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obdelava baz SHP/DBF
712023

1. Splosno

Modul INFRA4 deluje v okolju programa GEOS10 in je namenjen za obdelavo opisnih atributov in grafi¢nih
elementov informacijskih baz (GIS). Nastal je zaradi predpisanega formata za gospodarsko javno infrastrukturo
(GJI), zaradi tega so ti formati GJI v njem tudi v celoti integrirani. Z drugimi GIS orodji je program kompatibilen
preko standardiziranih Shape formatov (ESRI, SHP grafika, DBF opisni atributi). Poudarek programa INFRA4 je
na hitri in prijazni obdelavi atributov, zato ima za te namene razvitih precej specificnih orodij, kot so urejevalniki
Sifrantov, povezave le-teh na baze, izdelava pravil za konvertiranje razlicnih DBF datotek, trase (cevi, kabli, vodi)
itd. Uradne spremembe formatov GJI se bodo dograjevale v ¢asu aktivhega obdobja programa GEOS.

Za lazji prehod s stare obdelave GJI na nova pravila za GJI, se naj bere loéen PDF Odgovori_Infra.

Ce modul INFRA4 ni aktiviran v GEOS10, to pomeni, da bodo v meniju Baze na voljo samo osnovni
ukazi za splosno obdelavo SHP/DBF datotek. Ta navodila so zato namenjena tudi splosni obdelavi baz
DBF/SHP, ne samo za GJI.

2. Odpiranje obstojecih baz

Za GIS baze se pojmuje, da imajo zraven opisnih atributov $e grafiko. Uporabimo lahko naslednje tipe datotek:

e JSON/ZIP -, ki je definirana za GJI. V ZIP so vse potrebne datoteke tipa JSON. Ce se odpira JSON datoteka,
je dovolj da se odpre samo ena, ker se bodo istoCasno prebrale Se vse ostale JSON datoteke.

e SHP/GPKG - datoteke, ki so namenjene za izmenjavo podatkov med razliénimi GIS programi. Vsaka SHP
datoteka Se mora vsebovati DBF atributno datoteko. INFRA SHX datoteke naceloma ne potrebuje. SHP
datoteke se lahko spajajo oz. jih lahko naloZimo ve¢& hkrati, kjer se vsak SHP naloZi v svoj nivo in predstavlja
en tip baze. Pri zboru SHP lahko izberemo ve¢ datotek hkrati z ML+CTRL. V kolikor se izberejo GPKG
datoteke, se le-te predhodno konvertirajo v SHP/DBF s samostojnim programom GEO_SHP.

e XML - stari format za GJI, v njem so sledi do vseh SHP datotek.

Vsi opisni atributi se zapisujejo direktno v datoteke DBF, graficni elementi pa se zaradi hitrosti prikazovanja
nahajajo v hitrem pomnilniku ra¢unalnika (RAM). Graficni podatki se trajno shranijo Sele ob ukazu Datoteka /
Shrani.

3. Obdelava baz (grafi€ni elementi SHP in opisni atributi DBF)

3.1 Nove baze

Ker program INFRA temelji na principu SHP/DBF, je prvi korak pri kreiranju NOVe  [Mireiranje nove b&r baze
baze izbor ukaza . Pokaze se dialog, v katerem, se kreira struktura nove = T ...
DBF datoteke. DBF struktura je sestavljena iz opisov polj (Field), ki ozna&ujejo - N i 7%
dolocen tip podatka. Tip polja se tako doloCi z njegovim imenom, tipom, Stevilom SrUE : —
znakov in eventualnim Stevilom decimalnih mest pri numericnih poljih. Vsi ti  |ropo N 1 (oor|
parametri se dologajo v spodnjem delu dialoga. V listi so prikazana vsa obstojeda [3'-"* U
polja, katera nastopajo v strukturi ene DBF datoteke. Za dodajanje novega polja se [¥I-* i : GJIDBF
po vnosu kriterijev aktivira gumb ali ENTER pri zadnjem vnosu, ki v aktivno |ur& W 2 —
vrstico v listi vrine novo polje. Gumb brise aktivno polje, gumba in w0 T L
pa vrstice polje ustrezno premikata. V primeru, ko imamo na disku Ze DBF -

datoteko, ki ima enako strukturo, kot jo bo imela nova DBF datoteka, uporabimo | ™ Com S
ukaz [Iz DBF]. Ko izberemo nato obstojeo DBF datoteko, se v listi pojavi opis vseh -

polj. Za novo DBF datoteko, ki bo imela strukturo GJI, se pa uporabi direkten ukaz [GJI DBF|. Potrditev in kreiranje
nove DBF strukture se naredi z ukazom [Tvori DBF/, ki prazno DBF datoteko shrani na disk.


http://www.zeia.si/zeia/geos10/odgovori_infra.pdf
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3.2 Editiranje opisnih atributov v tabeli

OBDELAVA BAZE

Po kreiranju novih DBF struktur (datotek), lahko nadaljujemo z vnosom opisnih

. _ . ; 1 1. . |/ OPIS .\578742161002005051001_ILLDBF |
atrlbUtOV ter graflcnlh elementov. ZatO se Uporab| Ukaz , ki akt|V|ra « OPIS ..\578742161002005051001_ITL.DBF
tabelo z vsemi podatki aktualne DBF datoteke. Predhodno se v primeru ve¢ DBF =l 0715 ..\578742161002005051001_IPL.DBF
baz pojavi Se meni za izbor aktivne baze. Iz ikone, ki se nahaja pred tekstom, je takoj razvidno za kaki tip baze gre
(Tocke, linije / Polilinije, Poligoni ter Mnozice tock).

&% 3200 Kanalizacijai4/139) - O X
.. f ‘ El{,’ § E . !m;z ye=? || Opis Legenda Dokumenti
Edit B TI. ID ID_UPR SIF_VRSTE CC_KLAS TOPC NAT_YX Z NAT Z GJl VIR DAT_WIR MAT_E‘ “
Dodaj 10 D 1582329 570 .. 3201 22231 2 1 0.00 1] 1 10 20080101 5883610
1D 1582951 364 .. 3201 22231 2 3 0.00 0 1 8 20050820 5883610
Vigine 12D 1582401 550 .. 3201 22231 2 1 0.00 0 1 1 20061120 5883610
13D 1582326 967 .. 3201 22231 2 1 0.00 0 1 10 20080101 5883610
Izhod 14D 1582402 551 .. 3201 22231 2 1 0.00 0 1 1 20061120 5883610
15 D 1582655 646 .. 3201 22231 2 1 0.00 0 1 1 20050820 5883610
16 D 1582820 755 .. 3201 22231 2 3 0.00 0 1 8 20050820 5883610
Bridi 7D 1582030 853 .. 3201 22231 2 3 0.00 0 1 8 20050820 5883610
18 D 1582875 781 .. 3201 22231 2 3 0.00 0 1 8 20050820 5883610
Copy 19 D 1582357 G446 .. 3201 22231 2 3 0.00 0 1 8 20050820 5883610
200D 1582948 361 .. 3201 22231 2 3 0.00 0 1 8 20050820 5883610
Export 21D 1582031 854 .. 3201 22231 2 3 0.00 0 1 8 20050820 5883610
77 N 1RAICIR  CAT 2901 37711 ] 1 n nn n 1 @ onnenoan  Remasin Y
< v

Ta dialog s prikazom tabele podatkov je najkompleksnejSi in je opremljen z velikim Stevilom ukazov ter opcij. Ukazi
in opcije so vezani na gumbe , ki se nahajajo nad in levo od tabele, na desni klik miSke na ustrezno vrstico v tabeli
ter na naslovne gumbe stolpcev.

3.2.1 Pregled ukazov na gumbih
I 4 Barvna pravokotnika levo zgoraj sta namenjena za izbor barve za oznacene elemente aktivhe baze in
barvo ostalih elementov neaktivnih baz v sliki.

f ; Ta gumba sta namenjena za listanje po oznacenih vrsticah v tabeli (havzgor / navzdol).

E To stikalo oznac&uje vklop /izklop oznalevanja podatkov.

Y Ta gumb aktivira meni z ukazi za manipulacijo z barvami. Kateri ukazi se bodo pojavili, pa T

~ je odvisno od izbranega sortiranja ter od Stevila oznacenih vrstic v tabeli. Pomembnejsi Shrani barve
izmed njih so v nadaljevanju tudi opisani. Ko je izbran stolpec za sortiranje se ponudita tudi Barve 7a SIF_VRSTE
ukaza za Barvno lestvico. Ker ima lahko Cisto vsak grafi¢ni element baze svojo barvo, si lahko Nalof lestvico
glede na doloc€en tip podatka v nekem polju, kreiramo barvno lestvico, katero pozneje pri ostalih Shran lestvico
bazah tudi uporabimo. Za prakticen primer lahko navedemo npr. bazo poligonov parcel, pri . Poboterbav
kateri Zelimo imeti barvno lestvico glede na kulturo (vrsto rabe). Najprej moramo za vse tipe | Eﬁgrzzf;e
kultur doloéiti specificno barvo. Npr. gozd ima temno zeleno barvo, travnik svetlo zeleno, njiva ' jusres
rjavo itd. Najbolje je tedaj sortirati podatke po kulturi (oznagimo stolpec kulture), ker bomo tako e aaP

laZje iskali in videli uporabljene vrste rabe. Ko imamo barve kultur dolo€ene, z ukazom |lzbor| Samogejno - razicno

barve| (se vidi na zagetku vrstice v tabeli), shranimo to barvno lestvico za kulture z ukazom :;?;:@ﬁfﬁm
Shrani lestvico. Ko Zelimo, da se baze ponovno obarvajo po doloéenem tipu podatka v

izbranem stolpcu, najprej sortiramo ta stolpec in uporabimo ukaz . Pri tem ukazu se podatek
primerja z lestvico in ¢e obstaja, prevzame barvo. Tako lahko hitro barvno opremljamo sliko glede na dolo¢en tip
podatkov, pri ¢emer je lahko naenkrat aktivha samo ena barvna lestvica. Pri dolo€evanju barv se zraven ro¢ne
dologitve lahko uporabita dva ukaza [Samodejno — nianse in razli¢no|. Pri obeh je pogoj, da je predhodno izbran
sortiran stolpec tipa podatkov ter da je v tabeli ozna¢eno vec vrstic. Oznalevanje vrstic se doseZe s kombinacijo
tipk Ctrl+ ML (levi gumb miske). Z ukazom 'Razli€no' se vsem vrsticam z enakim tipom podatkov dolo€i svoja barva
(npr. travnik je ena barva, gozd druga itd.). Ukaz 'Nianse' gre Se en korak dalje, ker na podlagi Ze izbranih barv
spreminja njihove nianse glede na oznalen sortiran stolpec. Za primer lahko ponovno uporabimo parcele, pri
katerih Zelimo samodejno obarvanje najprej po kulturi ter nato Se niansiranje glede na razred kulture. Najprej
sortiramo stolpec kultura, izberemo 'Samodejno razliéno', nato sortiramo stolpec razred ter uporabimo ukaz
'Samodejno nianse'. Rezultat je razliCha obarvanost kultur z niansami, ki oznaéujejo razrede.

E= Ti gumbi so namenjeni hitremu oznacevanju / odznacevanju / ter obratnemu oznacevanju vseh vrstic v

seznamu.
0| Ta gumb je namenjen za izbor nivoja celotne baze. Namre€ vsaka baza ima tudi lastnost nivoja (barva,
vidnost, nevidnost, zamrznjenost).
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Q S tem ukazom lahko bazi dodelimo tudi grafi€éno sliko, ki ponazarja tipi¢no sliko za vse elemente baze (npr.
dolocen tip naprave, katere parametri so lahko razli¢ni in so opisani v tabeli).

Z ukazom preverimo obstoj grafi€nih podatkov, kjer se podatki brez grafike tudi oznacijo. Prav tako se pri
linijskih elementih izvrSi interna kontrola veckratnih tock v posameznem elementu, identi¢nih elementov in
prekrivanje.
Z ukazom , lahko zaradi lazjega razumevanja baze, dodelimo razSirjeni opis, ki se bo pojavil tudi v menijih
namesto sledi do datoteke DBF.
Ukaz tvori legendo, kjer so lahko znaki, barve, ali Srafure. Pogoj za to je, da imajo dolo¢eni elementi
predhodno Ze dodeljene znake/barve/Srafure glede na dolo¢en atribut. To se naredi tako, da se najprej oznadijo
elementi z izbranim atributom (MD na dolocen atribut) in se nato z MD izbere ukaz Simbol ali Barva. Pri to¢kovnih
elementih je simbol znak, pri linijah tip linije in poligonih Srafura.
Ukaz omogod&a kreiranje poljubnih dokumentov DOC, XLS, RTF (tabele) preko kod, ki so enake
imenom polj v DBF, pred in za pa je znak #(XLS) ali *(DOC/RTF). Koda za obdelavo take tabele v DOC in RTF je
#t_ab#, ki mora biti obvezno v prvem polju prazne vrstice.

Na levi strani tabele se nahajajo opisni gumbi, kjer se Ze iz naslova razbere pomen ukaza. Gumb
se pojavi samo tedaj, ko se obdelujejo podatki za GJI in je namenjen za obdelavo atributov viSinskih tock (glej 4).
Vsi ukazi se v bistvu nana$ajo na oznacene vrstice v tabeli, razen ukaza , ki preide v dialog za vnos novih
atributov (glej 3.3). Pri ukazu Co& se kopira aktivha vrstica (tista, na katero nazadnje kliknemo s Shift+ML ) na vse
oznacene, pri GJI se atributa ID in ID_UPR ne kopirata. Ukaz omogoca izvoz oznacenih elementov ali v
novo SHP/DBF datoteko (bazo), ali pa v DXF datoteko.Za DXF je potrebno narediti Se prej sortiranje po enem
atributu, ker se v DXF tukaj zapi$e toliko Layer-jey, kot je razli€nih vrst sortiranega atributa.

3.2.2 Oznacevanje posameznih vrstic v tabeli

NajosnovnejSe oznacevanje elementa se vrsi z levim gumbom miske (ML), ali v seznamu ali pa v Oznadi - CC_KLAS
sliki, ki oznacuje / odznaduje poljubno vrstico seznama. Vsak poiskan element iz slike se vedno
oznadi / odznadi in prikaze na vrhu tabele. Ker pa v seznamu lahko nastopa ogromno $tevilo = 725"

vrstic, je lahko roéno oznacevanje prezamudno. Zato so dodani posebni ukazi — filtri, ki nam pri < 22240

tem lahko pomagajo. S klikom na desni gumb miske (MD) v doloéenem stolpcu in vrstici se | 227

pokaZe meni z ukazi za filtriranje in ukazi za editiranje. Ukaz preveri veCkratnost vsen —
podatkov v tem polju — stolpcu. V primeru veckratnosti naredi zapisnik in te vrstice tudi oznaci. Ukaz preisce
vse podatke v stolpcu glede na iskani tekst. Ukaz [Porogilo do' | je namenjen za sortiran pregled ustreznih atributov,
njihovega Stevila ter vsot po izbranem atributu. Ostali ukazi ze iz opisa nakazujejo za kako vrsto filtriranja oz.
oznacCevanja gre.

Ukaz |Oznadi/Skupinsko do /..] je podoben ukazu Porogilo do/..., kjer se mora predhodno izvesti sortiranje
minimalno po dveh stolpcih (atributih), kjer je nazadnje sortiran stolpec na prvem mestu, predzadnji na 2. itd.. Ukaz
je namenjen oznacevaniju vrstic na podlagi predhodno sortiranih atributov, kjer je pravilo, da se oznacijo vrstice, ki
imajo enak atribut 1. sortiranega stolpca in imajo atribut razli€en od ni€ v naslednjih sortiranih stolpcih. Tipi¢en
primer uporabe je pri poizvedovanju presekov baze parcel. Npr. Zelimo oznaditi vse parcele (ki so lahko sestavljene
iz ve¢ parcelnih delov/poligonov), ki vsebujejo presek iz baze hisnih $tevilk (HS) in presek iz baze linijskega
komunalnega voda (ID). Rezultat je tako lahko nova samostojna baza (Export) ali pa izpis XLS (Dokumenti) parcel
s HS in ID komunalnega voda.

Porocilo atributov

V primeru, ko zelimo pregledno porocilo s sortirano drevesno strukturo atributov, njihovim Stevilom ter eventualno
vsoto po izbranem polju baze, uporabimo ukaz ...". Za aktiviranje ukaza je potrebno vedeti, da moramo
predhodno sortirati ustrezne stolpce (polja), ki bodo dolocali drevesno strukturo porocila ter njihovo globino. Zadniji
izbran sortiran stolpec je v porocilu prvi (globina=1), predhodni je drugi itd. Globina strukture je privzeta na 4,
vendar se lahko spremeni na max. 10. Torej ko smo sortirali ustrezne stolpce (polja), moramo Se oznaciti vrstice
(lahko vse, ali pa uporabimo ukaze filtriranja). Ko pritisnemo z MD na eno oznaéeno vrstico ter v ustrezen stolpec,
se prikaze Ze omenjen meni z ve¢ ukazi, med katerimi je tudi ki vsebuje podmeni. V tem podmeniju
je toliko vrstic, kot je bilo predhodno na zadnje sortiranih stolpcev. Stevilo vrstic je omejeno z vrednostjo globine (1-
10, privzeto 4). Imena vrstic so imena predhodno sortiranih polj. 1zbor vrstice dejansko pomeni tudi izbor globine za
generiranje porodila ter izvrSitev ukaza za porodilo. Ce z MD za prikaz meniji kliknemo v stolpec, ki vsebuje

numeri¢ne atribute, bo to pomenilo, da se bo v poroCilu 8¢ | xo xuLTURA RAZRED Vsota-POVRSINA
izvajalo seStevanje vrednosti po tem stolpcu.

Da bo zgornja razlaga bolj razumljiva, bomo to predstavili | 1111 Ekstenzivni sad. 3 6x 6035

na enem prakticnem primeru. Imamo bazo s parcelami, ki 8x 4 2x 6;1;

ima med drugim tudi atribute za kulturo (vrsto rabe - njiva,

travnik...), razred kulture, KO (kat. obc¢ina) ter povrsino. Gozd 2 6x 20529
Zelimo pregledno porogilo, ki bo za vsako KO dalo sortiran 3 4x 6838
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prikaz parcel po kulturah in razredih ter Se skupno povrsino. Najprej klikamo v naslove stolpcev za sortiranje po
vrstne redu RAZRED, nato KULTURA in na koncu KO. Nato oznacimo vse vrstice (ali pa uporabimo kak filter) ter
nato na eno oznadeno vrstico in v stolpcu POVRSINA kliknemo z MD. Prikaze se meni, kjer izberemo
. Hitro dobimo porodilo, ki pregledno prikazuje izbrane atribute.

3.2.3 Skupinsko editiranje podatkov

Na podlagi oznacenih vrstic, lahko naenkrat vsem vrsticam spremenimo dolo¢en podatek. Po oznadcitvi vrstic
pritisnemo z MD v tistem stolpcu (ali pa v naslovni gumb stolpca, ko nimamo sortiranja), kjer Zzelimo spreminjati
podatke. Prikaze se Ze prej omenjeni meni z ukazi filtriranja in ukazi za vnos. Za vnos podatkov je na voljo ve¢
nacinov in sicer direkten vnos, vnos preko menija atributov in vnos preko dolo¢enih integriranih funkcij.

Pri direktnem vnosu se odpre poseben dialog s poljem za vnos podatkov, kjer je v oklepaju opisa | _Dena-m
napisano tudi za kako vrsto podatka gre (npr. N,8 ali C,20,..). Vnos preko menijev je mozen samo
takrat, ko so za ta tip podatkov znani Sifranti atributov. Pri GJI atributih so Sifranti ze direktno SR
integrirani v program, za ostale vrste atributov DBF pa si uporabnik lahko sam definira Sifrante (glej 5). | xkoordnata

V primeru, da za izbran stolpec ni definiranih $ifrantov, se pojavi tudi podmeni z integriranimi | 2"

funkcijami, kot je razvidno iz slike. Tkonéina

No.-Stevec

3.2.4 Shranjevanje podatkov tabele

Vsaka vrstica, kateri se je spremenil podatek, se v prvem stolpcu oznaci s plavim trikotnikom. Dejansko se podatki
Se niso zapisali v DBF datoteko, ker so vsi opisni atributi samo v pomnilniku aktivhe tabele. Atributi se shranijo na
disk v DBF datoteko $ele ob izhodu iz tabele z ukazom in potrditvi opozorila.

Kot je bilo ze predhodno povedano, se podatki o grafiki nahajajo v delovnem pomnilniku rac¢unalnika in se
dejansko shranijo na disk $ele ob ukazu [Datoteka / Shrani.

3.2.5 Brisanje podatkov

V primeru, ko zelimo kake atribute (in seveda zraven Se graficne elemente) trajno izbrisati, najprej oznacimo
ustrezne vrstice ter nato izberemo ukaz [Brisi]. Pri tem se $e podatki ne bodo izbrisali, ampak se bodo samo
oznadili za brisanje, kar se vidi takoj v prvem stolpcu s &rko B in rdedim trikotnikom. ¥'B

Pravo brisanje se bo zgodilo $ele ob izhodu iz tabele z ukazom ter po potrditvi opozorila pred brisanjem.

&4 3200 Kanalizacija - 23 X

3.3 Dodajanje novega elementa (SHP / DBF)
tehod || Strani | A== al o [Z]all [l simbo

f = H H H H N Tp Podathi
Z_ukazor_n_ Doda v_tabell vseh DE_SF zapisov, prs|d_emo Vnovi | e T
dialog, ki je namenjen za vnos atributnih in grafinih podatkov |z etiesta vkatasin Gt tv10) 152626

. . ] 3 ID upravialca {C.20) 648
za nov oz. |;bran elf-__\m_ent. v dialogu se na v_rlju Nahajajo | ; i aseas TN
ukazni gumbi, pod njimi pa je tabela s podatki iz strukture s Z
. . .« . . opoloska oblika objekta lirija
DBF. Vse vrstice dejansko predstavljajo eno VrStiCO V |7 itannes dolodive polossia obickia ) 3 0d 1-5m (do 304.2017)
8 Absolutna H temena (N7} Vidinske todke

predhodni tabeli oziroma zapis (record) v DBF. Glede na
strukturo DBF se ta tabela tudi razli¢no obarva in sicer svetlo
zelenkasto za GJI in temnomodro za ostale DBF strukture. V
stolpcu 'Tip' se izpisujejo opisi polj, v stolpcu 'Podatki' pa

9 NatanZnost doloditve absolutne nadmorske vidine objekts

10 Atibut GJI

11 Vir

12 Datum vira (C.8)

13 Mat & lastnika objekta (N7}

0 ni podatka

1 gospodarskea javna infrastrukdura
8 +PGD PZI projekti

20050820

5883610

vrednosti. Opisi so v primeru GJI in predhodno definiranin | s 1o o sy ws o a0020
Sifrantov lahko razSirjeni, drugace se pa izpisuje kar ime polja | 16 Detum z=dniega nosa C8) 20080703

. . . . . 17 Zunanja tlorisna dimenzija {m) (N6} 0.15

iz strukture DBF. V primeru, da je za opisom v oklepaju | 015

izpisan tip podatkov (npr. N,6), to pomeni, da se podatek

19 OpuSCenost objekta
20 Vrsta voda
21 Tlaénitip

1 neopugteni objeld
1 meZani vod
1 gravitacijski

vhasa direktno v vrstici. V nasprotnem primeru se pa za vnos

podatkov ponudi Ze meni z dolocenimi Sifranti. Pri GJI |5 o oz ssine onove 8 2 o feton uee s ud cemTLar.
podatkih so Sifranti integrirani v program, ostale Sifrante si pa |2 Dk sstens uprevidca £5)

lahko uporabnik sam definira (glej 5). Editiranje oz. vnos L= *25%

podatka doseZzemo ali z dvoklikom miSke na ustrezno vrstico, ali pa preko tipkovnice s pus&icami oznacimo vrstico
in pritisnemo Enter. Ce se izklopi stikalo , se izklopijo vsi Sifranti in v polja se lahko dajo poljubni podatki. To
lahko pride v postev takrat, ko so se na GU spremenili Sifratni, v programu pa (8e) niso integrirani.

Pri vsakem vnosu teksta se preverja (ne velja pri GJI), ¢e obstajajo znotraj besede .BMP ali .GIF ali .JPG
in 8e so, se preide v izbor slike. Ce se slika izbere, se le-ta takoj tudi prikaze. Ko pritisnemo poljubno tipko na
tipkovnici ali kliknemo z misko v sliki, dobimo meni za obdelavo. Izhod je ali z izborom ukaza [Izhod ali tipko ESC.
Zatem se v polju podatkov izpiSe samo ime slike brez sledi map, kajti slika se samodejno skopira v mapo aktivhega
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primera. To pa iz razloga, ker bi drugae imena bila predolga. Pri tem morate paziti tudi, da so imena slik kraj3a,
kot pa je maksimalna dolzina polja. Za ponoven ogled slike se pa naredi dvoklik ali pritisne Enter v tej vrstici.

GJI atributi imajo doloCene specifi¢nosti, kar se predvsem nanasa na dodatne atribute ATR (20-24). Ker
niso vsi atributni obvezni za dolocen tip GJI objekta (Sifra GJI), ima program to logiko tudi vsebovano. Namre¢ v
tistih vrsticah, kjer v stolpcu 'Tip' ni nobenega teksta, pomeni, da ta podatek ni predpisan oz. ga ni potrebno vnesti.

Mati¢ne Stevilke (GJI)

Maticna stevilka upravljavca
V primeru GJI atributov, se mora/jo podati tudi mati¢ne Stevilke Upravljavca/lzvajalca . V Dadia nova M —
primeru, da $e nikoli nismo podali kake MS, sledi enostaven vnos v polje. Takoj, ko to BrisiMS iz bazs
Stevilko potrdimo, pa je reZim dela z vnosom MS drugagen. Namre¢ pojavi se meni, kjer f:;?:!ad'gk
lahko izberemo obstojeCe MS, ali pa dodamo novo. Ce Zelimo obstojeCe MS shraniti na §767421 OPERATER
disk tudi za drugic, izberemo ukaz 'Shrani na disk’. Ob naslednjem zagonu programa se e e
bodo te mati¢ne Stevilke samodejno nalozile in se bodo pri obdelavi MS tudi ponudile. =
Urejanje vseh MS se naj dela kar z Notepad v datoteki MAT_STEV.TXT, ki je v isti mapi
kot GEOS10.

Izhod

Grafi€¢ni element (SHP)

Pri vnosu atributov novega elementa, se najprej levo zgoraj nahajata samo dva ukazna gumba (Izhod in Shrani).
Gumba za risanje oz. brisanje graficnega elementa se pojavita Sele po potrditvi ukaza . Torej ko smo
definirali in shranili / potrdili atribute, lahko gremo na vnos grafiénega elementa (SHP). Po pritisku na gumb #= se
dialogi skrijejo in prikaze se samo graficno okno. Glede na tip graficnega elementa (tocka, linija, poligon in
mnozica toCk (ni v GJI)) , se ustrezno tudi aktivira risarski ukaz. Pri tockah obstaja samo moznost iskanja tocke
/to€k, dokler pri linijah in poligonih ukaz ponuja risanje daljic med obstojecimi tockami. Kratko navodilo za risarski
ukaz je vedno vidno v statusni vrstici na dnu okna. V primeru, da v sliki obstajajo ze predhodno narisane daljice
(npr. iz programa GEOS ali pa iz DXF), jih lahko pri linijjah obdelujemo s pritiskom na MS (srednji gumb miske).
Tedaj ukaz samodejno poisc€e celotno polilinijo med zacetno toCko do naslednjega vozlis€¢a. Za vozliS€e se smatra
toCka, v kateri se stikajo vel kot dve daljici. V kolikor zelimo zamenjati eno to¢ko v poligonu z drugo, gremo z
midko na njo in pritisnemo na tipkovnici tipko . Zatem se preide takoj v izbor nove to€ke, po izboru se pa slika
elementa na novo izrie. S tipko m se najblizja to¢ka v poliliniji izlodi, tipka V| pa najbliZjo prosto toko vrine v
najblizjo linijo. Besedica Start nam jasno oznaluje zaletek polilinije, e pa hofemo zamenjati vrstni red tock,
pritisnemo tipko O. V primeru Ze kreiranih poligonov daljic, nas progam vpra$a, ali naj samodejno i8¢e zakljuéene
poligone, kjer si kriterij za iskanje poligonov lahko nastavimo tudi z izborom dolo&enih nivojev daljic. Ko imamo v
sliki narisan ustrezen element, kon€amo risarski ukaz s pritiskom na tipko ESC ali na gumb za zapiranje okna.
Tedaj se ponovno pojavijo predhodno umaknjeni dialogi. Gumb za brisanje grafi€nega elementa se nahaja zraven
gumba za risanje. Pred brisanjem se Se pojavi opozorilo in Sele z njegovo potrditvijo se grafi¢ni element v celoti
zbriSe (iz pomnilnika, ne na disku). Samo ko je grafi¢ni element prazen, se lahko doloCi grafi¢ni tip (tocka, linija,
poligon, mnozica tock).

Po vrnitvi iz risanja ponovno v dialog z atributi, se v primeru, da grafi¢ni element ni enak prvotnemu (Ce je
prej obstajal), prikaze e gumb , ki omogoc&a vrnitev prvotne oblike graficnega elementa. Ta gumb se ravno
tako prikaze, ko se grafi¢ni element v celoti zbriSe.

3.4 Skupinsko kreiranje elementov (SHP/DBF)

Zraven ro€nega vnosa (glej 3.3) obstaja tudi avtomatiziran vnos elementov. Za to so narejeni posebni ukazi Baze /
IDaljice > polilinije], Daljice > linijg] ter Iz tok. Pred izborom teh ukazov je smiselna tudi eventualna predhodna
ureditev daljic ter to¢k po nivojih (Izberi / Nivo prenos)) in izbor aktivnega nivoja (F11), kajti novi elementi se tvorijo
samo v aktivnem nivoju. V primeru obstoja ve€ baz v primeru, se predhodno pojavi Se izborni meni za aktivho bazo,
v katero se bodo novi elementi dodajali. Pomembno je vedeti da, se pri tem tvorijo tako novi grafi¢ni elementi, kot
tudi novi atributni zapisi v DBF datoteki. Urejanje samih atributov pa delamo po postopku, ki je bil Ze opisan (glej
3.2).

3.4.1 Linijski elementi

Ukaza [>polilinije] in [>linije| sta mozna v pri primerih, kjer imamo v sliki Ze predhodno narisane daljice med to¢kami.
Te daljice lahko dobimo v primer samo pri vnosu datotek od GEOSa ali preko DXF datotek. bo
naredil nove graficne elemente kot eventualne polilinije, ki potekajo od vozlis¢a do vozli§¢a daljic v aktivnem nivoju.
Vozlis¢e je tam, kjer se stikata vec kot dve daljici. Pri tem Se lahko dodamo kriterij prekinitve pri to¢kah v dolo¢enih
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nivojih (npr. jaski). naredi identiéno Stevilo novih linij kot je tudi daljic v aktivnem nivoju oz. vsak
element je linija samo med dvema to¢kama.

3.4.2 Tockovni elementi

Z ukazom vse tocke v aktivnem nivoju naredijo novi todkovni element.

3.5 Urejanje SHP

E Topolotka ureditey SHP

V primeru, ko Zelimo topolo§ko preveriti in popraviti SHP grafi¢ne Toleranca(em}: [i0 lzoi Liem) <= [100
elemente, uporabimo ukaz [Baze / Ureditev SHP|. V primeru ved aktivnih | & siepa vosizza " Ktk odseki L

baz se najprej prikaze izborni meni baz, kjer lahko izberemo samo linijske
baze. Po izboru baze z linijskimi SHP se prikaze dialog, v katerem
preverjamo in popravljamo podatke. Toleranca pomeni kriterij iskanja
blizine tock in linij pri slepih toc¢kah. lzlo€i L pa pomeni kriterij delitve linije pri slepi tockah, ali kriterij izloevanja za
kratke odseke. Opcija pomeni oznacevanje in popravljanje slepih tocCk, kjer se vse take slepe tocke
prevezejo ali na obstojece vozlis¢e, ali pa se vrinejo v obstojeco linijo, pri ¢emer nastane tako novi SHP in DBF
element (delitev). Pri opciji se pa oznacijo / izloCijo vse tocke, ki so na koncu kratkih odsekov. Ukaz
se aktivira Sele po prera¢unu in ko obstaja vsaj ena oznaCena to¢ka. Po preracunu se vse najdene tocke v
sliki tudi oznacijo, katere lahko $e naknadno uporabnik z MD izklopi / vklopi iz nadaljnje obdelave.

Preradun | Eopravi Izhod |

4 Obdelava trase (cevi, kabli, vodi)

V primeru, ko imamo aktiven GJI atribut 6121 (Trasa), se v dialogih GJI ponudi Se prehod v dialog za obdelavo
cevi, kablov in vodov.

&% Cevi_Kabli_Vodi ®
Shrani Prekici = Edt || Dodaj || lzteksta | | B CSV | | Bava
N dtase  Vista ID ID_UPR MAT ST St CF KN. K_Vista V. V.z. V_akivnost #
112577 TRASA 0 112577 5787421 D
1 112677 |CEV 0 c_1 5787421 D 30
1 112577 |IKABEL 0 K1 5787421 D 1 2 Koaksialni kabel
1 112877 11IVOD 0 v_1 5787421 D 120 50 1Jeakiven
112572 TRASA 0 112578 5787421 D
1 M%7 |CEV 0 c2 5787421 D 20
1 112578 |IKABEL 0 K2 5787421 D 2 2 Koaksialni kabel
1 112578 111VOD 0 v_2 5787421 D 0 0 1Jeakiiven
2 112578  1lIVOD 0 v_3 5787421 D 40 30 1Jeaktiven
112579 TRASA 0 112579 5787421 D
112579 |CEV 0 c3 1300954572 D 30
112579 |IKABEL 0 K3 1300954,578.. D 1 2 Koaksialni kabel
1 112579 111VOD 0 v_4 1300954.578.. D 0 0 1Jeaktiven v

V ta dialog se lahko pride iz seznama baze (Baze/Obdelava), ali iz dialoga za posamezno obdelavo atributov GJI.
V seznamu se najprej mora oznaciti >1 vrstica, ter se nato z MD klikne v stolpcih SIF_VRSTE / ATR3-5 in izbere
nato ukaz {Cev/Kabel/Vod'|. V dialogu za atribute GJI pa se z misko aktivira ena vrstica (Cev, Kabel, Vod). Pogoj je
seveda, da ima GJI element Ze Sifro 6121.

V dialogu trase se elementi obdelujejo hierarhi¢no in sicer cev je pod traso, kabel je ali pod traso, ali cevjo in vod je
lahko samo pod kablom. Mozno je tudi, da se cev ali kabel nahaja v ve¢ razliénih trasah/ceveh. To se potem ureja
v seznamu baze z drugim ukazom 'Izbor tras/cevi'. Podrobno o tem je v tem PDF.

Ko se aktivira dodajanje ali editiranje (dvoklik) elementa, se glede na Sifro GJI ustrezno ponudijo posamezni dialogi
za atribute.

. &3 voD X
= &% KABEL X
&5 CEV X D dodan v
D dodan ~
D dodan ~ MS: 5787421
ME ME: 5787421
: 5787421 ID_upravljavea: W_2
ID_upravijaveca:
ID_upravijavca: Kapaciteta(Mb./s): I:I
Stevilo vodov:
Fi cevi: Zazedenost{Mb./s): I:I
2 Koaksialni kabel ~
Shrani Prekligi 1 Je aktiven b
Shrani Preddici
Shrani Predici
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Podatki v dialogu za traso in njeni elementi so za€asni, podatki se potrdijo
samo z ukazom |[Shranif, ukaz 'Prekli¢i' pa ne povzro€i nobenih sprememb.
Ukaz 'BriSi'| deluje kot stikalo in sicer se oznagene vrstice oznacijo za

V ka.. V_za.. V_aktivnost

Oznadi - K_Vrsta

2 Koaksialn = 2 Koaksialni kabel
<> 2 Koaksialni kabel
> 2 Koaksialni kabel
< 2 Koaksialni kabel

brisanje ¥ 1 ali ne. Vsak obdelan posamezni element se vizualno tudi

oznaci ko je bil spremenjen oz. dodan agl

Ta dialog omogo€a tudi paketno obdelavo posameznih atributov
(podobno kot v seznamu baze), pogoj je da se predhodno oznacijo vrstice
(Ctrl+ML) in se nato z MD klikne na en oznacen atribut. Tedaj se pokaze
meni z opcijami za ta atribut.

Ce se v seznamu baze kopira element trase, se lahko kopirajo tudi
cevi/kabli/vodi ¢e obstajajo, s tem se zelo pohitri dodelitev tras vsem
oznacenim elementom baze. Pomembno je vedeti da brisani nadrejeni elementi vedno briSejo vse podrejene
elemente, npr. z brisanjem trase se zbriSejo vse cevi, kabli in vodi. Vsi podrejeni elementi trase so shranjeni v
datoteko GE9 (atributi GJI direktno v DBF datoteke), podobno kot sama grafika SHP. Pri shranjevanju za GJI se to
shrani v XML datoteke, reference pa so zapisane v OSN.XML datoteki.

Ukaz omogoca kreiranje dovolila za obrazec ZKGJI_7 in datoteke CSV, kjer so zapisani objekti po
predpisanem formatu. Princip je tak, da se iz nadrejene MS_1 daje dovolilo podrejenim MS_X. Analizirajo se vse
vrstice v aktivnem seznamu tras/cevi/kablov. Ce obstaja MS_X, ki je podrejena MS_1, se CSV kreira. Prikaze se
porocilo, ki Se ni kon&no dovolilo, le-to se kopira in obdela kon€no v urejevalcu ter pravem obrazcu ZKGJI_7.

Ukaz omogoc¢a samodejno kreiranje cevi/kablov/vodov na podlagi tekstov v izbranem nivoju.
Teksti morajo imeti predpisane kode (CxKxVxAxMx), konkretna navodila se pojavijo v dialogu. Prav tako morajo
teksti lezati zelo blizu linije trase <5m, izhodiSCe teksta je levo spodaj (polozaj miSke). Upostevajo se samo prazne
trase.

1 Opticni kabel

2 Koaksialni kabel
3 Bakrena parica
4 Ostalo

Ukaz omogoca dolocitve barve za grafiko tras na oznacenih vrsticah v seznamu.
5 Kreiranje Sifrantov

Da bi bilo urejanje atributov &m bolj nadzorovano in hitro, je smiselno uporabljati Sifrante, ki so pri obdelavi
atributov predstavljeni z meniji Sifer in opisov. Prav tako so Sifranti zelo koristni pri medsebojnem konvertiranju
razlicnih DBF datotek.

5.1 Urejevalnik Sifrantov

Prvi korak za Sifrante je njihova doloCitev glede na doloCen tip podatka. Z  fgiiaavainicaanier Oog
ukazom [Baze / Sifranti / Urejevalnik preidemo v naslednji dialog. Z | sz |sven| odi| s | eose| e
ukazom [Dodaj| dodamo na konec tabele novo prazno vrstico, editiranje ||~ [Si= Lops |

PR PROSTO

. v . . . el . 1
in vnos pa doseZzemo z dvoklikom miske ali pa s pritiskom na tipko Enter. ||z = e
Izhod iz vnosa podatkov dosezemo, Ce pritisnemo tipko ESC, ali |[[+ s» SPREMLJEVALEC

. . v . . 5 W PODZEMNQ VODENQ VRTANJE
potrdimo prazno polje. Za vsako Sifro moramo vnesti dva podatka in |s =c RAZBIAN.E CEVI

sicer Sifro ter njen opis. V primeru, ko imamo Sifrante Ze narejene v obliki
DBF datotek, jih lahko direktno pokli¢emo. Pri tem se bo pojavil Se izborni meni z vsemi obstojecimi polji v DBF, v
kateri moramo najprej doloditi polje za Sifre ter nato Se polje za opise. Da bodo Sifranti dejansko dosegljivi, jih
moramo tudi shraniti. Pri shranjevanju se priporo€a, da je ime datoteke ¢im bolj podrobno, ker bo le-to tudi pozneje
uporabljeno pri opisih posameznih polj, v katerih se ta Sifrant uporablja.

M Povezave Sifrantov z DBF

5.2 Povezava S$ifrantov s polji v DBF N ~] _poasioer
Hew E?/g;gé!u) lzlogi DBF

Drugi korak je povezava obstojecih Sifrantov na doloena polja v DBF strukturah. e e et M
Zato uporabimo ukaz [Baze / Sifranti / povezave DBF), ki aktivira naslednji dialog. " SR et rie e |
Na levi strani je drevesna struktura obstoje¢ih povezav DBF s Sifranti, na desni = g;gfg:g;gﬂ derbucye
strani so pa ukazni gumbi. Najprej se mora doloc€iti DBF struktura in to z ukazom 7t QUSTRCY)
[Dodaj DBF]|. Po izboru datoteke DBF se njena struktura doda v drevesno | --swiscy rwimescs
strukturo. Cisto na vrhu je ime DBF datoteke, pod njo pa se nahajajo polja iz DBF . G o otk
strukture. Editiranje se vr8i z dvoklikom ali pa s tipko Enter (priporoéljivo). V ey AN %
kolikor aktiviramo naslov DBF, se ponudivvnos njegovega imena oziroma opisa te e sausodsla | P |
baze, s tipko Enter pa vnos potrdimo. Ce aktiviramo opis polja ali ukaz [Dodaj T eose2) ﬂ‘fﬁ;*n'jfeﬁa
Sifrant], se prikaze takoj meni z vsemi obstojecimi (2e prej kreiranimi) $ifranti. Ce | ¢ NS wosopm
izberemo enega izmed njih, se le-ta doda v drevesno strukturo pod aktivno polje, @ Nadrt vnosa_C2
pred njim pa je rumena ikona @. Ce pa izberemo ukaz se ponudi | - %%Z%Ezi}m (

-8-
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vnosno polje za opis, ki se tudi doda v drevesno strukturo, pred njim pa je modra ikona Al

Pri naknadnem aktiviranju opisa polja, ki Ze vsebuje podvejo (Sifrant ali opis), se pojavi vprasanje za izloCitev

Sifranta oz. opisa. Enako se doseze tudi z ukazom [lzlo¢i Sifrant].

Vse povezave in Sifranti se shranjujejo v mapo Sifranti, ki se nahaja v mapi od programa GEOS9. To mapo Sifranti
program samodejno tvori in jo ima za privzeto za vse Sifrante in povezave. Povezave Sifrantov se vedno shranijo
ob izhodu iz dialoga z ukazom ter se samodejno aktivirajo ob vsakem zagonu programa.

6 Konvertiranje baz

. . M Konvertiranje v novo DBF bazo

61 USkIadItev pOIJ DBF PLIN_SPREM.DBF ‘> Nova DBF ‘ GJI DBF |
Obstojee |Op\s ‘ N |Novo stanje |Oms | ot
. ~ . we . . . Izber polje
V primeru Ze obstojedih DBF datotek, ki niso zapisane V |sopsceni  siausodsska -
ustreznem formatu (npr. GJl), lahko pretvorbo v drug zapis DBF  |§25/58  [bodeet 2 ﬁm
avtomatiziramo. Zato uporabimo ukaz [Baze / Konvert, ki | £1o-cans 12 L oo mm
i i i i i i ARTIKEL03 4 : v igP:;UV:? NTsnpob ka obika objekta

akt|V|r_a prikazan dialog. Izbor b.aze_, katgro bomo klonve[tlrall, _—-.W e
naredimo z gumbom levo zgoraj, ki v primeru obstoja ve€ baz |[|¥z/EDEAL2  izvecka iz et e

. : ; b : > . GEO_MERINS
pokaze izborni meni vseh obstoje€ih baz v primeru. Ce obstaja |[¥nacivnoscs Naztvness_c2

ﬂNAF_VNOS‘CT Napaka vnosa_C1

samo ena baza, se le-ta takoj aktivira. Aktivha baza se prikaze DAT_ZACC12 TS s pelesnke
v tabeli, kjer vsaka vrstica pomeni eno izvorno polje iz DBF | ™ooniacs’ =AM 2 ( DA
baze. V stolpcu 'Obstojete' so izpisana imena polj, v [=MATEALY Vetemeten e
sosednjem stolpcu pa razsirjen opis tega polja, Ce seveda opisi |_Tvorinovo DBF | Sifanti_ |

obstajajo (glej 5.1). V primeru, ko vsebuje polje tudi Sifrant, se

pojavi spredaj $e rdedi trikotnik. Gumb [Nova DBF| oz. |GJI DBF| je namenjen za dologitev

ciline DBF strukture, v katero se bo aktivna baza konvertirala. Takoj po vnosu so stolpci od 'N' dalje prazni.
Povezave izvornih polj s ciljnimi polji se dobijo ali z dvoklikom na vrstico izvornega polja ali s pritiskom na tipko
Enter. Tedaj se aktivira meni, kjer so prikazana vsa ciljna polja. Z izborom ene vrstice / polja, se naredi povezava z
aktivnim izvornim poljem. V meniju so dosegljiva samo neuporabljena polja, ostala so siva oz. izklopljena. Za umik
polja se izbere ukaz [Brii polje], po tem se bo dodeljeno ciljino polie spet sprostilo. V primeru, da ciljno polje
vsebuje tudi $ifrante, se spredaj pojavi 'V'. To usklajevanje naredimo po vseh ustreznih poljih, tista izvorna polja, ki
pa niso povezana, se ne bodo konvertirala. V novi bazi bodo obstajala samo izbrana ciljna polja. V primeru, ko
Zelimo imeti v novi DBF datoteki vsa cilina polja, na koncu izberemo ukaz [Dodaj vsa neuporabliena]. Ukaz v
meniju pod njim Vse enakd], bo uskladil polja (ki so prosta) po istem vrstnem redu. Vrstni red polj v konvertirani
DBF datoteki bo enak glede na vrstni red ciljnih polj (stolpec N). V primeru, ko vemo, da so dejansko vse baze
lahko GJI baze, samo struktura DBF polj ni pravilna, ujema pa se vrstni red in vsebina polj (kot opcija Vse enako),
uporabimo ukaz [Vse baze so GJI|. Ta ukaz je namenjen za samodejno konvertiranje vseh aktivnih baz v primeru v
GJI format, pri Cemer se struktura starih baz zamenja (izbrise) z novo GJI strukturo. Pred tem se izda tudi
opozorilo.

6 . 2 U Sklad |teV é Ifl'a ntOV ’. Uskladitev Sifrantov E]@ﬁ

Pordi \ Prekiici \ Edit |

Ce smo povezali polja, ki obe vsebujeta
Sifrante, se v vrstici namesto rdecega
trikotnika pojavi rumena ikona. Za vsa ta
polja je smiselno narediti tudi povezave

Sifrantov (izvor -> cilj). Za to je namenjen
ukaz [Sifranti| ki aktivira novi dialog

'Uskladitev Sifrantov'.

Lega voda

E _mﬁ Iziod &fro

V tem dialogu se v tabeli doloCuje 2VZEMLI  7ZE i

usklajenost izvornih in ciljnih Sifrantov. Na =]
levi strani so prikazane izvorne $ifre, na B %% v kabesk kanaizcy
desni pa ciline Sifre. V stolpcih 'N' je I I  orosto/vidno

5 v stavbi

informacija o vrstnem redu polja, kateremu
Sifrant pripada. Uskladitev posamezne
Sifre se doseZe z dvoklikom v oznaceni/h
vrstici/ah, s tipko Enter ali ukazom .
Tedaj se aktivira izborni meni, v katerem so prikazane vse $ifre iz ciljnega Sifranta. V tem meniju ali izberemo ciljno
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Sifro, ali pa Ze dodeljeno S$ifro izlo€imo. V primeru podatkov GJI in ko so ciljni Sifranti vezani na dodatne atribute
ATRX, se bo 8e predhodno ponudil meni z izborom moznih Sifrantov. Naslov izvornega in cilinega Sifranta se vidi v
vrstici z rdecim trikotnikom in kjer so v vrstici znaki ******_Z aktiviranjem (dvoklik, Enter) te vrstice, se ponovno
lahko aktivira izbor cilinega Sifranta (samo GJl in ATRXx). Potrditev usklajenih Sifer dosezemo z ukazom , ki
obenem dialog tudi zapre in ponovno aktivira osnovni dialog za konvertiranje.

Ko smo koncali s celotnim usklajevanjem izvornih in ciljnih polj, to uskladitev shranimo z gumbom Shrani =y
poznejsi konvertiranjih predhodno shranjene nastavitve naloZimo z gumbom odpri Zl. Pri tem se bo vedno
preverila izvorna DBF struktura in e se popolnoma ne ujema (tudi imena polj), javi opozorilo, da se nastavitve ne
morejo naloziti. Gumb M je namenjen zrcalnemu shranjevanju aktivne nastavitve konvertiranja, tako da lahko v
prihodnje vrstni red konvertiranja tudi obrnemo.

Samo konvertiranje izvorne DBF v cilino DBF naredimo z ukazom [Tvori novo DBF. Pri tem se bo aktivha izvorna
DBF v primeru zamenjala z novo cilino DBF datoteko, vsi pripadajoc¢i graficni elementi (SHP) bodo pa ostali
nespremenjeni.

7. Relacije v bazah

Infra omogoca tudi kreiranje in prikazovanje relacij med posameznimi podatki iz razli€nih baz. Smisel relacij je, da
se lahko glede na isti identifikator lahko dobi ve¢ podatkov, ki so zapisani v razlicnin DBF bazah. Za tak nacin
prikazovanja je pa potrebno najprej v programu dolociti te relacije.

7.1 Kreiranje relacij

Ukaz |Baze / Relacije / Uredi| odpre dialog, v katerem so prikazane vse [g res evainiRirelac) aEnl
eventualne obstojeCe relacije v aktivnem primeru. Ena relacija vedno Dodasj | Bisi | o3 | W | tehod |
predstavlja zvezo med dvema bazama in izbranima poljema. Ni nujno da | e [1poje || 2bea | 2pole
imata polji enak format in ime, bistveno je, da obe lahko prikaZeta isti |1 cipEto.. 1_0BLDNIT = CADELO\. 1_0B_MID.NS
podatek. Prav tako DBF datoteke ne rabijo biti povezane z grafiko SHP |3 CloE6 1ot om: - cioeo oo vons
in so lahko ¢&isto neodvisne. Ukaz ponudi izbor baz DBF in polja, |[[¢ CIDELOL. 1HSIDNI = CIDELOL. 1_HS_MIDNS

pa briSe oznacene vrstice relacij. Kreirane relacije lahko tudi
shranimo na disk, tako da jih pozneje v drugem primeru lahko takoj
ponovno odpremo. Pri odpiranju obstojecih relacij se ponudi dialog za izbor mape na radunalniku, iz katere bo
program samodejno nasel ustrezne relacije med bazami. Ce izberemo , se bodo relacije poiskale iz aktivhe
mape primera. Pri nalaganju relacij se vedno preis€ejo vse DBF datotek v izbrani mapi in e celotna struktura DBF
ustreza, se tvorijo. 1z tega izhaja, da imena datotek DBF niso pomembna, pomembna je struktura DBF. Aktivne
relacije se samodejno shranijo tudi v datoteko GIS.

7.2 Prikaz relacij v bazah

Ko se nahajamo v celotnem pregledu ene baze lahko eventualne relacije vidimo tako, da z MD pritisnemo v
ustrezen stolpec polja. Ce je na to polje vezana kaka relacija, se na dnu menija tudi ponudi ime relacij(e). Ce je ime
relacije (baze DBF) neaktivno, to pomeni da je ta baza Ze v pregledu oz. uporabi. Prav tako se v tem dialogu na
levi strani pojavi rde¢i gumb SIS, ki daje informacijo o aktivni globini prikaza relacij ter grafi¢no obarva stolpec,
ki je vezan na izbrano relacijo.

V dialogu za editiranje enega zapisa iz baze (vrstice v pregledu) se pa vrstica, ki ima povezavo na relacijo, obarva
rdeCe. Z MD na to vrstico preidemo v pregled relacijske baze, kjer se prikazejo samo vrstice, ki imajo enak
identifikator s predhodno izbranim. Ce se nahajamo v tem dialogu, ko urejamo podatke iz DBF baze, ki v ozadju
nima grafike (SHP), se dialog obarva v zeleni barvi. To je tako nedvoumen znak, da jih grafiéno ne moremo urejati.

Iz zgoraj povedanega sledi, da program omogoca poljubno globino prikaza baz, ne dopus¢a pa zank (ponovno
pregledovanje iste baze). Prehod v nasledniji prikaz relacijske baze se vedno doseze iz dialoga za urejanje enega
zapisa.

7.3 Urejanje poljubne DBF datoteke

Ker se v relacijah lahko prikazujejo DBF datoteke, ki nimajo v ozadju grafike (SHP), je smiselno imeti tudi orodje za
obdelavo takih DBF datotek. Z ukazom [Baze / Relacije / DBF lahko tako odpremo in urejamo poljubno DBF
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datoteko. PrikaZe se dialog, ki je identi€en dialogu, kot pri grafi¢nih bazah, s to razliko, da ni mozZnosti graficnega
urejanja. Kot je Ze bilo povedano, se dialog za urejanje enega zapisa v tem primeru obarva zeleno.

8 Shranjevanje

8.1 GJI shranjevanje

To je kompleksno shranjevanje, ki poteka po pravilih GJI, zaradi tega
je potrebno pred shranjevanjem podati Se nekaj podatkov za pravilno
shranjevanje. Pojavi se dialog, kjer te podatke ustrezno vnesemo.

V spodnjem delu je seznam z vsemi obstoje€imi bazami, katere so
aktivne v primeru. Tiste, katere Zelimo dejansko zapisati v format
GJI, morajo biti oznacene. Po vnosu podatkov in izboru opcija
izberemo ukaz [Shrani, ki takoj ponudi podatkovno okno za izbor
mape shranjevanja. Samo ime je nastavljeno po pravilih GJI. Pri
shranjevanju se naredi precej internih kontrol, s ciliem da so
datoteke pravilne in v skladu s predpisanim formatom GJI (kontrola
tipov elementov po Sifrah GJI ter njihovo eventualno zdruzevanje /
razdruzevanje). Vkloplieno stikalo na koncu vse datoteke
zapakira v eno ZIP datoteko, kar je prakti¢no pri poSiljanju podatkov.

V zgornjem seznamu so vidne vse MS, ki obstajajo v GJI podatkih.
Shranijo se samo datoteke oznaCenih MS, &e ni nobena MS
oznacena, se shranijo vsi GJI elementi baz.

Pri shranjevanju imamo tudi opcijo shranjevanja samo sprememb
GJI, s stikalom

8.2 SHP shranjevanje

Shranjevanje v standardni Shape (ESRI

SHX (indeksna datoteka).

9. Pregled vseh ukazov (meni Baze)

A% Shranjevanje GlI

PIG - izdelovalec Gl =
125 &. Ime in priimek::
Epoita
St poste: me poste:
Wagatelj GJI sprememb
M3: St zadeve:
Epodta Opis:

Uredi seznam M5

lzbrani upravljavci/izvajalci GJS v bazah GJl
[12] 5692229 Telemach d.o.0.:info@telemach si;BRNCICEVA ULICA::;

[12]5014018 ?Emall? Naznr Email_obvezno;Maslov &t podte i ime: poste
12 7 :Email_ob ;MNaslov st post post:

[12]5618100 2Email? Naszmal\ nhveznnNasInv 14 pnstelme pmste

Spremembe M3 za: Upravljavei lzvajalci

Obstojeée baze -izben:
[1]C\F‘REDELAVA TMP\GJIN\MERA\ELEKTRONSKE_KOMUNIKACIWE tocke . DBF

2] C:\PREDELAVA_TMP'GJI"MERANELEKTRONSKE _KOMUMNIKACI E\inije. DBF

B :2F @ Spremembe N Shrani vrsto GJI 6100 Izhod

— ArcInfo) format, ki ga podpirajo prakti¢no
vsa GIS orodja. Pojavi se meni z opcijami shranjevanja, kjer so izpisane vse aktivne
baze v primeru, pred katerimi se nahaja Se stikalo za shranjevanje. V primeru, ko
zelimo shraniti 3D koordinate, moramo vklopiti stikalo 3D zapis. Pri
shranjevanju se tvorijo tri datoteke in sicer SHP (grafi¢ni element), DBF (atributi) ter

SHRAMJEVANIE BAZE

v OPI5 ..\578742161002005051001_ILL.DBF
v OPIS ..\578742161002005051001_ITL.DBF
v OPIS ..\578742161002005051001_IPL.DBF

SHP

[ 3D zapis

SHRANI SHP

ElObdelava — aktivira se dialog z atributnimi zapisi v DBF datoteki aktivne baze (glej 3.2).
EInfo — ukaz za direktno aktiviranje dialoga za ena atributni zapis GIS elementa. Izbor se vri z ML, ko

smo enkrat v dialogu, lahko dalje z ML iS€¢emo naslednje elemente iz te baze.

IzloCi —
Preimenuj —

Nova - preidemo v dialog za kreiranje nove DBF baze (glej 3.1).

iz primera se izloCa celotna izbrana baza, skupaj z grafiko. Pred tem se Se pojavi opozorilo.
omogoca preimenovanje obstojece baze DBF z drugim imenom.

Dodaj izrez SHP - samodejno izreZe iz izbrane baze na disku manjSo bazo SHP/DBF, ki ustreza gabaritom

slike. To je zelo prakti¢no takrat, ko v sliki rabimo zelo majhen del zelo velike baze na disku. Izrez iz baze

dobi novo ime, originalna baza ostane detotaknjena.

o RABA(WWW) - pokli¢e internetni ukaz za uvoz aktualne baze DR_SLO. Pri tem se lahko uporabi ve¢ opcij.

Gabarit izreza je 1x1km, center izreza je v centru aktualne slike.

e Tekst raba - v primeru, ko obstaja baza DR, se lahko iz nje samodejno naredijo teksti/centroidi s Sifro DR.

Odpri - odpiranje baz (XML,ZIP,SHP)
Shrani - shranjevanje (GJI,SHP,GIS)

Konvert - dialog za medsebojno konvertiranje DBF baz (glej 6).

o Sifranti
Urejevalnik - dialog za kreiranje Sifrantov (glej 5.1).

Povezave DBF - dialog za uskladitev DBF polj s Sifranti (glej 5.2).
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o Kreirgj
Daljice>polilinije SHP - tvori nove GIS elemente iz aktivnih daljic med vozlisci (glej 3.4.1).

Daljice>linije SHP - tvori nove GIS elemente iz vseh aktivnih daljic med dvema to¢kama (glej 3.4.1).
Parcele>poligoni SHP - obstojec¢e poligone ZK parcel se spremeni v SHP poligone z atributi parcel v DBF.
Stavbe-SHP/DBF. S tem ukazom se vsi podatki katastra stavb lahko spremenijo v SHP in DBF podatke.
Stavba je grafi¢no lahko predstavljena s poligonom, ali pa centroidom, deli stavbe pa so predstavljeni samo
s toCko centroida. V DBF se zapiSejo tudi lastniki, ki so interno samo referenéna baza pri pregledu stavbe
ali delov. Ta ukaz bo prakti¢en pri raznih poizvedovanjih na podlagi presekov razli¢nih baz.
Tekst=centroid>poligoni SHP - pogoj je, da imamo topolosko pravilne daljice/poligone, v katerih se nahaja
tekst, ki predstavlja centroid poligona. S tem ukazom se potem samodejno pois€ejo poligoni s centroidi,
sam tekst pa postane Ze kot del izbranega atributnega zapisa v DBF.

iz ToCk - tvori nove GIS elemente iz aktivnih tock (glej 3.4.2)

Parcele - naredi ZK parcele iz baze. Smiselno je seveda, da so atributi DBF iz ZK.

ZK toCke - naredi atribute ZK tock iz DBF atributov

Daljice - kreirajo se daljice iz SHP linij/polilinij

SHP polilinija - interno se spremeni zapis tipa SHP v poligon

SHP poligon - interno se spremeni zapis tipa SHP v polilinijo

e Vse Ho v nove tocke. S tem ukazom lahko pretvorimo vse dodatne visine Ho v nove tocke, ki imajo enake
EN koordinate kot osnovna to€ka. Ho viSine se potem zbriSejo.

e 2D premik to¢k. Ta ukaz omogo€a premik vseh to€k na novo poljubno lokacijo (center), ki se nahajajo v
dolo¢enem radiju (prednastavljeno 25cm). ViSine ostanejo nespremenjene. To bo prakticno predvsem
takrat, ko so to¢ke okrog jaska lokacijsko na razlicnih mestih, zahtevano za GJI pa je, da se vse v 2D
nahajajo v centru jaska (vtok/iztok) na razlicnih viSinah.

e Presek poligonov - je po principu podoben ukazu za Parcele/v Word/Presek parcel. Razlika je samo v tem,
da se obdeluje ena poligonska baza. Presek se lahko naredi ali z drugo bazo, ali poljubnim poligonom iz
daljic, ali pa linijskim presekom daljic. Rezultat so preseki (dolzine ali povrSine), ki se tabelari¢no prikazejo
v dialogu presekov. Mozno je kreiranje poljubnih dokumentov (tabele), vrednost preseka se lahko dodeli
tudi kot atribut. V dialogu prikaza presekov je tudi ukaz za prenos zelenih atributov iz ene v drugo bazo. Pri
prenosu mora Vv ciljni bazi Ze obstajati atribut(prostor), ki bo prevzel to vsebino iz druge baze. Modifikacija
(dodajanje atributov) obstojeCih baz se naredi z ukazom Baze/Spremeni. Pri prenosu med bazami se
atributi lahko spajajo z Ze obstoje€imi, ali se pa zamenjajo. Ta mozZnost spajanja se ponudi dvakrat, najprej
pri polnjenju tabele v dialogu (Se ni shranjeno fizi€no v DBF na disk) in pri izhodu iz dialoga in shranjevanju
na disk v DBF. Ta dvakratna moZnost je smiselna zaradi tega, ker lahko v tabeli nastopa veC vrstic
presekov, ki se nana3ajo fizicno samo na en atribut v bazi DBF. Pri fizi€nem shranjevanju v DBF pa se
potem vec vrstic iz tabele lahko zdruzi za samo en zapis v DBF. Pri shranjevanju nove DBF na disk se
predhodna (stara) baza DBF preimenuje v 'Ime_Bx.DBF' (x prva prosta Stevilka >0). Enak princip je tudi pri
spreminjanju baze Baze/Spremeni, kjer se lahko predhodna baza (Bx) tudi aktivira nazaj z ukazom 'Vrni'.

e Razdeli SHP - omogoda delitev obstojeega linijskega elementa. Ce je to GJI element, se prvotni statusno

BriSe, nova dva se pa Dodata.

Zdruzi SHP - obratna funkcija kot zgora,j.

Ureditev baz(DBF) - interna kontrola usklajenosti DBF in SHP. Ce obstajajo viski se le-ti zbrigejo.

Ureditev SHP - interna topoloSka kontrola linij.

Slepe toCke GJI - ukaz za topoloSko kontrolo slepih to¢k v GJI/SHP elementih. Slepe tocke so tiste tocke, v

katerih se stika samo en grafi¢ni element ene baze. V dialogu se po kontroli vse take tocke zapiejo v listo

in se v sliki oznadijo z rde€im kvadratkom. Tocke v listi lahko ozna€ujemo tudi v sliki z miSko, za poznejSo
obdelavo si pa lahko tvorimo zapisnik tock.

e kontrola ID+YXH - uparjanje po ID objektov GJI in ENH
kontrola YXH - uparjanje samo po ENH

e Kot nivo — prazno — stikalo, ki definira prikaz ploskovnih GIS elementov (obarvano ali prazno).

.;.-.-Transparent — stikalo, ki definira prikaz ploskovnih GIS elementov (transparentno ali ne).

10. Zakljucéek

Modul INFRAA4 je sicer namenski program za obdelavo atributov za GU_GJI, vendar se z njim lahko urejajo tudi
poljubni atributi (SHP/DBF). Pri obdelavi GJI atributov bi rad uporabnike opomnil, da INFRA ni ekspertni sistem,
zato o sami vsebini atributov odlo¢ajo sami. Priporogljivo je, da se uporabniki seznanijo tudi z navodili o formatih za
GJI, ki jih je izdal GURS.

Avtor: Iztok Zrelec, Email: info@zeia.si
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