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O PROGRAMU IN NJEGOVEM OKOLJU

Splosno

GEOS10 ohranja tradicijo dosedanjih verzij ter Se dodatno nudi mnoge novosti in izboljSave, katere boste uporabniki z veseljem
sprejeli.

Vse spremembe in novosti glede na GEOS9 so zajete v svojem PDF dokumentu GEOS10 novosti, aktivne novosti za GEOS10 so
direktno na spletni strani in Se posebej vprasanja in odgovori v PDF. Ta navodila izhajajo iz GEOS9, zato se lahko pojavijo tudi Se stari
opisi DKN obdelave, ki niso vec aktualni po ZKN.

Razvoj programa

Zacetek razvoja programov GEOS sega v leto 1988, ko je bila razvita prva verzija programa , ki je delovala na takratnih PC (XT,AT)
racunalnikih s Hercules , EGA ali VGA grafi¢nimi karticami. Znacilnost GEOSa je Ze takrat bil lasten grafi¢ni editor, ki je bil posebej
prirejen za delo v geodeziji. Prva verzija programa je bila napisana v GW - BASICU oziroma kasneje v QuickBasicu. Razvoj programa se
je nadaljeval predvsem zaradi pobud, Zelja in predlogov vedno stevilnejsih uporabnikov. Programsko orodje ( GFA-Basic_DOS), ki je
bilo uporabljeno v verziji 2 (1990) in 3 (1993) je omogocalo razvoj programa v smeri upostevanja najrazlicnejsih Zelja geodetov, ki so
dnevno uporabljali program.

Razvoj programa je zraven Zelja uporabnikov narekoval tudi razvoj programske in strojne racunalniske opreme. Vodilo pri razvoju
programa je bilo predvsem to, da program za svoje delovanje ni zahteval vrhunske ( oz. najdrazje) racunalniske opreme, ampak je
zadovoljivo deloval tudi na cenovno dostopni opremi.

Za Windows verzijo smo se odlocili Sele v letu 1996 , saj Sele tedaj postane Windows okolje standardno okolje pri uporabi osebnih
racunalnikov. Slednje je omogocila ravno dostopnejsa racunalniska oprema veéjih zmogljivosti. Tako kot prejsnja verzija je tudi ta bila
napisana v GFA Basic za Windows 3.x.

V letu 1997 je bil program GEOS 4, kot sestavni modul programskega paketa GEKAT (GEos + teKAT), na razpisu Centra Vlade RS za
informatiko izbran za uradni program za delo na izpostavah GURS-a, saj je ustrezal vsem predpisanim standardom.

Leta 2001 je bila narejena verzija GEOS5 za 32 bitno okolje, v letu 2004 je sledila izdaja GEOS6, v letu 2007 je prisel GEOS7 in nato v
novembru 2011 GEOS8 in v maju 2017 GEOS9. Izdaja GEOS10 je prisla relativno 'pozno’, ker je bilo v obdobju razvoja vec razvojnih
usmeritev, ki so se morala naknadno spreminjati zaradi okoli$¢in na GU zaradi novih pravil ZKN.

GEOS10 sledi smernicam in navodilom s strani geodetske uprave, saj je kakor GEOS4-9 namenjen tudi za vzdrZevanje digitalnih ZK
nacrtov.

Delovna podrocja programa
. Izdelava katastrskega elaborata

- vnos osnovnih podatkov postopka, ki so vpisani v XML datoteki,

- vnos ZK tock in geodetskih tock z ustreznimi atributi in obdelava ( dodajanje, brisanje, spreminjanje) teh
atributov,

- vnos podatkov iz registratorja ali digitalizatorja,

- izvajanje ustreznih topoloskih kontrol,

- prenos podatkov v oziroma iz obstojecega primera ( moznost samo izbranih objektov ),

- obdelava centroidov parcel ( brisanje, dodajanje, premikanje...),

- izvedba metode vklopa (papirckova metoda za podrocje graficne izmere),

- ustrezna racunanja standardnih geodetskih problemov,

- avtomatsko vodenje nekaterih atributov,

- izrisi in izpisi podatkov po standardnih obrazcih,

- shranjevanje podatkov v razlicnih formatih,

. Izdelava topografskih podlag

- izdelava geodetskih posnetkov z vso potrebno topografijo,
- oprema posnetkov za potrebe lokacijske dokumentacije,
- kotiranje geodetskih nacrtov za potrebe drugih sluzb.



http://www.zeia.si/zeia/geos10/geos10_novosti.pdf
http://www.zeia.si/zeia/geos10/geos10.htm#novosti
http://www.zeia.si/zeia/geos10/odgovori_geos10.pdf
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3 Dela v inZenirski geodeziji
( ve¢inoma se nanasa na module PROFIL, PLAST in OBLAK)

- izraCun in izpis zakoli¢cbenih elementov,

- kreiranje plastnic,

- obdelava oblakov tock,

- izrisi vzdolznih in precnih profilov,

- izpisi stacionaz vezanih na profile ali poljubno,
- izraCuni izkopov (volumnov) z ustreznimi izpisi,

. Obdelava katastra stavb - modul STAVBE (navodila so v svojem dokumentu PDF)

- obdelava atributov za stavbe, dele, parcele, prostore in lastnike,
- dialogi so pregledni, kontrolirani in vodeni,

- izdelava etaznih nacrtov, kjer se lahko uvozijo tudi nacrti iz DXF,
- avtomatsko kreiranje elaborata preko WORDa,

- avtomatsko kreiranje vseh izvoznih datotek (tudi TIFF),

. SHP/DBF in XML obdelava GJI -INFRA - modul INFRA (navodila so v svojem dokumentu PDF)

- obdelava GIS podatkov v obliki SHP/DBF in specificnega XML GJI formata,

- avtomatizem krerianja grafi¢nih elementov SHP iz povezav in tock,

- dialog za editiranje atributov GJI je posebej prilagojen GJI formatu z natan¢nimi opisi in Sifranti. Dodatni atributi ATRx se samodejno
prilagajo glede na aktivno Sifro GJI objekta.

- obdelava visinskih tock je popolnoma avtomatizirana,

- moznost konvertiranja razlicnih DBF struktur,

- nastavitev lastnih Sifrantov za DBF,

. Obdelava komasacij — vrednostni poligoni

- dolocitev vrednostnih poligonov (cenilne enote),

- dolocitev komasacijskih udelezencev z vrednotenjem,

- izdelava tabel in parceliranje na podlagi vrednostnih poligonov (pogojne vrednosti — povrsine)
- izdelava vlozkov in odlocb za komasacijske udelezence,

Program GEOS10 je v osnovi prirejen za pokrivanje vseh postopkov izgradnje in vzdrzevanja digitalnega katastrskega nacrta po ZKN. Z
navedenimi moZnostmi SirSe uporabe pa omogoca opravljanje tudi drugih geodetskih opravil.

Namestitev programa

Ob nakupu programa dobite digitalno instalacijsko vsebino na spletu (instalacijski CD) in uporabniski licenc¢ni klju¢ (USB ali WEB).
Navodila so v digitalni obliki in sicer v PDF dokumentu.

Programske licence GEOS10 z moduli delujejo za zakupljeno obdobje in zatem ugasnejo, na kar program zadnjih sedem dni tudi
vizualno opozarja. Za novo dodelitev in nakup licenc se obrnite pisno na info@zeia.si.

Program instalirate tako, da instalacijsko vsebino razpakirate v neko za¢asno mapo na rac¢unalniku, kjer se dela lokalna instalacija (v
mrezi bo to server oz. streznik). Potem poZenete program SETUP, obvezno z desnim gumbom miske 'Zazeni kot Skrbnik'. Sledite

navodilom programa in izberete poljuben disk, oziroma lokalno mapo, kjer se bo nahajal program.

Programske licence niso fiksirane na samo en racunalnik in so lahko instalirane na vec racunalnikih. Program bo deloval tam, kjer je
trenutno kontakt z licenénim zascitnim kljuc¢em.

Specifi¢nosti glede tipa zascitnega licencnega kljuca.



http://www.zeia.si/zeia/stavbe/stavbe5.pdf
http://www.zeia.si/zeia/infra/infra3.pdf
http://www.zeia.si/zeia/geos9/geos9_setup.zip
mailto:info@zeia.si
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USB kljug

priklopite Sele po instalaciji gonilnikov (se ponudi samodejno pri instalaciji programa). Brez priklopljenega USB klju¢a program ne
deluje. USB kljuc se bo verjetno v prihodnosti popolnoma ukinil, ker fiziéno tega proizvajalca vec ni, dobavlja se $e samo iz zaloge. Prav
tako je vprasanje delovanja v novejsi verzijah Windows (>10), ker se gonilniki klju¢a ve¢ ne vzdrzujejo.

Gonilniki za klju¢ SMARTKEY. ZIP se razpakira v svojo mapo in se zazene SmartkeyDriverlInstaller z desnim gumbom miske kot Skrbnik.
USB kljuc je lahko enouporabniski ali NET
NET kljué

mrezni klju¢' dopusca vec uporabnikov v mrezi (N>1) in mora biti priklju¢en na serverju (racunalnik, kjer je fizicno priklopljen), ki ga
ostali uporabniki 'vidijo' v mreZi ali internetu.

. Server

Instalacija lokalno na server se naredi po postopku lokalne instalacije. Kontrola pravilnosti je lokalno delovanje GEOS10. Naslednji
korak je instalacija serverskega programa za NET klju¢, oziroma programa, ki bo skrbel, da je NET kljuc viden v mreZi. Za to se zazene
program SERVER ANP. Pri ANP verziji je moZno uporabiti tudi TCPIP protokol. V kolikor ni TCPIP protokol (je samo ANP), mora imeti
mapa, kjer je program SERVER_ANP, vse pravice (kot Administrator). Za detajlnejSo nastavitev servisa se lahko direktno zaZene servis
ASKEYADD v CMD oknu (Ukazni poziv kot Skrbnik). S tem se lahko preverijo in nastavijo Cisto vsi parametri za ta servis. Pomembno je,
da se dajo v pozarnem zidu in eventualno Antivirusu Se izjeme za izbran port TCP (npr. 4433).

. Client — delovna postaja

Na delovni postaji je lahko program instaliran lokalno ali pa se program zazene kar s serverja (program se nalozi v pomnilnik in mreze
ne obremenijuje). Lokalna instalacijo se izvede po zgornjih navodilih (ni potrebna instalacija gonilnikov za kljuc), s serverja pa se preko
omrezne soses¢ine iz mape od GEOS zaZene program lkonal0, ki samo tvori bliznjico na namizju. V isti mapi kot je sam program mora
za vidnost NET klju¢a obstajati datoteka SKEYLINK.INI (zapisana prava mrezna sled do racunalnika ali IP v mreZi/internetu), ki se
praviloma samodejno tvori pri zagonu 'Server_ANP' na serverju. Ce je program instaliran lokalno, se naj SKEYLINK.INI ro¢no skopira v
isto mapo s serverja.

Pri zagonu programa se prijava uporabnika trenutno zapiSe v NET klju¢, po izhodu iz programa se pa prijava v NET zbrise. S tem je
omogocen nadzor nad trenutnim Stevilom prijavljenih uporabnikov. Na voljo je tudi program NET_Client, ki prikaZze trenutno
zasedenost NET kljuca. Vsak racunalnik ima svoj ID, ime rac¢unalnika pa se zapiSe v skupno datoteko NET_ID na serverju ob zagonu
NET_Client na vsakem racunalniku v mrezi. Ce se hote pogledati, kateri ID se uporablja za aktiven ra¢unalnik, se lahko med delovanjem
GEOQSa pogleda tudi datoteka C:\GEOS.CFG\NET_ID.

Ko je NET klju¢ viden in GEOS deluje, se lahko en uporabnik z NETkljuca tudi (od)fiksira na racunalnik, ki za delovanje ne bo potreboval
kontakta z NET klju¢em (npr. prenosnik za teren) s programom FreeNET.

Oddaljen dostop do NET kljuca preko interneta

Protokol TCPIP je internetni protokol, tako da je z NET klju¢em moZna komunikacija direktno tudi preko interneta. Bistveno za tako
komunikacijo je:

1. Server mora imeti instaliran servis za TCPIP (aktiviran servis, kontrola lahko z Askeyadd v CMD v mapi od GEOS) in dolocen Port.

2. Na Routerju mreZze mora biti nastavljena izjema za ta Port (zunanji in notranji), obicajno je to pod rubriko 'Special Application' ali
'Port forwarding'.

3. Imeti morate fiksni zunanji IP ali pa registrirano neko domeno npr. Firma.dyndns.org.

4. Client mora imeti narejeno lokalno instalacijo GEOS.

5.V mapi od GEOSa se mora nahajati datoteka SKEYLINK.INI v kateri je informacija IPja in Porta za iskanje NET klju¢a v internetu.
Oblika Skeylink.ini datoteke:

[Protocol]

Protocoll = tcpip xxx.xxx.xxx.xxx PORT (xxx - IP ali domena)

WEB kljué

WEB je internetni klju¢, kontrola se izvaja samo na zacetku in izhodu iz programa. Nastal je zaradi ukinitve USB kljuc¢a v prihodnosti.
Prenos podatkov preko interneta je prakticno velikosti blizu ni¢. WEB klju¢ je potrebno po instalaciji GEOSa aktivirati s programom
AktivWEB in vnosom Sifre kljuca (poslovna skrivnost uporabnika, kdor pozna Sifro WEB kljuca, lahko dela s programom GEQS). Ko je
WEB kljuc aktiven, se lahko en uporabnik z WEB kljuca tudi (od)fiksira na racunalnik, ki za delovanje ne bo potreboval interneta (npr.
prenosnik za teren, kjer ni interneta) s programom FreeWEB.
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V kolikor bi Zeleli namestiti samo ikone (bliznjice) programa na namizje, lahko poZenete program IKONA10, ki se nahaja zraven
programa GEOS10. To je zelo prakti¢no pri mreznih instalacijah, kjer je program Ze namescen na strezniku, nastaviti moramo Se samo
bliznjice oziroma ikone na delovnih postajah.

V kolikor je Ze instalirana prej$nja verzija programa (GEOS9/8/7/6/5/4), priporo¢am, da izberete Ze obstojeto mapo programa za novo
instalacijo, kar vam bo omogocilo neposreden dostop do dosedanjih/starih podatkov (baze znakov, tock,..) oziroma map podatkov
(katastrskih obcin).

Program ne zapisuje nobenih vitalnih informacij v registre (razen asociacijo na program - bliznjica), tako da sistem WINDOWS ostane
nedotaknjen, prav tako ni nobenega vpliva na Ze obstojeCe programe. Naceloma se lahko program tudi rocno posname v mapo,
dejansko so potrebne za delovanje programa stiri datoteke in sicer GEOS10.EXE, SKEY32.DLL (samo za USB kljuc¢), CAGFAFOX.DLL ter
GFAWIN23.0CX.

. Deinstalacija programa
Ker program ne zapisuje informacije v registre, je deinstalacija programa enostavno brisanje celotne mape, kjer se program nahaja.

Programsko okolje

Program GEOS10 je 32 bitni program in deluje v Windows XP in navzgor. Po izku$njah sode¢, je priporodljivo imeti Windows XP/7-1x.
Program mora v mapi, kjer se nahaja, imeti vse pravice pisanja in branja. Prav tako program GEOS10 naredi posebno delovno mapo
GEOS.CFG (privzeto 7e od GEOS4/5/6/7), ki se praviloma nahaja na C disku. Ce sistem blokira zapis na disk C, potem se pa ta mapa
naredi v mapi C:\Users\User\AppData\Local\. Ta mapa GEOS.CFG mora obvezno imeti vse pravice zapisovanja in branja. Kontrola
konfiguracijske mape se lahko naredi v GEOSu s Pomo¢/Konfiguracija, kjer je mapa zapisana v naslovu dialoga.

. Mape - direktoriji

Program se nahaja v mapi, ki ste jo nastavili ob instalaciji. Uporabniki, ki Ze imajo instaliran program GEOS naj uporabljajo dosedanjo
mapo, ker bodo tako Se naprej uporabljali dosedanje baze tock, glav, znakov in blokov.

Program Se sam dodatno kreira nekatere mape, ki jih ne smete pobrisati, saj so za pravilno delovanje programa nujno potrebni. Te
mape so vse v mapi od programa in so:

ZNAKI - vsebuje knjiznico topografskih znakov in povezav,

GLAVA - datoteke posameznih tipov glav za izrise,

BLOKI - vsebuje knjiznico blokov, ki smo jih kreirali pri delu,

SIFRANTI — vsebuje razne Sifrante za DBF datoteke (baze)

TRANSFORMACIJE — transformacijski parametri, poljubni in SLO z GURSa

..\GEOS.CFG - vsebuje datoteke za konfiguracijo programa ter zacasne datoteke (sled se vidi v Pomoc¢/Konfiguracija)

. Datoteke programa

Program pri svojem delu uporablja nekatere datoteke, ki se nastavijo ob sami instalaciji oziroma se spreminjajo med samim delom.
Poudarjamo, da gre za datoteke samega programa in ne za datoteke primerov (podatkov) , ki so navedene in opisane v posebnem
podpoglavju. V nadaljevanju bomo navedli najpomembnejse datoteke, ki so pomembne za pravilno delovanje programa .

V mapi ..:\GEOS.CFG so datoteke z naslednjimi imeni:

AKTIVEN - v njej je zapisano ime datoteke aktivnega primera,
CONFIG5/6/7/8/9 - vsebuje podatke in nastavitve iz ukaza konfiguracija,
DIGI - vsebuje podatke o nastavitvi digitalizatorja,

PLOTER - vsebuje podatke in nastavitve ploterja,

PRIMERS - zapisana so imena zadnjih desetih primerov,

PRINTER - vsebuje podatke in nastavitve tiskalnika,

REGIS - ime registratorja, ki se primarno uporablja,

PROFIL7.CFG - konfiguracija za profil PROFIL7/8/9

PROGRAMS - sled, kjer se nahaja program GEOS10

V mapi, kjer se nahaja program so bistvene naslednje datoteke:

GEOS10.EXE - datoteka programa GEOS10.,

DXFIN9.EXE - datoteka za prenos podatkov iz ACAD-a,

DR_update.exe , HS_update.exe, Ftp_wget.exe — posodobitev programa in datotek dejanske rabe in hisnih Stevilk
SKEY32.DLL — knjiznica za zascini klju¢ Smartkey

C4GFAFOX.DLL — knjiznica za obdelavo DBF datotek

ODZIP.EXE — program za samodejno razpakiranje ZIP datotek
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Unzipd32.DLL — knjiZznica za program ODZIP

GFAWIN32.0CX — knjiznica za programe, ki se ob¢asno tudi mora rocno posodobiti
GTOCKES.EXE - datoteka za prepis geodetskih tock iz baze prejsnjih verzij programa GEOS ali prenos ASCI datotek v bazo

GKB_BAZA - baza geodetskih in poligonskih tock v GK sistemu,
ETRSbaza - baza geodetskih in poligonskih tock v ETRS sistemu,
IMEBAZE — Ce obstaja, je v njej zapisano ime baze ,

DELAVCI - baza imen izvajalcev,

SEZNAM GU - geodetske uprave,

NASLOVI GU - naslovi geodetskih uprav,

SIFREKO - baza Sifer in imen kat. ob¢in R.Slovenije,

Imegurs.txt — celotno ime za GURS.

Ko_sodisca —imeno KO in okrajnih sodis¢,

KODEREG - baza sifrantov registratorja, katero si uporabnik sam kreira
* RGS - datoteke mask za vnos tahimetricnih podatkov registratorjev
* KRG - datoteke mask za vnos koordinat tock

* MAS - datoteke mask za poljubne ASCI zapise tock

. Datoteke primera

Datoteka GEX pri GEOS10 vsebuje tudi vse pripadajoci zapisnike.
Mozne koncnice, ki Se lahko nastopijo so:

.GBA - backup od GEX (pozor — enako kot pri GEOS4/5/6/7/8/9)
.Pxx - podatki poligona (xx- Stevilke),

.OZN - razporeditev oznak tock
.TP5 - posebej shranjeni tahimetri¢ni podatki

* DBF — atributni podatki pri eventualnih bazah, ki se navezujejo na grafi¢ne (SHP) elemente.

. Uporaba programa in okolje Windows

Uporabnikom predlagamo, da pred uporabo programa poznajo osnove dela v operacijskem sistemu Windows. Pri delu s programom
lahko uporabljate vse prednosti tega okolja predvsem pri delu z okni, editiranju podatkov in preskoki med programi. Navajamo

nekatere izmed teh moZnosti:

Ce pritisnemo tipko ALT in potem socasno Se pritiskamo na tipko TAB,
imamo moznost , da izbiramo uporabo razli¢nih programov, ki smo
jih predhodno pognaliin smo jih zapustili s kombinacijo teh dveh tipk,
pri editiranju oziroma vnasanju podatkov lahko dolocene podatke
oznacimo s SHIFT in kurzorjem in potem s "Control + C" shranimo v
zacasni spomin . Zmeraj, ko bomo pritisnili "Control+V" bomo lahko
iz spomina izpisali te podatke. To je koristno npr. privnosu koordinat,
ko si lahko ponavljajoce stevilke hitro izpisemo,v seznamih/tabelah
se posamezne vrstice lahko oznacujejo s Ctrl+ML pri izpisih lahko
zmeraj koristimo in spreminjamo sistemske nastavitve printerja, za
nastavitve barv lahko uporabljamo nastavitve sistemskih,

. Delovno okno GEOS10

Znotraj okna so stiri orodne vrstice z gumbi za ukaze, katera se vsaka
posebej navezuje na svoje podrocje.
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Prva orodna vrstica vsebuje osnovne ukaze kot so odpri, shrani, tiskaj itd. Ne more se izklopiti iz slike,
ampak se lahko samo postavi ali na vrh (privzeto) ali na dno.

Druga orodna vrstica je namenjena za obdelavo povezav in tock. Se lahko tudi izklopi iz slike, moZna postavitev pa je levo

(privzeto) ali desno.
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Tretja orodna vrstica je namenjena za obdelavo opreme nacrta (znaki, bloki, teksti, linije, krogi in rastri). Se tudi lahko izklopi, njen
poloZaj pa je moZen zgoraj ali spodaj (privzeto).

Fe Zadnja orodna vrstica je namenjena obdelavi centroidov in ZK tock oz. ukazi se uporabljajo pri DKN (digitalni katastrski nacrt).
s=¢ Se lahko izklopi, njen moZen poloZaj pa je levo ali desno(privzeto).
[E

%
&9  Nastavitev polozaja in vidnosti orodnih vrstic ter njihovega izgleda (3D gumbi ali brez) se dolo&a z ukazom 'Pomo¢ / Konfiguracija

¥ /Orodje".

g = | & = Vsak ukazni gumb ima tudi svoj tekst, kateri se prikaze, ko misko za nekaj ¢asa zadrzimo na njem. Ta tekst
2 I hedvoumno pojasnjuje kateri ukaz se bo aktiviral. Vsak ukazni gumb se standardno aktivira s pritiskom na

Odpri/Dodaj primerfd  levi gumb miske ML.

V primeru, ko je v sliki gumba desno spodaj majhen ¢rn trikotnik, pa ima gumb Se en ukaz, ki se aktivira s pritiskom na desni gumb
miske MD. Vecinoma bo drugi ukaz sproZil ustrezen podmeni z vec ukazi, ali pa se bo direktno izvrsil.

Ukaz, ki se izbere, je aktiven tako dolgo, dokler se ne aktivira novi, ali dokler se ne pritisne tipka 'ESC'. Ce se pritisne ESC ni ve¢ noben
ukaz aktiven. Ce Zelimo aktivirati nadaljevanje predhodnega ukaza, znova pritisnemo tipko ESC.

. Delo z misko

Na krizu miske je iskalo, ki ga predstavlja majhen kvadrat. Velikost kvadrata se lahko spremeni v 'Pomoc¢ / Konfiguracija / Oprema'. S
tem iskalom je omogoceno univerzalno delo pri manipulaciji z opremo oz. elementi slike. Pravilo je tako, da Ce se gabariti elementa
prekrivajo s pravokotnikom iskala, se bo element nasel oz. se bo nasel tisti element,, ki je najblizje centru iskala. Gabariti elementa
predstavljajo navidezen pravokotnik, znotraj katerega se nahaja element. V primeru, ko se ne bo nasel noben element, se bo ve¢inoma
sprozilo iskanje v obmocju. Naj omenim Se to, da se pri iskanju praviloma iscejo vsi elementi (tocke, daljice, teksti, linije, znaki, bloki,
rastri, krozni loki). Samo pri dolo¢enih ukazih npr. brisanje opreme, rotiranje opreme itd. se tocke in daljice ne upostevajo, ker so za
to namenjeni posebni ukazi.

Pri prekinitvi povezav /linij velja, da se gre z misko izven risalnega okna lahko v katerikoli smeri. Enako se dosezZe tudi e se pritisne
tipka Q.

Hitro povecevanje z oknom dosezemo s 'Shift+ML', hitro premikanje slike z misko pa MS ali 'Ctrl+ML". Sliko lahko zvezno premikamo
z misko tako dolgo, dokler ne bomo spustili MS/ML. Podoben uéinek hitrega premikanja lahko dobimo tudi z ukazom 'Delo / Polozaj'.

Pri miski s koles¢kom je mozen tudi ukaz povecevanija, ki ga drugace Se dosezemo s funkcijskima tipkama F8 in F9. Pri tem je center
zooma vedno tam, kjer je miska. Te miSke imajo tudi mozZnost prevzeti funkcije s srednjim gumbom miske MS, kjer ravno pritisk na
kolescek pomeni pritisk na srednji gumb. V kolikor pri vas to ne deluje, imate v gonilniku miske nastavljeno kako drugo funkcijo za ta
gumb. Najobicajnejsa nastavitev je 'Unsigned' (neoznaceno) ali 'Middle button' (srednji gumb).

Uvajanje v delo s programom

Osnovno nacelo pri spoznavanju programa in uvajanju v delo je, da ves cas spremljate pisne informacije , ki se pojavljajo v statusni
vrstici na dnu okna ob izvajanju posameznega ukaza. Te informacije so veckrat skrajSane in nakazane le s kraticami oz. nam povejo v
katerem ukazu se nahajamo in kaj lahko naredimo. V tej vrstici se najveckrat pojavijo kratice ML, MS ali MD kar pomeni miska levi,
miska srednji ali miska desni gumb. Pri vnosih nam program tudi navaja, kateri podatek od vas pri¢akuje. Velja Se opozoriti, da se pri
dolZinskih merah vsi podatki vnasajo v metrih, z decimalno piko ali vejico, koti pa se vnasajo v stopinjah (ali gradih) , minutah in
sekundah z decimalno piko ali vejico za stopinjami.

Kako izdelate enostaven primer

V nadaljevanju navajamo nekatere osnovne korake (zaporedje dejanj), ki so potrebni za izdelavo primera in ni za GU. Z daljSo uporabo
programa uporabnik sam ugotovi, po katerem vrstnem redu bo najhitreje obdelal primer.

Predlagamo naslednje korake, ko se ne obdeluje ZK:
1. V meniju izberete ukaz Datoteka / Nova, kjer dolo¢ite delovno mapo in ime primera (datoteke).

2. Po predstavitvi sledi vnos tock. Ce imate Ze zapisane koordinate v ASCII datotekah (registrator, GPS,..), potem jih lahko preberete
z ukazom Datoteka / TXT. Ro¢ni vnos tock je z Obdelava / Tocke YXH. V kolikor imate tudi tahimetri¢ne podatke za preracun koordinat,
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nadaljujete z ukazom Obdelava / Tahimetrija, kjer dobite tahimetri¢ni zapisnik bodisi iz datoteke registratorja ali ro¢nega vnosa. Pred
tem Se po potrebi opravite ostala geodetska racunanja ( poligon, vrez ...).

3. Nato izberete ukaz Daljice / Tvori in s pomocjo levega gumba miske poveZete tocke z ustreznimi daljicami. Tako dobite osnovo za
izris nacrta. Seveda e potem lahko to sliko dodatno opremite z ostalimi ukazi. Ce je potrebno lahko opravite tudi potrebne pomoine
geodetske racune ( linijske tocke, ortogonalne, preseki, povrsine ...), kjer se tvorijo ustrezni zapisniki. Obdelava ZK se obvezno dela v
aktivnem izrezu XML od GU (ISK).

4. Potem, ko je osnova za izris naérta koncana, izberete Merilo izrisa v meniju Izberi. Z ukazom Datoteka / Izris nadrta izriSete nacrt.

5. Po izrisu lahko izberete ukaz Datoteka / Rezultati, s katerim urejujete in izpiSete na tiskalnik zapisnike vseh izvedenih racunanij.

Z navedenimi koraki lahko izvedete osnovno obdelavo podatkov. Podrobnejsi opis in dodatne moZnosti programa so opisane v
nadaljevanju teh navodil oziroma v pomo¢i (Help-F1) samega programa.

Vnos ZK podatkov in izreza XML

Za konkretna vprasanja se naj bere vprasanja in odgovori v PDF

Vedno se odpre najprej XML datoteka z Datoteka/Odpri.

Bistven objekt iz daljic je parcela, ki mora vedno obstajati, kajti vsi ostali objekti iz baze imajo samo referenco na katero parcelo se
navezujejo (tlorisi stavb, gradbene parcele, parkirna mesta, atriji,..)

V GEOS10 se vsi objekti iz daljic obdelujejo enako, torej vsak objekt ima samo drugo interno Sifro, kar je zelo podobno kot velja v
GEOS9 za parcelne dele. Razlika je v specifi¢nih atributih za posamezni objekt in pri samodejnem iskanju poligona iz daljic.

Vsi nivoji(sloji) z daljicami, ki ne tvorijo poligona parcele (Zemljisce), imajo v imenu poseben znak '|' (AltGr+W). Ta znak pomeni
samodejno izloCevanje tega nivoja daljic za iskanje poligona parcel (tudi Ce je nivo viden). Torej Ce se kreirajo daljice v novem nivoju
in te daljice niso sestavni del parcel (npr. stavbe,..), se naj v imenu nivoja nahaja $e znak '|'. Ce tega znaka ni, potem je $e edina
moznost izloCevanja pri iskanju parcel ta, da je nivo neviden.

Vsi objekti, razen parcel, so pri uvozu XML datoteke katastra loc¢eni po svojih enoli¢nih nivojih in so zapisani v celoti. Rezervirana imena
nivojev so:

TS| - tlorisi stavb (ZPS), navezujejo se Se na Stevilke stavb.

DS| - parkirna mesta in atriji, navezujejo se Se na del stavbe.

GP| - gradbene parcele (se bodo obdelovale izjemoma).

SP| - stavbna pravica in stvarna sluznost (se bodo obdelovale izjemoma).

Stavbe| - nivoji, ki vsebujejo daljice za poligone stavb. So posebej Se nivoji za etaZe, obod stavbe in za NAD|/POD| zemni obod stavbe.
Te daljice so internega znacaja, torej enako kot povezave v GEOS9.

BON| - nivo za DBF bazo bonitet (obmocja in to¢ke meritev).

Ob¢ine| - nivo za DBF bazo obdin, vodijo se Se posebej daljice.

SLO| - nivo za daljice drZave Slovenije.

RPE| - nivoji za DBF baze objektov RPE (naselja, ulice, poste,...). Nivoji so lahko loceni, ali pa so vse RPE v enem nivoju (baze RPE se
bodo obdelovale zelo redko).

Vsi objekti, ki nimajo grafike iz daljic, imajo grafiko samo na podlagi niza grafi¢nih tock (niso ZKT). Zato se ti objekti vodijo v GEOS10
kot baze DBF/SHP. Atributi so zajeti v DBF datoteki, ki se vedno ureja direktno na disku (ne v pomnilniku), SHP grafika je pa zapisana
iz niza grafi¢nih tock (ne daljic), ki se nahaja v pomnilniku. Te grafi¢ne tocke imajo spredaj Se ¢rko, ki nakazuje na tip objekta npr. s-
stavba, t-tlorisi etaz, b-bonitete, o-obcine,... . Te obstojece graficne tocke se ne sme (ne more) premikati na nove polozZaje, kvecjemu
se jih lahko samo brise (izloCi iz slike). Namrec izvorna grafika poligonov mora ostati enaka, ker se lahko vraca nazaj na GU.

Podatki stavb so pogojeni z obstojem podatkov parcel, zato se stavbe ne morejo vec obdelovati lo¢eno od zemljiskega katastra. Prav
tako se tlorisi stavb ne morejo shranjevati brez pripadajocih stavb. Zaradi tega modul Stavbe vec ne obstaja in je sestavni del programa
GEOS10.
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Obdelava tock

Ker je sedaj vsa grafika Ze v ETRS(TM), je princip obdelave ZKN precej enostavnejsi, ker ne obstaja vec eventualna faza vklopa v ZKP.
Tako se nove ETRS toc¢ke dodajajo direktno v XML izrez z ukazi Datoteka/ASClII, ali Obdelava/Tahimetrija ali To¢ke_ENH ali z Georacduni.
Vsaka delovna dodana tocka je potencialno Ze pripravljena da postane ZK tocka. Ni ve¢ potrebno posebej vse nove tocke spreminjati
najprej v Dodane ZK tocke (zaradi ohranitve TM), ker le-te samodejno nastanejo kot S pri prevezavah obstojecih N_ZKT na nove, ali pa
pri dolocevanju novega poligona parcele. Namrec poligon parcele mora obvezno biti sedaj samo Se iz ZKT, in ¢e ni, se ponudi opcija
za samodejno kreiranje manjkajocih ZKT. Samodejno kreiranje brez vprasanja se lahko tudi vklopi v meniju z opcijami pri obdelavi
parcel s Samodejno nove ZKT. Naknadna obdelava atributov ZKT se pa lahko kadarkoli obdeluje v dialogih enako kot v GEOS9
(posamezno ali paketno). S Sifro KO za ZKT se uporabnik ve¢ ne obremenjuje, ker se to¢na Sifra KO doloci pri kontroli poligonov parcel.
Sifra KO ZKT je enaka ifri KO parcele, na mejah KO pa ZKT prevzame manjso $ifro KO. Uradno ne obstajajo ve¢ posebej atributi za
ZK_TM/GK koordinate. TM koordinate so sedaj direktno kar graficne koordinate delovne to¢ke. ZK_TM/GK koordinate GEOS10 3e
vedno interno vsebuje zaradi kompatibilnosti s starimi GEx primeri, pri novih ZKN primerih pa so ZK_TM obravnavane kot izvorne
(staro stanje pri Spremenjenih ZKT). Tako sedaj ukaz To¢ke/Menjava koordinat prikazuje stanje ZK_TM koordinat pred spremembo,
isti ukaz pa v GEOS9 predstavlja preklop med ZKP in ZKN. Podobno velja za ukaz prikaza ZK vektorjev. Atributi ZK_GK so Se vedno
lahko pomembni, ko se uporabljajo arhivske GK koordinate za razne transformacije GK<->TM in kontrole. Ro¢na preostevil¢ba dodanih
ZKT ni veC potrebna, ker se to naredi samodejno pri prevzemu rezervacij iz katastra. Tock iz katastra se fizicno ne more (ne sme) brisati,
ker predstavljajo osnovo starega stanja, ki se prav tako shranjuje v XML za GU. V kolikor se obstojece ZKT premikajo oz. kakorkoli
spreminjajo, bodo pri shranjevanju v XML samodejno dobile oba statusa Spremenjeno in Obstojece (izvorni ZKT atributi se posebej
hranijo). lzvornih grafi¢nih tock (niso ZKT) od drugih objektov (stavbe, bonitete,...) pa se ne sme premikati (ker se 'izgubi' prvotna
koordinata), kveéjemu se lahko brisejo (izlocijo iz slike).

Obdelava daljic (povezav)

Daljica povezuje dve delovni tocki (graficne ali ZKT). Kot je Ze omenjeno zgoraj, za samodejno iskanje poligonov parcel je pomemben
neobstoj znaka '|'(AltGr+W) v imenu nivoja daljic. Drugace je princip obdelave daljic popolnoma enak kot velja v GEOS9 za povezave.
Daljice se lahko brisejo fizi¢no ali pa se samo ukinjajo z opcijo 'X' (gre v nivo 'Ukinjeno|'). Pri shranjevanje v XML za GU se bodo daljice
starega stanje samodejno kreirale iz poligonov parcel v starem stanju (staro stanje ZKN se interno hrani posebej).

Dodana je nova bliZnjica z ukazi, ki se aktivira s tipko @ - Ti ukazi se bodo nateloma najpogosteje uporabljali pri 1 paljice tvari
obdelavi novega stanja daljic. Pri prevezovanju tocke je sedaj privzeto izklopljeno prevezovanje grafi¢ne tocke
na ZKT, ker na¢eloma velja, da je nova terenska/grafi¢na tocka bolj 'realna' in se nanjo prevezuje ZKT, kateri se
bodo izboljsale TM koordinate. V doloéenih izjemah se to lahko tudi izklopi/vklopi s tipko G v tem ukazu, rezim 3 Daljice prevedi
prevezovanja je pa vedno viden v statusni vrstici. Pri izlo¢evanju skupne N_ZK tocke dveh daljic se le-tej takoj 4 Prevedi tofko
dodeli status Brisano in se premakne skupaj z daljicami v nevidni nivo 'Ukinjeno|'. Samostojen ukaz za brisanje 5 Veni par ZKT
tock ni med bliznjicami, ker je brisanje tock moZno tudi pri ukazu Daljice Brisi. B

2 Daljice brii

& Vrini tocko

Obdelava parcel in drugih poligonov(objektov) iz daljic 7 lzlofitocko

Pred obdelavo parcel in drugih vrst poligonov je potrebno
eventualne daljice, ki ne spadajo k parcelam, Se prej
prenesti v drug nivo (ime vsebuje Se znak'|') za to¢no vrsto
poligona (tloris stavbe, ..). To se lahko hitro naredi z
ukazom Georacuni/Povrsina poligona, ki isto¢asno, zraven
same kontrole poligona, ponudi e prenos daljic v izbran
nivo (aktiven je prikazan levo spodaj).

prenese Se vse tocke, opcija |Prenos tudi vidnih daljic| pa premakne vse vidne daljice poligona
v izbran nivo. Ce je ta opcija izklopljena, potem se daljice v nivojih ohranijo in so v izbranem nivoju

Povréina= 100.63m2, (T=10), O= 41.39m, Op= 42.50m

N El Raster Izhod
mm Daljice

v Prenos tudi vidnih daljic

WV ZK togke

W zapisnik [ Zapis dolzin

TSl

+  Obdelava parcel

Enota chdelave: 1

potem dodane nove daljice. Povezava stavba parcela

Ko so vse daljice obdelane in v pravih nivojih, se naj vklopi ukaz Daljice/Kontrola, vendar najprej brez 1 tloris stavbe

vklopljene opcije za kontrolo parcel, ¢e 3e le-te niso obdelane. Ostale kontrole preverijo topolosko 2 Posebej oznacen tloris-220
pravilnost vseh vidnih daljic in to¢k, dvojne daljice se tudi samodejno zbrisejo. Sele po kontroli daljic 3 Posebe) oznacen zps™ -221
brez napak se naj nadaljuje z obdelavo parcel. Princip obdelave parcel je podoben kot v GEOS9, s to 4 tocka povezave

razliko, da se pri ukazu Parcele/Dodaj Se ponudi meni za izbor vrste poligona. Ta meni se lahko med
delom vedno priklice s poljubno tipko tipkovnice, pri nastajanju novih 'parcel' pa se kontrolira
smiselnost izbora izvorne parcele. Enota obdelave (EO) ima funkcijo povezovanja parcel za preracun
povrsine staro/novo. Stevilke EO GEOS samodejno osteviléuje od 1 naprej. Ce je EO=0, se bodo EO

Sestavina dela stavbe
1 Atrij

2 Parkirnc mesto

izraunale samodejno 3ele pri ukazu Parcele/V zapisnik, tam se lahko EO tudi naknadno roéno ureja 1 Gradbena parcela
na oznacenih parcelah z ukazom 'Vnos EQ'. Kot je Ze bilo povedano zgoraj, GEOS10 vse te poligone Stvarno pravna pravica
obravnava kot parcele z razli¢nimi Siframi, prava ZK parcela pa je samo s Sifro 'Zemljis¢e —800'. Poligon 1 Stavbna pravica

brez ZKT ne more obstajati, takrat se tudi ne more dodati nova parcela. V takih primerih se Se ponudi
samodejno kreiranje D_ZKT, ¢e pa se ugotovi da je poligon napacen, se obdelava enostavno preklice
in se potem uredijo najprej pravi nivoji daljic za poligon parcele. Z opcijo Samodejno nove ZKT se
dialog z vprasanjem ne ponudi, prednost je v nekoliko vecji hitrosti obdelave, eventualna

10

2 Stvarna sluznost

~  Obarvaj parcele

¥ Samodejno nove ZKT




ZEIAd.o.0. GEOS10

pomanijkljivost pa, da uporabnik ni opozorjen na obstoj Se graficnih tock v poligonu, ko se pri¢akuje da so Ze vse tocke ZKT, kar pomeni,
da poligon ni kreiran iz pravih ZK_daljic. Pri dodanih parcelah se samodejno ponudi prva prosta poddelilka parcele. Smiselno jo je kar
potrditi, ker se bo prava samodejno zamenjala pri prevzemu novih poddelilk iz rezervacij v katastru. Po koncani obdelavi parcel se naj
vedno sprozi ukaz Daljice/Kontrola. V kolikor obstajajo napake, se le-te morajo obvezno odpraviti. Iskanje novega stanja poligonov se
izvaja samo za parcele z daljicami v vidnih nivojih brez znaka '|' v imenu nivoja, D/S_parcelah in N parcelah, ki vsebujejo ZKT razli¢ne
od N. Tako ima lahko parcela status N in dobi spremenjen obod poligona. V primeru, ko so bile napake na daljicah in je zato novi
spremenjen poligon napacen ter bi se Zelelo, da dobi obstojeca parcela nazaj izvorni poligon, se to lahko naredi v Parcele/Obdelava.
Najprej se oznacijo N/B/O_parcele ter nato sprozi ukaz z MD na no. Po potrditvi se bodo vrnili izvorni poligoni oznaE
parcelam. o
Naknadno spreminjanje poligonov se lahko naredi v dialogu Parcela/Info in ukazom 'Najdi poligon'. Vidni morajo biti samo ustrezni
nivoji, pri parcelah se ignorirajo nivoji z znakom '|'. Priporocljivo je imeti celoten poligon narisan v istem nivoju zaradi lazje kontrole
in manipulacije s sliko. Npr. daljice za tlorise stavb se naj vse nahajajo samo v nivoju 'TS|’, za atrije/parkirna mesta v nivoju 'DS|" itd.
Pri obdelavi tlorisov stavbe (TS/ZPS) obstaja Se posebna vrsta, to je 'totka povezave' in pomeni, da poligona TS ni, obstaja pa stavba.
Take poligone GEOS obravnava kot 'skrite' (nimajo poligonov, enako kot Ze v GEOS9). Pri obdelavi stavb, se potem ti skriti TS morajo
spremeniti v 'prave' TS (dobijo poligon in E_cen postane pozitiven).
Tlorisi stavb (TS) se morajo povezovati zraven parcele obvezno Se na eno stavbo. Pri vnosu podatka Stevilke stavbe se samodejno
ponudi najblizja stavba v sliki (z MD se lahko tudi ponovno izbere). Ce stavbe $e fiziéno ni v podatkih, potem se lahko ta povezava TS
na stavbo uredi pozneje v dialogu stavbe z ukazom 'lzbor TS_parcele', za Stevilko stavbe se pa da zacasno 0.
Sestavine delov stavb (DS, atrij/parkiris¢e) se obdelujejo zelo podobno kot TS (povezava s stavbo), s to razliko, da se morajo zraven
parcele in stavbe navezovati $e na del stavbe. Po izboru stavbe se ponudi $e izborni meni z vsemi deli v tej stavbi. Ce dela fizi¢no $e
ni, se lahko ta povezava DS na del uredi pozneje v dialogu dela stavbe z ukazom 'lzbor DS parcele'.
Pri topolosko kontroli parcel (Daljice ali Parcele /Kontrola) obstaja
dolocen avtomatizem spreminjanja statusov TS in referenc na parcele. _
Ta vsebuje moZnost kreiranja N->B, ali N->$/0. N->B bo vedno Ma Brisani parceli se nahaja Nespremenjen_TS/DS! Nic
samodejno nastal takrat, ko N_TS leZi znotraj D_TS. V drugih primerih B rmcin % i iz o primen]

. . A . . . | naredim £ (Ve pi
se pa kontrolira polozaj N_TS v brisani in dodani parceli, tedaj se A~ N prenesem na Dodane parcele fastane 5+0)
ponudi dialog, z opcijami. Referenca na N/D/S_parcelo se D/S_TS P _ _ P )
samodejno spremeni, v kolikor leZi znotraj parcele. Lo Tl B

Obdelava urejenih mej (daljic)

Princip obdelave je podoben kot v GEOS9. Ko so parcele Ze obdelane in topolosko pravilne, se sproZi ukaz Daljice/Urejene meje. V
dialogu so samo urejene meje, statusi pa so N/D/B. Pri Dodani meji je lahko daljica obstojeca (ima ID>0), ki 3e ni bila urejena, ali je pa
nova. V tem dialogu se z aktiviranjem ukaza 'lzracun’ izraCunajo Dodane in Brisane urejene meje. Dodajanje in brisanje se lahko dela
tudi ro¢no. Ukaz 'Dodaj' omogoca rocni izbor posamezne daljice, ukaz " pa omogoca obdelavo 'B<->N' ali fizicno brisanje D na
predhodno oznacenih mejah/vrsticah. Brisana meja pomeni, da ta daljica ve¢ ne obstaja v novem stanju parcel, ali pa samo ni ve¢

urejena. Za preracun urejenosti parcel se posebej sprozi ukaz '|Urejene parcele. Urejene parcele postanejo tiste, ki imajo vse
meje/daljice urejene.

Obdelava daljic obcin

Obdelava bonitet

Obdelava stavb

Je podobno kot v GEOS9, obstajajo majhne vsebinske razlike pri atributih. Zraven osnovnega oboda stavbe se Se kreirajo obodi stavbe
POD/NAD/TEREN. To regulirajo stikala POD/NAD/TEREN, pri izboru oboda se lahko izbere Ze tudi ena obstojeca karakteristi¢na etaza
(tipka@za meni) ali obod stavbe s tipko@. Ker se na GU morajo obvezno vracdati $e obstojeci podatki (pari S/0), se Nespremenjena
stavba ne more zaceti spreminjati (lahko se samo Brise), dokler se ne vklopi stikalo . Tedaj se celotna stavba kopira Se
kot Obstojeca. V seznamu stavb tako obstajata potem dve vrstici za isto stavbo, ena je staro (temno siva), drugo novo stanje. Pri
obdelavi sprememb stavbe se v dialogih vsi spremenjeni atributi vizualno oznacijo z zeleno barvo, nespremenjeni so pa sivi. Ce se na
spremenjenem atributu zadrZi miska, se trenutno pokaze Se v TXT okencu Obstojeci atribut oz. Sifra. Brisanje cele stavbe se izvede
direktno brez sprememb tako, da se izbere samo status Brisana in ukaz Vsem.

Ce 7e obstaja poligon stavb (in eta?) v katastru, potem je spremembo poligona najbolje izvesti tako, da se vse daljice in to¢ke, ki ne
obstajajo ve¢ v novem stanju brisejo (obstojecih tock se ne sme premikati), nove tocke in daljice pa se dodajo kar v obstoje¢ nivo za
stavbe/etaze. Na podlagi nove grafike daljic se potem poi$ce novi poligon stavbe/etaze.

Enote obdelav (EO) se vodijo tudi za stavbe in dele. Princip in funkcija je enaka kot pri parcelah, EO je identifikator povezave starega
in novega stanja. V eni EO obstajajo lahko samo Brisani in Dodani deli.

Obdelava stanovanj/poslovnih prostorov v stavbi. Do dialoga obdelave stanovanj se lahko pride samo iz dialoga za del stavbe, kjer se
izbere ukaz za 'Stevilko stanovanja'. V zgornjem seznamu obstajajo Ze vsa stanovanja v stavbi, v kolikor pa stanovanja Se ni, se izbere
v seznamu '_Novo stanovanje'. Ce je zraven $tevilke stanovanja $e '*', to pomeni, da je aktivni del stavbe 7e v tem stanovanju. Del
stavbe nima vec direktnega podatka o etazi za vhod, vhod v del stavbe se doloci direktno pri tlorisu dela v etazi.
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Prostori dela stavbe se obdelujejo prakti¢no enako kot v GEOS9, zaradi preglednejSega izracuna povrsine dela se lahko Sifre prostorov
ponavljajo. Pri shranjevanju za GU se vse iste Sifre prostorov sestejejo v eno, kar pomeni, da pri uvozu iz XML lahko ne dobimo vec
istega Stevila prostorov, ampak samo vsote enoli¢nih Sifer prostorov.

Shranjevanje v XML za GU T8 Informacijski Sistem Kataster

Glava elaborata 1.00
Pri shranjevanju v XML se obvezno doloi 3e tehniCni | ugpodietia: 1570145000  Tip:[1-podietie ~| g  [JGUuradna dolznost [ 110.8len
postopek (TP), njegovi katastrski postopki (KP) s _

ID osebe: Geol137 Komasacija: [_|GU Predelava

sestavinami (parcele/stavbe/bonitete v starem stanju) in
priloge. Preden se prikaZe dialog za te podatke se izvede [1] Tehriéni postopki | 101676648
interna kontrola vseh sprememb na objektih in naredi
preracune za statuse ter prikaz grafike. V kolikor Se KP ne B - B
obstaja, se samodejno izbere najbolj ustrezen (npr. |_| dopalnitev |_J Sprememba vioge |_| Sprememba vloge z novim TP

parcelacija) in dolocijo tudi sestavine. Vse te podatke [0] Katastrski postopki ~ 04112024 8 0D 1
uporabnik seveda tudi lahko popravi, v kolikor niso —
ustrezni. Ukaza Dodaj/Brisi se nanaSata na trenutno

~ | Porogilo TXT

LI- Sprememba parcel in stavb z vsemi povezanimi podatki. moZno ved KP

[JJObvestiti  Razlog oprostitve takse:

aktivni TP/KP (obarvanost), obvezno se po vnosu podatkov [Diiagatel / pooblsséenec: | [#] | | Prioge postopka
mora aktivirati Se 'Potrdi'. Opis TP se lahko tudi poljubno ~
spremeni, spremenjeni tekst v polju se potrdi z Enter. -
Sestavine parcel in stavb se lahko dolo¢i tudi v sliki z MD, Podpisnii zapisrika | Sesiavine: || Parcele NBO @ +kP | Siavbe Do J-M
princip izbora sestavin je na vklop/izklop. Sestavine za e
parcele so v sliki oznacene z vijoli¢astim polnim krogom, ()8_daijce v Ukinjeno

za stavbe pa s polnim kvadratom. Do dialoga za izbor Shrani XML Potrdi Dodsj | Bridi| <= Izhod
TP/KP se lahko pride tudi v ukazu Datoteka/Info/Tehniéni

postopki. 5.0 | daljice: --B-- - N Topolodka kortrola mora biti e brez napak

Vsak TP mora vsebovati Se ustrezne priloge glede na KP. Te
priloge so lahko v PDF ali JPG formatu (slike stavbe). Z
ukazom Priloge postopka se ponudi meni za izbor vrste
priloge glede na aktiven KP. Obstojece priloge se lahko
kadarkoli ponovno pogledajo, ali izlocijo, ali zamenjajo. Pri
izboru priloge se preverja, ali ni ta PDF/JPG datoteka bila Ze
izbrana v drugi vrsti priloge.

Pred shranjevanjem v XML se zraven dialoga prikazuje v sliki
Se predogled, kaj vse bo shranjeno. Parcele glede na status
in stavbe so obarvane, tlorisi stavb so Srafirani, urejene
meje so odebeljene, brisane daljice so ¢rtkane, mej obcin in
SLO so zelo odebeljene s krogci in ZK tocke so izpisane s
statusi.

Pri branju shranjene XML z GEOS10, se vse brisano in
obstojece premakne v nivo Ukinjeno|, vse novo pa v nivo
‘Novo'.

=
[y
Ty
% 967110 D\[
i &

BliZznjice in skriti ukazi programa
Nekateri ukazi in moznosti niso opisani na ekranu zato vam jih opisujemo posebej:

Ko ste v sliki imate vedno moZnost zoomiranja (povecevanja slike) s pomocjo pritiska na tipko SHIFT + ML . Ko drzite to tipko lahko z
misko z levim gumbom oznacite obmocje zooma, z desnim gumbom pa vzpostavite prejsnji zoom. Podoben ucinek dosezete s
funkcijskima tipkama F8 / + (poveca) in F9 / - (zmanj3a), kjer je center zooma v miski. Premikanje doseZete s kurzorskimi tipkami ali
pritiskom tipke Ctrl + Ml ali z MS , kjer tipko miske drzite in premikate. Skupaj z misko se bo tedaj premikala tudi slika.

S tipko PgUp se zmeraj prestavite na celotni prikaz slike, ki na novo najde gabarite slike in negira vse dotedanje zoom-e, s tipko PgDn
pa osvezite ekran.

Funkcijska tipka F1 ve¢inoma priklice POMOC, ustrezno glede na aktivne dialog
Tipka F2 odpre dialog za ozbor nivojev.

F3 simulira srednji gumb miske - MS, enako tudi Alt + ML.

S funkcijsko tipko F4 lahko pokli¢ete dialog za obdelavo delovnih tock.
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S funkcijsko tipko F5 lahko poklicete dialog za obdelavo mreZnih tock.

Tipka F6 je namenjena za dolocitev locljivosti za LUPO.

Pritisk na tipko F7 ponudi mozZnost kopiranja dela ekrana v Clipboard (¢rno belo ali barvno).

Pritisk na tipko F8/9 poveca ali zmanjsa sliko s centrom v poloZaju miske

Tipka F10 aktivira meni na oknu.

S tipko F11 lahko vedno aktivirate nivo, v katerem je element, na katerem se nahaja miska. Zelo prakti¢no za hitro menjavanje nivojev.
F11+Shift — izklopi vidnost vseh nivojev, F11+Ctrl — vklopi vidnost vseh nivojev

Tipka F12 vklopi / izkopi 'Orto' nadin premikanja miske.

TAB - priklice meni z bliznjicami za izbrane ukaze. Te si tvorite z ukazom Pomo¢ / Doloditev bliznjic.

Pomoc v programu

Za samo uvajanje v delo s programom in kasnejSe osveZevanje spomina imamo na voljo dve vrsti pomoci in sicer v meniju Pomoc in
sprotna pomoc pri aktivnem ukazu

Pomoc¢/Navodila ali s pritiskom na F1. - dostop do pisnih navodil, ki so v priloZeni datoteki

Pomo¢/PDF - PDF dokumenti na spletu, ali v mapi od GEOS

Pomod/Lekcije - vklop spletne strani z lekcijami.

Sprotna pomoc- pomeni pomoc za trenutno dogajanje na zaslonu. Predvsem v za¢etnem obdobju dela s programom predlagamo, da
se spremljajo informacije in zapisi na ekranu, ki so sicer kratki in zgosceni, vendar nudijo informacijo, kaj program od Vas pricakuje.
Tako se na ekranu pred ali nad posameznim poljem za vnos podatkov izpiSe, kaksen podatek program pri¢akuje. Prav tako Vam v
statusni vrstici na dnu okna program nenehno sporoca, katere mozZnosti lahko uporabite. Informacije so v kratki obliki in imajo
predvsem namen osvezitve spomina npr. MD-(pomeni Miska Desni gumb), ML-(Miska Levi), MS-(Miska Srednji) - pripisan je tudi ukaz
, ki se bo izvedel ob pritisku na gumbe miske. Za opcije Se preko tipkovnice je izpisana ali posamezna tipka, ali kar 'tipke'.

Tehnicni problemi

V primeru, da na zaCetku zagona program javi napako, je moZen vzrok v predhodni sliki. Informacijo o predhodnih primerih zbrisete z
brisanjem datoteke :\GEOS.CFG\PRIMER10 !

V¢asih je lahko izvor napake pri risanju tudi v FONTu (tekst). To preverite tako, da izklopite 'Tekst / Font' za realen prikaz.
Program javi interno napako pri obdelavi datoteke. Tedaj bo pri sporocilu Se dodatno kratek opis napake.
Mozne resitve pri problemu kontakta z USB/LPT klju¢em:

Prijavite se kot ADMINISTRATOR in nato iz mape SMARTKEY na CDju od GEOSa zaZenite program SmartkeyDriverInstaller. Internetna
stran za posodobitev gonilnikov za klju¢e SMARTKEY.

Program na postaji ne najde mreznega (NET) kljuca na serverju. V kolikor ste Ze pognali na serverju program 'Sever ANP 'in na delovni
postaji 'lkona9 ali Client GEOS', potem ro&no preverite ali obstaja v mapi od GEOSa ali Windows (WinNT) datoteka Skeylink.ini. Ce
obstaja, potem je vzrok v vaSem pozarnem zidu, ki blokira komunikacijo z NET klju¢em. V poZarnem zidu morate nastaviti izjemo za
GEOQS10.EXE ali pa direktno TCP izjemo z izbranim portom (npr. 4433).

Resitev pri Windows Vista/7/8/10/x je lahko tudi izklop Nadzornika uporabniskih ra¢unov — UAC.

V primeru problemov s programom, katere ne morete sami resiti se obrnite na mailto:info@zeia.si.
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VNOS IN 1ZRACUN TOCK

Aktivni koordinatni sistem se v programu doloéi s stikalom Datoteka / Informacije / ETRS, kar je ves €as tudi vidno v orodni vrstici
s svojim simbolom in barvo TM /..

Tahimetrija W iz i - rediiceijzs nigsll iy, Gt orujsiei, aaa
Tahimetrija Poligon Kombiniran urez Registrator
. Edit | Izpi
Stojie | [Distomat potevne doltine_+ i‘ E&[[1013-6 ~] pop.l] =] == I:f:d
H il H HE | = phy
7 |.zbf)ro.m ukaza Obdelava. / T.avhlmetrua se v =
pojavi dialog vnosa za tahimetricne podatke. ||ewmrErrra & g H stos. B =
Podatki se wvnasSajo ro¢no ali iz datotek [f11013 450219.90 86857.71 354.50 1.706
registratorja. Centralni del dialoga je namenjen
€ X " o ORIENTACIJE
prikazu tahimetri¢nega zapisnika, katerega tekst Todka v X smer TEE  eenaewoare .

je aktiven in se sproti s preracunom tudi

spreminia Posamezne rstice so o ad. 490318 455118.48 95772.35 201°35'50" 1.0 187°11°'29" -D°00"'24"

p Inja. z Vi ! v Zadju 11010 450196.34 B86860.47 89°29'446" 1.0 187°10°41" O0O°00'24"
povezane s tahimetri¢nimi podatki, katere lahko

poljubno editiramo. V zgornji vrstici dialoga sredina:  187°11°05"

imamo ukazni meni, pod njim pa ukazne gumbe. |l rosxa  nor.kot  ver.kot  Dpo%. prizma ¥ X H
Slika je v ozadju aktivna, tako da lahko tocke

iééemo v Sllkl, OZnaéena tOéka Vtahlmetrljl pa se 922 47°59'35 92°41'33 10.339 1.600 450211.42 86851.82 354.12D

oznaci tudi v sliki.

V primeru, ko spreminjamo Sifre tock pri orientacijah ali stojiscih, se zamenjajo vse iste tocke v tahimetriji. H

S pritiskom MD na vrstico tahimetrije, dobimo na ekran graficni prikaz tega stojis¢a z vsemi pripadajoc¢imi tockami. V tem oknu lahko
z ML is¢emo tocke in vklopimo / izklopimo oznake tock. Izhod je ponovno z MD ali ESC.

Dolocitev nivojev za tocke dosezemo ali s pritiskom miske na tekst IS¢i, kjer izbiramo nivo za vsa stojisca, ali pa v sliki (MD) za
posamezno stojisce, kjer lahko prenasamo samo stojis¢e, orientacije ali pa vse tocke v izbran nivo z aktiviranjem polja Nivo.

Sled: Podatki / Tahimetrija, Toéka / Info / Celotna
Opis menijev v dialogu:

Tahimetrija, Poligon, Kombiniran urez, Registrator

14




ZEIAd.o.0. GEOS10

Tahimetrija

. Celoten preracun
Izvrsi celoten preracun vseh tahimetri¢nih podatkov.

3 Vse brisem
IzbriSe vse tahimetri¢ne podatke!

3 Prenos stojisca
Z izborom tega ukaza imamo moznost poljubnega premikanja stojis¢ skupaj s pripadajocimi orientacijami in detajlnimi tockami. Pri
prenosu se oznaceno stojisc¢e vrine na oznaceno mesto (ciljno stojisce se pomakne navzdol).

. Kopiraj stojisce
Uporabno takrat, ko smo vnesli podatke detajlnih tock k napa¢nemu stojis¢u. Tedaj kopiramo to stojisce ter
popravimo njeno Sifro in orientacije. Odvecne det.tocke pa brisemo.

. Kontrola tock
Ta ukaz poisce v celi tahimetriji vse veckratne detajlne tocke. Pri tem se kreira tudi trenutni zapisnik, kjer so zapisane vse veckratne

. UteZi so tudi dolZine
Ta opcija vklopi oz. izklopi mozZnost upostevanja dolzin pri vseh priklepih oz. orientacijah kot utezi. To opcijo lahko sicer vklopimo za
vsako stojis¢e posebej v dialogu stojis¢a. Pri zapisniku bo ta opcija pri vsakem stojis¢u tudi zapisana.

. Podatki orientacij

V tem oknu lahko naknadno editiramo vse podatke, ki pripadajo orientacijam. Ce Zelimo izracunati kombinirani urez v tahimetriji,
moramo imeti pri orientacijah tudi merjene posevne dolZine. Tedaj si pomagamo s tem ukazom in ustrezne podatke vstavimo.

. Kontrola orientacij

S to kontrolo dobimo pri vseh orientacijah, ki imajo merjene tudi posevne dolZine izracunane vertikalne in horizontalne razlike med
danimi in izracunanimi koordinatami.

. Kontrola ob izhodu

Ce bo ta opcija vklopljena, se bo ob izhodu iz tahimetrije vedno sproZil ukaz kontrole orientacij. V kolikor bo odstopanje ve&je od 10cm,
se bo izdalo opozorilo.

. Redukcije

e Izklopljene tocke ()

S tem ukazom preidemo v dialog za delovne tocke, kjer lahko oznacene tocke ali izklopimo iz tahimetrije (), ali pa jih ponovno

aktiviramo v tahimetriji. Tocke se samodejno izklopijo iz tahimetrije pri georacunih, transformacijah, papirckovi metodi in poligonu.

e  Zapis v datoteko
Ce je ukaz vklopljen, se bo ob izhodu iz tahimetrije zapisnik samodejno zapisal na disk.

e  Dodam tahimetrijo

e  Shranim tahimetrijo

15
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Redukcija dolzin in dH

S tem ukazom aktiviramo dialog za nastavitev aktivnih redukcij, ki se bodo upostevale pri tahimetriji. Aktivne redukcije so tudi vidne
v naslovu dialoga tahimetrije in se vedno zapisejo na zacetek zapisnika.

Redukcije elektronsko merjenih stranic in racun visinskih razlik

. Atmosferska redukcija z upostevanjem konstant razdaljemera "% GEOS - redukcije dolZin in dH
Atrmosterska redukcija dolZin, - mbar = 0.75 mmHg
d=d' ¢ k, enacbe za k-je za tri tipe inStrumentov (povzeto iz GEO8): Zrogni pritisk pimbar [0 Temperawra(Cifo
© Mikon {a = 0.000275, b = 0.0001061)
- AGA, k = 1.000275 - 0.0001061pe0.75 / (273.2et) _
 wild (a = 0.000282, b = 0.0001057)
o iafa = -
- WILD, k = 1.000282 - 0.0001057pe0.75 / (273.2et) Sokiia (a = 0.000279. b = 0.0001058)

D=dk k=T+a-h*p+.75{ (273.2+T) = |1 000012503420

™ Bedukcija Dp in dH na horizont pri srednji nedmorski H

-Sokkia (41), k=1.000279 - 0.0001058ep*0.75 / (273.2et)
d' - elektronsko opazovana dolzina S Rl e

p - srednji zra¢ni tlak v mbar (mbar = 0.75 mmHg/torr) ¥ Redukcija v Gauss-Kriigerjevo projekcijo

t - srednja temperatura v °C ’J;opravekmerila mrste (mmikmy[d ‘ lzhod
k - redukcijski faktor, s katerim se mnoZijo opazovane dolZine

Faktor k se lahko poljubno vstavi, ne glede na izbran tip inétrumenta. Ce z misko pritisnete na instrument, se v polje za k izracuna
vrednost po ustrezni formuli.

. Racun visinske razlike in redukcija na horizont na srednji nadmorski visini stranice
D =d e sin(Z-R) dH=d e cos(z-B) +i-1

R=d esin(z) » 3.92E-6

Z - opazovana zenitna distanca identi¢na z vizuro razdaljemera

i - viSina inStrumenta
| - visina tarce (prizme) na opazovani tocki

. Redukcija na nicelni nivo
So=D e (1-(Hsre (R+Hsr)), R =6378100m (polmer zemlje)
. Redukcija stranice v modulirano Gauss-Kriigerjevo projekcijo z upostevanjem merila mreize.

Syx =So e (1+(Y'sr/R)*2 /2 - 0.0001) * (1+M e 1E-6)
Y'sr=(Y'a+Y'b) / 2

Y'a = (Ya - 500000) / 0.9999; Y'b = (Yb - 500000) / 0.9999
Ya - modulirana koord. Y stojis¢a insStrumenta

Yb - modulirana koord. Y na opazovani tocki
R - srednji radij zakrivljenosti zemlje v Sloveniji (6378100m)
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M - popravek zaradi merila mreze v mm/km (je lahko + ali -, v GEO8
se vnasa faktor merila, ki je v bistvu izraz v oklepaju (1+M e 1E-6)
=> M>0 Ce je faktor >1 in M<0 Ce je faktor <1)

. Zapisnik redukcij

V tem dialogu imamo moZnost ro¢nega vnosa podatkov za
redukcije. Najprej moramo vnesti Sifro tocke A, ki predstavlja
stojisce in nato tocko B, ki predstavlja merjeno tocko. V zgornjem
srednjem oknu imamo nato moznost vnosa za visino instrumenta

""'iﬂedukciie dolZin in dH - toEke lahko izberes z misko iz tahimetrije

Ta= A I B
Th= Brigi yrstico

Dr - sredina- dH

Shrani Brigi podatke

1.600 1.800

69.3030 26.11B

91.0000 26.123

-Al 11600 1.800
A

Bedukcije |
™ Atmos., k=1.00001290
plmbar)0 TeC)0

I™ Ma horizont

¥ Nigelni niva,H:| 100

2|0 |oa|~| o o] o |y

=

Upostevane redukcije pri izrafuwnu:
- redukcija dolzin na niéelni nivo pri H= 100.000 m
- Gauss-Kriigerjeva projekcija: pop.merila= 0 mm/km, Ym= 5!

(Hi), visino prizme (Hp), vertikalnega kota in posevne dolzZine (Dp).
Vse podatke lahko kadarkoli editiramo oz. brisemo. Najprej z migko | Ssussitgersro, or W e

¥er. kot D pos. D red dH

. . .. . < ' .o Pop mrefe (mmdkm):0
izberemo podatek in zatem z dvojnim klikom ali z 'Enter' aktiviramo e Ah Loo0 Lats mevsesw 26116 2112 o
B-A 1.500 1.800 91°00' 00" 26.123 26.116 0.

vnos. Zakljuéek vnosa je zopet z 'Enter'. Ce je naslednje polje

lzpis Datoteka
lzhod 4]

prazno, se bo avtomatsko ponudilo za vnos, sicer pa bo polje samo

ool

ostalo oznaceno. Premik kurzorja lahko vr§imo tudi z misko. Ce

Zelimo oznaciti, kako je bila merjena dolZina, uporabimo dve stikali na vrhu 'A-B' (naprej) oz. 'B-A' (nazaj). Pri izracunu redukcij in dH
se vedno uposteva aktivna nastavitev redukcijskih parametrov (v levem delu dialoga), katere lahko kadarkoli spremenimo.

Ce imamo podatke o dolzinah 7e v tahimetriénem zapisniku, lahko izberemo tocke kar iz njega. Postopek ja tak, da najprej v
tah.zapisniku oznacimo tisto detajlno tocko ali orientacijo pri kateri Zelimo tvoriti zapisnik redukcije dolZin ter nato s tipko 'Enter" ali z
dvojnim klikom miske aktiviramo prenos podatkov in preracun. Pri tem se preverijo in upostevajo vsi podatki iz tahimetrije, ki ustrezajo

izbrani tocki in stojiscu.

Ce smo z rezultati redukcije zadovoljni, jih lahko prenesemo v zapisnik z ukazom 'Shrani'. Sam zapisnik lahko editiramo in ga tudi

shranimo.

Poligon

Za samodejno obdelavo podatkov za poligon lahko uporabljamo samo registrator ali inStrument z vertikalnim kotom in posevno

dolzino!

Tvori iz tahimetrije

Ce imamo v tahimetriji podatke, ki so osnova za izraéun poligona, uporabimo ukaz ' Obdelava / Tahimetrija / Poligon / Tvori iz
tahimetrije'. Pravilo je, da morajo biti vse poligonske toc¢ke definirane kot stojis¢a in tudi kot orientacije (naprej / nazaj).

V principu gre tudi, ¢e je naslednja pol.to¢ka merjena naprej kot det.tocka, vendar se potem te tocke v
tahimetriji izklopijo z (). Po ponovnem preracunu tahimetrije dobimo takoj to¢ne rezultate, ker imajo
stojis¢a Ze popravljenen koordinate, ki so se prevzele iz poligona.

V primeru redukcije dolzin se pri preracunu podatkov za poligon upostevajo vse redukcije, razen redukcije
na nicelni nivo, katera se uposteva pri sami izravnavi oz.izracunu poligona.

Pri prvi in zadnji tocki poligona morajo biti vsi priklepi obvezno v orientacijah.

Dolocitev vrstnega reda stojiS¢

V dialogu moramo definirati, katera stojis¢a pomenijo zacetek in konec poligona, ter vrstni red poligonk.
Izbor se vrsi z misko na principu vklopa in izklopa ali pa preko tipkovnice v polju 'Najdi'. Pri vklopljenih

Ce z misko izberemo 7e izbrano stojis¢e, lahko njen poloZaj editiramo (premaknemo) ali zbris§emo.
Opisi gumbov:

Ni¢ - vsa stojis¢a deoznaci

Vse + - vsa stojis¢a oznaci od zgoraj navzdol

Vse - - vsa stojis¢a oznacdi od spodaj navzgor

Podatki za preracun - skoci na naslednji dialog za editiranje podatkov poligona

Nalozi - nalozi in ustrezno oznadi stojis¢a Ze kreiranega poligona

Orientacije poligonskih tock

17

T Vrsini red stojisc poligona B

Dvojni klik, enter, delete

. 30002 == 1. 4|
. 30003

10.85004

11.30007 => 4.
12.85020
13.85002 =l
Najdi:

Ni¢ | Vse + | Vae -

NaloZi

I
Podatki za preracun |
I
|

lzhod
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% Orientacije poligonskih toitk

V tem dialogu se prikazejo podatki , ki so merodajni za izracun poligona Orintacie llsga  elega  smer wkot Dpos Hori
. . . . v . . v s . 5400097, 300070 [ [ [51.5450  [gs.amis o o B
in na podlagi katerih se izra¢unajo horizontalne dolzZine, visinske razlike
S K N i o 5400097 91010 [ [110.4832 [[80.1103 [ [438.676 16
ter koti B. Ce imamo orientacije samo v 1.legi, se podatek zapise direktno 591010, 400097 | I [ozaze [padean  [asez [
\ StO|peC 'Smer'. EEE R | [ [3331135 [[aae17  [314058  [16
Pri zaetnem in konénem stojis¢u se izpiéejo vse merjene orientacije IM‘: : leg7 2606 Ja04348_[314077 16
. . . . cevve . v . . e 591011, 91014 106.2755  |90.0651 458.222 1.6
(prlkle_pl), medtem ko se pr|_ vmesn.lh stojiscih prikaZzejo samo orientacije S ] | e T Tl
na poligonske tocke (naprej / nazaj). 391014.91006 || [ | B EA G B G
591016.81014 [ [ [78.3541  [88.4413  [285753  [16
sa016 1029 | [ [e465633 [ost07  [154974 16 il
Izraéun poligona lzraéun poligona |

Ukaz za aktiviranje dialoga za poligon.
Daljice med stojisci

Ta ukaz naredi daljice na vsa stojisc¢a, ki so bila merjena z izbranih ali aktivnega stojisc¢a. Zelo prakti¢no pri povezovanju obstojecih
poligonov ter njihov krakov oz. slepih poligonov. Ce obstajajo podatki o 7e prera¢unanih poligonih se le-ti ponudijo, kjer imamo opcijo
da se poveZejo samo tocke poligona, ali tudi vsa merjena stojisca s poligona. Pred kreiranjem daljic se ponudi Se izbor nivoja, v katerem
bodo nove daljice.

Podoben ukaz je tudi v samem dialogu za izracun poligona, ki se aktivira Sele po vnosu izracunanih poligonskih tock v bazo. Pri tem se
naredijo samo daljice med poligonskimi to¢kami.

lzravnava girusov

Ukaz za raCunanje in izravnavo girusov. Princip je tak, da morajo biti pri istem stojis¢u orientacije merjene v vec girusih. Seveda se
podatki za en girus drZijo skupaj (enako kot je bilo merjeno). Zadnji girus je osnova za nadaljni prerac¢un eventualnih detajlnih tock. Z
ukazom 'Poligon / Izravnava girusov' se vse toc¢ke v enem girusu izravnajo na prvo tocko v girusu, kon¢ni girus pa se nato izravna na
podlagi vseh predhodnih girusov. Pri tem se tvori tudi zapisnik izravnave girusov. Po koncani izravnavi girusov se vse orientacije
popravijo tako, da imajo samo zadnji izravnani girus, s katerim se potem vrsijo vsi nadaljni tahimetricni izracuni (detajlne tocke,
poligoni, kombiniran urez).

Zapisnik girusov

PrikaZe se zapisnik o Ze narejeni izravnavi girusov

Kombiniran urez

e  Podatki iz tahimetrije

Ce imamo neznano stojisée (ekscenter) in znane orientacije, na katere smo merili smeri in po$evne dolZine, ga s tem ukazom lahko
izratunamo. Pred izborom ukaza moramo z misko oznaditi, katero stoji$¢e racunamo s pomoéjo kombiniranega ureza. Ce bo $ifra
stojis¢a negativna, se bo nova tocka shranila v bazo trig.in polig. tock, drugace pa v bazo delovnih tock

Registrator

. Maska vnosa

TAREGISTRATOR - maska za vnos [x]
f i : : f : R (Kodas/ W[ B | NN D | ; [Kods/ WEW [ B |/NeM [ O |
Zaradi ze.Io' razliénih formatov c?atotek reglst.ratorjev, si up.orabrpk !ahko — T F ~Detsihatse For[— —
sam definira po kakem pravilu oz. maski se bo tvoril zapisnik od | operster T ke |E
. . .. . . . Datum: m l_ l_ |5_ lg_ - harizantalni kot IF IT
registratorja. Vsaka postavka se definira s kodo in parametri A,B,C,D, ki g5 G . g Eaiie
definirajo po kakem kljucu se bo ¢itala posamezna vrstica iz datoteke = -togka [3_[5_| -dofzine: [7_ [T
. . -Hinstrumenta: IF IT - opis: lﬁ IB_
registratorja. - priisk: I zlega orz [ [ ket
-temperatura; [ [ Statdetajinihtozk: [ | &
Orientacija stojiséa: [P l_ l_ Ekscenter. EX ,_ l—  gradi
Pomen pa rametrov: ?\]5;(:5 pri= vsebmawstlwsnclg?ﬁ‘ Reegistrator [SOR0A SOR Tio datotek=[SDE
- horizantalni kat: . ’V Nalodi | Shrani | 1ZHOD |—‘
A - zacetek kode v vrstici (Stevilka mesta), B - Stevilo znakov, ~vartkelni kot L ooineHp— Kot Relativen polots)—
- dlefffuz —r— Em  Com||Elw za' o] za' o
- opis [ -Hptizme: [ [
Ain B sta prazna - koda lahko leZi kjerkoli v vrstici, vemapnzme: oy [ [ fs [ | S em ©mm]|FaKorzadelerickon]
A - zacetek kode vvreticl, B - $tevilo znakow; AB = nig prazno => kjerkoli vvrstici ; C- zacetek
wsehine, D - Stevilo znakov; D= ali; ali { itd. => pomeni znak. med katerimi lefi vsebina, Cpomeni
¥ . b4 . . zaporedno Stevilko konénega enaka ; C<0 => gre v naslednjo vrstico: Cima + => Eita iz prejSnje; C=99
C- ZacetEk VSEbIneI D- SteVIIO ZnakOV za VSEbInOI => D -tevilo zadnjih znakav je vsehina : Ce je katy *.mmss / ***mmss je relativen polozaj od . / -
Ain B - parametri za poloZaj kade,  Cin D - parametti za poloZaj vsebine v vrstici

D=, ali; ali / itd. - doloCuje znak, med katerimi leZi vsebina, C - pomeni
zaporedno Stevilko kon¢nega znaka,
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C <0 - gre v naslednjo vrstico za Citanje vsebine

C vsebuje znak+ => pomeni da bo vsebino ¢ital iz prejsnje vrstice
C=99, D - stevilo zadnjih znakov v vrstici dolocuje vsebino

Pri orientacijah stojisca je ve¢ moznosti zapisov in sicer:

1. Podatki so zapisani v svojem formatu (se ne nanasa na detajlno tocko). Nobeno okence ni aktivno, format za podatke
orientacije je definiran.

2. Podatki so zapisani v formatu kot pri detajlni tocki. Aktivno je desno okence.

3. Podatki so zapisani pri detajlni tocki, s tem da je koda za orientacijo zapisana kot opis pri detajlni tocki (primer pri SOKKIA).
Aktivno je levo okence.

4. Podatki so zapisani pri detajlni tocki . V tem primeru ni nobeno okence aktivno in vsa polja za vnos formata podatkov
orientacije morajo biti prazna (primer pri WILD). Sifra za orientacije pomeni pravzaprav zaCetek vnosa orientacij. Tako moramo imeti
dano tudi Sifro za start detajlnih tock.

V primeru, da imamo kodo za visino prizme enako kot za detajlno tocko( viSina prizme je v isti vrstici kot ostali podatki detajlne tocke),
moramo podatke za visino prizme posebej definirati Se pri orientaciji, ker se drugace viSina prizme pri orientacijah ne bo pravilno
belezila.

Podatki pri ekscentru se Citajo po kljucu, ki je definiran pri stojis¢u. Paziti moramo tudi, da je prva orientacija pri ekscentru merjena
na centralno tocko.

Ce nimamo posebne kode za drugo lego pri orientaciji, se bo druga lega beleZila takrat, ko bo ista tocka pri orientacijah zaporedoma
registrirana.

¢ Sifrant za kode
4k v & Znak (MD)  Povezava
. - . . . . - _— E [projeiesane =] | =l
Na terenu lahko Ze detajlnim tockam dajemo posamezne atribute, kateri so vazni za kreiranje e T ——
v .. . . . . . v, . v. = fall=!
nadrta. Opisi teh atributov so poljubni, tako da si uporabnik sam dolo¢i primeren $ifrant oz. e el —
= =  Nivo -

kode. Formatkod (Hzklop) l_r Ho (09)

Postopek je sledec:
eV okence pri kodi natipkamo kodo, ki jo bomo uporabljali v registratorju. Pri tem je vseeno, ¢e piSemo z malimi oz. veliki ¢rkami.

eV okencih za 'znak / daljico / poljuben opis (Razno) / nivo' izberemo Zeljeni znak / daljico / nivo oz. vstavimo tekst. Pri izboru
znaka si lahko pomagamo z MD, kjer dobimo dialog za izbor topografskih znakov.

e  Pritisnemo gumb "Potrdi lastnost kode".

V kolikor bi Zeleli posamezni tocki dajati ve¢ kod, moramo v okencu 'Format kod' vnesti ali Stevilo za formatiran zapis kod, ali pa znak,
ki predstavlja logilo med kodami. Torej e bo format $tevilo, morajo biti vse kode enako dolge - formatirane na to tevilko. Ce pa je
format znak npr.: ".", so kode lahko razli¢nih dolZin, vendar ne smejo vsebovati tega znaka za locilo.

Editiranje posameznih kod je podobno kot kreiranje novih, s tem da se najprej izbere iz seznama ustrezna koda, se spremeni lastnost
ter se le-ta potrdi.

Pri vnosu imena za kode se levo zgoraj vedno izpisuje aktivna zaporedna Stevilka kode v bazi. Ce $e koda ne obstaja, v spodnjem
okencu ni kljukice.

Ce izberemo pri kodi lastnost za nivo, bo to pomenilo, da se bo pri kreiranju znakov uposteval ta nivo in bo aktiven tako dolgo, dokler
se ne bo pojavila koda z drugim nivojem. Torej kodo za nivo damo vedno pred kodo za znak in dovolj je samo enkrat do naslednje
spremembe nivoja.

Baza kod / sifer se zapisuje v datoteko KODEREG, ki se nahaja zraven programa GEOS. Priporo¢am, da si jo ob¢asno tudi arhivirate.

Na podlagi atributov pri to¢kah, lahko v sliki poljubno selekcioniramo aktivne totke z ukazom 'Tocke / Aktivne', katere poljubno
obdelujemo. Pri izboru za aktivne tocke se bodo prikazale samo tiste kode, ki so v primeru uporabljene.
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Primer:

Tockam smo dali atribut (npr.: PM,M) s pomenom 'posestne meje in mejnik’, ki definira risanje daljice v 3.nivoju (posestne meje). Pri
prehodu iz tahimetrije se bo pri vseh tockah s tem atributom samodejno izrisala daljica v 3.nivoju. Ker bi pa Zeleli tem to¢kam dati tudi
topografske znake za mejnik, najprej uporabimo ukaz 'Tocke / Aktivne' in izberemo ta atribut (PM,M), ki nam na sliki aktivira samo te
tocke. Nato gremo na ukaz 'Znak / Postavi', izberemo 'mejnik' in z misko ali preko tipkovnice z nizom ('N') dodelimo tockam ta znak.
Pri iskanju tock, se bodo vedno upostevale samo aktivne tocke, v tem primeru PM,M.

Kreiranje daljic po kodah deluje tako, da ko program naleti na kodo za daljico zacne risati to daljico, ko pa naleti na spremembo kode,
prekine to daljico. Torej je ta nacin primeren samo za take daljice, ki so snemane v enem nizu (npr. komunalni vodi, en rob ceste itd.).
Ce snemamo tocke tako, da nam oznacujejo npr.: levi rob ceste, os ceste, desni rob ceste, pa je primernejsi nacin kodiranja z opcijo
'Razno' (poljuben opis). Kajti v sliki vklopimo z ukazom 'Tocke / Aktivne' najprej samo 'levi rob ceste' ter jih z ukazom 'Daljice / Tvori' v
Nizu poveZemo. Pri nizu se bodo upostevale vedno samo aktivne tocke! Nato zopet menjamo aktivne tocke na 'os ceste' in nadaljujemo
s kreiranjem te daljice. Postopek nadaljujemo tako dolgo, dokler ne tvorimo vseh potrebnih daljic.

o Neregistrirano
S tem ukazom dobim izpisane vse kode, ki ne obstajajo v bazi za registrator. Oznacene kode nato lahko prenesemo v bazo (se zapisejo
kot poljuben opis) ali pa jih izbriSemo.

e Nacrt iz kod
Ce bo ta opcija vklopljena, se bo pri izhodu preracunal Sifrant kod za opremo v nacrtu (daljice in znaki).

e Opis brez kod

S to vklopljeno opcijo se bodo vsi opisi tock iz registratorja, ki nimajo nobene kode v Sifrantu, direktno zapisali k tocki kot komentar
0z. opis. Ta opis je tudi viden v pregledu delovnih tock, pri oznakah tock in pri ASCII shranjevanju (TOC datoteke). Privzeto stanje je
izklopljeno, ker ta funkcija, ¢e ni potrebna, lahko po nepotrebnem s komentarji zasede precej pomnilnika.

e  Zapisnik
e Datoteka
Vnos LandXML tahimetrije

Ukaz Vnos/XML za vnos datotek registratorja lahko odpre XML datoteke v formatu LandXML in v ozadju zaZene program LandXML. Za
orientacije se prevzamejo podatki iz sklopa <Backsight in tudi iz sklopa 'RawObservation’, ki NIMAJO 'purpose'="normal / sideshot",
'normal / sideshot' so rezervirane za detajlne tocke. Prav tako se kot orientacije prevzamejo samo tiste, ki so fizitno pred detajlnimi
tockami, Ce se pojavijo pozneje, se oznacijo kot kontrola orientacij. Pri detajlnih tockah se preveri Se obstoj sklopa OFFSET in Ce obstaja,
se pojavi enkratno vprasanje za korekcijo Ah,Av in Dp predhodnih tah. podatkov te tocke. Ce je stojice ekscenter, se izracuna v
tahimetriji kot 'Kombiniran urez', kjer se lahko upostevajo vsi podatki merjenj orientacij. Meritve v dveh legah program LandXML
obdela tako, da kontrolira priistem stojis¢u veckratnost zapisa iste tocke (ne glede na kode v XML). Ce e obstaja in je drugi horizontalni
kot logi¢en (razlika cca 180), to obravnava kot meritev tocke v dveh legah. Ce ni pogoja za dve legi, potem prevzame za to¢ko samo
zadnje podatke meritve. Ce je vklopljeno stikalo YXH se preberejo iz XML tudi koordinate to¢k ('CgPoints' ¢e obstajajo), eventualno
tudi kode/opis.

Ukazni gumbi:

Stojisce 74 Stojisce (? iS¢e opombo). Esc-ven
Totka: Juooos? : 462460.69

Dialog za vnos podatkov stoji§¢a. Vnasamo $ifro tocke in vi§ino indtrumenta (m). Ce to¢ka ni | Hinstuments: [1.535 % 71256.87

znana, jo lahko direktno vstavimo v bazo detajlnih oz. mreznih tock. Tocke iz baze mreznih tock H:564.93

morajo imeti negativne Sifre(-). Ce izberemo, da je stojis¢e ekscenter, mora to¢ka biti neznana. & Center ) Ebiscenter

Po vnosu podatkov gremo na vnos orientacij (center) oz. vnos centralne tocke in priklepov (ekscenter).

Tocko lahko poi$¢emo s klikom na polje Tocka iz dialoga mreznih (ML) ali delovnih (MD)tock. Ce natipkamo ? in tekst se bo preiskala
baza opomb pri mreznih tockah.

Orientacije

Dialog za vnos podatkov orientacij. Vnasamo tocko, smer (1.lega) in 2.lego (ni obvezno). Ce tocka ni znana, jo lahko direktno vstavimo
v bazo detajlnih 0z. mreznih tock. Tocke iz baze mreZnih tock morajo imeti negativne $ifre(-). UteZ je nastavljena na 1, kar pa lahko
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spremenimo (poljubna vrednost). Vsak vnos potrdimo z Enter / Return. Vsi podatki o
orientaciji se vnesejo v zapisnik Sele z aktiviranjem gumba "Srednja orientacija". Pri enem
stojiscu lahko vnasamo poljubno Stevilo orientacij. Pri vnosu Sifre si lahko pomagamo z
iskanjem tocke iz baze mreznih tock. tako da vstavimo namesto $ifre ? ali * . Ce
imamo zraven Se tekst, je kriterij iskanja iz baze po opombi (npr.: ?Jeruzalem). V Y E N
primeru da imamo samo ? ali *, pa dobimo nov dialog v k'slterih so poiskane vse o
tocke, ki ustrezajo dani smeri z dolo¢enim odstopanjem. Ce pritisnemo z misko Coies |
na polje 'Tocka', pa preidemo v izbor tock s pomocjo dialoga mreznih (ML) oz. —

delovnih tock (MD). Za editiranje Ze obstojece orientacije vstavimo samo ustrezno _ tehed |
Sifro in vsi podatki bodo dosegljivi.

[a1001 ez 1
[8.0910 2lega: |

Podatki o posevni dolzZini, vertikalnem kotu in Hprizme v tem dialogu niso dosegljivi. Editiramo jih lahko z ukazom 'Tahimetrija / Podatki
orientacij' oz., ko gremo na ukaz preracun poligona.

Ce smo prisli v dialog z "Edit", se nove Zifre tock ne bodo vodile kot nove orientacije, ampak se bodo obstojece $ifre zamenjale (skozi
vso thimetrijo). Ce pa bo vklopljena opcija "dodaj", se bo dodala nova orientacija.

Ce imamo lokalen primer brez orientacij, lahko takoj na zaéetku pritisnemo gumb 'Detajlne tocke' ali pa damo orientacijo na stojis¢e
in smerni kot 0. V obeh primerih se bodo tocke rac¢unale s srednjim orientacijskim kotom O, razlika je le v tem, da imamo v drugem

primeru moznost naknadnega vnasanja orientacij.

Detajlne tocke

"} Registrator - posevne dolzine  Esc-ven E

Na podlagi izbranega instrumenta, se v dialogu ponudijo podatki za editiranje. Ce tocka ze Eu40 Dpoi.fm)  [15584
obstaja, nas bo program opozoril ali jo povozimo (nova oz. srednja vrednost), ali ne. Dokler ne | ferketd 11615619 - Frizmaim) 1.8
potrdimo gumba "lzracun", se podatki ne prenesejo v tahimetricni zapisnik. Za editiranje ze .

obstojece tocke pri istem stojis¢u vnesemo ustrezno Sifro in vsi podatki te tocke bodo dosegljivi. vy |

Izbor inStrumentov
[] registrator

ENH — vnos poljubnih ASCII datotek

S to opcijo najprej preidemo v vnos tock in koordinat iz datoteke registratorja. Pred tem se nam ponudi Se dialog za masko vnosa
koordinat. V tem dialogu imamo mozZnost izbire med razli¢nimi oblikami zapisov tock. Na levi strani so Ze definirane oblike zapisa, kjer
so razlike samo pri vrstnem redu podatkov. Locilo med podatki je lahko presledek ali kak

drug znak (, ...).

Na desni strani je maska vnosa koordinat iz datoteke registratorja. Koda je poljubna beseda, = & I¥#H Begistrator-nas koardinat

) - - P . N R y . Podatke &t fici s koda]
ki oznatuje, da so v isti vrstici tudi podatki za to¢ko. Start in $tevilo znakov pa dolo¢ata, kje = = %M : ;as‘:‘;:V::r:nizvjv?m -
v vrstici se za¢ne brati podatek in koliko znakov se pri tem prebere. Ce zapis podatkov ni :UHT N R |
formatiran, ampak je vmes samo locilo (, ...), potem moramo vstaviti za start zaporedno Ulsfitzd v o [
. . PR . v X 3 B
Stevilko znaka, s katerim se ta podatek zaklju€uje, v sosednje okence pa znak lo¢ila. Ce so | & HY&T H ETL I I
© GPS-TrH Melozi | shrani |

med podatki samo presledki, za znak locila ni potrebno tipkati presledka.

Ynos: ehdeloprowiplateial 1 006400.xyz I

Primer formatiranega zapisa:
12345678901234567890123456789012345678901234567890
081C00015242321.235324564.2310125.32400123 - vrstica v datoteki

Maska za vnos bo: Koda=08IC, S=1, N=4;
Totka: S=5, N=4 | Y:S=9, N=10| X: S=19, N=10 | H: S=29, N=8| Opis:S=37, N=4

Primer neformatiranega zapisa - locilo je vejica:
08IC, 1,524322.213,542512.323,125.432, 123 - vrstica v datoteki

Maska za vnos bo: Koda=08IC, S = 0, N=0 - pomeni kjerkoli v vrstici
Tocka:S=2,N=,| Y:S=3,N=, | X;S=4, N=, | H:S=5, N=, | Opis: S=6, N=,

Primer neformatiranega zapisa - med podatki so samo presledki:
524322.213 4444 542512.323 2222 125.432 0 1 123 00 - vrstica v datoteki

Maska za vnos bo: Koda= je prazno polje, N= povsod prazen

Totka:S=7 | Y:S=1| X:S=3|H: S=5| Opis:S=8

IS¢i

V tem polju so na voljo vsa stojis¢a, ki obstajajo v tahimetriji. Lahko jih izberemo z misko ali preko tipkovnice ali pa se aktivirajo s
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pritiskom na katerokoli vrstico iz tahimetrije (sledenje stojis¢a). Ko v polju aktiviramo stojisce, se le-to v oknu tahimetrije prikaze na
vrhu. Ce natipkamo v polje $ifro in pritisnemo Enter, se preide v iskanje tahimetrije od oznacene vrstice dalje in ¢e tocka obstaja, se
tista vrstica oznaci.

Edit

Ta ukazu se aktivira tudi s pritiskom na Enter, oziroma dvojnim klikom miske.

Brisi

Ta ukaz se sprozi tudi s pritiskom na tipko 'Delete'. Za vrnitev brisanih tock pritisnemo tipko Insert ali pa z MD na gumb Brisi.

Izra€un poligona

V tem dialogu lahko vnaSamo oz. editiramo podatke za |gym=ms poligona - E-\DELOPROW\POLIGONWAPOLONIK\HRIBAR.
poligon (B, Dr, dH). Vnos podatkov se vrsi vedno v zgorniji

vrstici ustreznega okna in to za cel sklop podatkov naenkrat. 1001 ' 165972
Med posameznimi podatki vstavimo presledek (namesto = 209.1015
Return). Potrditev podatkov v vrstici je z Enter/Return. Ce EpSabi
Zelimo katero vrstico izbrisati, jo najprej aktiviramo (preide [ 309.1617
. Lo . . 111.0901
na vrh) ter nato celo vsebino vrstice izbriSemo in potrdimo z 1843739
Enter. Pri vnosu se podatki sami formatirajo ter preverjajo. 216.1456
Pri priklepih in zacetnem ter kon¢nem stojis¢u morajo biti
znane tocke, pri ostalih pa neznane oz. se bodo povozile. Ce AR EEY A VLT L
. . [ .. 115.570 22.568 -113.345 -13.878 22.570 -113.346 -13.877
ho¢emo, da je prvo stojis¢e neznano, ga moramo vstaviti v ||zoos 234°33'147 223°17'37" 1310.32 901.48 1246.07
. . . . . . 41.078 -28.169 -29.899 0.840 -28.168 -29.899% 0.841
drugo vrstico ter nato prvo izbrisati (kjer smo si podatke || ;5 e R FROn  Sd eh
lahko trenutno izmislili). Enako velja tudi, ¢e imamo zadnje 107.182  -107.050 5.312  1.074  -107.049 5.310  1.075
o g X X . 1011 205°47122" 298°37'517 1175 .10 876.89 1247.39
stojis¢e neznano (vstavimo v predzadnjo vrstico ter zadnjo 139.944 -122.833 67.056 2.164 -122.831 67.054 2.166
H ¥ : B X 1012 1%8°22r04™ 316°59'57" 1052 .27 943 .95 1250.15
izbriSemo). Ta dva primera uporabljamo, ko hocemo - e e S I et
izraCunati slepi poligon. 1001 223°00700" 0°00700™ 1000.00 1000.00 1250.00
V primeru, da pridemo do podatkov iz tahimetrije, se pri  [|kotno nesoglasie: 0°00735%, dop.= 72" (20+¥13), SumD=1591.614
vseh dolZinah in dH Ze upostevata atmosferska redukcija in  [f¥= 0-019,fx=-0.019,fh= 0.020; fd= 0.027,dop.=0.39m rel.nat.=1:50431 I

redukcija na horizont na srednji nadmorski visini, ¢e sta bili predhodno izbrani (meni Tahimetrija). Ostali redukciji se upostevata Sele
pri izraCunu poligona. Koncne reducirane dolZine se tudi zapiSejo v zapisnik poligona.

Osnova pri raunanju zacetnega in konénega R je zadniji priklep, pri katerem se tudi uposteva in izravna orientirani smerni kot. Ce
briSemo zadnji priklep, moramo popraviti tudi ustrezen kot 3 !!
Pri priklepih lahko direktno podamo smerni kot. Tedaj namesto podatka za smer vnesemo negativno vrednost smernega kota.

V kolikor ni znano prvo ali zadnje stojiéce, se izra¢una slepi poligon. Ce smo imeli na tej neznani tocki tudi priklepe, se bodo koti R
izravnali —izracunal se bo smerno izravnani slepi poligon.

Ukazni gumbi:

Izracun

Iz obstojecih podatkov preracuna poligon ter v spodnjem delu dialoga izpiSe zapisnik preracuna. Ta zapisnik je mozno tudi poljubno
editirati.

Kontrola

Preveri vsa stojis¢a in pri tem da ustrezno opozorilo. Priklepi in zacetno ter kon¢no stojis¢e morajo biti znani, ostala pa neznane oz. se
bodo povozila.

V bazo

Po uspesnem izracunu imamo moznost prenesti nove tocke tudi v bazo delovnih oz. poligonskih tock (Sifre tock morajo biti ustrezno
Sifrirane in negativne"-"). Ce so poligonske tocke v tahimetriji obdelane kot detajlne tocke, se bodo v tahimetriji izklopile z ().

Daljice

Takoj po vnosu tock v bazo se aktivira ukaz za kreiranje daljic med poligonskimi tockami. Pri tem lahko izberemo tudi nivo. V kolikor
ne tvorimo daljic, jih lahko naredimo pozneje v tahimetriji — Poligon / Daljice med stojis¢i, vendar je pogoj, da poligon shranimo.
Shrani

Shrani vse podatke poligona v datoteko "ime.pN". N - je Stevilka poligona (0-99)

Nalozi

NaloZi podatke Ze obstojecega poligona

Izpis

IzpiSe zapisnik preracuna direktno na printer

Datoteka

Zapisnik preracuna se shrani v datoteko . V datoteki se zdruzujejo vsi zapisniki poligonov v tem primeru.

Redukcija na nicelni nivo

Pri preracunu se dolZine reducirajo glede na srednjo viSino (h1+h2)/2.

Redukcija v Gauss-Kriigerjevo projekcijo
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Sled: Obdelava / Poligon ali Obdelava / Tahimetrija / Poligon / Izra¢un

Poligonsko vozlisce

V tem dialogu najprej izberemo poligone, ki imajo skupno zadnje vozli$ée. Ce si poligonov $e nismo tvorili, gremo na ukaz "Poligoni" ,
kjer definiramo ustrezne podatke za 8, dolZine in dH.

1 Paziti moramo na to, da so vsi zadnji 8 pri poligonih merjeni na skupno isto toc¢ko!! "

Podatki koncnih priklepnih tock za izracun poligonskega vozlis¢a niso potrebni, ker se po izracunu vozlis¢a samodejno tvori koncni
priklep na pomozno tocko s Sifro 99999. Ko imamo izbrane poligone (Stevilke poligonov), Se izberemo Sifro nove tocke poligonskega
vozlis¢a ter gremo na "lzracun". Nova Sifra je lahko tudi negativna, kar pomeni da se bo tocka shranila v stalno bazo geodetskih tock.
Priizracunu dobimo v spodnjem delu dialoga tudi zapisnik, katerega lahko poljubno editiramo, preden ga shranimo oz. izpiSemo. Med
izracunom, se podatki za vse R in Sifra zadnje tocke v poligonu samodejno popravijo in tudi shranijo. Sam preracun poligona izvr§imo
znova z ukazom "Poligoni". Pri tem se samodejno naloZi tisti poligon, na katerem se ja nahajal kurzor (¢rtkani pravokotnik) v oknu
izbranih poligonov.

Ce hocemo obdrzati prvotne podatke s slepimi poligoni, si moramo preden gremo na izraéun pol.vozli$¢a narediti njihove kopije, ker
se podatki sicer popravijo in prekrijejo. To pa zaradi tega, da lahko takoj po izracunu pol. vozlis¢a izravhamo obstojece poligone, ki
imajo sedaj Ze popravljene 8 in koncni priklep.

Sled: Obdelava/ Polig.vozlisée ali / Tahimetrija / Polig.vozlis¢e

#Kombiniran urez z izravnavo - minimalno ena razdalja in dve smeri

ToEka Smer("*.""") R j Zun.smer Izhod

Kombiniran urez 91001 8.0910  482.770 T o e e s

91003 203.2700 384.213 =---
Izradéun

Zaizracun nove tocke podajamo lahko smeri (notranji urez) in dolzine (lo¢ni
presek) na znane tocke ter smerne kote (zunanji urez) z znanih tock. Datoteka Lzpis
Minimalno rabimo tri smeri oz. tri dolZine oz. eno dolZino in dve smeri oz.
dva smerna kota. Pri nadstevil¢nih podatkih se izvrsi izravnava po metodi

[KOMBINIRAN UREZ: PESCENK.
najmanj§ih kvadratov_ Toéka smer razdalja zun.smexr b4 X

91001 8°09710" 482.770
91003 203°27'00" 384.213 -——

448930.830 71773.040
449015.440 72628.190

V dialog lahko pridemo direktno v meniju'Obdelava ali Georacuni' in v

tah|metr”| REZULTATI kombiniran urez

koordinate pribliZne tofke so: = 448921.368, =x= 72255.717
V primeru, da pridemo do podatkov iz tahimetrije, so pri dolfinah | [P°P==vk® & in dx sta: dm 0180 dwm 0008
upostevane Ze vse redukcije, ki so bile predhodno izbrane v tahimetriji ;j::‘a’“:::m':::::'l‘“em;:o050 Lo fameaL2e, 72255-712j

(meni tahimetrija).

Vnos podatkov se vrsi vedno v zgornji vrstici ustreznega okna in to za cel sklop podatkov naenkrat. Med posameznimi podatki vstavimo
presledek (namesto Return). Potrditev podatkov v vrstici je z Enter/Return. Ce kakega podatka ni, ga vnesemo kot nesteviléni znak
(npr.: + -/ *afitd.). V primeru, da Zelimo katero vrstico izbrisati, jo najprej aktiviramo (izberemo z misko in preide na vrh) ter nato
celo vsebino vrstice izbriSemo in potrdimo z Enter. Pri vnosu se podatki sami formatirajo ter preverjajo. Posamezen podatek lahko
izklopimo tako, da damo spredaj - (negativna vrednost). Po pritisku gumba "lzracun", se v spodnjem delu dialoga izpise zapisnik
izracuna. Novo tocko dodelimo v bazo z gumbom "Nova tocka", pri katerem prej izberemo ustrezno Sifro, oz. "Stojis¢e" ¢e smo prisli
v dialog iz tahimetrije. Ce je $ifra negativna, se bo tocka shranila v stalno bazo trig.in polig.to¢k. Zapisnik lahko izpiemo direktno na

printer ali jo shranimo v datoteko.

Sled: Obdelava /.., Georaéuni / .., Tahimetrija/..

23




ZEIAd.o.0. GEOS10

OBDELAVA TOCK

Delovne tocke

V tem dialogu imamo ukaze za manipulacijo s to¢kami aktivnega [N E RN e
primera, posamezni podatki se prikazujejo v neodvisnih kolonah. Za
(de)oznacevanje so gumbi z ikonami. Oznacitev vseh vrstic se lahko
tudi doseze s tipko A, deoznacitev pa s Shift+A. S Shift + Home / End

Servis todk

Vnos  Atibuti ZK Vidne (+E} = Mevidne (-E)

Vnos Ho OPISa f— ' <TM/GK | - TM/GK

/ PgUp /Pgd/ 1/ { lahko paketno oznadujemo vec vrstic naenkrat.

Nekateri gumbi stolpcev omogocajo tudi dodatne funkcije in lopis_|| ZKeT ]| Teto TR Bisanie
oznacevanje po vsebini aktivne vrstice. Vrstice se v prvem stolpcu Sled Lredi sled ODznadipo > Zapis TXT
obarvajo v barvi nivoja tocke, ime nivoja pa ima tudi svoj stolpec. Kode ot : bas)
Gumbi stolpcev T E N prikaZejo srednjo vrednost koordinat Zameniaj f/geoid Frencs v rivo Breodteviéha
oznacenih tock, ostali gumbi pa oznacijo vse vrstice, ki imajo enako Hemertoval4P/7F) Bina(?) Ortogonaing Zakolizha

vsebino glede na izbran stolpec in aktivno vrstico. Pri ukazu Oznaci

. v .. v . . . X MKE dE.dN.dH B Slika @ Daliice lzhod
po je vec€ opcija za oznaCevanje, npr. po napetih znakih in v primeru

DBF baz Se po bazah Tako lahko npr. enostavno prenesemo vse | n. Tocka-ZK E N H  HNivo Opis &
tocke na ustreznih znakih v svoj nivo ali pa vse tocke, ki se nahajajo | £l 8321 538259.28 175649.83 23861 ZKNtotke
| ih dolog b 2 8924 59820246 175658.29 26501 ZKNtodke
v SHP elementih dolocene baze. 21 3925 59817777 17565554 26639 ZKNtodke
Poleg dialoga je tudi okno s sliko tock, katero lahko tudi izklopimo. |21 8926 598192.02 175657.15 26583 ZKNtodke I
Y L oy . -y . | 3340 59811303 17565504 26723 ZKNtodke
Tocke. lahko oznacu;emo‘v n.urjnerlc.nem d.el.u .all \ graflcnjem devlu, al.l = =7 TR G R [T
pa direktno v osnovni sliki. Pri grafiki imamo ve¢ mozZnosti |[# 3985 598251.80 175660.65 25872 ZKNtodke
oznalevanja / deoznadevanja (odvisno od '[Joznaéi') in sicer v | 38 100 T VEETER | &P |IE
Lo . . . o . . “35 9987 59826926 175856.45 25704 TS
pravokotnlku n pollgonu, kjer pOIJUbnO definiramo OmeCJe tock 15 8988 598272.03 175669.31 25624 [TS
(pri zadnji tocki obmocdja zaklju¢imo s pritiskom na desni gumb v

miske - MD). Oznacene tocke so narisane z belo barvo. V graficnem delu lahko sliko tudi povecujemo in sicer z opcijo "Zoom", ali
funkcijskimi tipkami F8 - poveca in F9 - zmanjsa, ter premikamo s puscicami ali Ctrl+ML. Prvotno sliko dobimo s tipko PgUp oz. s
pritiskom na desni gumb miske (prejsnji zoom). Direkten skok kurzorja v numeri¢nem delu dosezemo z vnosom Zelene Sifre tocke v
okence na sredi dialoga in potrditvijo z Enter/Return. V tem okencu imamo moZnost oznacevanja tudi po nizu (npr.: 23 - 46).

Tocko editiramo (aktivira tisto na kateri se nahaja kurzor) z gumbom "Vnos toc¢k", Enter/Return ali z dvojnim klikom miske.

Ker ima vsaka tocka lahko poljubno Stevilo kod - opisov (se nanasa na kode registratorja, katere si uporabnik sam nastavi), je vrstica
zapisa tudi poljubno dolga. Zaradi tega se v listbox-u spodaj pojavi drsnik, s katerim premikamo vsebino levo ali desno. Samo okno je
tudi mozZno poljubno razsiriti.

Za pregledovanje oznacenih tock imamo posebna gumba:

4.  Prikaz oznacenih tock , ki so zgoraj; ™ prikaz oznacenih tock, ki so spoda;j.

Sled: Obdelava / Delovne tocke alitipka F4

Opis gumbov: [ @info tocke, Escven  E3
Totke: [p1008
Vnos tock v [450477.12

V tem dialogu urejujemo koordinate poljubne totke ter atribut za metodo izratuna, vrednost Ho in Kodo / Opis. % [P2171.1%
Opis tocke je povezan s kodami pri registratorju, metoda izraéuna pa z atributi METYX v ZKB/ZKV formatu. Vsaka o et
tocka ima lahko poljubno Stevilo Ho in kod. S pritiskom na gumb 'Nivo' lahko to€ki spremenimo nivo in posredno METoDAN ZNANA_ F]
tudi barvo nivoja. Ce ima tocka ZK atribute, preidemo s pritiskom na gumb za ZK direktno v dialog za ZK atribute. B T
Vnos Ho in kod je avtomatiziran pri vnosu tahimetri¢nih podatkov iz datoteke reigstratorja.Ve¢ vi$in Ho dobimo [ Eempee ]
tako, da zaporedoma merimo isto tocko z razli¢nimi viSinami. #

F iklopl azncko toike

Vnos Ho
Vstavljanje dodatnih vigin, ki jih najpogosteje potrebujemo pri komunalnih | EREE R CTT Ry O
. . . . ey Tocki 1000 i = H
napravah ( npr. ko dodatno merimo globino izkopa, koto cevi, visino terena, o 507042 omia o58 05
itd.). Ho [T 1]/ (m Ime zaHa: [
Dodelim oznacenim | Dodelim vsem | Izhod |

MozZnost imamo vnasati absolutne visine ali relativne razlike za posamezne
tocke ( ¢e vnesemo Stev. tocke) ali pa za niz oznacenih oziroma vseh tock.

V tem dialogu vnasamo tudi imena za posamezne Ho visine (kota dna, kota cevi, ...) "

OPISa
Je namenjen za kopiranje opisa. Najprej se oznacijo tocke, katerim se Zeli dodati opis, ter nato Se na koncu tocko, od katere opis se bo
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kopiral ostalim ozna¢enim. Brisanje opisa se doseZe z ukazom 'Brisanje / Opis'.

Atributi ZKB
Preidemo v dialog za obdelavo ZK atributov. Pri tem se upostevajo vse oznacene tocke, katere lahko aktiviramo ali pri ukazu kopiranja
atributov, ali pa oznacevanja v pregledu ZK tock. Prav tako oznacCevanje v pregledu ZK tock vpliva na oznacene tocke v dialogu detajlnih

tock. Zraven je ukaz za direkten prehod v prikaz in kopiranje ZK tock . S tem ukazom se takoj tvorijo nove ZK tocke, ki nastanejo
trenutno iz oznacenih delovnih tock (ne upostevajo se samo tocke, ki so v nivoju za DKN). Oznacene tocke v pregledu delovnih in
pregledu ZK tock so enake.

Izpis tock
Izpis vseh oznacenih tock direktno na printer.

Izpis s Ho

e  Sled, Uredisled

V primeru, da spajate primere, se sedaj za vsak dodan primer Se pri dodanih tockah vodi atribut sledi, ki kaze na celotno pot do
izvornega primera. Zraven poti je Se takoj na zacetku ID (Ce obstaja), na koncu pa ime firme (licenca s kljuca). Ko tocke torej vsebujejo
tudi informacije o sledi, sta ta dva ukaza aktivna. Ukaz 'Sled' prikaZze namesto opisa tekst sledi. Z ukazom 'Uredi sled' lahko tekst sledi
tudi editirate (ne morete ga v celoti zbrisati). Pri ukazu 'prikaZi po' je tudi dodana moznost izbora po doloceni sledi.

V dialogu za info tocke, se bo v primeru sledi od te tocke, tekst 'Tocka' prikazal v pravokotniku. Ce boste misko postavili na to polje in
jo za trenutek tam tudi obdrzali, se bo prikazala celotna sled te tocke.

Zapis ASCII
Zapis oznacenih tock v izbran format ali prehod v dialog za shranjevanje v poljubnem ASCII formatu.

Zamenjava H
Pri oznacenih tockah se zamenjajo visine H in Ho.

Oznaci vse

Deoznaci vse

Oznacdi po:

ZK tocke, Vidne, Nevidne, po visini, Daljici, Ho, Opisu (kode registratorja), Opisu brez kod, Sledi, znakih in bazah. V kolikor izberemo
po visini ali Ho, se nam takoj ponudi numeri¢en vnos za merodajno visino.

Obratno oznaci

Oznadi nivo
Izberemo nivo ustrezen nivo.

Prenos v nivo
Oznacene tocke prenesemo v izbran nivo.

Brisanje
Brisemo vse oznacene tocke. Ce Zelimo. lahko brisemo samo proste tocke (niso v daljicah).

V bazo
S tem ukazom imamo moznost prenesti delovno tocko v bazo poligonskih in trigonometricnih toc¢k. Vnaprej se bodo ponudile samo

oznacene tocke. Ko smo v dialogu za editiranje mreZne baze, moramo tocki dati Se ustrezno Sifro.

Preostevilcba

Ce imajo oznacene tocke tudi ZK atribute in imajo enako ime, se bodo preostevildile tudi ZK tocke.

S tem ukazom spreminjamo Sifre oznacenih tock. Preostevil¢éimo lahko vsako posamezno tocko, ali pa vse oznacene tocke. Pri
skupinski preostevilébi imamo dve moznosti in sicer renumeracija za enak odmik za vse tocke (pritisnemo ¢rko 'V' in definiramo korak)
ter renumeracija z definiranim zacetkom in korakom za Sifre (pritisnemo ¢rko 'N' in dolocimo start in korak). Pri negativhem koraku
moramo biti pozorni, da ne bodo koncne Sifre negativne.
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Afina transformacija, Helmertova transformacija, Ortogonalna transformacija

V tem dialogu moramo vnesti najman;j stiri (dve) znane tocke z novimi  [§s Heimertova transformacia - vnesi znane tocke (min.2) x
koordinatami. Vnos podatkov ene tocke opravimo v eni vrstici, tako da Todka Cii> Y Gk XGK MAzk>  v.TM %M [Jobmi

imi H H H H 1293 539727.280 188173.688 539357.148 188658.282 ~
med posameznimi podatki dajemo presledke. Vnos vrstice se potrdi z Tans Eme e e eee ma0990 000 199900, atia

Enter/Return. Ce hoemo izbrano vrstico izbrisati, najprej izbriemo
celo vsebino ter nato prazno vrstico potrdimo.

V primeru, da imamo Ze tocko, ki ima nove koordinate, vnesemo
namesto nove Y koordinate samo Sifro te tocke z zvezdico (npr.: ¥1356)

5511
+A176
+A177
+A178

+B129
+B132
+B1288
+B1289
+B1298

540858
536048 .
5408597 .
Su5184
537925,
SL4B85 .
FLLLL LN
540954
536188 .

978

1088825 .
113639.
188589 .
183538 .
182765 .
187781,
110463 .
187131,
185161 .

588
272
494
582
210
698
390
380
488

539684.

858

535679.
540227 .
S4NF7u.
537555,
544515 .
544875 .
540584
535818 .

189318,
114124,
189674 .
184823 .
1083249 .
188266 .
110947 .
187615 .
185646 .

in potrdimo z Enter. Transformirana tocka se potem oznaci z * kar |[Ovm  Obrekt Ty [372271 | T« ‘f-ﬁ-;x
. . N . .y [AvGK  [APoar & M CHelEsE 8 |
pomeni, da se bo po transformaciji zbrisala, ker Ze obstaja identi¢na i Trensfomiram
. Trikotniska — [ Vse v zapisnik II
tocka. lzhod || = mreia Vae Oznaene [ — “
Rezultati transformacie
. . v . . . [vee POPRAVK! IDENTICNIH TOEK fm) PARAMETRI TRANSFORMACIE =
Po opravljenem izra¢unu dobimo spodaj prikazane revzultate Tofa W.. ¥ W No| (EAETRER T
transformacije (popravki identi¢nih tock, ocena natanénosti). Ce nam 2 oow oo opl | SOOI DD AzRl
) ) i B ) 5 P 0085 0 ranslacija v smeri Y osi Ty= 341437
rezultati ustrezajo, lahko transformiramo vse, samo oznacene ali 204 00%s  0os4  pg  Tnslaciavsmed Xosi Tes 616756
= 203 0.085 0.062 0.0
posamezno tocko. o 0053 0052 e OCENA.NATM.ICNOST\ o
coat nnan R nn ¥ Zasuksistema fi= 0.012831433° (protiumo)
< > Sprememba merila= 1.000098619

Ce je opcija 'To¢ke dobijo predpisane' izklopljena, se bodo osnovne Srpog doloditve koordinat Mo= 361 cm

[+ Toike dobijo predpisane (Yn,Xn)

podane tocke transformirale enako kot ostale tocke in sicer s
transformacijskimi parametri.

V kolikor Zelimo transformacijske parametre uporabiti tudi v prihodnje pri drugih primerih, ali pa Zelimo enake pare tock uporabiti pri
drugi metodi transformacije, pritisnemo gumb 'Shrani'. Tedaj se bodo vsi podatki o koordinatah in tockah zapisali v posebno datoteko,
katero lahko pozneje poklicemo z gumbom'NalozZi'. Ko se bo taka datoteka naloZila, se bodo v dialogu pojavile zacasne tocke na koncu
z oznako @. Te tocke seveda ne gredo v delovni primer, ampak se samo upostevajo v izracunu transformacijskih parametrov.

Transformacije v ETRS in v GK

Za potrebe transformacij iz TM (ETRS) v GK in obratno sta tudi stikali ZK_TM in ZK_GK. Ti dve stikali sta namenjeni za hiter izbor
obstojecih ZK tock, katerih pari grafi¢nih in GK/TM koordinat so namenjeni za preracun transformacijskih parametrov in posledi¢no
tudi transformacije. Ko sta stikali vklopljeni, se aktivira seznam z vsemi ZK toc¢kami, kjer so v ustreznih stolpcih izpisane koordinate.
Nove (ciljne - kon¢ni datum) so GK/TM, stare (zacetni datum) pa so ali TM/GK ali grafi¢ne. Ali se upostevajo grafi¢ne ali atributne,
odloca stikalo ZK na vrhu (atributi ZK tock ostajajo nespremenjenil).

V zgornjem seznamu se najprej oznalijo kot osnova vse ZK tocke, ki imajo TM in GK koordinate, zaradi izracuna lokalnih
transformacijskih parametrov (TP). Ukaz Izra¢un nam takoj v spodnjem delu prikaze TP in popravke identi¢nih/osnovnih to¢k. Popravki
so sortirani po velikosti, najve¢ji so na vrhu iz katerih se eventualno vidijo 'slabe’ ZK to¢ke. Ce se to¢ka/popravek v seznamu oznadi, se
tocka izklopi iz zgornjega seznama in se pri ponovnem preracunu TP ta tocka ne uposteva vec. V primeru 'slabih' tock je priporocljivo
izvesti kontrolo z neodvisnimi TP, ki jih najlazje dobimo z vklopom stikala #GU. Tedaj se bodo v seznamu osnovnih tock Se dodatne
prikazale vse GU_tocke v bliZnji definirani okolici, ki bodo izbrane za nov izra€un TP. Na desni strani se Se pojavi ukaz +AB, ki kaZe na
izbranost teh GU_tock (A in B). V kolikor se ta ukaz veckrat aktivira, se smiselno menjava izbranost GU_tock (+A,+B,+AB). Tocke A
pomenijo, da so 'virtualne' in so dobljene z matematiko za bolj homogeno SLO mreZo , tocke B pa pomenijo merjene tocke na terenu.
Za dodatno selekcioniranje osnovnih tock se lahko uporabi meni, ki se dobi s klikom desne miske v seznamu. Ponujajo se moZnosti
izbora po ZK atributih MET_YX in statusa. Ukaz vedno izracuna nove TP in popravke na podlagi izbranih osnovnih tock iz
seznama. V kolikor bi Zeleli imeti v seznamu popravkov tudi neizbrane osnovne tocke, se vklopi stikalo . Tako dobimo prikaz
popravkov za vse tocke s TP, ki niso bili izraCunani na njihovi osnovi. Podobno se lahko tudi doseze, v kolikor se vklopi stikalo Direkt,
ki 'forsira' podane TP za izra¢un popravkov tock. Z izmeni¢nim vklopom stikal v TM in v GK se ohranja izbor osnovnih tock, tako da ni
potrebno na novo izbirati osnovne tocke. Hiter vklop/izklop vseh osnovnih tock se pa doseze z desnim gumbom miske v seznamu.
Prav tako se v primeru, ¢e pridemo v transformacije iz dialoga delovnih tock, v sliki prikazujejo vse izbrane ZK tocke. Za prenos v GK so
obarvane RDECE, za prenos v TM pa zeleno. Tudi v tej sliki se lahko ZK to¢ke izberejo z migko s pravokotnim obmodjem, podobno kot
pri delovnih tockah. Na podlagi izbranih ZK tock se v nadaljevanju nato prerac¢un transformacije vrsi enako, kot ¢e bi podatke o novih
koordinatah vnasali ro¢no. Stikalo Obrni desno na vrhu omogoca zamenjavo cilja z izvorom, kar je vedno nedvoumno tudi razvidno v
opisu stolpcev.

Za transformacije med TM in GK se lahko tudi uporabi Afino transformacijo z opcijo GU AFINA direkt.(GU parametri)

Ker je za specifi¢no transformacijo TM/GK dovoljena tudi podobnostna transformacija (4P in 7P Helmertova), se je ta dialog Se
malenkost razsiril z dodatnimi zmoznostmi:

. stikalo Direkt, ki je namenjeno za direkten preracun transformacije z danimi parametri

. stikalo Polar, ki predpisuje parametra za rotacijo v decimalkah ° (pozitivno je protiurno) in merilo. Navezuje se samo na
direkten preracun.

. stikalo 7P, ki dolo¢a 7parametri¢no transformacijo
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. vnosna polja za parametre
. izborna lista imena datotek za parametre transformacij. Stevilke v imenih predstavljajo uradna SLO transformacijska
obmocja 4P, koncnice 7TM ali 7GK pa predstavljajo 7P transformacije

=

. gumb za shranjevanje parametrov tranformacij v datoteko . Shranijo se vedno zadnji aktualni parametri izracunane

transformacije (so direktno vidni v rezultatih transformacije). Za imena datotek parametrov lahko nastopajo tri vrste koncnic in sicer
za transformacijo v TM sistem VTM/7TM, za GK sistem VGK/7GK in poljubno PT7, odvisne pa so od stanja stikal ZK_TM ali ZK_GK. Vse
datoteke se shranjujejo v v aktivno mapo primera, ¢e pa je pred imenom znak * ali\, pa v mapo Transformacije, ki se nahaja v isti
mapi kot je program GEOS10. V listi datotek parametrov se vedno prikaZejo samo ustrezne obstojeCe datoteke, ki ustrezajo
trenutnemu stanju stikal ZK_TM in ZK_GK. Ime za shranjevanje parametrov se tudi poda v vnosni vrstici liste in to brez koncnic, ki se
dodajo samodejno. Prav tako na zaCetku imena ne sme biti Stevilka, ker je to rezervirano za uradne podatke SLO 4P parametrov.

L

. direkten izbor 24 uradnih objavljenih 2D/4P parametrov za celotno Slovenijo preko slike.

Trikotniska transformacija.

& Heimertows tansformac " TERREE T

Tocka Cij> Y_GK X GK [V zk> Y_TM ¥_TM  [C]Obmi

613734 . 157637 . 613365 . 158119,
613717. 157643, 613348. 158125,
613756 . 157743 . 613387 . 158225.
613724 157641 . 613355 . 158123.
613744, 157663. 613375. 158146
6BB4TT . 165148, 688109 . 165623 .
613025 . 160089 . 612657 . 168572 .
617572 . 155839 . 617204 . 155522 .
622128, 149988, 621752. 158471,
617656 - 167091, 617288 . 167574 .
623219 . 1668123 . 622851 . 168686 .

v M Direkt Ty: 372593 | Tx: -505,565 22 Sirse obmodje marl ~
vGK Polar 8% 000214340 M: 1,0000029 E0ekm 10
lzradun . . Transformiram
TflkUlQISkE - [ Vse v zapisnik
= mreia Vs ] [ Oznaene ] [ Samo parametr
Rezultati transformacije
N Ty Tx C D Ry M Moicm)

95 74765300.. -5497.913.. 1.0013980.. -D.007816.. 04472215. 10014285.. 037
96 377.85261.. -5456749.. 1.0000110.. -0.000100.. 0.0057670.. 1.0000110.. 036
97 89535078 94022782 . 09989683 . 00006717 0038525 0.9989685 036
98 378.89078.. -506.9571.. 0.9999941. -4.192084. 0.0024019.. 0.9999941.. 036
99 37222134 -500.6176.. 1.0000018.. -2960953.. 0.0016964.. 1.0000018.. 035
100 46856359 8214264 09939816 . 0000557 (0.0319578. 09399818 034 . i . . . : i
101 23428962.. -711.1666.. 1.0002946.. -D.000297.. 0.0170300.. 1.0002946.. 034 To je opcija, ki se nahaja v vseh dialogih za transformacije. Po
102 368.02519.. -5057025.. 10000102. -3542220.. 0.0020295.. 10000102.. 033 i aktiviranju 'Izradun' se naredi trikotniska mreza na podlagi vseh

izbranih parov tock (zgornja lista), transformacijski parametri pa se

prikaZzejo v spodniji listi za vsak trikotnik posebej. Pri transformaciji tock se upostevajo tisti parametri, ki pripadajo trikotniku v katerem

1 1 3

Membranska analiza po MKE &% Membranska analiza po MKE *

Vse tocke
+\idne povezave

MLy [ |4 Gkzk [0 TM_ZK
V tem dialogu po principih metode koncnih elementov (MKE) preracunamo nove Kreiranje togih zvez parcel

koordinate grafi¢nih to¢k na podlagi izbranih robnih pogojev — ZK tock. Iz stavh ] Iz N-Aa/Agl <
Osnovna ideja v tej analizi je, da se vse daljice med tockami obnasajo kot enotna
membrana ali konkretneje kot gradbena 2D konstrukcija sestavljena iz elasti¢nih palic =
(vzmeti/zveze). Model konstrukcije se samodejno preracuna na podlagi triangulacije
tock z izbranimi parametri. Zaradi hitrejSega preracuna in manjSe obremenitve Urejanje o
pomnilnika nastopata v vsakem vozli¢u samo dve prostostni stopnji (pomika). Togost | [ ] Predpisani pomiki | < _
vzmeti je enotna, razen pri tistih, katere uporabnik definira kot neskoncno toge (npr. '
poligoni stavb). Robni pogoji modela so predpisani pomiki, ki se samodejno ponudijo i ]
pri ZK to¢kah. Analiza poteka po principih MKE, najprej se izrauna globalna togostna L] Vektori Shrani novo arefiko

matrika modela, ta matrika se potem optimizira na najmanjSo pasovno Sirino ter se na Analiza MKE : : = Prekici
koncu resi sistem enatb (N*2 neznank pomikov, N prosta vozlid¢a) z obteZnim Shrani kot ZKtoke

To ni klasi¢na transformacija kot so jo navajeni geodeti, zahteva pa je identi¢na, to je MreZa zvez
pretvorba koordinat v drug koordinatni sistem. Ukaz se nahaja v dialogu delovnih tock.

Prikaz rezultatov(+MD} v

vektorjem, ki ga definirajo predpisani pomiki. Pri velikih modelih je sam preracun lahko
¢asovno in strojno kar obremenilen.

Ukaz MreZa zvez naredi triangulacijo zvez med toc¢kami. Pri tem se lahko upostevajo trije parametri:

. Vse tocke, izklopljeno uposteva samo oznacene tocke v dialogu delovnih tock,
. +Vidne daljice, zraven zvez iz trikotnikov se Se forsirajo vse daljice iz parcel
. Max L, ki omejuje maksimalno dolZino zvez pri triangulaciji.

27




ZEIAd.o.0. GEOS10

Togost zvez (vzmeti) se lahko definira kot neskonéno toge pri vseh zvezah, ki imajo tocke v stavbah in /ali pri parcelnih delih, ki imajo
manjso relativno razmerje med atributno in graficno povrsino od predpisane.

Robni pogoji — predpisani pomiki se samodejno kreirajo iz vektorjev ZK tock (ali GK ali TM).

Ukaz Pomiki<MaxL na Srafuro dejanske rabe je aktiven samo, Ce je vidna Srafura nekmetijske dejanske rabe. Omogoca, da se tockam,
ki niso ZK tocke, predpise pomik do najbliZje linije $rafure. Kriterij dolZine se poda v polje Max L. Ce je dolZina 0, se ti predpisani pomiki
zbridejo. To je seveda uporabno samo takrat, ko so $rafure blizu daljic parcel. Ce katere $rafure ne ustrezajo, jih je smiselno predhodno
izbrisati.

Uporabnik lahko pri Ze kreiranem modelu naknadno ureja ali predpisane pomike, ali toge zveze. Predpisane pomike je smiselno
definirati takrat ko imamo premalo ZK tock in si pomagamo z DOFi, ali so pa doloceni ZK vektorji z napako. Princip spremembe je na
podlagi vklopa/izklopa. Toge zveze uporabnik vklopi/izklopi, ko Zeli spremeniti medsebojno deformacijo med dvema to¢kama.

Analiza MKE sproZi prerac¢un na modelu s predpisanimi robnimi pogoji. Ce se pojavi kaka napaka pri re$evanju sistem enacb, je to
najpogosteje vezano na samo geometrijo modela. V tem primeru je smiselno narediti drugi model (npr. brez omejitev pri dolzZini). Po
uspesno koncani analizi se pojavijo nove ¢rtkane daljice. Priporocljivo je to pazljivo pregledatiin v primeru kakih nelogi¢nosti naknadno
spremeniti robne pogoje (predpisane pomike ali togost zvez) ter narediti novi preracun modela. Pri analizi se lahko tudi predpise
maksimalna dolZina vektorja robnega pogoja v polju Max L, tako se lahko samodejno izloCijo ZK tocke z napako. Potrditev novih
koordinat se doseZe z ukazom 'Shrani'.

Na koncu vsakega preracuna MKE se $e izvrsi kontrola presekov poligonov parcel. Ce obstajajo preseki, se to tudi sporodi, hiter pregled
je z MD(desni gumb miske) v sliki ali s klikom v listo 'presekov', kjer se preseki vizualno oznacijo. Obicajno pride do teh napak presekov
v blizini ZK tock, ki imajo razli¢ne predpisane pomike. Resitev je po navadi ta, da se tam grafi¢nim tockam predpisejo enaki predpisani
pomiki, kot pa jih imajo najbliZje ZK tocke. Pri doloCevanju predpisanega pomika se uporabi najprej MD za izbor obstojece ZK tocke,
se ZK tocke z ML izberejo in se nato z MD naredi preracun izravnave (sprotna navodila so v statusni vrstici okna).

Rezultate preracuna se lahko shrani kot novo grafiko, ali pa samo kot nove ZK tocke, kjer osnovna grafika ostaja nespremenjena,
preracuna grafika je zajeta v ZK koordinatah GK/TM.

Vedno po taki analizi je obvezno narediti $e enkrat topolosko kontrolo parcel Parcele/Kontrola, ker lahko pri zelo majhnih, ali zelo
ozkih parcelah, ali drugih pomanijkljivostih, centroid pade izven svojega poligona. To se potem enostavno korigira s Parcele/Premakni.

Translacija
Dy | Dz | Dh [

Nam nudi poljuben premik koordinat v Y,Xin H smeri. Premikamo lahko vse ali samo oznacene Vse totke | Oumnatene | Izhod |

tocke.

Zakolicba

Preidemo v dialog za izracun zakoli¢benih elementov.
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Baza trigonometricnih in poligonskih tock

& ETRS_GK - trigonometricne in poligonske tocke (17... (= [0/ & 255950x154484 m, MD-zakljuci poligon BEX]
Edit j J J Erisanje Iz GKE _ Izhod
Dodaj |5 lzpis V GKB 3 Prenos
KOo. |  Totka| v | x| H | Opomba [~ | 4]
0001 100373 52 503339.740 116079.270 1117950 1-1-373-82 o
0001 100374 Z0 533508.690 102708.730 1024780 1-1-374-20 | —
0001 200098 Z0 513334.340 138494.510 1271920 1-2-98-Z0
0001 200099 S0 504912.640 131313.260 730130 1-2-99-S0
0001 200100 CO 528718.650 132332.490 1039.950 1-2-100-CC
522064.720 527.350
0001 200103 22 535692.290 122614.400 393430 1-2-103-22
0001 200105 52 517148 940 128289.160 566620 1-2-105-52
518056.700 | 109324.370
0001 200744 52 530537.010 113638.120 621090 1-2-744-52
0001 200746 S0 537336.440 112593.490 650210 1-2-746-S(
0001 200761 Z0 540760.990 120209.870 370670 1-2-761-Z0
52/296.050 | 126636.950 402 330
0001 300004 Z0 524454 360 120573.040 345920 1-3-4-Z0
0001 300008 Z0 523466.480 124249 760 254590 13820 |» | [ oznakelw oznafi (" zoom @ pravokotniki™ poligon| nevidne
< > v Pregled mreZnih tock y=496266.23 |x=133772.1

V tem dialogu imamo ukaze za manipulacijo s to¢kami iz stalne baze mreznih tock. V spodnjem delu imamo numericen izpis vseh tock
po velikosti Sifer. Poleg dialoga je tudi okno s sliko tock, katero lahko poljubno povecujemo. Tocke lahko oznacujemo v numericnem
delu ali v graficnem delu. Pri grafiki imamo ve¢ moznosti ozna¢evanja/deoznacevanja (odvisno od "[Joznaci ") in sicer v pravokotniku
in poligonu, kjer poljubno definiramo obmocje tock (pri zadnji toc¢ki obmocja zaklju¢imo s pritiskom na desni gumb miske - MD).
Oznacene tocke so narisane z belo barvo. V graficnem delu lahko sliko tudi povecujemo in sicer z opcijo "Zoom", ali funkcijskimi
tipkami F8 - poveca in F9 - zmanjsa, ter premikamo s pus¢icami ali Ctrl+ML. Prvotno sliko dobimo s tipko PgUp oz. s pritiskom na desni
gumb miske (prejsnji zoom). Direkten skok kurzorja v numericnem delu doseZzemo z vnosom Zelene Sifre tocke v okence na vrhu
dialoga in potrditvijo z Enter/Return. V tem okencu imamo tudi mozZnost oznacevanja po delu Sifre in sicer po prvem ali zadnjem delu
(npr.: 120334* , +2*, ¥*624), kjer + pomeni, vse K.O..

Tocke editiramo (obdeluje se tista, na kateri se nahaja kurzor) z gumbom "Edit" ali Enter/Return.

. . 8 Tocka iz baze trigonometriénih in poligonskih tock
OplS gumbov. I Sirak.0. ~] Staus: |[| Brez possbnsga statuse |
. Y. . v . v e . N Vista: |3 Trigtadka 3reda =]/ Lestnost [0 dodeine lastostt 7]

Edit - skocimo v dialog za vnos mreZnih tock za editiranje oznacene tocke | i |
Oznaka. ICU— lzvaja: IUUU—

Dodaj - skoCimo v dialog za vnos mreZnih tock za dodajanje nove tocke. V tem  suecako: [ Tigokmi [ Lsto: [Ees | Letoz: [i855 |

dialogu se mreznim tockam dajejo ustrezni atributi, ki so predpisani od RGU. vex [sss625.34 Ime [

Celotna gifra tocke ima tako lahko 12 mestno vrednost: Sifko(4) + Vrsta(l) + xak A Viogs  [oiizoo0nTie.

Tocka(5)+ Oznaka(2). Vnos aktivne tocke potrdimo s tipko "Dodelim v bazo". z [reasz0 Datum: [1998081 | DL [
Metada: [ Triangulacija =] opomba:

Oznadi vse Metoda 2 [2Trigonometijs =] Dsio [ =

Deoznaci vse Dodelim v bazo | Izhod |

Brisanje - brise oznacene tocke iz baze

Izpis - izpiSe oznacene tocke na printer

Iz GKV - dodajanje novih tock v bazo iz datoteke s kon¢nico GKV

Pri opciji 'Zbrisem in dodam' se ime datoteke GKV prevzame kot ime baze.
V GKV - shranjevanje oznacenih tock v datoteko s kon¢nico GKV

Prenos - prenos oznacenih tock med delovne tocke aktivnega primera. Pri tem se prenesejo tudi opombe v opis delovne tocke.

Pri klicanju tock iz baze kjerkoli v programu (Sifra je negativna) priporo¢am, da tipkate Sifro samo do stevilke, ki enolicno doloc¢a to¢ko
v bazi. Npr. v bazi imamo dve poligonki z dvema enakima Siframa, samo da lezita v razli¢cnih K.O. jih:

1.0158 6 10011

2.0166 6 10011

Ce ho¢emo poklicati 2. bomo natipkali: -6610011

Zraven programa GEOS10 je Se dodan program GTOCKES, ki pretvori ASCII datoteke zapisa TY X H (npr. KOO, TOC) v bazo mreznih in
poligonskih tock.

Sled: Obdelava / MreZne tocke ali F5
ZK tocke

Ko se delovni to¢ki dodelijo ZK atributi, postane ta to¢ka ZK to¢ka. Ce pa nasprotno ZK atribute zbriemo, delovna tocka e vedno
obstaja, vendar ni vec ZK tocka.
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Dolocitev atributov ZK tock

ZKtocka: |3 4334 delovna: 4334
Dialog za atribute ZK je namenjen za editiranje tock po standardih, ki jih je
predpisala GU. Aktivira se vedno izbrana to¢ka iz seznama delovnih ali ZK tock, —|Eivome: %748 | Nizvome: T
lahko pa jo naknadno izberemo v sliki. Ce e to¢ka nima atributov, se bo izpisalo |eTm: 56996748 N TM: 155175.24
levo spodaj 'xxxxx v ZK tocko'. Za lazji pregled se status ZK tocke tudi barvno vizualno - A — A

oznaci (-, , Nespremenjeno, Brisano) z obrobo gumba. Za
pregled in paketno obdelavo vseh tock z ZK atributi izberemo gumb Pregled. Z
desnim gumbom miske lahko prenesemo z druge tocke grafi¢ne koordinate na GK
koordinate. GK koordinate lahko predstavljajo lahko tudi kake druge koordinate ne
samo prave GK, npr. pari staro/novo za izraun transformacij. Ukaz ? omogoca
analizo za pregled zgodovine ZK tocke.

m MD - prevzem GK, Esc-ven

345 TRNOVSKA VAS

2 5V52010/Koper

0 Ni podatka o oznaditvi

e

e

M espremenjeno

Hiz= 2241, H: 22410 4 Doloéeno iz Lidar_ DMV

0 Ni podatka datum_EN

4 = Imiiz DMV, vektorizaciie ~ 20T <= 1m

0 Mi podatka TR

<

e

e

e

2 Delno urejena v [Jrdeé znak . ™ ?
ID:100900100060437230 Hetoda.
Sled: Obdelava/Delovne togke - Atributi ZK ali To¢ke / Atributi ZK ' g2 ivasts
ZK 4334 - spremeni Seznam Izhod

Pregled atributov ZK

ﬁi Seznam obstojedih 7K tock{6671)

B[] Vee(zTk) v Shrani KOO Preodteviléi Brisanje Izhod Edit
= [ lzvome(E.N)
5 2 ~THi = 257

W Nivo 0 ZNACI B ETRS m TM = TMiz GK=:00 Helmertova Aina 57
n. (KO To Al E N H MetEN Upravno ToEN ToH .M D T D V. R ID Deltocka A
B0 o3s0 5109 57076290 153895766 .. .. 22278 99Senedoloda  1urgjena 1 4 S0 T 7 O T = A 68239562 5109
Bl o3s0 5110  570759.89 15390165 .. .. 22284 595enedoloda  1urgiena 1 4 5 4 2 0 1 3 1 68221339 5110
B om0 5111 57085076 15372303 .. .. 22351 91 Terenska ... 1 urejena 1 4 B 4 2 0 0 6 0 68224333 100000...
B om0 5112 57084831 16372735 .. .. 22333 91 Terenska ... 1 urejena 11 4 B 4 2 0 0 6 0 68230405 100000...
Bl o350 5113 57091315  153763.80 22305 59Senedoloda  1urgjena 1 4 s 4 2 0 0 3 1 68227344 5113
Bl o350 5114 57091007 15376774 .. .. 22293 59 5ensdoloéa  1urgiena 1 4 s 4 2 0 0 3 1 68233607 5114
B0 o3s0 5115 57097141 15380224 .. .. 22337 %95enedoloéa  1urgiena 1 4 5 4 2 0 0 3 1 68224358 5115
21| o3s0 5116  570968.11 15380599 .. .. 22338 99 Senedoloda  1urgiena 1 4 S 4 2 0 0 3 1 68230439 5116
- 0350 5117 571038.89 153846 56 22376 99 Se ne doloca 1 ureiena 1l 4 5 4 2 0 o 3 1 68235621 5117

Ko pritisnemo v obdelavi ZK atributov gumb 'Pregled’, preidemo v dialog, kjer se v centralnem delu izpiSejo vse ZK tocke aktivnega
primera z ustreznimi atributi. To¢ke oznacujemo posamezno z misko, ali pa skupaj po izbranem atributu. Oznacene tocke lahko
izpisemo, briSemo ali shranimo v poljubno datoteko ZKB/ ZKV. Za premikanje pregleda to¢k uporabimo tipke (Home, End, PgUP, PgDn,
puscice) ali drsni gumb. Oznacevanje tock je povezano tudi z oznacenimi tockami v dialogu delovnih tock. Selekcionirana tocka (tista
na kateri je kurzor), se bo priizhodu iz pregleda aktivirala v dialogu 'Atributi ZK'.

Z desnim gumbom miske v doloenem polju, se ponudi meni za oznacevanje in editiranje izbranih ZK atributov.
Pri preostevilCbi se spremenijo samo Sifre ZK tock, delovne tocke ostanejo nespremenjene.

Pri nacinu prikaza dE in dN je v imenu stolpca izpisana Se absolutna maksimalna vrednost razlik koordinat. Oznacevanje vrstic ZK tock
se lahko vrsi tudi s pomocjo izbora v sliki, ali pa s filtriranjem trenutno aktivne vrstice po naslovu stolpca. Prav tako je omogoceno
paketno spreminjanje atributov, tako da se z desnim gumbom miske pritisne v ustrezni stolpec (samo pri prikazu atributov in ne
grafi¢nih koordinat).

Za obdelavo TM ali GK koordinat se uporablja stikalo ETRS,, ki vpliva tudi na izpis na 'tiskalnik/TXT datoteko' in na brisanje atributnih
koordinat TM/GK. Po vsaki paketni spremembi atributov se pojavi ukaz 'Prekli¢i', ki omogoca izhod iz dialoga brez shranjevanja
atributov. Direktne transformacije med atributi TM/GK se lahko izvedejo z gumbom Transformacija, sprememba koordinat se pa
dodeli samo tistim, ki imajo vrednost 0,0. Hitra oznacitev vrstic z 0,0 je klik na ime stolpca Y/X. TM/GK=>0,0 dodeli koordinate 0,0,
TM<GK pa koordinate zamenja vsem oznacenim tockam.

Ukaz omogoca kontrolo sprememb ZK tock na podlagi izvornih podatkov, ali vrnitev v N stanje z izvornimi atributi.

Ukaz ? prikaZe zgodovino oznacenih tock

Sistem izvorne TM/GK

Ukaz 'Tocke/Menjava koordinat' omogoca direkten preklop slike z grafi¢nih koordinat na izvorne TM ali GK koordinate in
obratno. Kateri sistem TM ali GK se uposteva je odvisno od stikala . V sistemu GK/TM bodo vidne samo ZK tocke z
GK/TM koordinatami in daljice, ki so vezane na njih. Vsa racunanja, ki se navezujejo na tocke (georacuni, povrsine, itd.), bodo
upostevala trenutni aktivni sistem koordinat.

o
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ETRS sistem - koordinate TM

V dialogu informacij Datoteka / Informacije se nahaja stikalo ETRS, ki nedvoumno doloca, da so aktivne grafi¢ne koordinate v ETRS
sistemu. Ta informacija o aktivnem sistemu se tudi jasno prikazuje na levi strani ekrana, ter se tudi shrani v datoteko primera GEX.
Stikalo Tocke / Atributi ZK / ETRS doloda, ali so vektorji pri ZK tockah in sistem ZK tock v ETRS, ali GK koordinatah. To stikalo nima ni¢

skupnega s prej opisanim stikalom ETRS in se nanasa samo na aktivne atribute pri ZK tockah.

Transformacije (TM/GK)

Transformacije TM/GK se lahko izvedejo na vec¢ nacinov in sicer kot direktne transformacije pri spajanju primerov in preko dialoga za

transformacije s poljubnimi parametri (opisano zgoraj pri delovnih tockah).
Spajanje primerov (GEX in ASCII)

V dialogu za spajanje primerov in ASCIlI datotek tock je stikalo Direktna transformacija in lista z
definiranimi SLO obmodji. Prednastavljena je GU_Afina (priporocljivo). Za laZji izbor obmocja je Se na

voljo SLO ikona g‘?, kjer se lahko direktno iz SLO slike z misko izbere ustrezno obmocje transformacij.
Ko je izbrana direktna transformacija, se vse koordinate tock, ki se dodajajo, predhodno transformirajo
v aktiven koordinatni sistem. Torej zelo je pomembno predhodno opisano stikalo ETRS v informaciji o
primeru, ker doloca, v kateri sistem se transformacija izvede. Aktivna transformacija je tudi razvidna v
imenu — VGK ali VTM. Pri spajanju v DKN je sedaj aktualno VGK. Pri spajanju primerov z ZK toc¢kami, se
atributi koordinat GK/TM ne spreminjajo. Z opcijo 'Prevzem ZK_GK(TM)' se doseze, da se prevzame
atributna ZK koordinata in ne transformirana. To je smiselno narediti takrat, ko so poligoni parcel v
celoti iz ZK_GK, drugace se lahko poligoni popacijo, ker se grafi¢cne koordinate drugace izracunajo, kot
pa so prave GK. Pri direktnih transformacijah nimamo nobenega vpliva na spremembo parametrov,

@ Dedajanje primera, ko: 0094

I

Frimer

Natanénost kontrole koordinat
Ocm Cdm

Zamenjam visine tock

On O M

COm OBrez

| (@ Enake ifre

[ ¥nos opreme Dodam

Optimizacija
Prekdici
[ Vnos tahimetrije
V prazen nivo [ Visti nive

[ Toéke [)Dalice (] Parcele

[ Prehod v papiréek
[ +parcele+stavbe
Atributi RPE/baz se ne spajajo

[ Direktna transformacija-VTM

e . . o . . v. . . . prevzem " N
prav tako se ne tvorijo nobeni zapisniki transformacij. Za kontroliran nacin transformacij z zapisniki se ZK TM  |_afina_gu.ftm
mora uporabiti drugi nacin, ki je opisan v nadaljevanju. Preoiteviéba
Zacetna Sifra: 1 dodam: L
{8 Dodam érke(+a/bicid..)
V dialog za transformacije lahko pridemo ali iz dialoga delovnih tock, ali direktno v izvajanju ukaza | [JNevekeordinate pr enakin sireh

|| Dodam enake daljice v drugem nivoju

'Papircek’, ali pa iz pregleda ZK tock. Med temi pristopi obstajajo dolocene razlike.

Iz dialoga delovnih tock

. Tocke za transformacijo se Ze izberejo v samem dialogu, pozneje pa obstaja Se moznost transformacije vseh tock, ali pa
ro¢no podane.

. Vidna je slika izbranih tock, kjer se lahko v primeru ZK tock le-te tudi izberejo v sliki.

. V primeru izbora Transformiram Vse tocke se transformacija izvede Cisto za vse elemente slike (znaki, teksti,.. in centroidi).

Iz ukaza papir¢kove metode

. Ta moznost se ponudi Sele takrat, ko so izbrani pari (staro/novo), na podlagi katerih se potem izraduna transformacija. Sama
transformacija se lahko nato ne glede na izbrane pare, izracuna tudi z drugimi transformacijskimi parametri.

. Transformirajo se lahko samo tocke v izboru za papircek.

. S preklicem papirckove metode se transformacije prav tako preklicejo.

Iz pregleda ZK tock

. Transformacija se izvaja samo med sistemoma GK in TM.
. Transformirajo se samo atributi ZK tock in tisti, ki imajo TM/GK=0,0. Ce se tako pridobivajo nove TM koordinate, se
samodejno dodeli Se status 'Transformirana' in 'Spremenjena’.

Primeri transformacij (Helmertova in Afina)

1z graficnega v GK

V dialogu vklopimo stikalo V ZK_GK in izklopimo stikalo ZK->. Cilj so GK in izvor so graficne koordinate. Po izraCunu parametrov
izberemo 'Vse tocke', vklopljeno mora biti stikalo 'Tocke dobijo predpisane Yn,Xn'. Rezultat je kompletni DKN s centroidi v GK sistemu,
ZK tocke so prevzele direktne GK koordinate iz atributov. Ker so v dolocenih primerih poloZaji centroidov lahko napacni (ne leZijo
znotraj pravilnega poligona), se izvede topoloska kontrola in se rocno premaknejo v pravi poligon.
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Iz GKv TM in obratno

Ce imamo ustrezne pare TM/GK pri ZK tockah, jih lahko uporabimo. Vklopimo stikalo V ZK_TM in stikalo ZK->. Cilj so TM in izvor GK.
Po izradunu parametrov izberemo 'Vse tocke', vklopljeno mora biti stikalo 'Tocke dobijo predpisane Yn,Xn'. Rezultat je kompletni DKN
s centroidi v TM sistemu, ZK tocke so prevzele direktne TM koordinate iz atributov. Ker so v dolocenih primerih poloZaji centroidov
lahko napacni (ne leZijo znotraj pravilnega poligona), se izvede topoloska kontrola in se rocno premaknejo v pravi poligon.

Ce ni ustreznih parov ZK_TM/GK vklopimo stikalo V ZK_TM, stikalo Direkt in lahko izberemo ustrezno SLO obmogje, ali pa Ze prej
izraCunane direktne transformacijske parametre.

Za transformacije med TM in GK se naj uporabi Afino transformacijo z opcijo GU AFINA direkt.(GU parametri)

Izracun transformacijskih parametrov in shranjevanje

Rocni vnos direktno v dialog

Imeti moramo vsaj dve aktivni tocki v primeru in vedeti njihove nove koordinate v ciljnem sistemu. V tem primeru morata biti obe
stikali VZK_TMin V ZK_GK izklopljeni. V zgorniji listi se po Ze znanih pravilih tipkajo podatki (Toc¢ka *Tocka ali (Ynovo, Xnovo) — potrditev
z Enter). *Tocka pomeni, da so nove koordinate Ze vezane na obstojeco tocko v primeru.

Izbor parov v papircku

V primeru moramo imeti minimalno (>1)x2 tock, ki predstavljajo izvor in cilj. Preidemo v papircek (Tocke / Papiréek) in izberemo
(obkroZimo) samo tiste tocke, ki predstavljajo izvor. Nato z ukazom 'Samodejno pari' izberemo vsaki ciljni tocki ustrezno izvorno tocko
(riSejo se povezovalne ¢rte). Ko smo koncali z izborom izberemo ukaz Transformacija in dobimo ustrezen dialog s pravimi podatki.

Ko so vhodni podatki ustrezni, izberemo lIzracun. Prikazejo se transformacijski parametri, katere lahko shranimo. Kot je bilo omenjeno
zgoraj, nastopajo generalno tri vrste tipov (VTM,VGK in PT7). V kolikor vemo, da so to transformacijski parametri za TM oz. GK,

vklopimo ustrezno stikalo V ZK_TM oz. V ZK_GK. V polje za imena transformacij vnesemo ustrezno ime ter to shranimo z
Transformacija ZK atributov za potrebe izracuna povrsin

Ko Zelimo izradunati povrsino iz TM/GK ZK koordinat, nimajo pa vse ZK tocke teh koordinat, moramo narediti transformacijo samo ZK
atributov. Gremo v pregled ZK tock, oznac¢imo ustrezen prikaz TM ali GK, nato v listi, ali Se lazje v sliki, oznac¢imo ZK tocke in vklopimo
"Transformacija'. Nato najprej izberemo ciljni sistem s stikalom V ZK_TM oz. GK. Ce ni ustreznih parov ZK_TM/GK vklopimo %e stikalo
Direkt in izberemo ustrezne TP. Po potrditvi Transformiram Oznacene ZK dobijo vse ZK tocke, ki so imele koordinate 0,0 ustrezne nove
transformirane koordinate. Izhod iz pregleda ZK tock novo stanje potrdi, Preklici pa preklice.

Dialog za dolocitev aktivnih tock " lizbor,aktivnih otk ]
Kiivne kodejopisi Kode z opisi Opisi brez kod

[ _1IZKOPALNICE B [F iz koPALNICE
Totke imajo lahko zraven koordinat tudi opise in kode. Opisi so poljubni jgg::mjg;;g;ﬁ,:% = B e
komentarji, kode se pa navezujejo na registrator iz tahimetrije. V dialogu ||7owe ropvoza IO ALNIGE
nastopajo tri liste. V prvi listi so prikazane vse aktivne kode / opisi, v drugi vse | |Aom s = ; s
obstojece kode v primeru in v tretji vsi obstojeci opisi tock v primeru. Izbor e
kriterija za aktivne tocke se vrsi v drugi in tretji list, prva samo nazorno A : TEME PODVOZA

prikazuje aktivne kriterije za aktivnost tock. Teksti opisov so v tej listi vedno AVO-u20

na zacetku in imajo spredaj _. Po izhodu iz dialoga postanejo aktivne samo | lnu-cascuiac 2na =
tiste tocke, ki so bile oznaene po opisu / kodi. To je zelo prakti¢no npr. pri 9pis-koda | [ Koda-opis
risanju daljic v nizu (tipka N), kjer se tako poveZejo samo tiste tocke, ki imajo Vse locke zklopi

ustrezen opis / kodo. Vse neaktivne tocke se pri obdelavi ignorirajo. Vredu Prekici ||
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SPECIFICNI POTOPKI ZA ZK OBDELAVO

Obdelava urejenih MEJ

Z ukazom Daljice/Urejene Meje lahko pregledujemo in

) - - Urejene meje 1/2575

tvorimo nove urejene meje.
lzraéun Shrani + Izhod Dodaj N -

Meje se vedno tudi vidijo v sliki, kjer je oznadena meja

poudarjena. Barve so vezane na atribut delo in so @ BDs i il oo ? @ | BANX e

:dslr:tiéne barvam za centroijel. S slt.ikaloma Delo / Ni\{o 17K 37K o D

ahko spremenimo status za delo, ali pa prenesemo meje

po atrit?utu delo v svoj nivo. PP J 5149 B0 D L |
(6711 | 8512 | B | 100800100063744963 |

2936 2938 M 100800100060823174

Ukaz samodejno sprozi preracun vseh 7592 Z023 D 0

obdelanih parcel (D,S) in jim dolo¢i 'Urejenost'. Ker je za 2992 7027 D 0

urejenost parcele kriterij meja, morajo biti seveda meje 2992 2990 B 1003001 00060328636

pravilne, ¢e ho¢emo da je tudi urejenost prava. Pri kontroli 2933 7027 D 0

urejenosti parcele se uposteva pravilo, da je parcela 2533 7026 D 0

urejena, Ce je njen obod v celoti sestavljen iz urejenih mej. 2993 2992 B 100300100060815964

Zraven prikaza MEJ se v sliki kaZejo tudi urejene parcele.
Vse parcele, ki so urejene, se obarvajo v barvi atributa delo. Prikaz obarvanosti se lahko vklopi oz. izklopi. Zraven ukaza 'Urejene meje'
jeukaz' ? ', ki na podlagi obstojec¢ih N in D MEJ preveri usklajenost urejenosti parcel z njihovimi atributi in mejami. Na koncu se tvori
zapisnik v katerem sta lahko zapisana dva tipa sporocil, ali meje parcele so urejene in parcela nima urejenosti, ali pa je parcela urejena
in meje parcele niso urejene.

V kolikor Zelimo dodeliti atribut B, izberemo ukaz ['B/N/X'|.

Ker je preracun mej vezan na poligone parcel, mora Ze predhodno obvezno biti narejena topoloska kontrola parcel
brez napak. Priporocljivo je , da se meje kreirajo pred tvorjenjem zapisnikov povrsin, zaradi izpisov urejenosti parcel.

Sled: Daljice / Urejene Meje

Parcelacija dolzinskih objektov

Z ukazom Parcele/Preseki/Parcelacija lahko zelo hitro uredimo parcelacijo pri dolZinskih objektih (npr. ceste), kjer je cilj, da se vse
parcele, katere seka novi poligon, atributno in graficno uredijo glede na preseke z novim poligonom. Princip je tak, da staro stanje
predstavljajo vsi Nespremenjeni parcelni deli, obod(i) novega stanja pa vsi Dodani centroidi. Pri analizi parcelacije je smiselno glede
na kaj pade znotraj novega stanja, na voljo vec opcij:

&3 Parcelacija - O x
o . 'Preseki + kqntrola' najprej |zyr5| topoliosko .kontrolc? vs?h centr0|.cviov 2] Staro ) ) I =
posebej za staro (N) in novo (D) stanje centroidov in nato izracuna grafi¢ne — — 165/
preseke staro/novo. Nwi :JN_DH 169/ ..
o 'poddelilke' pri novih parcelnih delih samodejno dodeli nove Meie e ﬁ}’
poddelilke presekanih parcel. Pri tem je zacetek od maksimalne poddelilke dalje. 19/
Opcija 'od nove' prevzame Stevilko parcele v novem stanju, opcija 'enake' pa 239/ ..
tvori parcelne dele ene parcele. : = ﬁ:’:
o 'novo ohrani' ohrani novo parcelo v celoti, tako da so novi parcelni deli Tk [APresskiskortrols o] 229/
presekanih parcel samo tisti, ki se nahajajo izven poligona novega stanja S— Blpodéelike  [Jenake [Jodrove ;ig;
o 'novo izravnam' pomeni, da se tudi ta povrsSina izravna na povrsino s
starega stanja presekanih parcel. lzhod Crovoohrerin  Clnovo zavwam | g™

Privsakem preracunu se najprej naredi kopija starega stanja, ki se lahko povrne z ukazom 'Prekli¢i' oz. 'BackUp'. Po preracunu se pojavi
ukaz 'Zapisnik', ki omogoca tabelari¢ni zapis staro/novo stanje obdelanih parcel s poljubnimi atributi (vsi, ki so vezani na izpis tabel
parcel), prav tako vrstnim redom stolpcev. Razlika glede na ostale tabele parcel je v tem, da se tukaj dejansko zapiSe daljica med
parcelnimi deli in ne samo cele parcele v eni vrstici, na koncu sklopa enega PL se pa Se zapisSejo vse skrite rabe na tem PL. Sortiranje
se lahko naredi posebej za imena starih ali pa novih parcel. V zapisniku se parcelni del ne ponovi (so prazna polja), tako da je lazji
pregled nad tem kaj je sestavljeno iz ¢esa. Vedno po spremembi PL se naredi prazna vrstica, kjer je zapisana samo vsota povrsin na
tem sklopu PL. Tabele so lahko v XLS, RTF in DOC formatu. V tej tabeli sta Se na voljo dve specifi¢ni kodi in sicer '"*s_pa*' (ime parcele
starega stanja) in *pres* (povrsina preseka parcelnih delov staro/novo).
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V preracunu se na vseh presekih poligonov starega in novega stanja izracunajo 'Delno urejene' ZK tocke, v kolikor v preseku nastopata
vsaj dve ZK tocki. PovrSine novega stanja se izravnajo na staro stanje po parceli, s tem da se izravnajo samo grafi¢ne povrsine.

Po vsakem preracunu je potrebno naredit Se kompletno topolosko kontrolo, s tem doseZzemo brisanje eventualnih dvojnih daljic ter
opozorilo na eventualne zelo majhne 'luknje', kateri nimajo centroidov (povrsina manjsa od 1 oz. 0). Te luknje se morajo fizi¢no ro¢no
popraviti (najpogosteje pride v postev ukaz Daljice / Prevezi). Luknje so posledice 'slabega' vklopa novega stanja v izrez DKN.

Sled: Parcele / Preseki/Parcelacija

Preseki — katastrski elaborat

Izberi nacin za izradun preseka Linijsko
Z ukazom Parcele/Preseki/Preseki.. sprozimo preracun presekov parcel ali z

izbranimi polilinijami ali zaklju¢enimi poligoni daljic ali poligoni, ki se najdemo na En poligon
podlagi centroidov (tekst je identifikator). Pri presekih parcel dobimo kot rezultat
zapisnik vseh presekanih parcel. Pri linijskem imamo Se moZnost sprotnega zapisa
lastnikov po vrstnem redu ali pa skupnega izpisa vseh lastnikov na koncu zapisnika.
Pri poligonalnem preseku dobimo zapisnik, ki za vsako presekano parcelo zapise tudi povrsino, ki pade v izbrani poligon. Povrsina se
lahko zapise ali v graficni velikosti, ali pa atributni (ki je izravnana). Zraven je zapisan tudi % delezZ povrsine, ki pade v izbran poligon.
Poligon, ki je osnova za presek se mora nahajati v svojih nivojih, katere moramo izbrati pred dolocitvijo poligona v sliki.

V primeru presekov z ukazom Centroidi iz teksta je osnovni princip enak kot pri posameznem pokazanem poligonu. Bistvena razlika
je vtem, da se istocasno lahko obdeluje vec lo¢enih poligonov, ki so tudi vsebinsko razli¢ni. Tip (vsebina) poligona se doloc¢a s samim
tekstom, ki je tudi centroid za iskanje poligona. Torej za tako obdelavo presekov (katastrski elaborat), moramo nujno predhodno imeti
Ze ustrezno pripravljeno sliko. Vsi poligoni, ki bi naj sli v obdelavo, morajo biti 100% pravilni (ustrezno razvrsceni v locenih nivojih, ki
ne sovpadajo s poligoni parcel)), poligoni se med seboj ne smejo prekrivati, torej morajo biti stiki med poligoni enoli¢ni (podobno kot
to velja za parcele). Zatem moramo imeti v vsakem poligonu napisan tekst, ki isto¢asno oznacuje tip (npr. cesta, plo¢nik, zelenica,...)
in centroid poligona. Pravilnost poligona lahko enostavno preverimo s klikom na mestu teksta v ukazu Georacuni/Povrsina (najti se
mora poligon oz. povrsina). Pri iskanju poligonov iz teksta se upostevajo vidni nivoji teksta in izbrani nivoji daljic za poligone (ni nujno,
da so trenutno vidni).

MD - Lastnik/Oznaéi/Vsota, Ctrl+C - Copy
053500022 A M | Siflkeo | Parcela Al | vrsta | st/r ‘ PL | Povriina | Poseg | bus kola | pesci | ~
059500298 2 619 225/ 18 Zemljaze 800 1 134 82 817
055570060 2 619 236/ 5 Zemljsze 800 201 1457 139 13.89
059570063 23 619 236/ 8 Zemljisée 800 20 13829 9.8 9.81
060300006 24 619 23/ 9 Zemijsge 800 201 20631 867 86.68
BEB%BBB{D 25 619 239/ 4 Niva 101 2 478 25212 146.1 146...
060300113 2% 619 240 Niiva 101 2 1558 272 2718
DBI301333 7 619 242/ 4 Zemljade 800 1 14 54 5.44
060370045 2 619 84/ 7 Zemljaze 800 1 8 10 0.97
050370048 v 29 619 365/ 5 Zemljsze 800 433 4 13 134
& N 386/ 1 Zemljsze 80D 1 18583 118 0.03 1186
Vi PL 31 639 454/ Pot 209 11 661 0.8 0.75
= 2 639 468/ 1 Zemljaze 800 8 17094 356 2461 1102
Noben PL 33 59 493/ 2 Zemljsze 800 22 14836 3061 211 132 7L
- 4 604 532/ 3 Travnik 107 i 539 129 12.87
e — 3/ 604 541/ 2 Zemljaze 800 2 4998 616 6165
= 3% 604 560/ 19 Zemljaze 800 762 124 140 1403
7 &M 690/ 1 Dvorisde 211 20 638 06 052
] [=] 8 603 690/ 3 Zemljaze 800 6 86 0.1 0.07
33 603 690/ 4 Dvorisde 211 20 177 6.0 5.99
Vnivo 40 603 874/ & Zemljsze 800 113 1956 06 0.59
41 603 874/ 7 Zemljade 800 113 619 175 17.49
Tekst 42 63 877/ 2 Zemljsze 800 6 100 505 5006 0.44
4 603 886 Niiva 101 2 70048 11891 6.7 674
Pl <= Tastni 4 603 838 Niiva 101 2 70048 7143 341 3406
45 603 905/ 1 Niiva 101 2 70048 36730 236 2384
Raster 4% 603 905/ 2 Niiva 101 2 70046 584 103 1031
7 &M 911/ 2 Zemljaze 800 6 413 344 441
48 603 1176 Zemljsze 800 6 15703 2008 200...
Izhod 45 603 1222/ 1 Zemljsze 800 73 10258 132 1317
50 620 1502/ 2 Zemljaze 800 2 4 45 451 v

Po izvedenem preracunu presekov parcel se zraven tekstualnega porocila prikaze tudi dialog s seznamom presekanih parcel. V tem
dialogu so tudi dodatni ukazi. Levo zgoraj je seznam KO+PL, s katerim se ro¢no vklopijo/izklopijo presekane parcele, z MD na vrstico
se prikazejo lastniki tega PL. Ukaz Vsi PL vklopi vse, Noben PL izklopi vse vrstice v seznamih. DOCumenti je ukaz za izbor dokumentov
za kreiranje (sluznostnih) pogodb (posebej ednina, dvojina in mnoZina). Ukaz za EXCEL ponudi izbor obdelave posebej za Posege,
Parcele in Lastnike ter zapis atributov v stolpcih (podobno kot pri ostalih izpisih v Excel), kode so identi¢ne obstojeCim za poljubne
dokumente XLS. Predhodno moramo Ze imeti pripravljene XLS obrazce s kodami (vzoréni dokumenti so v mapi Word obrazci).
Dokumenti se kreirajo samo za izbrane posestne liste. Kode za preseke povrsin v XLS so #pres#, #presN# (N=1..., Stevilo tipov
poligonov).

Ukaz Tekst kreira v sliki tekste v aktivnem nivoju na poloZaju centroida oznacenih parcel v seznamu. Aktivni nivo se lahko med delom
kadarkoli spreminja v seznamu nivojev na levi strani risalnega okna (MD na nivo).

Ukaz PL <-> Lastniki zamenjuje vsebino v stolpcu PL/Lastniki. Zapisujejo se vsi lastniki z naslovi in deleZi v eni celici skupaj.

Ukaz Raster kreira rastrske Srafure poligonov, ki so osnova za preseke parcel, vsak tip poligona ima lahko lo¢en nivo in tip Srafure.
Seznam presekanih parcel prikazuje stolpce presekov, v primeru poligonov z vec tipi, je vsak tip preseka posebej viden v lo¢enem
stolpcu. Ce se klikne v naslov stolpca, se aktivira sortiranje po tem stolpcu. Ce se klikne z MD na podatek, ki ni povrsina, se naredi
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Vklop/Izklop vrstic, ki imajo isti podatek. Ce se klikne z MD na podatek s povrsino, se pa prikaze porocilo za vsote povrsin oznaéenih
vrstic v tem stolpcu.

Za koncno obdelavo XLS dokumentov (npr. za katastrski elaborat) je zelo priro¢no kopiranje oznacenih parcel s Ctrl+C v program za
obdelavo preglednic (npr. Excel in Prilepi — Ctrl+P).

Presek parcel z bazo dejanske rabe

Z ukazom Parcele/Presek/Presek parcel_D/S z bazo DR preidemo v [& ] e T o e
dialog za preracun grafi¢nih presekov med poligoni parcel in poligoni ] CS I -~ A2 o DRfn2) o tartas| B
DR. Predhodno moramo Ze imeti pripravljeno bazo DR (Baze/Raba) 63411 tr 51 1259400 16226 1100Kmetisko  0.989
v . . v 694/1 ir 51 12554.00 1181266 1100 Kmetijsko 0.589
ter oznacene parcele kot D ali S (atribut delo). Po preracunu se na e S 500 61903 00Pesdmo 0989
i i Joi &1 i eni i i 694/2 cesta 51 5.00 4.36 1100 Kmetijsko 0953 —
desni_st.ram pokazejo Cisto VSVI- graficni .presekl_z ovplsorn parcel, = a o S s 23
povrsin in dejanske rabe. Povriine so atributne, izraunajo se pa s 7332 pot 0 31400 31400 3000 Poridaro 0963
f k . I . f.v v, k . 733/33 cesta 0 3.00 3.00 3000 Pozidano 0.928
aktorjem Aa/Ag (na parcelo) in grafiéno povrsino preseka. Vrstice 733/34 tr 0 37200 33121 3000 Pozidarc  0.796
obarvane z rdeco barvo oznacujejo neskladje bonitet in dejanske Bk | e v 0 37200 4080 L300 P
. . .. ) . v . . 733/35 cesta 0 7.00 7.00 3000 Pozidano 0.783
rabe. Ukaza TXT in RTF kreirata porocilo, ki zajema tabelari¢ni prikaz @& TVE  cests 0 17.00 1700 3000 Pozidano  0.759
V. . . 733/37 ot o 114.00 11400 3000 Pozid 0791
preseka parcel z DR. Celotna povriina parcele se razdeli na tri dele RN P Ty e ———rr

in sicer na povrsino ZPS_Bon=0, povrsino z BON=0 in povrsino z
BON>0. Povrsine DR, ki padejo pod tolerance (4%,2%), se oznacijo. Pri RTF se zahteva obrazec (RTF/DOC), kjer se mora nahajati tudi
koda #dr_presek v fiksni tabeli. Tu se lahko obdela tudi koda #nacrt, ki vstavi v porocilo izbrano sliko EMF. Ta EMF slika se predhodno
lahko dobi z ukazom lzris naérta in opcijo EMF. Testni vzorec se nahaja v mapi 'Word obrazci/Test kod'. Uporabnik si lahko predhodno
sam prilagodi ustrezne obrazce, kjer ima zajete tudi ostale podatke (npr. obrazec za geodetski nacrt za gradbeno dovoljenje). lkone v
dialogu so namenjene za nastavitev prikaza parcel in obarvanosti poligonov.

Sled: Parcele/Preseki/Presek parcel_D/S z bazo DR
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Obdelava dokumentacije (RTF,Word, Excel)

V meniju Parcele / WORD so ukazi, ki so namenjeni avtomatskemu m

generiranju dokumentov na podlagi podatkov, ki so dosegljivi v GEOSu. Vsi - i I i

. . . T . . | Splogno | Shrani/0dpri I Numerika I Oprema I Orodje I N|vu||| Dokumenti
dokumenti (RTF, DOC, XLS) morajo Ze prej obstajati in morajo vsebovati
ustrezne kode (glej prilogo o kodah). lzdelava dokumertovz () WORD-DOC @ Polubno - RTF

Urgjevalec za RTF: l GEOS l

Za dolocCitev nacina obdelave dokumentov je namenjeno poglavie v
Konfiguraciji /Dokumenti. Dokumenti se lahko izdelujejo izkljuéno z
WORDom z DOC (kot je bilo v starejsSih verzijah GEOS) ali pa preko RTF
izdelave in urejanje v izbranem urejevalcu. Ce ni izbranega urejevalca (npr.
Word, OpenOffice, ...) prevzame to vlogo kar GEOS10. Dokument za kreiranje

zahtevkov je lahko samo v RTF obliki in se tukaj lahko posebej definira. Ob
indtalaciji je prednastavljeno, da se le-ta nahaja v mapi Word

obrazci/rtf/zahtevki.rtf.

Zahtevki - RTF:

c:\delo“dokumentigeosk word obrazci'f\zahtevki.df l

Vabila
154171 - Niiva Ura Datum  Postopek Patrdi
1542 - Mjiva 10:00 26.3.20010  Ureditey meje B
1541/2 - Painik 200 2632010 Parcelacia

|zpis
lastrikoy

4la8

D.L. % SPLOSHI BAEI-171941 ~- 1540 - p§ “ e o
162241 - Gozd

162341 - Gozd | -
1624 - Gozd |i| [ atum : 26.3.2010 Ura: 10:00

| 1642 - pj - Rezervni: | 442010 Datum vloge |
1o e [Ureditev meje - 1 Ao
Wlagatelp LASTMIK JAMNKOENAVAS, STARA ULICA 26, 0777 MEE -

[ Lastriki: [kumenti\geoss word obrazci\vabilo_test.doc] Zapizhik: [menti\geosB wiord obrazci\zahtevki_test.doc]

[ Mejasi [kumenti'\geosB word obrazci\vabilo_test.doc] [ Ddpoved: [ ]

Dialog za vabila nudi obdelavo vseh vabil, ki so vezana na aktivni primer. V listi na desni strani se prikazujejo Ze vsa kreirana vabila,
ostali podatki v dialogu pa so vezani na aktivno vabilo. Tako za posamezno vabilo dolo¢amo lastnike parcel v postopku, lastnike mejnih
parcel, datume, uro, vlagatelje, opis postopka ter dokumente, ki se uporabljajo. Izbor parcel in posredno tudi lastnike izbiramo ali v
sliki ali pa v listah. Parcele, ki so v postopku so obarvane zeleno, mejne pa modro, enaki barvi imata tudi stikali na levi in dolocata, kaj
se izbira v sliki. Pri opisu postopkov so na voljo standardni opisi, uporabnik pa si lahko Se sam kreira lastno bazo svojih opisov. Potrditev
lastnega opisa je vedno z Enter, Ce se potrdi opis v zadnji vrstici (novi #postopek) se opisa doda v bazo, drugace se pa obstojeci popravi.
Ce se potrdi prazna vrstica se opis izbride iz baze.

Potrditev podatkov za aktivno vabilo se doseze s 'Potrdi', vabilo se pa shrani v datoteko 'Ura_datum.VAB' v mapi aktivnega primera.
Ce ime vabila e obstaja, se to vabilo zamenja, drugace se pa doda novo vabilo. Brisanje se doseZe z ukazom 'Brisi.

Ukaz 'Izpis lastnikov' omogoca kreiranje dokumenta, kjer so izpisani poljubni podatki lastnikov oznacenih vabil. V dokumentu
(RTF,DOC,XLS) se obdelujejo samo tabele o atributih lastnikov (krovna koda #t_las#), specificna pa je koda *opom*, ki predstavlja
identifikator vabila. Tak dokument je lahko npr. postni obrazec 'Popis oddanih posiljk' in je Ze priloZzen k programu.

Pooblastila

S tem ukazom dobimo dialog, s katerim dolo¢amo podatke za kreiranje pooblastil. Princip je podoben kot pri Vabilih, kjer morate
izbrati ustrezne Ze kreirane obrazce z uporabljenimi kodami. V sliki izbiramo parcele, na podlagi katerih se potem v liste zapiSejo
podatki o lastnikih in podatkih parcel. V listi pooblasc¢encev desno spodaj, so zapisane Cisto vse osebe, ki obstajajo v primeru. V kolikor
Zelimo podati poljubnega pooblas¢enca, moramo najprej aktivirati opcijo ....Poljubno. Nato lahko v zgornjih dveh vrsticah podamo ime
in naslov pooblascenca.

Poljubno

S tem ukazom preidemo v dialog za kreiranje poljubnih dokumentov v Wordu. Dokumenti morajo Ze obstajati in morajo vsebovati
ustrezne kode (glej prilogo o kodah). V sliki se izbirajo parcele, na podlagi katerih, se potem v listi potem zapisujejo lastniki in podatki
parcele. Z MD pridemo v poligonalni izbor v obmocju. Ponovni MD zakljuci poligon in vrne dialog. Tiste parcele oz. lastniki, ki so v
dialogu oznaceni, se potem dejansko upostevajo pri dokumentih.
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Za poljubne dokumente so tudi kode za tabele, s katerim lahko uporabnik sam doloca vrstni red in prikaz atributov (podobno, kot to
Ze velja za EXCEL) v tabeli. Generalno nastopata lahko dve taki vrsti tabel in sicer tabela z atributi parcel in tabela z atributi lastnikov.

Koda za tabelo parcel je #t_par# za tabelo lastnikov pa #t_las#.

Vse kode, ki so namenjene za tabele, se morajo obvezno nahajati v sami tabeli, kajti le tako se lahko samodejno tvori pravilen zapis

po stolpcih. PolozZaj stolpca posameznega atributa doloca poloZaj njegove kode.

Kode za atribute parcel:

Koda Opis Koda Opis
*parc* Stevilka parcele *zkv* ZKV
*pl* Posetni list *raba* Opis rabe
*krab* Kratki opis rabe *srab* Sifra rabe
*raz* Razred *pov* Povrsina
*yc* Y centroida *xc* X centroida
*p_ha* Povrsina ha *p_ar* Povrsina ari
*p_m* Povrsina metri *delo* Delo
*ko* Katastrska obgina *sifko* Sifra KO
*tdok* Urejenost parcele *ml* Mapni list
*ssta* Stevilka stavbe *s_vr¥* Stara vrsta rabe
*s_kr* Stari kratki opis rabe *s sr* Stara Sifra vrste rabe
*s_ra* Stari razred *s_po* Stara povrsina
*sp_h* Stari ha *sp_ar* Stari ari
*sp_m* Stari m2 *tsdo* Stara urejenost
*|_im* Ime lastnika *|_ms* EMSO lastnika
*| le* / *|_dr* Leto / datum rojstva *|_na* Naslov lastnika
*|_na2* Naslov brez poste *|_ptt* Posta lastnika
*bon* Boniteta *sbo* Stara boniteta
Primer tabele:
PARCELNO STANJE
Stevilka Stevilka Stevilka Vrsta rabe katastrski | Povriina Status
posestnega | zemljiSko- | Parcele razred ha A m2 Dokonénosti
lista knjiznega
vioska parcele
#t_par# *pl* | *zkv* *parc* *raba* *raz* *p_h | *p_ar | *p_m | *tdok*
a* * *
Kode za atribute lastnikov:
Koda Opis Koda Opis
*nr* Zaporedna Stevilka *pl* Posestni list
*_im* Ime lastnika *_ms* EMSO lastnika
*|_le* / *|_dr* Leto / datum rojstva *|_na* Naslov lastnika
*|_na2* Naslov brez poste *|_ptt* Posta lastnika
*|_de* Delez *parc* Parcele na PL
Primer tabele:
Zaporedna P.L. Ime Naslov Leto Parcele PODPIS
Stevilka rojstva
#t_las# *nr* *pl* | *I_im* *|_na* *|_le* *parc*

EXCEL
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Ukaz Parcele / Excel najprej ponudi dialog, ki je podoben dialogu za kreiranje poljubnih dokumentov za WORD. Na podlagi izbranih
parcel iz slike se nato kreirajo dokumenti v EXCELu, ki ponuja tabele na podlagi kod:

aktualni podatki parcele:

#sifkot# - Sifra KO, #ko# - ime KO, #parct# - ime parcele, #raba# - dolgi tekst vrste rabe, #krab# - krtka vrsta rabe,#srab# - Stevilka vrte
rabe, #traz# - razred, #pov# - povrsina, #pl# - posestni list, #zkv# - ZK vloZek, #yc# - Ycentroida, #xc# - X centroida, #delo# - atribut
dela, #doko# - dokoncénost, #ml# - mapni list,

podatki lastnikov:
#1_im# - ime lastnikov, #|_de# - lastniski deleZ, #|_na# - naslov lastnikov, #_ms# - mati¢ne Stevilke lastnikov, #|_na2# - naslov brez
poste, #|_ptt# - posta, "#parc# - izpis parcel na P.L.

podatki starega stanja:
#s_vr# - stara vrsta rabe, #s_kr# - stara kratka vrsta rabe, #s_sr# - stara Setvilka vrste rabe, #s_ra# -stari razred, #s_pot# - stara povrsina,

#s_do# - stara dokoncnost

Vsaka koda doloca stolpec z ustreznimi podatki. Vrstni red kod ni pomemben, tako da je sama oblika tabele Cisto poljubna in si jo
lahko uporabnik prilagodi po svojih potrebah. Za primere tabel so narejeni primeri PARCELE.XLS in PARCELE1.XLS.

Za prikaz lastnikov po P.L. se mora vklopiti stikalo Lastniki. Uporabite lahko vzorcno tabelo 'LASTNIKL.XLS' in 'LASTNIKI1.XLS".

Identi¢en ukaz za Excel je tudi dodan v dialogu centroidov, kjer se zapisejo vsi obstojeci centroidi. Pri veliki koli¢ini centroidov (npr.:
1000 in ved) lahko kreiranje tabel traja kar precej Casa.

V dialogu za urejanje lastnikov - Parcele / Dolocitev / Lastnike uredi je tudi ukaz Excel, ki prav tako zapise lastnike po P.L. v tabelo. Pri
tem se uporabljajo enake kode za lastnike, kot so omenjene Ze zgoraj.

Ukaz Word / Presek Parcel je v porodilu poligonalnega preseka mozna rekapitulacija po vrstah rabe in razredih. Prav tako je dodan
ukaz za EXCEL, ki parcele oznacenih P.L. zapiSe v tabele. Vendar sta tukaj samo dve vrsti kode, ki ponazarjata Ze definiran vrsti red
stolpcev. Prva je #kultura# - rekapitulacija po vrstah rabe in razredih. Druga je #fparcele# - ki zapisSe vse parcele s prikazanimi posegi

(preseki). Za to so prav tako narejeni testni dokumenti v mapi Word obrazci..

V Excel lahko gredo tudi splosne kode (ne kot tabele) npr. ##sifko##, #kott#, #itvloga##, #iidpos#t,...
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GEODETSKI NACRT, SKICA
Splosno

Program GEOS10 za risanje geodetskih nacrtov in posnetkov je zasnovan po sodobnih metodah s pomocjo zavesnih oz. padajocih
menijev in miske. PriporoCam, da ima miska, kijo uporabljate, tri gumbe, saj se vsi trije uporabljajo pri grafi¢nih ukazih. Levi gumb
se uporablja za vse klice ukazov, desni pa predvsem pri preklicevanju ukazov in pri vracanju v predhodno stanje, srednji gumb je pa
namenjen klicanju ukazov orodja. V statusni vrstici na dnu ekrana je vedno izpisano kratko navodilo za aktiven ukaz. Pri tem so
oznake za gumbe miske oznacene z ML-levi, MS-sredniji (F3) in MD-desni gumb. Gumbe na miski lahko uporabljamo tudi kot potrditev
pri vnosu ali editiranju (namesto Enter). Program obdeluje osem vrst elementov in sicer tocke, daljice med tockami in centroide
parcel kot osnovne elemente ter tekste, linije, kroZzne loke, znake, bloke in rastrske Srafure kot elemente opreme. Da je nacrt bolj
pregleden, je mozno vse elemente razvr$éati po nivojih/slojih (layer - AutoCad). Vsakemu nivoju lahko poljubno dolo¢amo ime,
obliko daljice, barvo, pero za izris ter vidnost, zamrznjenost ali nevidnost. Aktiven nivo je trenutno lahko samo eden, maksimalno
Stevilo nivojev pa je 100. Imena ter oblike daljic nivojev si lahko tudi trajno shranimo, katere potem lahko poljubno klicemo.
Ce shranimo nivoje zimenom GLAVNI, se bo taka konfiguracija avtomatsko pojavila ob vsakem novem primeru. Prikaz naérta na
ekranu je zmeraj realen oziroma tako razmerje kot je na ekranu, bo tudi na papirju ter je tudi odvisen od merila, kajti vsi elementi,
ki imajo konstantne mere v.mm (teksti, topografski znaki, oblike daljic, razmaki med tockami in daljicami), vedno ohranjajo svoja
realna razmerja. Na zacetku je vedno prednastavljeno merilo 1 : 1000.

Vnos in editiranje tock

Ce hocemo racunsko priti do novih tock, katere nismo tahimetri¢no posneli na terenu, bomo najpogosteje uporabljali ve¢ino ukazov
v meniju 'Georacuni'. Vedno, ko bomo dobili koordinate nove tocke, nam bo program ponudil Sifro, ki je prva prosta od 1 napre;j.
Sifro tocke lahko kar potrdimo ali pa jo spremenimo. Pri tem nas program opozori, ¢e ta $ifra e obstaja in ¢e ho¢emo staro tocko
povoziti. Ko Zelimo imeti o kaki tocki informacijo, gremo na ukaz 'Toc¢ka / Info' . V primeru, da bi nekatere to¢ke naredili nevidne oz.
izloCili iz slike (pacijo nam sliko, laZja izbira tock, ...), izberemo ukaz 'Tocke / Izlodi' . Izlo¢imo lahko poljubno tocko (posamezno ali v
obmocdju), katero izberemo z misko ali pa vstavimo Sifro preko tipkovnice. Izklopljene tocke lahko vklopimo nazaj z ukazom "Tocke
/ Vrni brisane".

Oznacevanje tock

Y5 Kadar hotemo, da se pri tockah izpidejo njihove Stevilke ali pa viSine, uporabimo ukaz "Tocke / Oznake". Pri tem imamo

mozZnost oznacevanja pri vseh naenkrat, samo pri dolocenih daljicah, samo pri vidnih (nezamrznjenih in aktivnih) ali pa
poljubno za vsako posamezno. Pri poljubni izbiri ( To¢ke/Oznadi ) tocko doloc¢imo z misko (poisée najblizjo), ali pa preko tipkovnice
vstavimo Stevilko tocke (pritisnemo tipko "T"). Opozoriti moram, da se oznake pri tockah ne vodijo kot tekst. Visino oznak pri
tockah si dolo¢imo z ukazom "Tocke / Oznake / H oznak". Kadar hocemo v sliki izklopiti prikaz oznak, izberemo ukaz "Tocke / Oznake
/ Privseh / Ni¢" . Za ponoven prikaz, Ze prej dolocenih oznak (pred izklopom), izberemo znova ukaz"... / Pri vseh / Stare".

V primeru, da ho¢emo oznake to¢k imeti bolj oddaljene od toc¢ke (radij iskanja to¢k je 10mm na papirju), vklopimo ukaz "Tocke /
Oznake / Kot tekst". Sedaj so oznake zapisane kot tekst, katerega lahko poljubno premikamo. Pri naknadnem urejanju tega teksta
moramo uporabiti ukaze v meniju "Delo".

Pri poljubnem oznacevanju lahko med delom kadarkoli menjavamo S$ifre ali viSine, tako da pritisnemo na katerokoli tipko tipkovnice.

SE Ce ho¢emo imeti oznacene ZK tocke, vklopimo ukaz Tocke / Oznake / ZK tocke. Z MD na to ikono dobimo prikaz statusa za Delo,
z MS pa dobimo meni za izbor razsirjenih oznak ZK tock (+upravno, +znaki,..).

2a2 Ko imamo problem z izbiro tocke in pozicioniranjem njene oznake zaradi majhne oddaljenosti od druge tocke, vklju¢imo opcijo
'Gosti detajl'. Pri tej opciji najprej izberemo tocko in Sele nato njen poloZaj oznake.

V datoteko GEX se shranjujejo tudi razporeditve oznak tock (ime, viSina, oboje) Med obdelavo primera, so vse razporeditve oznak v
pomnilniku raunalnika, tako da je menjava med oznakami zelo hitra. Zaradi tega je na voljo ukaz Tocke / Oznake / Obdelava
razporeditev, ki ponuja vec opcij ter v primeru razporeditev tudi meni za izbor. Pri vsakem izrisu, se pri shranjevanju izrisa lahko shrani
tudi pripadajoca razporeditev tock, ki se pozneje samodejno naloZi pri ponovnem izrisu.

Sled: To&ke / Oznake
Risanje daljic
Daljice, kakor tudivsa oprema, ki jo riSemo, se nanasajo na aktiven nivo. Naslov aktivnega nivoja je viden v naslovu okna, barva

pa v gumbu osnovne orodne vrstice. Zato je smotrno da si, preden se lotimo risanja daljic, izberemo nivo v katerem Zelimo
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imeti daljico F2. Nivoje lahko menjavamo tudi med samim delom tako, da misko damo na ustrezen element iz nivoja in pritisnemo
F11. Tako si prihranimo poznejse delo s premikanjem daljic iz nivoja v nivo. Risati zaénemo z ukazom "Daljice / Tvori". Tocke lahko
izbiramo s pomocjo miske ali pa preko tipkovnice. V primeru izbire z misko in gostega detajla tock, se samodejno odpre okno - lupa,
kjer je ta detajl ustrezno povedan. Kriterij lupe se nastavi z F6. S tipkovnico pa lahko podamo tocke posamezno ali v nizu (od-do). Ce
smo se zmotili, briSemo daljice po eno nazaj s pritiskom desne tipke na miski. Kadar hocemo daljico prekiniti in nato ponovno
nadaljevati, gremo z misko izven risalnega okna ali pritisnemo tipko Q, nato pa nadaljujemo z delom. V tem ukazu lahko tudi
istoc¢asno briSemo poljubno obstojeco daljico s tipko B.

Barva, debelina in oblika daljice se nanasa na aktiven nivo. Ce ho¢emo imeti na sliki realen prikaz oblike daljic, aktiviramo ukaz "Daljice
/ Realne".

Zelo hitro lahko nariSemo daljice, ¢e si pomagamo z aktiviranjem samo dolocenih tock glede na kode oz. opis. Pri tem lahko
aktiviramo npr. samo tocke 'Plin' in z nizom od x do y povezemo vse aktivne tocke. Vse tocke, ki niso aktivne se ignorirajo.

Pri risanju daljic v nizu - tipka N, je Se opcija kriterij dolZin. Vse dolZine daljic, ki so krajSe od definirane, se upostevajo, Ce je kriterij ni¢
pa se upostevajo vse daljice.

Ukaz Daljice / V liniji olaj$a povezovanje tock, ki leZijo v liniji. Pri tem ukazu se najprej definira zaletna tocka ter nato konéna tocka
daljic. Vmes se povezejo vse tocke, ki so znotraj definiranega odmika od osnove linije (levo / desno), vrstni red je pa po projekciji tock
na osnovno linijo. Kriterij odmika od osnovnice (v m) dolo¢imo s pritiskom na tipko O. Prednastavljena je vrednost 1m. Ta ukaz je zelo
praktic¢en pri povezovanju tock profilov ki lezijo v liniji, Sifre tock pa ne potekajo po vrstnem redu.

Ukaz Daljice / Smer padca vse daljice v aktivnem nivoju obrne v smeri padca. Pred tem se izda $e opozorilo.
Ukaz Daljice/Obrni obrne usmerjenost od vozlis¢a do vozlisca.
Stikalo Daljice/Usmerjenost pokaze usmerjenost daljice tako, da je ¢rtkana linija na desni strani.

Sled: Daljice/Tvori

Brisanje daljic

g Na voljo imamo posamezno brisanje, brisanje v obmocju in brisanje znotraj zaklju¢enega poligona. Priprvem nacinu z misko

* izbiramo posamezne daljice, pri drugem pa z misko izberemo pravokotno ali poligonalno podrocje, v katerem Zelimo izbrisati
daljice. Princip izbora daljice je kot pri opremi, e je v iskalu daljica je posamezno brisanje, drugace se preide v izbor v obmocju. Pri
brisanju v poligonu (pritisnemo tipko P) moramo najprej definirati nivoje, ki doloc¢ajo poligon, nato poligon izberemo in potrdimo
nivoje, v katerih briSemo daljice. Pri brisanju v obmocju se izbrisejo samo daljice, ki so v celoti znotraj obmocja. V vseh primerih lahko
s pritiskom na MD dobimo prvotno stanje.

Pri brisanju daljic in tudi toc¢k imamo tudi opcijo X-ukine , ki deluje kot stikalo med ukinjanjem in brisanjem. Pri opciji ukinjeno se na
krizu miske pojavi znak X, ki to¢no prikazuje, v kakem rezimu je ukaz za brisanje. Ukinjanje daljic je lahko zelo prakti¢no pri urejanju
DKN, ko Zelimo ohranjati staro sliko daljic za Brisane parcele (staro stanje poligonov iz daljic v naravi). Ukinjene daljice in tudi tocke,
se v tem reZimu prenasajo v svoj dolocCen rezerviran nivo zimenom 'Ukinjeno' (nastavitev v konfiguraciji - prednastavljen je 25.nivo).
Tako bodo generalno lahko DKN daljice v treh nivojih, kjer bo en nivo predstavljal nespremenjeno stanje, drug dodane oz. nove daljice
in tretji brisane (ukinjene) daljice. V preteklosti so bile ukinjene daljice obvezne zaradi pravilnega kreiranja DED datotek (presek
staro/novo).

Sled: Daljice/Brisi
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Delo z nivoji

Z ukazom "lzberi/Nivo" ali pritiskom na F2, lahko dolo¢amo aktivnost,

§;§ A-aktivno, V-vidno, Z-zamrzne, T-transparent o

vidnost in nevidnost, transparentnost, zamrznjenost, ime, obliko [FUFIFEE TrmEE e e
daljice, barvo na ekranu in papirju, pero ter razmik med to¢kami in |l B LI B [1ave il -~ | JENCE
daljicami posameznega nivoja. Na levi strani imena so polja, ki L) 0 INEV 3l | JiN{EE
jicami posameznega nivoja. N . na so polia, K1 g 0 g e wesmiven T e
oznacujejo aktivnost, ne/vidnost in zamrznjenost nivoja. S klikom Q@O R wee “ ——
miske v ustreznem stolpcu (A-aktiven, V-viden, Z - zamrzne) lahko |0 O K Fovezave-DKN [ - Bl oS
. . . . Presek 11|05
nivo vklopimo(x) aliizklopimo( ). Za spremembo ustreznega podatka, E E T:;E T = s
moramo klikniti z migko v pripadajoée polje. Ce se odlo¢imo za obliko |q 5 O & (Zkwae om 2 —imiEn
daljice, se nam prikaZe izborno okno z oblikami tipov daljic, ki so na |0 & O b4 Zkzboigan 267 =) oS
voljo. Posamezno obliko izberemo z migko. Z gumboma "Shrani" oz, | ¥ L [ZBaw ; v = 1105
v . . . . v. X . . Mres; 1
"Nalozi" lahko nastavitve nivojev shranimo / naloZzimo. Ce damo pri L7 LmETE e . — O'B;a e
. . . . . . zad|e L
shranjevanju ime nastavitve "GLAVNI7", se bo ta nastavitev samodejno Shrani Nelodi Lokalno B = oo Il
naloZila pri vsakem novem primeru. Parametri nivojev se drugace Bl veepecere |5
. . . - . . . IZHOD Prekdici B - l:l
vedno shranijo za vsak primer posebej pri njegovem shranjevanju. Pri LTI

vsakem vhodu v dialog se vedno preverijo vsi prosti nivoji in to za vse elemente slike. Prosti nivoji imajo naslov v zeleni barvi. Z ukazom
Prosto pa lahko sproZimo iskanje prostosti za poljubno izbrane elemente slike. Gumb na desni strani v koloni razmik, ki ima lahko
simbol daljice ali pa tocke, ima funkcijo vklopa razmika, ki se nanasa ali samo na daljice ali pa samo na tocke. Vnos razmika v okence
Cisto desno spodaj in potrditev s tipko Enter, se prenese v vsa polja za vnos razmikov. Nivoje je mozno nivoje sortirati po abecedi. To
se doseze s stikalom 'Ime nivoja/sloja’. Sortiranje po abecedi se izvaja dvakrat, najprej za zasedene nivoje in potem $e za proste. S
tem se doseZe, da so najprej izpisani vedno Ze uporabljeni nivoji. Ukaza - in svetlo omogocata direkten vnos barv s temnim(¢rnim)
oziroma svetlim(belim) ozadjem. Pogoj za to je, da obstajata v isti mapi kot je GEOS10 tudi datoteki 'temno.niv' in 'svetlo.niv'. Tako je
omogoceno, da si te barve lahko uporabnik sam prilagodi in tudi trajno shrani, v kolikor jih shrani s temi imeni. Ukaz Shrani v risarskem
okolju modula Stavbe/Profil ponudi shranjevanje za privzete nastavitve nivojev 'stavbe.niv/profil.niv'. Pri tem se je treba zavedati, da
so prvi nivoji vedno rezervirani za podatke stavbe oz. profilov in se imena temu ustrezno samodejno preimenujejo (npr. Tloris, prerez
o0z.PP_1,Ho_1,..), ne glede kaka imena nivojev so bila shranjena v 'stavbe.niv' oz. 'profil.niv'.

Hitro menjavanje in aktiviranje nivoja:
F2 in preko tipkovnice z dvomestnim Stevilom nivoja. npr.: 00, 05, 12, 34, 48, 52, 99 itd.
F11 - poloZaj miske na elementu iz Zelenega nivoja

Sled: Izberi / Nivo, pritisk na tipko F2 ali F11

Risanje skice, sprememb ZKN, OSP

ﬁi Izdelava skice - prikaz sprememb

Ukaz Risi/Skica aktivira dialog, v katerem s pomoc¢jo parametrov hitro pridemo do Zelene opreme e
skice, ali prikaza sprememb grafike. Kaj bo prikazano je odvisno od stikal na vrhu. 'Ukinjeno' se | 0 uinenc' B 12 KN daic
nanasa na skico (spremembe v naravi), 'ZKP' in izbor VGEO.PLV pa se nanasa na spremembo grafike
e v . . . v . v . . Mive za ‘émo” Nive za dece’
DKN. Vsa nastajajoca oprema gre v dva nivoja, eden je za rno barvo, drugi pa za rdeco. Smiselno je, | 5o=" ]
da sta ta dva nivoja prazna, tako da se slika ne mesa z drugimi elementi. Zraki 22
[l Brisano: B Frpadnost:
OpIS OpCij: Tekst v skici [ 2« brisan-
] Pripadnost. Postavi znak pripadnosti pri vseh poligonih parcelnih delov, ki nimajo zapisa | @Pacee  Oiwa @1D_sds
v [C) Samo B 8 Ji] Olasink
parcelne Stevilke. ot O —
= Tekst — parcele. Omogoca kreiranje teksta iz Stevilke parcel, prikaz centroidov se izklopi. e . -
Ce je izklopljeno, je oznacba kar sam centroid, samodejno se vklopi prikaz parcel 'Kot ena parcela’.
. . X . . .. v . . () Skica © ZKN 0sp +dm]: 100 100
= Raba — kreira se tekst iz vrste rabe parcel. Ce je vklopljena opcija +B, se Se naredi tekst iz E—
starega stanja Spremenjenih in Brisanih parcel. Tvor iz vidnih daljic CEI
= Lastnik — kreira se tekst iz lastnikov parcel. Tekst se izpiSe samo za en parcelni del & & 2,
(najvedji). Merio: 500 b_hjmm} 170 170 | Izhod
= Fronti — kreira se tekst na podlagi razli¢nih opcij. Ce je vklopljeno sosednje stikalo (nivo

daljic), se naredijo fronti na izbranih daljicah. Fronti so lahko reducirani in izra¢unani iz TM/GK ali grafi¢nih koordinat. V primeru, ko
obstaja zapisnik o kontroli dolZin, se fronti lahko prevzamejo iz zapisnika, vrednosti pa so lahko ali racunske, ali merjene.

Ukaz 'Tvori iz vidnih daljic' naredi opremo na podlagi izbranih parametrov in to pri parcelah, ki so v aktivnem prikazu. Zato je
pomembno, da se pred kreiranjem prilagodi ustrezen pogled na sliko. V kolikor z opremo nismo zadovoljni, se lahko zbrise z 'Brisi'.

Ukaz (shranjevanje izrisov) se uporabi za shranjevanje prikaza nivojev (izrisa), za poznejSo hitrejSo manipulacijo s prikazi. Zelo
priporocljivo je Ze pred kreiranjem skice shraniti 'glavni' izris (prikaz obic¢ajen za obdelavo parcel), tako da lahko pri menjavanju izrisov
takoj pridemo nazaj v prikaz za obic¢ajno obdelavo DKN. Pri shranjevanju izrisov se upostevajo vidni nivoji, merilo, oznake in oblika
tock. Spodnji ukazi z ikonami se nanasajo na prikaz parcel in obliko ZK tock (oznake, znaki).

Finalno obdelavo opreme naredimo po izhodu iz dialoga z ukazi za premikanje, brisanje, kopiranje in rotiranje. Najbolj univerzalen
ukaz je Premakni, ki lahko istoc¢asno tudi R-otira in B-rise.
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Sled: Risi/Skica.
Risanje topografskih znakov

Ht  Za vstavljanje topografskih znakov v nalrt, B izber topogratski znak T ——
gremo na ukaz "Znaki / Postavi". PokaZe se

. . L . . antena 353050 Artenski stol 353050 ieri 2k po rivoil
izborno okno, kjer lahko izbiramo med znaki v bazi, — — == Uorehlizi zzkd nojchuoity
v polju se bo vedno ponudil zadnji izbran znak. Na _amegldgfg’ggﬁzna =
. . . . . e . . _amKade .Zna omanca

desni strani dialoga se pojavi lista vseh uporabljenih | Tbrezno 421030.2na PODPORNI ZID

k . iih. 1zb tei li tf . tudi ni _bunker 354010 zna Poslovna stavba
znakov po nivoji - z or.v ej |§|vor.5|ra udi nivo, v “aker 3120S0ars. PROMETNI ZNAK - PRAVOKOTNI
katerega se bo dajal novi znak. Ce Zelimo , lahko znak || =zer420070.2na

izberemo tudi iz slike. Na sredi dialoga je grafi¢en ;g‘n“;c;';ﬁ,liﬂffgﬁzm

. HA H ¥ N _drevo igla 431020.zna
prikaz znaka na milimetrski mrezi. Lokacijo za znak Zirevo It 431010.ma |
dolo¢imo poljubno z misko, preko tipkovnice ali pa z bt s s
orodjem. S tipkovnico vnatamo gifre totke, ki |l oK J[L Pede | s ¥ 0

predstavljajo lokacijo za znak , posamezno ali pa v
Nizu (od-do). Za tockovne znake uporabimo orodje (srednji gumb miske - MS) in izberemo opcijo "Posnete tocke". V tem nacinu
bomo ostali tako dolgo, dokler ne bomo $li z misko na meni oz. ne menjamo ukaza pri orodju. V primeru napake, lahko z desnim
gumbom na miski brifemo po en znak nazaj. Ce hocemo imeti znak povedan ali zmanj$an, moramo predhodno spremeniti faktor
povecave za znak. To naredimo z ukazom "Znaki / Fp=". Vsi na novo izbrani znaki povzamejo aktiven faktor povecave. Rotiranje,
naknadno spreminjanje velikosti, brisanje, premikanje znakov itd. dosezemo z ukazi v meniju "Delo".

V primeru, ko so znaki napeti na tocko, se ta informacija tudi shranjuje in uposteva pri preracunih tock. V tahimetriji,
transformacijah in papirckovi metodi se znaki vedno napnejo - prilagodijo poloZaju tocke.

Sled: Znaki/...

Baza topografskih znakov

4 Izhodizée je tam,kjer zaéne! Brisanje - MS./ Alt+ MD

Kadar holemo dodati bazi nov znak, naredimo to z ukazom "Znaki/Editor".

Prikaze se okno enostavnega grafi¢nega editorja za znake. Na voljo imamo dve e
lo€ljivosti: 0.125mm in 0.5mm. Da dobimo ukaze za risanje, gremo z misko izven -
risalnega obmocja (mrezZasta povrsina, kjer predstavlja razmik med linijami ot ] | e
enoto locljivosti). RiSemo z ukazoma POLIGON in (Poln)KROG. V primeru napake o] - 2.375
lahko gremo po en korak nazaj s pritiskom na srednji gumb miske (MS). Izhodié¢e N
znaka je tam, kjer smo prvi¢ zaceli z risanjem. V veliko pomo¢ so tudi dyfeen}--3.125
koordinate (absolutne in relativne), ki se izpisujejo v mm na desni strani editorja.

Ko imamo na sliki tak znak, kot ga potrebujemo, izberemo ukaz Shrani. Po

vstavitvi daljSega opisa za znak (do 30 ¢rk), sledi izborno okno za shranjevanje e

znakov v bazo. Ko ho¢emo dati znaku novo ime, kliknemo z misko v polje nad Encla: 0125 mm
preglednim oknom in natipkamo ime za znak v bazi (najve¢ osem ¢rk). Ce hocemo shraniti znak zimenom, ki je ze v bazi, kliknemo
z misko kar na ustrezno ime in nato polje 'V redu'. Polje "Prekli¢i" izberemo takrat, ko smo si premislili. Rezervirana imena znakov, ki
se standardno uporabljajo so MREZA (pri vklopljeni mrezi), CRTICE (pri izrisu na papir za ¢rtkane linij), SEVER, BRISELIN (za brisano) in

PRIPAD (nost).

Sled: Znaki / Editor

Kreiranje blokov

V primeru ko ste v GLAVI, bo ta ukaz pretvoril vso opremo v blok, katerega lahko pozneje poljubno postavite v nacrt. Tako je sedaj
tudi moZen prenos glave v DXF.

Z ukazom "Znaki/Kreiraj" izbiramo z levim gumbom miske posamezne linije, tekste, kroge in rastre. V kolikor v iskalu ni elementa, se
preide v izbiro obmocja. To kar je izbrano, se izriSe s poudarjeno barvo, princip izbora elementov je pa vklop / izklop. Ko smo definirali
vse sestavne dele za blok, pritisnemo MD. Sedaj dolo¢imo izhodis¢e bloka, pri ¢emer si lahko pomagamo tudi z orodjem. Za
shranjevanje bloka pritisnemo zopet desno tipko miske. V izbornem oknu definiramo poljubno ime za blok, ki se mora obvezno
nahajati v mapi 'BLOKI'.

Sled: Znaki/Kreiraj...
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Baza tipov daljic
Postopek pri kreiranju nove oblike daljice, je identicen, kot pri tvorjenju novega topografskega znaka. Paziti moramo le na to, da
se na koncu znaka pri¢ne znova risati znak (znaki se izrisujejo eden za drugim, dokler ne pridejo do konca daljice). Torej mora

znak predstavljati tipicen element, iz katerega je sestavljena celotna daljica.

Sled: Daljice / Novi tip

Oprema nacrta s tekstom

] Kadar ho&emo v naért vstaviti tekst, vklopimo ukaz "Tekst / Tekst
GEOSH Fl2x ". V dialogu vstavljamo vsebino, visino ter obliko teksta. Potrdimo
Hpom): 1.3 0 [Clnagyen  [Clkrepko [l brisan— z Return / Enter, prekinitev vnosa pa je ESC. Vsak tekst, ki ga
©nomal  Ccbkofen  Opravokeink  Cpoditan O 2goditan ) Predtan vnesemo, lahko pozneje naknadno spreminjamo. Pri tem
uporabljamo vse ukaze v meniju "Tekst" in vecino ukazov v meniju "Delo". Takoj po potrditvi teksta preidemo v doloCevanje poloZaja
teksta. Pri tem sem nam tekst sproti izpisuje in leZzi na miski. Ko dolo¢imo poloZaj, se ponovno vrnemo v dialog za vnos teksta. Postopek
se konca takrat, ko v vnosu pritisnemo ESC.

Visina teksta je neodvisna od merila, to pomeni da bo pri izrisu na papir vedno enaka.

Sled: Tekst / Tekst
Risanje linij

Kot sem Ze prej omenil, v GEOSu lo¢imo posebej daljice in linije. Linije riSemo poljubno, katere lahko pozneje poljubno
premikamo in rotiramo, podaljSujemo, reZzemo in briSemo. Za risanje linij uporabljamo vse ukaze v meniju "Risi", za editiranje
pa, podobno kot pri ostali opremi, ukaze v meniju "Delo". Tudi ¢e riSemo krivuljo, so le-te sestavljene iz mnogih kratkih linij.
Pri vseh ukazih za risanje linij, lahko uporabimo srednji gumb miske (MS), s katerim poklicemo ukaze za orodje. Tedaj se bo v
orodni vrstici za risanje na desni strani pojavil simbol aktivhega orodja. Orodje bo ponavadi ostalo vklopljeno tako dolgo, dokler
ne bomo orodja menjali oz. preklicali (Poljubno). Vnos koordinat za linije je moZen tudi preko tipkovnice, kjer podamo realne
vrednosti v m oz. mm Ce se nahajamo v 'glavi'. Da pridemo do vnosa preko tipkovnice, pritisnemo katerokoli tipko na tastaturi.

@ 0 =

Pri risanju linij je dodano nekaj opcij in sicer:

Poligon - z opcijo 'L' preidemo ali v risanje kroZnih lokov, ali pa risanje ravnih linij. Krozni loki so sestavljeni iz kratkih linij.

Poligon - z opcijo O poligon ortogonalno zaklju¢imo (povezani pravokotnici z zacetne in koncne tocke).

Z F12 se vklopi / izklopi 'Orto' naéin premikanja miske. Aktivira se vedno takrat, ko se risanje nadaljuje. Prikaz vklopa je desno spodaj
v statusni vrstici 'Orto’.

Ko bo v statusni vrstici na desni strani 'H=", lahko vnesemo aktivno visino s pritiskom na tipko H.

Pri linijah imamo poleg oblike daljic $e polno ali értkano linijo. Obliko izbiramo z ukazom "Ri$i / Tip linije ", tip linije pa ostane aktiven,
tudi ¢e menjamo nivoje z F2.

Sled: Risi/ ...

F OBDELAVA PLASTNIC - Lﬁ

Risanje plastnic — brez modula PLAST ==
@ Padnice _) Plastnice
Kreiranje na podlagi padnic ter izris plastnic _
Padnice

. . . . . . .. . . " . - Ekvidistanca: 1 Oznake vidin na: 1
Za risanje plastnic, si moramo najprej aktivirati ustrezen nivo (Npr.:"Plastnice") ter nato tvoriti i )
daljice, ki predstavljajo padnice, na podlagi katerih se interpolirajo in zgenerirajo plastnice. Same LIIEE (EGREEE
plastnice so krivulje, na svojih viSinah, ki so sestavljene iz kratkih linij. Risanje padnic je [[] Zakljugene Prekici
najvaznejsi del, saj je od tega odvisna (ne)pravilnost samih plastnic. Paziti moramo predvsem na
vrstni red risanja daljic - padnic, ker se pri risanju krivulj upostevajo interpolirane tocke na l Modul PLAS T l
padnicah v enakem vrstnem redu. Pomembna je tudi primerna gostota padnic na zavojih -

prelomih. Ce se na padnicah vi$ine ne ponavljajo, ni vaina smer risanja padnic. V nasprotnem primeru, ko se vi$ine na padnici
ponavljajo, morajo vse padnice biti risane v isti smeri - smislu. Kadar imamo bolj razgibano podrocje,je smiselno risanje padnic-
plastnic po ve¢ podro¢jih. Ko imamo obdelano dolo¢eno podrocje s padnicami, gremo na ukaz Georacuni / Plastnice". Pojavi se dialog
za vnos podatkov, ki so merodajni za plastnice. Izbiramo lahko med avtomatskim izrisom ali pa samo interpolacijo.
Ce smo s plastnicami zadovoljni, si obstojece daljice-padnice izbri§emo in gremo z obdelavo naslednjega podro¢ja.
V primeru, da smo izbrali samo interpolacijo padnic, lahko plastnice ri$emo ro¢no - z misko. Za ta postopek uporabimo ukaz "Risi /
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Krivulja". Pri tem ukazu lahko dajamo viSino na kateri je krivulja-plastnica (pritisnemo tipko "H") in lo¢ljivost (tipka "L"). Locljivost
pomeni minimalno dolZino najkrajse linije v mm, ki sestavlja krivuljo. V vecini primerov si locljivosti ne bo potrebno spreminjati.
Ce smo krivuljam dajali vi$ino, imamo 3D podatke za poznejso obdelavo (profili, prenos plastnic v drugi nivo, itd.).

Za brisanje dolo¢enega dela plastnice z dolo¢eno visino, izberemo ukaz "Delo / Brisi" ter nato kliknemo v prazen prostor, da dobimo
obdelavo v obmocju. Ko smo v obmocju izbrali brisanje linij, lahko s pritiskom na katerokoli tipko lahko podamo visino, na kateri se
naj zbrisejo linije - plastnice. Z misko si izberemo vogale obmocja, katerega briSemo. V obmocju se zbriSejo samo tiste linije, kiso
v celoti znotraj njega. Desni gumb na miski nam zbrisano vrne nazaj. Kadar ho¢emo izvedeti kako viSino ima posamezna plastnica -
krivulja, gremo na ukaz "Delo / Info ". V primeru, ko Zelimo imeti pri izrisu dolo¢ene plastnice poudarjene, uporabimo ukaz "lzberi /
Nivo / Prenos / Linije" . Ker se peresa za izris dolo¢ujejo po nivojih, bomo plastnice z ustrezno viSino prenesli v primeren nivo. Filter
visin dobimo s pritiskom na poljubno tipko na tipkovnici.

Sled: Obdelava / Plastnice

Interpolacija padnic

V primeru te opcije dobimo v sliki samo oznake visin (tekst), ki se interpolirajo na vseh daljicah v izbranem nivoju. To je potrebno
narediti tedaj, ko nimamo posnetih zadosti tock za kreiranje pravilnih padnic ter si ro¢no nariSemo mrezo daljic , katere Zelimo
interpolirati. Plastnice nato narisemo 'ro¢no' z ukazom "Risi / Krivulja" (glej risanje plastnic). Merodajne tocke so izhodis¢a tekstov za

visine (levo spodaj pri tekstu).

Sled: Obdelava / Plastnice — Interpolacija

Kreiranje na podlagi daljic

V primeru, da smo si predhodno Ze digitalizirali plastnice, izberemo ukaz "Obdelava / Plastnice" z opcijo "Plastnice". Program nam
izrise krivuljo, ki gre skozi vse tocke, ki tvorijo daljico. Nadaljnje editiranje krivulj je enako kot je opisano v "Plastnice na podlagi padnic"!

V primeru, da imamo licenco za modul PLAST, se nam v dialogu pojavi gumb za prehod v PLAST.
Program PLAST na podlagi mreZe trikotnikov sam izriSe plastnice, katere lahko prenesemo v GEOS.

Prenos podatkov iz modula PLAST

Po prehodu v modul PLAST najprej aktiviramo nivo tistih tock, na podlagi katerih se bo naredila trikotniska mreza. Z ukazom 'Trikotniki
/ Mreza' se samodejno generira trikotniska mreza, kjer se nevidne, ali zamrznjene ter to¢ke s H<=0 ignorirajo. PLAST nudi tudi moZnost
naknadnega ro¢nega editiranja mreze (risanje in brisanje trikotnikov).

Na podlagi mreZe trikotnikov se z ukazom 'Plastnice / Tvori' samodejno izriSejo vse plastnice. Pri tem imamo moznost izpisa visin na
izbrane plastnice.

Ko se vrnemo v GEQS, se Se samo odlo¢imo v kateri nivo gredo plastnice in postopek je koncan.

V primeru, da imamo napisan tekst na plastnicah in Zelimo, da se linije pod tekstom ne vidijo, mora ta nivo imeti izklopljeno
transparentnost. Vidnost takega teksta je na ekranu takrat, ko je vklopljeno Tekst / Font.

[ZEER ORODIE
. . . . . v Aktiven prikaz
Ukazi in moznosti pri orodju - MS . .
osneta tocka

*e Start/End linije
Pri mnogih ukazih bomo imeli v statusni vrstici ekrana izpisano tudi "MS-orodje". S pritiskom na srednji gumb " Togka liniiz
miske ali F3 se nam na ekranu pojavi dodaten meni z ukazi orodja. Vsi ukazi se nana3ajo na iskanje koordinat ; g:::;”;‘é“;”e
to¢ke na ekranu. Pri iskanju linije se iS¢e daljica ali linija. Pogosto bo orodje (predvsem pri ukazih iz menuja Ri$i) & conter kroga
ostalo vklopljeno do spremembe. Vedno, ko bo aktivno orodje, bo simbol prikazan na desni strani v orodni ¥ Pajjubro
vrstici opreme (spodaj). Ce izberemo ukaz 'Poljubno' se orodje izklopi. Princip iskanja z orodjem je tak, da ¢e se & Pravakatna na linija

. . . . . v [e)
v iskalu ne najde ustrezen element, se vrnejo aktivne koordinate miske. Tangenta kraga

Ce je opcija 'Aktiven prikaz' vklopljena, se bo poloZaj pri premikanju miske sproti prikazoval. Z izklopljeno opcijo Samo eno orodje je
aktiven veckratni kriterij orodja iskanja koordinat. Vsak kriterij ima svoj simbol, ki se v primeru aktiviranja tudi prikaze v sliki.

Pri orodju je mozZno tudi kreirati trenutne pomozne linije, katere se dobijo s tipko Insert, briSejo pa s tipko Delete po obratnem vrstnem
redu. Pomozne linije se vedno naredijo v ortogonalnih parih. Ce je trenutni kriterij orodja vezan samo na tocko, potem sta pomozni
liniji vzporedni z Y in X osjo, e pa je pri kriteriju najdena tudi linija (daljica, npr. sredina linije), sta pomozni liniji v isti oz. ortogonalni
smeri.

Sled: V ukazih, kjer je opisan komentar za orodje MS
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Povecevanje in gibanje po sliki

Zaradi boljse preglednosti pri graficnem editiranju, si bomo morali veckrat sliko povecevatiin se po njej premikati. Povecevanje
slike dosezemo z ukazom "Delo / Zoom" ali kombinacijo Shift + ML, kjer si zmisko dolo¢imo del ekrana, katerega hoemo imeti
povecanega. Za gibanje po sliki uporabljamo kurzorske tipke (puscice na tipkah), MS, ali kombinacijo Ctrl+ML, za osveZitev slike
tipko "PgDn" ali ukaz "Delo / OsveZi" in za izris prvotne - celotne slike tipko "PgUp".

Ko imamo aktiven drug ukaz, lahko zoomiramo sliko z F9 (pomanjsa) oz. F8 ( poveca), kjer je center zooma v miski, ali pa pritisnemo

tipko Shift + ML kar simulira ukaz "Zoom".
Sled: Delo/Zoom ali F9/F8 ali Shift+ML
Lupa - povecava detajla tock

Kadarkoli z misko izbiramo tocke in imamo gosti detajl, dobimo dodatno okno - lupo, v katerem je ta detajl ustrezno povecan. V tej
sliki so vse tocke oznace s Siframi oziroma visinami, Ce je viSinska oznaka v nacrtu aktivna. Izbira tocke se izvrsi v tem oknu z ML, ¢e pa
pritisnemo MD se izbor prekli¢e. Kriterij za gost detajl si lahko nastavimo sami z gumbom F6 (ko se nahajamo v naértu). Ce hocemo
lupo izklopiti, damo za lo¢ljivost detajla vrednost 0.

Sled: F6 ko smo v sliki

Kreiranje glave

5  Program nam omogoca, da si lahko sami kreiramo lastno bazo glav, ki jih rabimo pri razli¢nih tipih nacrtov. Za tvorjenje -

editiranje glave uporabimo ukaz Izberi / Glava. Ce v naértu $e nimamo glave, se nam pokaze izborno okno, v katerem vidimo
lastno bazo Ze narejenih glav. Ce tvorimo glavo na novo, vstavimo ime nove glave v predstavitveno polje. Sledi vstavljanje Sirine in
viSine glave v mm (realnih na papirju) in Ze se nahajamo v lastnem nivoju za glavo GLAVA, ki je neodvisna od nacrta. Pri opremljanju
glave s tekstom in linijami lahko uporabljamo vecino ukazov v menijih "Delo", "Tekst" in "RiSi". Barva glave je povzeta iz nivoja
"Tocke'. Ce ho¢emo, lahko damo v glavo poljubno sliko v BMP, JPG ali GIF formatu (ukaz "Izberi / Podloga"). Vedeti moramo, da je
glava neodvisna od merila, saj je najmanjsa enota enaka 0.1 mm na papirju. Ko smo koncali s tvorjenjem - editiranjem glave gremo
zopet na ukaz "Izberi / Glava". Priizhodu iz nivoja GLAVA lahko glavo tudi shranimo, kar pa ni obvezno, vendar v tem primeru glave
ne bomo imeli shranjene v lastni bazi.

Glava se vedno shrani za nas konkreten primer pri celotnem shranjevanju nacrta, ne glede nato, ¢e smo pri izhodu iz nivoja GLAVA
glavo shranili ali ne.

V glavo lahko vnesemo tudi tekstovne spremenljivke, ki so definirane z naslednjimi kodami:

#izvaja ime izvajalca (iz predstavitve)

#datum datum (iz predstavitve)

#idpos IDPOS (iz predstavitve)

#KO ime katastrske obcine (iz predstavitve)
#sifko Stevilka K.O. (iz predstavitve)

#vloga Stevilka vloge (iz predstavitve)

#merilo aktivno merilo v nacrtu

#stran aktivna Stevilka strani (poda se pri izrisu)
#gurs izpiSe ime rep.geod.uprave - centrirano
#gu izpise ime geodetske uprave - centrirano
#naslov naslov GU — centrirano

#okra_s okrajno sodisce

#so_id Stevilka sodisca

Velikost ¢rk ni pomembna. Spremenljivke se izpisejo samo pri izrisu oz. predogledu tiska, drugace se na ekranu vidijo samo kode.

Z ukazom 'Znaki / Kreiraj (blok)', lahko iz aktivne glave tvorimo novi blok. Tedaj moramo biti pazljivi na aktivho merilo v naértu, kajti
na podlagi merila se izracuna velikost bloka v metrih.

Glavo lahko obdelujemo tudi v ve nivojih. Stevilo nivojev je omejeno na 20. Tako so glave tudi lahko ve¢barvne in v razli¢nih debelinah,
mozno je tudi imeti vec glav v enem primeru. Namre¢ pri vsakem izrisu se lahko Se zraven izbere, kateri nivoji glav(e) so za dolocen
izris aktualni. V dialogu izrisa so dodani trije gumbi, ki omogocajo manipulacijo z glavo. Gumb Glava omogoca editiranje ali pa vnos
nove glave z diska, dolgi gumb na desni prikazuje ime aktivne glave in je namenjen editiranju, gumb pod njim z gabariti pa ponudi
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izbor vseh nivojev glave, ki so vidni pri izrisu. Dimenzija glave je vedno prilagojena maksimalnemu gabaritu vidnih nivojev glave. Pri
risanju oz. editiranju glave se v sliki vedno pojavita dve rdeci ¢rti, ki ponazarjata pozitivno risarsko obmocje v mm na papirju (0,0).
Naceloma se morajo elementi glave nahajati vedno v pozitivnem obmocju. Prav tako se lahko v glavi nahajajo tudi znaki in razni tipi
daljic.

Ukaz Risi / Legenda v glavo kot legendo prenese aktualno stanje znakov in daljic iz naérta. "

Sled: Izberi/ Glava

Izrisovanje nacrta D s i
[_|CoPY [_IEMF |_lObrazec || Okvir
Oo_ [ Polozaj Datum Sled
& V dialogu za izris narta imamo naslednje opcije:
B ogdi+ [ DOF
svetlo
COPY Veé listov
Slika se izrise v EMF datoteko, ki se takoj ponudi za kopiranje v druge urejevalce teksta (Ctrl+V) mdf ZEdB“ 1“ 5 :N ':'“’6”1‘3”"5“’
EMF —— —— | —
To opcijo izberemo takrat, ko Zelimo sliko zapisati v datoteko EMF (Meta File), ki je zelo prakti¢na Glava: 1_GMD_SP-MERILO GL7
za prenos med razlicnimi programi. Slika je v vektorskem zapisu in ne izgublja kvalitete izrisa s |Cits  Cltansparent 65 30mm
spreminjanjem velikosti. [ Pregledna karta
RTF (WORD) vsi izrisi Resst wmerlu: 5000

Zelo podobno kot zgoraj, avtomatsko se Se vklopi zapis v EMF. Na koncu izrisa se ponudi Se SY"‘“’;"D D Dzmu

dokument (RTF,DOC), v katerega Zelimo dati nacrt. Pogoj zato je, da v dokumentu Ze obstaja koda

[ kot nivo

za izris - #nacrt. Kopie: 1 1ZRIS Prekiéi
Okvir __
Izrisal se bo okvir v velikosti definiranega lista - risalnega prostora. V kolikor je v sliki vklopljena sie”b 1‘:'?"" Zhs";"'} :::‘;:'?:T
mreZza, se bo okvir samodejno zmanjsal za izris koordinat ne levem in spodnjem robu (cca. 6.5mm) -
Ad -pokonéno Robovi | ame.
-@ O EE " COme
Ta opcija vklopi izris vseh daljic v nacrtu s polno ¢rto, ne glede na tip daljice. Oest OSoca () TN | samoparcee

PoloZaj
S to opcijo definiramo poloZaj nacrta na listu tiskalnika (npr.: na AQ izriSemo vec A3 nacrtov, tako da optimalno izkoristimo papir).
Datum, sled

Pod okvir izrisa se izpiSeta datum in sled primera na disku

DOF/raster

Vklopimo izris rastrskih podlog, katero smo vstavili z ukazom 'Izberi / Podloga raster / Podatki'. Z drsnim gumbom lahko uravnavamo
svetlost izrisa rastrske podloge. Na desni strani je Se stikalo GDI+, ki omogoca naprednejsi nacin izrisovanja (npr. transparentnost).
Izklopljeno naj bo izjemoma, v kolikor rezultat tiskanja ni v redu. Spodaj se pojavi dodatno stikalo za obarvanost parcel in legende, ko
je v sliki aktiven prikaz Parcele/Obarvaj.

Vec listov

MoZnost samodejnega izrisovanja ve¢ nacrtov. Dolo¢imo velikost ter Stevilo korakov izrisa za obe smeri posebe;j.

Stran

Stikalo je namenjeno direktnemu izpisu strani desno spodaj v risalnem oknu nacrta. Prva tako je vsebina strani lahko tudi
alfanumeri¢na (npr. 1/skica, 1-12,..). Ce je na zadetku $tevilka, potem se ta $tevilka tudi samodejno povecuje za 1 pri izrisu ve€ strani.
Koda #stran je e vedno aktivna, ki omogoca izpis strani ali v glavi, ali v nacrtu. Podobno je tudi pri izpisih tekstovnih porocil, kjer se
tudi lahko poda Stevilka in opis strani.

Izris glave

Ce je ta opcija aktivna, bomo pred izrisom morali dolo¢iti poloZaj glave v naértu.

Transparentno

Pri vklopu se bo ozadje pod glavo ohranilo.

Pregledna karta

Ce je ta opcija aktivna, bomo pred izrisom morali dolo¢iti poloZaj pregledne karte v nacrtu. Merilo si lahko poljubno definiramo. V
pregledni karti se bodo izrisale samo daljice in tocke brez opreme (teksti, znaki, ...).

Vse

Izrisala se bo pregledna karta s poloZaji (pravokotniki) vseh do sedaj izrisanih nacrtov.

Skrcek

Doloc¢imo skréek pri izrisovanju posebej za Y in X smer. 0 ni skrcka, >0 skréek, <0 raztezek.

zmu}

To stikalo doloca izris oznak ZK tock, ki so lahko tudi v oklepaju. Dodane ZK tocke so samodejno rdece, razen e se ne vklopi stikalo
‘Kot nivo'
IZRIS
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Z ukazom 'lzris' preidemo v izbor postavitve risalnega okna, kjer okno premikamo z ML, rotiramo ga z MS, a z MD potrdimo poloZaj.
Pri rotaciji lista si lahko pomagamo s tipko Alt in misko, ali pa z orodjem (tipka O), kjer iz slike dolo¢imo polozaj horizontalne osi lista.
Samo okno je razdeljeno s pomoznimi linijami, ki oznacujejo razdaljo 5 cm, a glavni osi okna sta poudarjeno izrisani. Pri postavitvi okna
lahko uporabljamo vse bliznjice za manipulacijo s sliko (povecevanje Shift + ML / koles¢ek in premikanje Ctrl + ML).

Pri postavitvi risalnega okna poljubna tipka premakne levi spodnji rob okna na trenutno mesto miske, tipka R pa pomeni realni vnos
koordinat.

Po potrditvi poloZaja okna preidemo v dialog za predogled izrisa. Tukaj je slika realna in prikazuje to, kar bo izrisano na papir. V kolikor
zelimo, lahko predogled tudi povecamo s pritiskom na ML in se nato premikamo po sliki s premikanjem miske. Pri shranjevanje izrisov
(podobno kot pri AutoCad Layout-i) se shranijo vse informacije o vidnosti nivojev (nacrta in glave), razporeditev oznak tock, merilo,
velikost itd., skratka vse, kar je potrebno, da se lahko pozneje ponovi identicen izris na papir. Ti izrisi se prav tako shranijo v format
GEX. Pri izboru Ze obstojecih izrisov, se lahko vklopi opcija za zdruZevanje izrisov, ki se bodo prikazali naenkrat na istem nacrtu. Ukaz
za shranjevanje izrisa se pojavi pri predogledu izrisa.

Printer

Z ukazi, na dnu dialoga, se izbira nastavitev printerja in njegovih karakteristik za list, ki je sistemsko instaliran v WINDOWS. B in H se
bosta, vedno po vsakem izboru printerja ali robovih lista , samodejno nastavila na optimalno velikost,tako da bomo vedno lahko
izkoristili ves list za risalni prostor. Sicer se bosta B in H lahko naknadno tudi spremenila, vendar moramo tedaj sami paziti, da ne
prekoracimo fizicnih zmogljivosti tiskalnika.

Opcije na dnu dialoga za tiskanje oblik tock, 'Nacrt', 'Skica', 'ZKP' in 'ZKN', dolocajo reZzim prikaza tock pri tiskanju po pravilih iz tehni¢nih
specifikacij.

Sled: Datoteka / lzris nacrta

Prenos DXF datotek v in iz GEOS-a

Zaradi velikega Stevila graficnih orodij za nacrte je narejen standardni format zapisa, ki bi bil razumljiv za vecino orodij. Tak standard
je DXF-format (ACAD), katerega podpira tudi ta program. Ko Zelimo prenesti naért v DXF datoteko, izberemo ukaz Datoteka / DXF ter
v dialogu izberemo ime datoteke. Vnos DXF datoteke v drugo graficno orodje zahteva seveda poznavanje ukazov za vnos. Pri ACAD
je to ukaz DXFIN, kjer Se natipkamo to¢no ime DXF datoteke s sledjo vred (npr.: D:\XGEOS\TEST).

Totke se zapiejo v obliki bloka, kjer sta elementa oznaka in vidina totke ter se nahajata vsak v | Prenosv DXF datoteke (ACAD) x

svojem Layer-ju. Drugace je pa celoten blok v Layer-ju, ki ustreza nivoju tocke. ime-C-\Delo'\Fro32\test ddf

Pri zapisu se poizkusijo tvoriti Layerji z enakim imenom kot so imena nivojev (odvisno od uporabe m *
nasih ¢rk). Vsi topografski znaki in bloki se zapiSejo kot bloki, tipi daljic pa se zapiSejo v obliki | EVidnost oznak kot v nadtu

sestavnih delov, to je v linijah in krogih, tako da se ne bodo vodili kot bloki. [#] Razmak med povezavo in todka je ni
lzris povezav in linij s polno &to
V dialogu za prenos v DXF imamo vec opcij za zapis: [ tztis rastrske Srafure kot poligon
[P H=D zapis Hmin [] Toika v blok
2D Atrbut Ho +ime Ho Aribut kod
Pri zapisu se ne bodo izpisovale viSine (H koordinata). [ N
3D v DXF Preklici
. iy v . v. .y .y . . Okovir za mrefo B
Zapisovale se bodo visine, Ce niso vecje od ni¢ oz. pri visinah z 0.0 se bo zapisala Hmin. ?
. Y N Ym: [0 Xm: [0
Vidnost oznak tock kot v nacrtu @ B

Ce ta opcija ni vklopljena, so vse oznake in vidine tock zapisane. Layer za oznake je 'Oznake' in layer

za viSine 'Visine'.
Razmak med daljico in tocko je ni¢
V drugem primeru se uposteva razmak, ki je dolocen za ta nivo in vse daljice so samostojne linije.
Izris daljic in linij s polno ¢rto
Pri tej opciji se daljice / linije ne bodo izrisale po kljuéu tipa daljic. Prakti¢no tedaj, ¢e hoéemo v Acadu sami doloditi tip linij glede na
Layer.
Pri H=0.00 zapisem Hmin
Ta opcija ima ucinek samo pri 3D zapisu.
Tocke v blok
Ta opcija zapise podatke o tocki v blok (TYXH).
Atributi Ho
V primeru, ko imajo tocke tudi dodatne visine (Ho), se bodo le-te zapisale v blok. Vsaka Ho se bo nahajala v svojem Layer-ju zimenom
te Ho.
Atributi kod
V primeru kod - opisa pri tockah, se bodo le-te zapisale v blok.
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Okvir za mrezo
Ko imamo vklopljeno mreZo, lahko dodatno izberemo okvir za izris mreze z gumbom '->', V kolikor smo pred tem izrisovali nacrt, se
ponudi za okvir kar polozaj in velikost lista.

Sled: Datoteka / DXF

T% Obdelava DXF za GEOS 9

Pri prenosu DXF datotek v program GEOS se uporablja neodvisen

program "". Najhitrejéa pot do njega je pri predstavitvi z EEEEAE L ERG = ‘
izborom datotek s konénico DXF. GEOS samodejno zaZene program |¥ T _ Bekitoék | #scitodke |- Layer <>Nivo ¥ 30 kontrol todk
DXFIN, kjer nato lahko izbiramo med vec opcijami za obdelavo: [ +Atibut Faktor zabloke (Oni obdelave)[1  Zaetna Sfratodk: |1 ¥ Nivo

Vse Line, Polyline, ... v LINWE [~ +atribut H Vse Line, Polyline, ... v POVEZAVE |
Vse entitete (Line, Polyline, itd.) se obdelajo kot oprema za GEOS, Enota v DXF datotek

torej kot linije. “ mm c m ~ dm & m m Obdelava
Vse entitete (Line, Polyline, itd.) se obdelajo kot daljice/povezave. e
Vsako krajis¢e daljice avtomatsko kreira e to¢ko. e 1000 % i J

Layer <-> Nivo
Za prenos moramo vedeti tocna imena LAYER-jev (nivo), kateri so pomembni za tocke, daljice in opremo nacrta. scae s .

ASCII totke 3
CEANES

V tem primeru so vse entitete (Line, Polyline, itd.), ki imajo koordinate enake tockam, daljice, ostale pa linije 0z. %

oprema. Rotation 0
Stikalo TYXH doloca, ali se bodo uvazali eventualni bloki to¢k z imenom TYXH. Ti bloki so identi¢ni blokom pri T -
izvozu v DXF ko se vklopi stikalo 'Togke v blok'. .
Ukaz Bloki tock omogoca kreiranje poljubne maske bloka v DXF za uvoz tocke. V 'AutoCad’ se najprej mora 25 o o)
analizirati ime bloka, ter vrstni red atributa za oznako in viSino tocke. Mozno je e podati atributa za Ho in Opis. PR_PROF

SIMBOL_PP

Sled: Datoteke / Odpri / Tip datoteke DXF, Zagon programa DXFIN

Shranjevanje nacrta

Il Zaradi varnosti je priporocljivo Ze med delom veckrat shraniti nacrt. Ce zelimo samodejno shranjevanje v izbranih ¢asovnih
presledkih, si ¢as nastavimo v ukazu "Pomoc / Konfiguracija / Shrani - Odpri". Pri shranjevanju se tvori osnovna datoteka o sliki
(GEX) in rezervna kopija (backup (GBA)), ko shranjujemo prvic.

Ce hogemo primer kopirati oziroma mu spremeniti ime, uporabimo ukaz 'Shrani kot'. "

Sled: Datoteka / Shrani

ﬁﬂ Dodajanje primera, ko: 0094

Zdruzevanje primerov [ Primer
Natanénost kertrole koordinat
Ocm Cdm Cim [ Brez

Pri spajanju je vedno 'glavni' aktiven primer. Ce se $ifre to¢k nahajajo v obeh primerih, se bodo pri
dodanem primeru Sifre ustrezno preostevilCile na prvo prosto.

Zamenjam viine tock

Ox O M | @ Eneke &ffre

Pri vnosu tock se preverja, da se koordinate ne podvajajo v izbrani enoti (cm, dm ali m). Daljice se dodajo | -/¥™= === Dodam
Optimizacija

takrat, ko je vsaj ena izmed tock, ki definira daljico, nova. Ce dodajamo tudi centroide, se preverjajo samo | Prekici
e . |_| Vnos tahimetrije
njihove koordinate.

\/ prazen niva O vistinivo
[JTodke [ |Dalice [ )Parcele
V primeru da imajo dodane tocke tudi ZK atribute, se atributi dodajo ali pa zamenjajo Ze obstojece, ce [ Prehod v papiréek
nimajo statusa N (nespremenjeno). () +parcele+stavbe

Atributi RPE/baz se ne spajajo
("] Direktna transformaciia-VTM

prevzem

¥ _afina_gu 0tm
Pri opciji viSin imamo mozZnost da se obstojece viSine (H, Ho) nadomestijo z novimi. Pri tem lahko PE;';-J“L‘H
predpisemo zamenjavo pri enakih Sifrah tock (je vklopljeno) ali enakih koordinatah y,x. peere [ e

B Dodam érkef+abic/d.)
Opcija v prazne nivoje 'Daljice, tocke, parcele’ omogocCa samodejno lo¢evanje dodanega primera po

. . - T crs . . . . || Nove koordinat kih &frah
nivojih. Prakti¢no takrat, ko Zelimo vklopiti oz. izklopiti dodani primer. oveeornais prEnsth Ste

|_| Dodam enake daljice v drugem nivoju

Stikalo 'Drugi izrez' samodejno nastavi parametre za optimalne vnos primera iz drugega izreza.

Opcija 'Prehod v papirckovo metodo' nudi moznost direktnega vklopa primera po papirékovi metodi.

48




ZEIAd.o.0. GEOS10

Opcija '+parcele+stavbe' omogoca spajanje podatkov ZK (ni priporocljivo za nadaljnjo obdelavo za ZK_GU).

Opcija 'Direktna transformacija' in lista z definiranimi SLO obmodji, sta namenjeni za transformacije v TM/GK. Za laZji izbor obmodja je
Se na voljo SLO ikona, kjer se lahko direktno iz SLO slike z misko izbere ustrezno obmocje transformacij (z misko se mora klikniti na
Cisto barvo, ker se le tako lahko najde pravo obmocje). Ko je izbrana direktna transformacija, se vse koordinate tock, ki se dodajajo,
predhodno transformirajo v aktiven koordinatni sistem. Torej zelo je pomembno stikalo ETRS v dialogu informacij o primeru, ker
doloca, v kateri sistem se transformacija izvede. Aktivna transformacija je tudi razvidna v imenu - VGK ali VTM. Pri spajanju v DKN je
sedaj aktualno VGK. Pri spajanju primerov z ZK tockami, se atributi koordinat GK/TM ne spreminjajo, razen v specificnem primeru, ko
se dodajajo nove ZK tocke, ki imajo GK koordinate 0.0. V tem primeru se tudi atributi za ZK_GK zapisejo s transformiranimi grafi¢nimi
koordinatami GK. To je pomembno zaradi poznejSega eventualnega vklopa sistema GK/TM ZK tock. Pri direktnih transformacijah
nimamo nobenega vpliva na spremembo parametrov, prav tako se ne tvorijo nobeni zapisniki transformacij. Za kontroliran nacin
transformacij z zapisniki se mora uporabiti dilaog za transformacije v delovnih tockah.

Polje Zagetna $ifra pomeni katera bo prva prenumerirana tocka (v primeru preostevilébe), polje 'Sifram dodam vrednost' pa za koliko
Zelimo vsem dodanim to¢kam povecati vrednost Sifre. Opcija Dodam ¢rke dodaja isti Stevilki Se ¢rko a/b, ...

Opcija 'Nove koordinate pri enakih Sifrah' omogoca, da pri obstojecih tockah zamenjamo koordinate z novimi.

Gumb na dnu dialoga 'Preklic predhodnega spajanja’ je aktiven samo takrat, ko je bilo predhodno Ze izvedeno spajanje primerov (tudi
ASCII datotek). Z njim lahko vrnemo primer v stanje pred zadnjim spajanjem.

Sled: Datoteka / Dodaj

Rastrska podloga (DOF), TIFi

&% Podloga -1 be
Rlzzs.trske p;)ldloge |n|'?l?o svotj) filalogf prdegvledtl;uco, kJe-L sle Dattcies vk | @ " P 5 . i :
:I.Evﬂa .pO' 0oga vs l'l go|se' e) ?Znacll'lf r eilcl) aryo: St" A0 | I —————— T
ika je izrisana zgoraj, doloca ali se slika podloge izrisuje na
(2 1€ 1zrisana zgoral, ¢ 3 podoge 1zrsu) beicb:  [ss0s | |0 3
zacetku ali pa Sele po izrisu celotnega nacrta. Vedeti moramo, - 0O &
.y o . . . jomji rob {m):
da podloga vedno brise v sliki kar je pod njo, razen v primeru, Lot )
vi rob (m)
ko je ka.op.IJena opcu'a Izberl/Pvc>dIF>ga rastgr/AIphaB[er?d, ki N
podlogo izrisuje prosojno z dolocenim faktorjem . Koncénica za N O
DOFe omogoca uporabo istih slik v obeh sistemih — ETRS in |, .
GK. Pomembno je, da se zraven slike Se v isti mapi nahaja e
.. v . . . £ ISKO 1ZDen poloza| _',
ustrezna datoteka za lokacijo. Te koncnice si uporabnik sam
. . izhod
poljubno izbere.
Transparent
Koristna je tudi zmoznost samodejnega iskanja imen TIF/TFW || Skaieizisana zgorsj | | Razrez
za DOFe v M=5000 ali M=1000, to se doseze z desnim klikom dodatek DOFu z3:
miske - MD v sliki, z ML je iskanje M=5000. K ™
V TM/GK skupa) 2 ZK toZlami < 2

Ukaz Datoteke omogoca direkten izbor slike na disku. Ce obstaja zraven tudi datoteka lokacije (TFW/JGW/BPW), se le-te prikaZejo v
spodnjih poljih, gumb 'Z misko izberi poloZaj' pa je neaktiven. Ta gumb je aktiven samo v primeru, ko poloZaj slike ni znan in ga
uporabnik lahko sam dolo¢i z misko. Naknaden ortogonalni vklop slike je z ukazom Izberi/Podloga raster/Vklop. Pri izboru slike je
omogocen 'MultiSelect' izbor (Ctrl+ML) za vnos vecih slik naenkrat. Maksimalno moZzno Stevilo slik je 99
(Pomoé/Konfiguracija/Oprema). Za brisanje podloge je namenjen podolgovat gumb v naslednji vrstici.

Ukaz Razrez je namenjen razrezu izbrane datoteke (slike DOFa) na ve¢ manjsih slik, kjer se izbere delitev v horizontalni in vertikalni
smeri. Rezultat so nove/manjse slike DOFov, v imenih so dodani $e indeksi za vrstice in stolpce razreza osnovne slike. Ta razrez je zelo
prakticen pri obdelavi zelo velikih slik, kajti ve¢ manjsih slik je precej manj obremenilno za sistem kot pa ena velika slika (zahtev celovit
prostor v pomnilniku). Prav tako je to zelo priporocljivo pri zapisovanju primera z DOFi v KML-Google format, kajti tudi Google Zemlja
ima omejitev pri velikosti prikaza ene slike.

Ukaz 'V TM/GK' transformira koordinate robov v TM/GK na podlagi izbranih parametrov (GU_SLO), opcija 'V TM/GK skupaj z ZK
to¢kami' pa omogoca, da se pri menjavanju prikazov ZK_TM/GK samodejno premika tudi DOF. Vektor premika se izraduna iz prve ZK
tocke v obeh sistemih.

Naknadna manipulacija z rastrskimi podlogami se doseZe z ukazi v Izberi / Podloga raster.

Ukaz Vse skrij hitro vklopi / izklopi prikaz vseh podlog. Bliznjica do tega ukaza je tudi z desnim gumbom miske na ikono n za rastrsko
podlogo.

Ukaz 3D vklop rastrske podloge prikaze sliko realno samo v 3D pogledu. Predpostavka je, da te podloge predstavljajo vertikalne ravnine
(npr. fasade), katerih osnovnica je vedno horizontalna in lahko leZijo poljubno v 3D prostoru.
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V modulu PLAST9 se v nacinu 3D izrisa OpenGL in obstoju mreZe, rastrska podloga napne tudi na 3D teren.
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PREGLED MENUEV IN UKAZOV

Datoteka

O Nova

Pri ukazu 'Datoteka / Nova' se bo pokazalo standardno okno za izbor datotek
4 Odpri

Pri odpiranju datotek s starimi primeri se aktivira dialog, ki omogoca ¢im lazji pregled Ze obstojecih primerov. Bistvene znacilnosti tega

dialoga so:

podroben pregled vseh datotek v izbrani mapi, kjer se lahko vrstni red sortira po abecedi (privzeto), po datumu in velikosti, GEX
datoteka je posebej oznacena

pri PLV moZen 'MultiSelec' — Ctrl+ML

drevesni pregled vseh diskov in map, kjer je posebej oznacena vasa privzeta mapa in delovna mapa,

predogled slike z informacijami o Stevilu tock, ZK tock, centroidov, navezavi na TEKAT, IDPOS, K.O., vlogi in izvajalcu,

direkten izbor zadnjih desetih predhodnih primerov,

za hitrejSe osveZevanja drevesne strukture map, je potrebno izklopiti stikalo 'Direktoriji in diski'.

(=

Shrani
Zaradi varnosti je priporocljivo ze med delom veckrat shraniti na¢rt. Ce zelimo samodejno shranjevanje v izbranih ¢asovnih presledkih,
si ¢as nastavimo v ukazu "Pomo¢ / Konfiguracija / Shrani - Odpri". Pri shranjevanju se tvori osnovna datoteka o sliki (GEX) in rezervna

kopija (backup (GBA)), ko shranjujemo prvic (ali pa vedno, odvisno od nastavitve pri konfiguraciji).

H Shrani kot — MD

Ce ho¢emo primer kopirati oziroma mu spremeniti ime, uporabimo ukaz 'Shrani kot'. "

e GEX-GEOS10
Shranjevanje v formatu za GEOS10, kjer lahko poljubno spremenimo ime primera. Ta primer sedaj postane aktiven.

e  DKN format (ZKV)
Shranjevanje primera v datoteke PLV, PKV, ZKV in HAD. Obvezno mora biti predhodno v primeru (Datoteka/Informacije) oznacen pravi
sistem, DKN pred 12/2018 je v GK, drugace je aktualni DKN v ETRS.

. GE8/7/6/5 — GEQS8/7/6/5
Shranjevanje v formatu za GEOS7/6/5.

e  KML - Google
Shranjevanje v formatu KML/KMZ za Google Zemlja

o PTM - Map GIS
Shranjevanje tock in daljic v formatu T; Y, X; H, H1..; K1.. Polilinije potekajo med tro/ve¢ mejami. Zacetek polilinije je oznacen z 0,

konec pa z END.

e Izsek poljubno / parcel
Z misko dolo¢imo poljubno poligonalno obmocje izseka slike oz. izberemo parcele, katerega shranimo s poljubnim imenom in koncnico
GEX.

e  Parcele v SHP/DBF
Omogocen je direkten izvoz parcel v SHP/DBF datoteke. Pogoj je, da so parcele topolosko pravilne (imajo svoj poligon).

e Slika v GIF/TIF
Slika se shrani v ustrezen grafi¢ni format. Lahko so zelo velike (prevelike), v kolikor je neustrezno merilo

e Precisti in shrani
S tem ukazom se preverijo vsi elementi opreme slike in se v primeru nepravilnosti tudi izbriSejo. Tako popravljena slika se tudi shrani.

e  Izvozi znake/bloke
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S tem ukazom se v isto mapo kot je primer shranijo v ustrezno mapo vsi aktivni znaki, bloki in zipi daljic. To je zelo prakti¢no pri
prenasanju primerov v druge rac¢unalnike, kjer teh znakov/blokov ni.

DXF — AutoCad
Preide se v dialog za shranjevanje primera v DXF format.

= Dodaj - MD

Preidemo v dialog za spajanje primerov oz. dodajanje terenskega primera v DKN izrez. Podrobneje je opisano v poglavju o novostih.

Preidemo v dialog za dodajanje to¢k v ASCII datoteki. Ce imamo vklopljeno opcijo 'Nove koordinate
pri enakih to¢kah', se bodo koordinate zamenjale z dodanimi. V primeru, da dodajamo ZK togke, | ZzZetna Sfra presfrranja: =
se bodo vedno dodajale G.K. koordinate (e so vegje od nig). Ce $e bo zraven PLV datoteka (daljice), Tocke presifriram 22 korak: g

se bodo daljice dodale in napele na ZK tocke. N:*E”C”“‘ k"m“"‘?t:Ck )
@ cm ) dm ©m

Zamenjam viSine+nivo tock

V primeru da imajo dodane tocke tudi ZK atribute, se atributi dodajo ali pa zamenjajo Ze obstojece,

i ] =
e nimajo statusa N (nespremenjeno). L] I L
[ Move koordinate pri enakih Sifrah
Ukaz 'Dodam samo ZK atribute' nam pomaga, da Ze obstojecim tockam dodamo samo ZK atribute. [C] Dodam ZK povezave - PLV
Pogoj je seveda, da so Sifre tock identi¢ne. [7] ZK "Brez koordinat’ upodtevam

[ Dodam

V kolikor Zelimo dobiti predhodno stanje pred spajanjem, aktiviramo ukaz Datoteka / Dodaj in

) i - Direkina transfomiacia-VGK
izberemo ukazu za preklic spajanja. e s

22 girse obmoéje maribora in ptuja.vak

Meni Dodaj VGEO ima ukaze: ( Dodam samo ZK atribute

Preklici TOCKE

Drugi izrez-merilo/KO
Prilagojen je za spajanje tako, da parcele gredo v svoj nivo. To je bistveno za poznejse shranjevanje za GU.

Posodobi VGEO
Ukaz omogoca dodajanje nove spremembe v grafiki in parcelah na podlagi novega izreza VGEO. Zamenjajo se samo Nespremenjene
ZK tocke in parcele v izbranem pravokotnem obmocju. Na voljo je poseben PDF dokument.

Vnos samo PKV/POV
Ta ukaz deluje samo takrat, ko v sliki ne obstajajo parcele.

Napenjanje ZK
Ukaz je namenjen napenjanju ZK atributov na obstojece graficne tocke, ali pa spreminjanju koordinat Ze obstojecih ZK tock. V kolikor
je aktiven ZK_TM/GK sistem se napenjajo aktivne ZK tocke iz primera, drugace se pa le-te berejo iz izbrane datoteke.

&3 Informacija za CADELO\PROWATEST\GIS\ZREZ\D36_TM\VKLOP. X
i INnFO 1235 DRENSKO REBRO | Dodaj || Brsi | | G | []+ZK/KS []ETRS |z
Ukaz za dologitev $ifre KO, vloge, IDPOS, datuma, izvajalca ter | SfraKD  Kstastrska obéina Stuloge:  |35312-1253/2009

DRENSKO REBRO

IDPOS: | (71253 .
DRENSKO REBRO o - - -
DREVENIK Narognik: |:|
DRNOVO N

DRSTELIA )

DRUZINSKA VAS

DRAGUCOVA Datum: 20130214
DRULOVKA

DRVAMJA V redu Preklici
¥ | NUH NA QUSTRICI v

atributa 'Numeri¢no - Graficno'. Polje ID omogoca vnos
identifikatorja, po Zelji uporabnika. Na zacetku se samodejno
ponudi prvih Sest znakov iz imena primera. S pritiskom na gumb
'St. centroidov' dobimo sporogilo o $tevilu parcel (ne centroidov
oz. parcelnih delov), Stevilo posestnih listov in ZK vloZkov.

Zelo je pomembna pravilna dolocitev koordinatnega sistema ETRS
+ZK/TM ali GK.

Kontrola znakov

Ta ukaz omogoca pri odpiranju primera GEX kontrolo in zamenjavo Stevilo ZK tock 464, delovnih tock:-1947 Centroidi 409
manjkajocih topografskih znakov z novimi iz obstojece baze ZNAKI.

Rezultati

S tem ukazom lahko urejujemo, izpisujemo in pregledujemo vse obstojece zapisnike.

1235

= Izris nacrta

& Obrazec - MD
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V tem dialogu izbiramo parametre izrisa za definiran obrazec (npr.: mapna kopija, geodetski nacrt, skica, itd). Vsi podatki obrazca se
shranijo tudi pri shranjevanju primera.

Uporabim glavo
Doloc¢imo, katero glavo bomo uporabili pri izrisu. Zraven je gumb, v katerem je izpisano ime glave. S
pritiskom na ta gumb, lahko editiramo izbrano glavo.

/R lzris poljubnega obrazca - ko...

Upgorabim glave]  GEONAC_O.GLA |

Qkno zaizns v glavi

Okno za izris obrazca Merilo za jeris:  [1000 |
Izberemo merilo, velikost ter poloZaj okna v obrazcu, v katerem bo narisan nacrt. Okno mora biti manjSe  ||goome  [60 | Hgrmy  Jo00 |
od velikosti glave. Leviroh: 15 sSpachjires 0
Izberi / Shrani | obrazec | Shroni
Nalozimo oz. shranimo parametre obrazca na disk s poljubnim imenom. 1zris | Prekie |
Izris |

Canon Bubble-Jet BJC-600e

Preidemo v izrisovanje izbranega obrazca. Pri tem moramo doloditi ustrezen poloZaj risalnega okna za
izris. Prvic je smiselno Se prej nastaviti tiskalnik.

Tiskalnik - na dnu dialoga

Preidemo v dialog za izbor in nastavitev tiskalnika. Izrisovanje obrazca lahko nadaljujejo s pritiskom na tipko 'lzris'.

Topo.tocke
V tem dialogu izbiramo parametre izrisa topografije za tocko. Za razliko od obrazca, se podatki topografije ne shranjujejo k primeru.
Dialog je zelo podoben 'Obrazcu’, s to razliko, da so tukaj Se podatki za poloZaj tocke.

hd Predhodna
Izbiramo lahko zadnjih deset obdelovanih primerov.

IZHOD
S tem ukazom zaklju¢imo obdelavo v GEOS10. Ce nimamo vklopljene opcije 'Ob izhodu avtomatsko shrani primer', nam program
ponudi shranjevanje primera.

Obdelava

® Tahimetrija
S tem ukazom preidemo v dialog za tahimetrijo in obdelavo podatkov registratorja.

Delovne tocke F4
Dialog za obdelavo delovnih tock.

% Info tocke. Escven [x]

Mrezne tocke F5

. v . . v . v Totka: 51008
Dialog za obdelavo tock v stalni bazi mreznih tock. .
v #® T2171.14
Tocke - YXH
H 560. 71
[METODA NI ZNANA =]

V tem dialogu urejujemo koordinate poljubne tocke ter atribut za metodo izracuna, vrednost Ho in Kodo / Opis. =
Opis tocke je povezan s kodami pri registratorju, metoda izracuna pa z atributi METYX v ZKB/ZKV formatu. Vsaka @m;mm
tocka ima lahko poljubno Stevilo Ho in kod. S pritiskom na gumb 'Nivo' lahko tocki spremenimo nivo in posredno e
tudi barvo nivoja. Ce ima to¢ka ZK atribute, preidemo s pritiskom na gumb za ZK direktno v dialog za ZK atribute. Nivo: Totke

F \klopl aznako toike

Vnos Ho in kod je avtomatiziran pri vnosu tahimetri¢nih podatkov iz datoteke registratorja.Vec visin Ho dobimo tako, da
zaporedoma merimo isto tocko z razlicnimi visinami.

V primeru sledi od te tocke, se bo tekst 'To¢ka' prikazal v pravokotniku. Ce boste misko postavili na to polje in jo za trenutek tam
tudi obdrzali, se bo prikazala celotna sled te tocke. Sled je informacija, ki se dobi pri spajanju primerov.

Gtocke — GKB Proste Sifre Poligon
Dialog za direkten vnos GKB atributov. Prikaz vseh prostih numericnih Sifer.

Poligonsko vozlisce Kombiniran urez
Trikotnik

V tem dialogu vstavljamo in ratunamo podatke trikotnika. Podatki so koti (ab, ac, bc) ter stranice (a, b, ¢). Oznaka za kot pomeni,
kateri dve stranici ga oklepata.
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Ce so podani vsi trije koti, se najprej naredi izravnava kotov na 180°, ter se nato

nadaljuje z ra¢unanjem. Ce je podatkov preve¢, se podatki ne popravljajo, ampak (K:“I""-"""’ : o | ‘ Datoteka

ab: ac: be:
se samo ponovno zapisejo. : Brisi | lzpis

La:[50 2b:[10 3c:[30 ‘ tehod | [feratun |
Pri vstavljanju moramo imeti vsaj tri znane podatke, od tega najmanj eno  [RACUN TRIKOTNIEA - podatek = * 2

stranico. Ce se pri izradunu izpide opozorilo, da izradun ni mogo¢, podatki niso  [xoti  : ab= 36°527127, ac= 53°07'487, be= 907007007,
. . v . . Stranice:* a= 50.000m, * b= 40.000m, * e= 30.000m,
pravilni - ni moZen trikotnik.

Povrsine zapisnik
S tem ukazom se preracuna in ponovno tvori zapisnik povrsin iz aktivnih tock. V
primeru zapisa dolzZin se le-te tudi popravijo.

o of

Georacuni zapisnik
Ta ukaz izvede ponoven preracun zapisnika georacunov iz aktivnih tock.

Plastnice
Preidemo v dialog za obdelavo plastnic. V primeru licence za modul PLAST se bo $e ponudil gumb za prehod v ta modul (glej navodila
za Plast9).

Profili

e  Tvori precne

Na podlagi daljic ali linij lahko hitro dobimo precne profile, kjier moramo dolociti samo daljico za os, vmesno razdaljo med pr. profili in
maksimalni odmik levo in desno od osi. Ko izberemo Se zacetno in konc¢no tocko na osi, se bodo avtomatsko izrisali vsi precni profili,
prikaZe tudi opcija kreiranja precnih profilov v oblaku.

Ce imamo opcijo 'Toéka osi se nahaja v profilu' vklopljeno, se bo pri interpolaciji upostevala tudi os. Za aktivne daljice se smatrajo vse
vidne in nezamrznjene daljice.

e VPlateia
Deluje na podoben nacin kot je zgornji ukaz, s to razliko , da se podatki precnih profilov zapisejo v ASCII datoteko za program Plateia.

e tvoriza obdelavo

Ukaz za kreiranje novih tock in daljic,ki predstavljajo profile. Izbere se linija profila, na podlagi katere se izracunajo presecis¢a s
daljicami oz. linijami, ki imajo viSino (plastnice) in so v vidnih nivojih. Nove tocke imajo Sifro od 10000 dalje. Te nove daljice tako
predstavljajo profile, katere lahko obdelamo v samostojnem programu 'PROFIL'".

e  tvoriza v posnetek

Podobno kot zgoraj, s to razliko, da tu ne dobimo novih tock in daljic, ampak samo nove linije, ki predstavljajo linijo profila. Profil se
izriSe glede na linijo rezanja, od katere dolo¢imo samo vzporedno oddaljenost.

Ta ukaz je prakticen pri risanju lokacij, kjer prerez terena in hise direktno riSemo v nacrt.

Pri licenci za PROFIL se v nadaljevanju pojavijo Se drugi ukazi. Glej navodila za PROFIL.

Plazovi
Preidemo v dialog za izracun koordinatnih razlik med dvema nizoma delovnih tock.

Komasacija
Ta ukaz se pojavi v primeru licence modula za Komasacije. Podrobneje v svojih navodilih.

Izberi

Nivo F2

Z ukazom "lIzberi/Nivo" ali pritiskom na F2, lahko dolo¢amo aktivnost, vidnost in nevidnost, zamrznjenost, ime, obliko daljice, barvo
na ekranu in papirju, pero ter razmak med tockami in daljicami posameznega nivoja. Na levi strani imena so polja, ki oznacujejo
aktivnost, ne/vidnost in zamrznjenost nivoja. S klikom miske v ustreznem stolpcu (A-aktiven, V-viden, Z - zamrzne) lahko nivo
vklopimo(x) aliizklopimo( ). Za spremembo ustreznega podatka, moramo klikniti z migko v pripadajoée polje. Ce se odlo¢imo za obliko
daljice, se nam prikaze izborno okno z oblikami tipov daljic, ki so na voljo. Posamezno obliko izberemo z misko. Z gumboma "
Shrani" oz. "NaloZi" lahko nastavitve nivojev shranimo / naloZimo. Ce damo pri shranjevanju ime nastavitve "GLAVNI", se bo ta
nastavitev samodejno naloZila pri vsakem novem primeru. Parametri nivojev se drugace vedno shranijo za vsak primer posebej pri
njegovem shranjevanju.
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Vnos razmika v okence desno spodaj in potrditvijo s tipko Enter, se bo podatek prenesel v vsa polja za vnos razmikov.

Hiter izbor aktivnega nivoja v dialogu je dosegljiv preko tipkovnice z dvomestnim stevilom nivoja. Npr.: 00, 05, 12, 34, itd. ||

. Nivo prenos

Nudi moZnost prenosa opreme in daljic ter tock iz aktivnega nivoja v drug nivo. Obmocje definiramo v pravokotniku ali poligonu.
Ponavadi ta ukaz uporabimo takrat, ko ho¢emo spremeniti pero oz. debelino in barvo nekega elementa slike. Za preklic lahko
uporabimo MD.

° Nivo zamenjaj
Nudi moznost zamenjave vseh elementov iz enega nivoja v drugega.

. Nivo brisi
IzbriSe celoten aktivni nivo. Pred tem lahko izberemo, kateri elementi se bodo zbrisali.

e  Nivo prikaz
Opcija, s katero kontroliramo prikaz liste nivojev v sliki. Enako doseZzemo tudi z MD na gumb za nivoje.

e Nivo dinami¢no
Opcija, s katero se minimira lista nivojev, levo zgoraj se pa pojavi rdece polje - Ce se postavi miska na to polje se lista nivojev pojavi,
ko se miska ne nahaja vec v listi, pa se lista ponovno skrije. Vklop te opcije se doseze tudi s klikom na ime stolpca N v seznamu nivojev.

. Nivo Shrani

Ukaz za shranjevanje aktualne vidnosti nivojev, oblike centroidov, oznak tock in merila (izrisi). To je zelo prakti¢no, ko Zelimo
manipulirati z razli¢nimi tipi pogledov (izrisov). Meni izrisov se pojavi tudi pri tiskanju.

e Nivo NaloiZi
Ukaz za izbor obstojecih izrisov.

M 1:1000
Izberemo aktivno merilo naérta. Ce damo $e znak '*', se bo vsa ostala oprema proporcionalno spremenila.

List
Dolo¢imo dimenzije risalnega prostora na listu v mm. Paziti moramo, da ustrezajo dejanski velikosti izbranega lista. V kolikor gremo v
dialog za izbor tiskalnika, se bodo dimenzije samodejno prilagodile glede na izbrane robove in format lista.

Listi
Izbiramo med standardnimi merili in definiranimi listi:

1:500 =>list 750 x 500 mm
1:1000 => list 750 x 500 mm
1:2500 => list 750 x 500 mm
1:5000 => list 450 x 600 mm
Poljubno — dolo¢imo svoje dimenzije in merilo

IE\E Prikaz opreme
*' Deaktiviramo oz. aktiviramo prikaz opreme v sliki (znaki, teksti, linije, rastri, bloki), kar se zelo pozna pri ¢asu risanja slike.

wz Debelina peres - MD
E Izklopimo oz. vklopimo realen prikaz debelin peres.

Prikaz brez tock
S tem stikalom pohitrimo prikazovanje slike, ker se tocke ne prikazujejo. To je prakti¢no tedaj, kadar imamo primer z ogromnim
Stevilom tock (vec sto tisoc), ki pa za izris slike niso pomembne.

(2] Mreza
Vklopimo ali izklopimo prikaz mreZe (ponudi se razmak na 10 cm na papirju). Pri tem imamo tudi mozZnost dajati poljuben zamik mreze
vYinXsmeri.

Podloga raster
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. Podatki

V dialogu izberemo sliko, ki predstavlja podlogo nasi sliki. Da lahko pozicioniramo sliko v nas sistem, moramo poznati ali tocne
koordinate vogalnih tock (v realnih m), ali pa z misko v sliki najprej doloCimo priblizno velikost in poloZaj rastra, katerega nato
naknadno natanc¢no vklopimo na podlagi dve parov toc¢k z ukazom 'Izberi / Podloga raster / Vklop'.

Slike so lahko barvne in v formatu BMP, JPG, GIF, WMF in TIFF (TFW)..

Pri ¢rnobelih slikah (ni nobenih sivin) je priporocljivo vklopiti opcijo 'Enobarvna’. Pri tem se Se nato ponudi izbor barve, tako da lahko
npr. vsako podlogo izrisujemo v svoji barvi. Ta barva je v bistvu barva za izris na papir in se v sliki na ekranu prikazuje, v primeru ¢rne
podlage, v inverzni barvi.

Pri izrisu na papir imamo dve opciji in sicer svetlejSe - 50% izris pik ali normal - 100%. Ti opciji sta dosegljivi pri dialogu za izrisovanje
na tiskalnik.

Slike naj ne bodo prevelike, ker se drugace delo z njimi zelo upocasni zaradi obremenitve sistema. Priporo¢am, da so slike ¢rnobele
0z. ustrezno barvno zreducirane ter zmanjsane na tak format , da se lahko (Citljivo preberejo njeni najmanjsi potrebni elementi. Za
formate shranjevanje pa predlagam GIF za ¢rnobele (dvobarvne) in JPG za barvne slike.

e  GDI+Tif
Opcija, ki pri obdelavi TIF slik uporablja GDI+ knjiznico (priporocljivo).

e AlphaBlend
To je opcija, s katero se rastrske podloge izrisujejo prosojno. Faktor prosojnosti se definira z drsnim gumbom.

e Vklop

S tem ukazom dolocimo iz nacrta dva para tock za vklop podloge v nacrt. Pri vsakem paru najprej definiramo tocko iz naérta (ML najde
posneto tocko, MS - orodje, s katerim lahko lovimo tudi krize mreZe ali listov, MD - poljubne koordinate) ter nato tocko iz podloge, ki
se naj pokrivata. Pomembno je vedeti, da se podloga vklopi samo ortogonalno in se ne rotira.

e 3D vklop

V 2D sliki se definira linija, ki predstavlja horizontalno projekcijo vertikalne ravnine. Slika se prikaze realno samo v 3D pogledu.
Predpostavka je, da te podloge predstavljajo vertikalne ravnine (npr. fasade), katerih osnovnica je vedno horizontalna in lahko lezijo
poljubno v 3D prostoru.

ﬁ Glava

Preidemo v nivoje za kreiranje glave.

Delo

5 Z00M

Zaradi boljse preglednosti pri graficnem editiranju, si bomo morali veckrat sliko povecevati in se po njej premikati. Povecevanje slike
dosezemo z ukazom "Delo / Zoom" ali kombinacijo Shift + ML, kjer si z misko dolo¢imo del ekrana, katerega hocemo imeti
povecanega. Za gibanje po sliki uporabljamo kurzorske tipke (puscice na tipkah) ali kombinacijo Ctrl+ML, za osveZitev slike tipko
"PgDn" ali ukaz "Delo / OsveZi" in za izris prvotne - celotne slike tipko "PgUp".

Ko imamo aktiven drug ukaz lahko zoomiramo sliko z F9 (pomanjsa) oz. F8 ( poveca), kjer je center zooma v miski, ali pa pritisnemo
tipko Shift + ML kar simulira ukaz "Zoom".

5 PoloZaj - MD

Vklopimo oz. izklopimo prikaz poloZaja. Narise se dodatno okno, v katerem je izrisana cela slika (samo tocke in daljice) in trenutni
poloZaj na ekranu. Ko aktiviramo okno, lahko poloZaj premikamo (pritisnemo desni gumb miske), oziroma zoomiramo (levi gumb
miske).

5B Cela slika
Dobimo na ekran prvotno sliko. Enak efekt je tudi s pritiskom tipke PgUp.

3D 3D slika
Nudi moznost 3D izrisa slike v Sestih paralelnih projekcijah.
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Osvezi
Osvezi celi ekran - Se enkrat izriSe sliko. Enako tudi s tipko PdDn.

& Brii
Brisanje opreme nacrta (teksti, linije, znaki, bloki, raster).

. Premakni
Premikanje opreme nacrta. S pritiskom na tipko R lahko rotiramo izbrani element.

O Rotiraj
Rotiranje opreme nacrta. Esc prekine, MD potrdi.

O L
2 Kopiraj
Kopiranje opreme nacrta. S pritiskom na tipko R lahko rotiramo izbrani element.

= Spremeni
Spreminjanje opreme nacrta. Izbrani opremi (tekst, znak, linija, raster) se dodelijo izbrani parametri opreme.

Info
= Informacija o izbrani opremi ter o daljici.

L . .
= Kotiraj

e  Poljubno kotiranje

Pri poljubnem kotiranju je princip precej podoben kot v programu AutoCad. Najprej se izbereta dve tocki, ki predstavljata prvo kotnico
in osnovo za smer. Nato se definira odmik kotnice od osnovnice ter na koncu poljubno Stevilo tock, ki dolocajo kote v tej smeri.
Prekinitev kotiranja v tej smeri doseZzemo z umikom miske izven risalnega prostora. Nato postopek lahko ponavljamo za druge smeri
kotiranja. V kolikor smo se pri dolocitvi kote zmotili, moramo takoj reagirati in pritisniti MD. Tekst za kote je odvisen od smeri kotiranja
(izpiSe se na levo stran).

Tekst kot se lahko izpisuje vzporedno s kotnico (opcija "Sredina"), kjer se izpiSe vmesna razdalja, in pravokotno na kotnico (opcija
"Konec"), kjer se izpiSe absolutna vrednost razdalje, glede na zacetek kotiranja.

Menu za nastavitve kotiranja dobimo s pritiskom katerekoli tipke na tipkovnici. Pri sredinskem kotiranju lahko izberemo poljuben
obstojedi znak, ki se bo izrisal zraven kotnic. Znak tvorimo z ukazom 'Znaki / Editor'.

e Ortogonalni fronti

Z opcijo 'Ortogonalni fronti' si najprej izberemo dve tocki, ki predstavljata osnovnico, na katero se bodo potem kotirale abscise in
ordinate izbranih to¢k. Tocke se izberejo s poligonalnim obmoéjem. Ce Zelimo, lahko kotiramo samo abscise in to na levo ali desno
stran osnovnice.

e  Koordinate (Y, X)
Z misko najprej izberemo tocko ter nato poloZaj koordinat (Y, X). Pri izboru tocke si lahko pomagamo tudi z orodjem MS. Koordinate
se zapiSejo kot nov tekst, pri cemer se prevzamejo aktivni parametri (visina, oblika).

. Radij, Koti
Za kotiranje radija in kota pri lokih, moramo kroge in loke kreirati z ukazi za risanje le-teh. Najprej izberemo lok /krog ter nato poloZaj
kotnice.

Georacuni

L Razdalja/ koti

S tem ukazom dobimo na ekranu prikazano razdaljo in kot med poljubnimi elementi (tocka, linija, daljica). Calotna razdalja se izpise
na sliki ter v "Info vrstici", kjer se izpiSeta tudi dY in dX. Vse razdalje se izbrisejo s slikem, ko gremo z misko na vrh ekrana. Ko imamo
prvo razdaljo, dobimo izpisan smerni kot (sever =0), drugace pa vmesni kot B med zadnjima dvema razdaljama. Ce pritisnemo poljubno
tipko na tipkovnici, dobimo prikazan zapisnik koordinatnih razlik, katerega lahko tudi izpiSemo na tiskalnik.

&,

Povrsina

e  Poligona
Z ukazom 'Povrsina / Poligona' preidemo v nacin avtomatskega iskanja povr$in na podlagi vidnih daljic. Z misko kliknemo znotraj
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izbrane parcele, nakar se povrsina parcele obarva. V primeru, da nismo dobili nobene povrsine, je vzrok v topoloski napaki, zaradi
katere se ne najde zakljuCenost lika. Resitev je ta, da se te daljice popravijo in preverijo s topolosko kontrolo (ukaz Daljice / Kontrola).
Za boljse razumevanje tega problema, bom podrobneje opisal princip iskanja povrsin. Ob kliku miske (ML / MD) se najprej poisce
najbliZja vidna daljica. Nato se definira protiurna smer iskanja in se gre na iskanje daljice, ki se drzi te daljice (imata skupno tocko).
Iskanje daljic se ponavlja toliko ¢asa, dokler se ne pride na prvotno tocko (zakljudi lik in izracuna povrsino) ali pa na konec poligona
(slepa tocka - ne najde lika). V primeru, da povrsine ne moremo izbrati, poizkusimo odpraviti te vzroke, ali pa si pomagamo z ukazom
'Povrsina / Posnetih tock', kjer sami izbiramo tocke.

Ko se povrsina lika izracuna, imamo mozZnost to shraniti pri centroidih ali pa v 'zapisnik racunanja povrsin'. Pri zadnjem se kontrolira
Stevilka parcele, tako da se parcele v zapisniku ne podvajajo.

Ce uporabimo gumb 'Raster’, se v aktivnem nivoju tvori rastrska Srafura na podlagi izbranih to¢k za parcelo.

V primeru, da imamo parcelo, ki ima znotraj en ali vec likov(objektov) se ti samodejno odstejejo - izrezejo. V primeru, da ho¢emo
imeti celotno povrsino lika (brez lukenj) uporabimo MD. Pri MD je iskanje povrsine obcutno hitrejSe, razen tega ni obvezno klikniti
znotraj lika, v tem primeru se najde tako zunanji obod.

Ukaz Nivo prenese daljice poligona povrsine v izbran nivo. Tako je sedaj npr. moZno prenesti vse daljice v obodu v svoj nivo.

S pritiskom na katerokoli tipko na tipkovnici, lahko izberemo kateri nivoji so merodajni za iskanje poligonov. Ta nastavitev nivojev za
iskanje poligonov se ohrani tako dolgo, dokler ne izberemo ukaza 'lzberi / Nivo' ali F2, kjer se zopet inicializirajo vsi vidni nivoji s
daljicami.

e  SeStevaj

Ta opcija omogoca sestevanje povrsin. Na ekranu se obdelane povriine tudi grafi¢no prikazujejo. Ce izberemo e obdelan poligon, se
povrsina odsteje - izklopi.

e  Tvoritekst
S to opcijo se takoj ponudi izbor za poloZaj teksta povrsine. Ko izbiramo poloZaj lahko z MD brisemo predhodno postavljene tekste.

. Posnetih tock

Z misko ali preko tipkovnice izbiramo ustrezne posnete tocke, katere nam definirajo povrsino lika. lzracun se izvrsi s pritiskom na
desni gumb miske (MD).

e Izlinij
Poisce se najblizja linija, katera se potem protiurno kontrolira s stikanimi linijami, dokler ne pride ali do konca ali pa do zacetka prve
linije. V drugem primeru je poligon zakljucen in se izracuna njegova povrsina.

e Poljubnih tock
Pri tem si lahko pomagamo tudi z orodjem (MS). Izracun se izvrsi z MD.

e |z centroida
V primeru, da ima centroid informacijo o toc¢kah, katere sestavljajo parcelo, se na podlagi le teh izracuna povrsina.

e |z rastrske Srafure
Poisce povrsino lika rastrske Srafure.

e |z SHP elementa
Poisce povrsino lika SHP poligona.

e Preracun zapisnika

Vse povrsine ki so shranjene v zapisniku (Rezultati / Povrsine) se ponovno preradunanjo in tudi zapisejo. Merodajne so aktivne
koordinate tock. Ce so med tockami zapisane dolZine, se le-te tudi preracunajo in popravijo.

Pogojna povrsina

Z misko izberemo parcelo (lik) oz. izberemo tocke za povrsino, katero bomo pogojno delili. Razdelimo jo lahko po liniji ali pa po tocki.
Linije so poljubne (sami jo rotiramo ML) ali pa so vzporedne eni izmed linij parcele. Pri delitvi okrog tocke, izberemo katera tocka
predstavlja vrtié¢e linije rezanja. Po izra¢unu nam program ponudi na novo izraéunane tocke, kizado3¢ajo pogojni povrsini. Ce damo
za Sifro nove tocke ni¢, gremo lahko na ponoven izracun pogojne povrsine. Zapisnik pogojne povrsine se shrani kot zapisnik linijskih
tock.

e |z parcele
Z misko kliknemo znotraj izbranega poligona.

e Iz poljubnih tock
Z misko oz.preko tipkovnice izbiramo tocke za povrsino, katero bomo pogojno delili.
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&1 lzravnava meje med parcelama X
Izravnava meje Izratun povrsine za del P3 ~
n Tocka E N L Ls
— - . . : 691719 (512 691/18 | 11149
Princip temelji na presekih poligonov starega in 1 4904 591853.56 153052.55  8.61  8.61
novega Stanja dveh Sosednjih parce|_ Zato se mora 2 4903 591835.47 153049.51 18.34 26.95 P1= 31.538230 P2= 9,345310
ole . e . 3 1 591860.31 153052.01 24,97 51.92 P3= 27.323120
v sliki med parcelama obvezno nahajati stara meja v " % 591864.15 153056.11  5.62  57.54
lo¢enem nivoju in nova meja v lo¢enem nivoju daljic. 5 4905 591861.86 153054.83  2.62 €0.16
V dialogu se ta dva nivoja morata izbrati, nato se pa || povrsina p3: 27.3231 m2
. " . . Potrdi+izhod Izhod
izbereta (topolosko pravilna) centroida obeh parcel. Pn = P1 = 31.5382 m2
a = = .
Preracun naredi presek poligonov s povrSinami in ||eb = pe+r3 = 36.6686 n2 [ Iz ZK_TM koordinat
zapisnik preracuna, kjer se kontrolirajo pogoji za ||Spremenba povrsine [Pa-Fb| = +/- 5 n2 Zadstri dtevec povrdin:
izravnavo. Ne glede ali pogoj izravnave ustreza, se ||Manjsa parcela je 691/19: [1Px+m2

lahko nove povriine dodelijo parcelama. Pri |[7%# =0-09 x 912 = 45.60 u2

izravnavi meje se lahko izberejo N/S/D parcele, ¢a ||Pogej |Pa-Pb|< 58 A in |Pa-Fb|< 500 JE izpolnjen!

pa parcel ni, pa se povrsine lahko vstavijo ro¢no. Nova povriina parcele 691/19 = 912 + 5 = 917 m2

v . Nova povriina parcele 691/18 = 11149 - 5 = 11144 m?
z= Lolni presek

Z dolocitvijo para tock, ki definira daljico,

vnesemo preko tipkovnice $e razdalji od obeh tock in lego nove tocke (levo ali desno). Ce damo novi tocki $ifro '0', se to¢ka ne bo
shranila. Pri tem se lahko tvorita daljici — odvisno od opcije, katero vklopimo s tipko za presledek (Space) in je vidna na desni strani
statusne vrstice

7 Presek premic

e |z daljic
Z izborom dveh daljic se izra¢una njuno preseci$¢e oz nova tocka. Ce damo novi tocki Sifro '0', se totka ne bo shranila.

e |ztock
Z dologitvijo dveh parov tock, ki definirata premici, se izracuna nova to¢ka na preseku. Ce damo novi tocki $ifro '0', se toc¢ka ne bo
shranila.

e Na daljico
Podobno kot pri 1.ukazu, samo da najprej definiramo osnovno daljico, nato pa ostale daljice, katerim ho¢emo dolociti presecisce z
osnovnico. Izbor nove osnovnice doseZzemo s premikom miske na meni ter ponovnim premikom v sliko.

e Daljic z odmikom
Pri tem ukazu najprej dolo¢imo daljico, katero bomo sekali, nato daljico, ki dolo¢a smer druge linije in nato e to¢ko, i —

skozi katero gre druga linija in seka prvo daljico. Rezultat je nova tocka na seciscu izbrane daljice in linije , ki je vzporedna  +-
drugi izbrani daljici in gre skozi Zeleno tocko. \l

e  Stare tocke —iz 2.daljice
Opcija, ki ponudi Sifro najbliZje tocke od 2.daljice. Uporabno pri vzdrZzevanju DKN, ko Zelimo, da prevzame stara tocka nove koordinate
na preseku.

+ ZK atributi
S to opcijo se v primeru obstoja osnovnih ZK tock izracun vrsi Se v GK/TM sistemu ter nastanejo ZK_GK/TM koordinate.

Kombiniran urez
Tocke izbiramo z misko ali preko tipkovnice. Vsaki toc¢ki podamo smer, razdaljo in smerni kot na novo tocko. Z MD preidemo v dialog
kombiniranega ureza.

4 Objekt

e |zradun z ortogonalnimi fronti

Najprej moramo definirati prvo linijo objekta (dve znani tocki ali daljico). Zatem vstavljamo ortogonalne vrednosti relativno na zadnjo
tocko (plus je desno, minus je levo, * naravnost). Zadnje linije ne podajamo, ker se objekt samodejno zakljuéi. Ce smo z rezultatom
zadovoljni, se tocke in daljice objekta shranijo. Daljice objekta se kreirajo v aktivnem nivoju.

. Popravi pravokotnost
Ko z misko izberemo osnovno daljico objekta, se bodo vse ostale daljice ortogonalno popravile glede na osnovno daljico. Na ekranu
se bo trenutno izpisala razlika povrsin. S pritiskom na MD dobimo prej$nje stanje za en objekt nazaj.

o Prenos v aktivni nivo
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Ce je ta opcija vklopljena, se bodo popravljeni objekti prenesli v aktivni nivo. Aktivni nivo lahko menjavamo med delom z F2.

= QOrtogonalne tocke

e  Abcisa, ordinata

Po doloditvi para tock, ki definira daljico, vnasamo v parih abcise in ordinate relativno glede na 1.to¢ko. Ce damo novi tocki $ifro '0',
se tocka ne bo shranila.

e  Pravokotno na daljico.
Pri tem se kontrolira razdalja tocke od daljice. V kolikor je razdalja manjsa od predpisane v 'Konfiguracija / Numerika', se tocka
premakne na daljico.

e Iz tock z dveh daljic S

To je ukaz, ki doloci novo tocko v presecis¢u dveh pravokotnic iz dveh izbranih tock na razli¢nih daljicah. Pri tem se lahko
nariSeta tudi dve daljici (prednastavljeno), kar vklopimo s tipkovnico.

e |z daljice in tocke
S tem ukazom najprej izberemo tocko na daljici ter nato Se tocko, iz katere se preracuna ortogonalna tocka na izbrano
tocko daljice. Zelo prakticno pri risanju objektov. Pri tem se lahko nariSeta tudi dve daljici (prednastavljeno), kar
vklopimo s tipkovnico.

"""" Linijske totke
Z dolotitvijo para tock, ki definira daljico, vnesemo preko tipkovnice razdalje od 1.tocke. Ce damo novi tocki $ifro '0', se tocka ne bo
shranila. Izhod iz vnosa je , da za dolZino potrdimo '0'.

KroZne tocke

Pri tem se lahko tvorijo daljice — odvisno od opcije, katero vklopimo s tipko za presledek (Space) in je vidna na desni strani statusne
vrstice. Na koncu lahko dolo¢imo tudi odmike +/- od kroZnice. Pri vnosu medsebojne razdalje lahko podate tudi Stevilo delitev loka oz.
kroga. Tedaj mora Stevilo biti oznaceno Se z znakom plus +

e  Center, radij

Izberemo center kroga, pri cemer si lahko pomagamo tudi z orodjem. Radij kroga dolocujemo z misko oz. preko tipkovnice. Ko
pritisnemo gumb miske, Se vnesemo dolZino tetive (medsebojna razdalja med to¢kami kroga v m).

e  Skozi tri tocke
Podobno kot zgoraj , samo da krog opisemo s tremi tockami, pri ¢emer si lahko pomagamo tudi z orodjem.

e Lokiztreh tock
Enako kot zgoraj, samo da se izriSe lok (del kroga).

. Zaokrozitev
Izberemo linije oz. daljice, med katerimi hoCemo imeti krozni lok (v bistvu liniji predstavljata tangetni na krozni lok).

- Tocke v linijo
S tem ukazom izberemo dve tocki, ki definirata osnovnico, na katero se izravnajo vse tocke, katere se nahajajo znotraj izbranega
obmodja. Izbor tock vr§imo z misko oz. preko tipkovnice podamo Sifro. Obmocje dolo¢imo z misko (lahko si pomagamo tudi z orodjem
- MS), zaklju¢imo pa ga z desnim gumbom miske MD.
Ta ukaz je prakticen pri obdelavi profilov, kjer rabimo vse tocke profila poravnane.

/| Na simetrali

Podobno kot pri zaokroZitvi si izberemo dve osnovnici, od katerih nato podamo enak odmik v m za novo to¢ko. Ce damo novi to¢ki
Sifro '0', se tocka ne bo shranila. Negativna vrednost za odmik pomeni, da se bo tocka izracunala na nasprotni strani simetrale.

.".
== Presek smeri
Doloc¢imo dve tocki, ki dolocata osnovnico trikotnika. Nato podamo kot pri 1.tocki in kot pri 2.tocki. Iz preseka smeri se izracuna nova

tocka. Tocka leZi na desni strani glede na gibanje po osnovnici od 1. do 2. to¢ke. Ce damo novi toki $ifro '0', se to¢ka ne bo shranila.

Povprecje
Ukaz na podlagi kriterija obmocja (radij vpliva) naredi matemati¢no sredino koordinat in jo dodeli izbrani tocki, ostale tocke se pa
izklopijo iz slike.

V zapisnik
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S tem ukazom lahko vklopimo ali izklopimo zapisovanje zapisnikov do preklica.

Tocka dobi visino H

Ta opcija izracuna, povsod kjer je to moino, viino z interpolacijo, ki jo dodeli novi to¢ki. Ce imata obe tocki vidini se tako ponudi
dodatno $e potrditev interpolirane visine. V primeru da $e obstajajo Ho visine in se osnovna visina potrdi, se Ho tudi interpolirajo.Ce
je opcija izklopljena, dobi tocka H=0.

Interpolacija se vrsi pri locnem preseku, linijskih in ortogonalnih tockah ter preseku, kjer je merodajna prva daljica. Pri objektu se
vzame srednja viSina osnovnih tock, oziroma tista, ki je vecja od 0.

Tocka deli daljice
S to opcijo lahko izklopimo vrivanje tock v daljice. Vendar bodite pozorni, kajti tedaj lahko nastajajo tudi topoloske napake.

v

Kontrola dolzin

V tem dialogu na podlagi dveh znanih tock kontroliramo odstopanje med merjeno in racunsko dolzino. Dopustno odstopanje se
izbere glede na teren. Tocke lahko izbiramo tudi z misko direktno iz slike.

TKontrola merjenih dolzin med tockami. Iz slike: ML - tocka, F8/F3 zoom, pusiice

Pri vnosu tock se preverja, ¢e je bila dolZina 7e kontrolirana. Ce 7e obstaja | 1w lm TR EED R
zapisnik kontrol dolZin, se ta tudi upoSteva, na sliki pa se bodo na ekranu 2w e - N e
izrisale vse kontrolirane dolZine. : M [METE “ﬁﬁ“"sﬂ W
 mestno obmogje & kmetijsko obmogje € gozdno hribovito 10.niva ~| ™ povezava
Ves zapisnik kontrole dolZin se izpi$e v spodnjem delu dialoga, katerega lahko — [oam™o DIEm: 0132 @ couns reducirana omemimns mooetno
tudi editiramo. Najprej z misko izberemo vrstico in potem ali z dvojnim klikom |2z sows 11.00 1101 11.01 001 o.26
. er e . v ege . . . 4822 5905 20.00 20.45 20.49 0.49 0.28 2
ali s pritiskom tipke Enter sprozimo postopek editiranja. Vrstico potrdimo z = [ss2s  so12 10.00 10.06  10.06 006 0.2
X . . . v . aye . ey 4823 6722 26.00 25 .54 25 .54 -0.46 0.29 2
Enter. Ce potrdlmo prazno vrstico, se le-taizbrise. Pri edltlranju moramo paziti 5011 5012 2.00 1.73 1.73 -0.27 0.23 12
. v . . . . . . v - 6721 6722 27.00 26.98 26.98 =-0.02 0.29
tudi na format - Stevilke se morajo nahajati v istih kolonah! Za obseznejse

ro¢no editiranje je bolje uporabiti ukaz 'Rezultati / Edit'

Ce zelimo, se bo cel zapisnik uredil po vrstnem redu sifer tock. To dosezemo s pritiskom na gumb 'Uredi'. Po urejevanju bodo ostale
aktivne samo dejanske kontrole dolZin (v primeru, da smo nekatere brisali iz zapisnika).

Z izborom prenosa frontov v nacrt, se vse dolzine (merjene oz. racunske) prenesejo v nacrt kot tekst .Pri tem se kreirajo tudi daljice
(Ce Se ne obstajajo v tem nivoju).

Pri vsakem vnosu zapisnika pri odpiranju tega dialoga, se zapisnik preracuna z dejanskimi koordinatami tock. "

¥ Zakolitba

V tem dialogu na podlagi Znanega stojigéa raéunamo Zakoliébene T Zakolicbeni elementi. potrditev z Enter. ToEko lahko pokazes tudi z miskol

. v L. L. . Stojisge: 3323 Smemikot  Dolzinared. 53328203 16431433 0 © Orientirana
elemente za poljubne znane tocke,katere lahko izbiramo tudi iz slike. TEans 21262 v %
e o . . . . v . . . Totka: m 593297.44 164299.74 n & Smemi koti
Imamo dve opciji in sicer orientirano, kjer moramo e podati pri prvi
vis . v . X .y v Preratunvash oznatemit Izpis Detateka Izhad
tocki osnovno smer, ter izraun samo smernih kotov. Ce klicemo tocke 2
. . v . . . . v . Zapis v datoteko tudi v Pogevne dofZine IV Koordinate
iz stalne baze trigonometri¢nih in poligonskih tock moramo spredaj [zagorzéesnr srmmwrr: oisz. datun:17.01.2001 B
datl predznak minus (npr': _645398)' Stojisce: 3323 Y=593282.030 X=164314.3%0 H=0.000
Ves zapisnik zakolicbenih elementov se izpise v spodnjem delu dialoga, - - -
i . - . L . . To&ka smerni kot ver.kot dol._pos. dol.red. dH Y
katerega lahko poljubno editiramo. Ce hocemo vriniti v zapisnik novo
. . . . . . 6546 194°52'52" 90°00'00™ 11.01% 11.019 0.000 593279.
vrstico, to doseZzemo s tipko Enter. Tak zapisnik lahko shranimo v 6545  166°08'S7"  90°00700"  13.492  13.492  0.000 593285.
. . . v . 6544 155°18 719" 90°00'00™ 10_962 10.962 0.000 593286.
datoteko, ali pa ga direktno izpiSemo na printer. 6543 133°33706"  90°00700™  21.262  21.262  0.000 593257_.,;|
Bl | »

Daljice

-\‘ Tvori

Daljice, kakor tudi vsa oprema, ki jo riSemo, se nanasajo na aktiven nivo. Naslov aktivnega nivoja je viden v naslovu okna, barva pa v
gumbu osnovne orodne vrstice. Zato je smotrno, da si, preden se lotimo risanja daljic, izberemo nivo v katerem Zelimo imeti
daljico (F2 ali F11 na elementu). Tako si prihranimo poznejse delo s premikanjem daljic iz nivoja v nivo. Risati zachemo z ukazom
"Daljice / Tvori". Tocke lahko izbiramo s pomoc¢jo miske ali pa preko tipkovnice. V primeru izbire z misko in gostega detajla tock, se
samodejno odpre okno — lupa (nastavitev z F6), kjer je ta detajl ustrezno povecan. S tipkovnico pa lahko podamo tocke posamezno
ali v Nizu (od-do). Ce smo se zmotili, brisemo daljice po eno nazaj s pritiskom desne tipke na migki - MD. Kadar hogemo daljico
prekiniti in nato ponovno nadaljevati, gremo z misko izven risalnega okna ali pritisnemo tipko Q, nato pa nadaljujemo z delom.V
tem ukazu lahko daljice tudi poljubno brisemo tako, da misko postavimo na daljico in pritisnemo tipko B.
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Barva, debelina in oblika daljice se nanasa na aktiven nivo. Ce ho¢emo imeti na sliki realen prikaz oblike daljic, aktiviramo ukaz "Daljice
/ Realne". Pri vklopljeni opciji aktivnega iskanja za orodje, se bo s premikanjem miske sproti kazal poloZaj izbrane tocke.

K Brisi

Posamezno

Z levim gumbom miske (ML) izberemo daljico (iz kateregakoli nivoja) za brisanje. Ce smo se zmotili, lahko daljico vrnemo z desnim
gumbom miske (MD).

V obmodju — Ce je vklopljeno iskalo (tipka Q)

Z misko kliknemo v prazen prostor , nakar preidemo v obdelavo v obmocju. Vse daljice, ki so v celoti znotraj in v aktivnem nivoju
(opcija), se bodo izbrisale. Daljice vrnemo z MD.

V poligonu - pritisnemo tipko P

Ta ukaz izbrise daljice iz katerega koli nivoja, ki se v celoti nahajajo znotraj izbranega zaklju¢enega poligona. Najprej se ponudi dialog
za izbor merodajnih nivojev za dolocitev poligona (podobno kot pri doloCevanju povrsin parcel), nato pa dialog, v katerem izbiramo
nivoje daljic za brisanje.

Ukinjeno - pritisnemo tipko X

S to opcijo se brisane daljice prenesejo v dolocen (25.) nivo z imenom 'Ukinjeno', ki je izklopljen in ima Crtkan tip daljice. Pri
shranjevanju v 'DKN format' se ta nivo naj ne shranjuje. Ta princip je pomemben predvsem za ohranjanje starih daljic pri Brisanih
parcelah, zaradi preracuna DEDovanja.

ZMSali F3

S pritiskom na MS ali F3 se bodo izbrisale vse daljice med mejnimi vozlisci (kjer se stika vec kot dve daljici).

Ny liniji

Ukaz, ki olajsa povezovanje tock, ki lezijo v liniji. Pri tem ukazu se najprej definira zaCetna tocka ter nato koncna tocka daljic. Vmes se
povezejo vse tocke, ki so znotraj definiranega odmika od osnove linije (levo / desno), vrstni red je pa po projekciji tock na osnovno
linijo. Kriterij odmika od osnovnice (v m) dolo¢imo s pritiskom na tipko O. Prednastavljena je vrednost 1m. Ta ukaz je zelo prakticen
pri povezovanju tock profilov ki leZijo v liniji, Sifre tock pa ne potekajo po vrstnem redu

g PreveZi posamezno daljico
S tem ukazom prevezujemo daljice na druge tocke. Pri izboru daljice moramo klikniti bliZje tocki s katere ho¢emo daljico prenesti. Z
izborom naslednje tocke, se daljica preveze.

& Preveiitocko in vse daljice

= Najprej doloc¢imo s katere tocke in nato na katero tocko se prevezujejo vse daljice. Izbor je lahko z misko ali preko tipkovnice.
Pri prevezavi tock velja enak princip kot pri prevezavi pri papir¢kovi metodi. Prevezana tocka je v podrejenem polozaju in se izklopi
(negativen y), ZK atributi se BriSejo ali pa prenesejo na drugo tocko. Pri prenosu ZK atributov se prenesejo tudi TM/GK koordinate. S
pritiskom na MS se vklopi/izklopi ukaz Premakni tocko. Ko 'tréita skupaj dve ZK tocki (D/N) je prednastavljeno, da se ohrani ime od
N_ZKT, D se pa interno Brise, TM/GK koordinate se prevzamejo in N se spremeni v S. ReZim prevezovanja je viden v statusni vrstici, s
tipko Z se pa lahko spreminja. Druga opcija je, da se N BriSe, ohrani se Dodana ZKT.

"o &% Napenjanje vidnih togk na ZK tocke b4
.l.- Na en‘an‘e ZKtotke

p. jan) . o - Y M | (D EREEERERAN [ Tehnicne 0,0 na 2K
V tem dialogu nastavljamo parametre za napenjanje vidnih grafi¢nih tock na ZK tocke. Pri OVidne @ Nivo [ Ohrani ime od N/S
izboru ZK tock imamo moznost selekcije po nivojih ali vseh vidnih ZK tock. Napenjanje v bistvu Napri vee pare ZK | [ Premakni ZK todke

opravlja funkcijo prevezave tock, tiste tocke, katere so se napele, se izklopijo iz slike (-Y). Z
MD se vrne staro stanje oz preklicemo zadnje napenjanje. Prav tako se lahko samodejno
napnejo vsi pari ene ZK tocke. Ti pari nastanejo pri spajanju Ze obstojece ZK tocke, kjer se
potem delovna tocka preosteviléi tako, da je na koncu imena ¢rka Z. Opcija Tehni¢ne/0.0 pomeni, da se bodo te ZK to¢ke obnasale kot
grafi¢ne in se bodo tudi napele na ZK tocke po kriterijih, z Dodane ZK to¢ke bodo prevzele TM/GK koordinate. Opcija Ohrani ime od
N/S pomeni ravno to. Dodana 'prava' ZK toctka bo v tem primeru dobila interni status B, pri shranjevanju za GU se ne bo upostevala,
ker je izvorno bila Dodana. Ce je opcija izklopljena, pa se dodo Nepsremenjene ZK tocke Brisale, ohranila se bo Dodana ZK to¢ka.

Maksimalen odmik{m}. Samo najblizio

Napenjanje v obmogju Prekligi

N Vrini tocko
Ukaz omogoca, da iz izbrane daljice naredimo dve daljici z izbrano vmesno- sti¢no tocko. Preklic je z MD. V kolikor pritisnemo tipko,
se poisce (naslednja) prosta tocka.

=
= IzloCi tocko

Ima obratno funkcijo kot zgornji ukaz.lz dveh daljic nastane ena tako, da se izloci izbrana tocka. Pogoj je, da se v tocki v enem nivoju
stikata samo dve daljici. Preklic je z MD.

Obrni
Z njim posamezno ali pa v pravokotnem obmocju za aktiven nivo izbiramo daljice, katerim Zelimo spremeniti usmerjenost.
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Smer padca
Ukaz, ki vse daljice v aktivnem nivoju obrne v smeri padca. Pred tem se izda Se opozorilo.

S .
§°" Usmerjenost
Opcija za prikaz usmerjenosti, kjer se Crtkana linija pojavi na desni strani daljice.

Fronti

GEOS nudi moZnost avtomatskega izpisa frontov pri izbranih daljicah. Fronti so lahko poSevni ali pa reducirani. Parametri teksta za
fronte (viSina, oblika, nivo, itd.) se povzamejo po aktivnih parametrih teksta. Stikalo ZK_TM/GK doloca, ali se fronti racunajo iz
ZK_TM/GK koordinat (odvisno od vklopljenega sistema ETRS ali GK).

Fronte in daljice lahko tvorimo tudi pri kontroli dolzZin.

Dolzina

Ta ukaz izracuna celotno dolzino daljic v izbranem nivoju ali pa s posameznim ali obmoc¢nim izborom daljic. Prakti¢no za hitro
dolocevanje dolzin raznih komunalnih vodov.

Novi tip

Postopek pri kreiranju nove oblike daljice, je identicen, kot pri tvorjenju novega topografskega znaka. Paziti moramo le na to, da
se na koncu znaka pri¢ne znova risati znak (znaki se izrisujejo eden za drugim, dokler ne pridejo do konca daljice). Torej mora
znak predstavljati tipicen element, iz katerega je sestavljena celotna daljica.

%%
= Realne

Ce imamo to opcijo vklopljeno, se bodo daljice izrisovale enako kot na papirju. Torej se bodo upostevale oblike, merilo in razmak med
tocko in daljico.

*
&, Meje
Pregled in novi preracun MEJ na podlagi ZK tock in parcel. V kolikor meje niso pravilne, je vzrok v nepravilnih podatkih ZK tock ali
topoloskih napakah poligonov parcel.
DU(0) kot U(9) - opcija pomeni, da se Delno Urejene tocke obravnavajo enako kot Urejene ZK tocke. To se pozna pri kriterijih loma
meje in pogoja, da so na tromejah urejene tocke. Ta opcija bo prakti¢na predvsem pri kreiranju novih MEJ na podlagi parcelacije
dolZinskih objektov (ceste).
Iz nivoja - kreira MEJe iz daljic v izbranih nivojih, ne glede na status ZK tock. Vse obstojece MEJe se zbrisejo.
Prikaz - Opcija v sliki prikazuje aktivne meje (B,D,N) z odebeljeno crto.

X Kontrola m Topologka kontrola
8 Dvojne daljice v nivoju Veckratne toke
Dvojne daljice - = [ Papravi vidne
. .. . . .. . . ' .. X L. OZ:unéem (_) Ne zbrigem - X
Program preveri vse daljice v istem nivoju in 22.nivoju - 'Daljice DKN'. Ce se katere podvajajo | g onirla v vseh rivoin QB
jih izbrise, kar nam na koncu tudi sporoci. @ Frekte Zktoske
Dvojne tocke W nivo [ Todke povetem w

Pri tej kontroli se preverjajo koordinate Y in X to¢ke. Ce ima N to¢k enake koordinate, se N-1
tock fizicno izbriSe, njihove daljice pa se prevezejo na 1. tocko.
Prekrite tocke

Tolerance [cm] za presek< 1

8 Slepe/proste todke

W nivo Brisi daljico Vise Brisi bt
Preverjajo se tocke, ki leZijo pod daljicami. Pogoj prekritosti je izpolnjen, ko je tocka oddaljena . ~
. . . - ' . X . . . .. . © Slepe () Slepe-+proste () Proste
od daljice manj kot je definiran 'Max. odmik (cm)" (v naravi). Po koncani analizi lahko prekrite
tocke prenesemo v drug nivo, da jih lazje grafi¢no kontroliramo. Ce je opcija 'To¢ke poveiem' 8 Preseki dalic 8 ZKT daiice
vklopljena, bo program med kontrolo sam popravljal daljice, tako da vmes vrine prekrito tocko. Vnivo il 3D e
Slepe/Proste tocke B
. cvy v . . .. . .. [ Kortrola parcel {zeleno je OK) Najdi poligon

S to opcijo nam program poisce vse tocke, ki so proste ali pa se nahajajo samo na robovih daljic

@ proste dalice nivo >

(nazakljuceni poligoni - slepe tocke).
Preseki daljic B Geometria obdelanih stavb v
Preverjajo se preseki daljic. Ce so, se na presekih izra¢unajo nove toc¢ke, daljice pa se popravijo.
Opcija 3D omogoca vnos interpolirane tocke na preseku.

x Kontrola Izhod Zapis Slika

Kontrola parcel

Po koncani kontroli parcel se slika samodejno vklopi v nacin prikaza kontrole parcel. Pravilne parcele bodo zelene barve, modre bodo
tiste, ki imajo vec kot en centroid in brez barve bodo tiste, ki nimajo centroida. Pri tem nacinu prikaza, se vsa ostala oprema nacrta
izklopi. Ce hogemo ta nacin izklopiti, uporabimo zopet ukaz 'Parcele / Kontrola'.

Za vsak pravilen poligon s centroidom se pri kontroliizracunajo pripadajoce tocke. V primeru, da ho¢emo vsem obstojecim centroidom
izbrisati informacijo o to¢kah, to naredimo z ukazom Centroidi / Primerjava (Oznadi in Brisi).

Ce ugotovimo, da se centroid ne nahaja na pravem mestu oz.v pravi parceli, ga najprej premaknemo v pravilno parcelo z ukazom
'Centroidi / Premakni'. Nato znova pozenemo ukaz 'Centroidi / Kontrola'.
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Vse evidentirane napake (izpisi tock, daljic, ali centroidov) se lahko grafi¢no takoj prikazejo. Z misko se v listi samo izbere ena napaka
in le-ta se v sliki oznaci z majhnim pravokotnikom. V primeru, da se Zeli ozna¢ena napaka poiskati v sliki, se pritisne ukaz 'Slika', ki
oznaceno tocko poveca in jo prikaZze to¢no na sredini ekrana.

Tocke

49 Oznadi
Vklopimo ukaz za oznacevanje tock. Oznake so lahko Sifre ali viSine oziroma kode ali Ho.

o Info delna

Na ekran dobimo koordinate in kode iskane tocke. Tocko lahko izberemo z misko ali preko tipkovnice. Ko imamo okno o informaciji
odprto, lahko izbiramo iz slike z misko Se druge tocke, brez da gremo iz tega okna ven. Pri iskanju tocke preko tipkovnice, nam na
zaCetku tocka utripa zaradi laZje vidnosti.

E,
Info celotna

Ce ima tocka tahimetri¢ne podatke, dobimo na ekran dialog tahimetrije z oznadeno iskano toc¢ko. Ce te tocke ni v tah.zapisniku, se
izpiSe (Ce obstaja zapisnik) zapisana informacija o nastanku te tocke (razna geodetska racunanja). Tocko lahko izberemo z misko ali
preko tipkovnice.

Oznake
2T, Oznake pri vseh - to¢k
Oznaci vse tocke.
|, Oznake pri vseh - visin
Oznacdi vse visine (>0).
mOznake pri daljicah - MD
Oznadi vse tocke pri poljubno izbrani daljici.
522 Oznake Gosti detajl
e S to opcijo najprej izberemo tocko in Sele nato poloZaj oznake. Uporabimo takrat, ko so tocke zelo blizu ena drugi in tezko izbiramo
njen natancen poloZaj oznak.
& Oznake ZK tock

Ta ukaz prikaze samo oznake ZK tock v (). V primeru, ko je ime delovne tocke razliéno od ZK, se zgoraj izpise (ZK), spodaj pa samo
tocka. V primeru, ko sta imeni enaki, se pa zapi$e samo (ZK). Barva teh oznak na papirju se povzame po barvi nivoja tocke. Ce sta imeni
razli¢ni je delovna tocka v barvi nivoja, (ZK) pa v barvi kot je barva dodanega centroida (nastavljeno rdece).

Oznake Ho in kode - MD
S tem ukazom vklopimo prikaz kod oziroma opisov, ki se navezujejo na kode registratorja ter prikaz Ho. PoloZaj je identien kot
pri oznakah tock. Pri kodah imamo na razpolago tri opcije in sicer prikaz znakov, daljic in poljubnega opisa.
—Oznake fiksne
~ S to opcijo so oznake tock vedno enako velike na ekranu.
Oznake transparent
S to opcijo se pod oznako ozadje ne brise.
Decimalna mesta H - MD
Izbiramo med prikazom oznak visin pri tockah na eno ali dve decimalki.
Arial
Dolocimo poljubni font (oblika teksta) za oznake tock.
TyH oznak
Doloc¢imo visino oznak pri tockah v mm.
Kot tekst
Ce imamo ta ukaz vklopljen, se oznake vodijo kot ostali teksti. Torej jih lahko poljubno urejamo (premikamo, brisemo, kopiramo,
spreminjamo obliko itd.).

Pri oznakah imamo moznost oznacevati tocke, viéine in oboje hkrati. Ce izberemo pri oznakah opcijo NIC, se oznake pri toc¢kah
izklopijo. Predhodno stanje oznak to¢k dobimo zopet z ukazom 'OZNAKE/STARE'.

522 Obdelava razporeditev

Shrani oznake tock
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V datoteko GEX se shranjujejo tudi razporeditve oznak tock (ime, viSina, oboje) Med obdelavo primera, so vse razporeditve oznak v
pomnilniku racunalnika, tako da je menjava med oznakami zelo hitra. Pri vsakem izrisu, se pri shranjevanju izrisa lahko shrani tudi
pripadajoca razporeditev tock, ki se pozneje samodejno naloZi pri ponovnem izrisu.

Brisi razporeditev

Ukaz za brisanje izbrane obstojece razporeditve tock.

NaloZi z diska

Ukaz za nalaganje poloZaja oznak tock. Smiselno takrat, ko imamo velike primere (baze) in rabimo razli¢ne preglede z oznakami tock.
Shrani na disk

Ukaz sa shranjevanje polozZaja tock.

Reset razporeditev

Pri vseh tockah se odmik oznak inicializira - zaCetno stanje oznak.

Oblika
Izbiramo lahko med oblikami prikaza tock in sicer pika, krizec, kvadrat ,krog in vektor na TM/GK pri ZK to¢kah. Enak vrstni red ima
tudi hitrost izrisa.

el Atributi ZK - Dolocitev
Podobno kot pri delni informaciji tock, s tem da dobimo okno za obdelavo ZK atributov izbrane tocke.

Atributi ZK - Pregled
Direktno preidemo v pregled ZK tock. Ob izhodu se vrnemo v okno z ZK atributi izbrane tocke.

VnosTM/GK

S tema ukazoma lahko obstoje¢im ZK tockam zamenjamo/dodamo koordinate TM/GK. Pri uparjanju si lahko pomagamo s
transformacijo, ali pa direktno z imenom ZK tocke. Pogoj je da imamo Ze pripravljeno ASCII datoteko, v kateri so zapisane koordinate
(TYX aliYX).

& 1zlo¢i / Brisi

S tem ukazom imamo mozZnost izklapljanja tock iz slike. Tocke izbiramo z misko, preko tipkovnice ali pa z obmocjem. Tocke se ne
izbrisejo iz baze, ampak se jim dodelijo samo negativne Y koordinate. Te tocke lahko tudi posebej oznac¢imo v dialogu "Delovne tocke
- FA".V primeru, da imajo tocke ZK atribute, se 'D'odane tocke zbrisejo, ostalim pa se dodeli atribut 'B' . Iz slike se poleg tock Se brisejo
daljice, ki se navezujejo na te tocke. Ce smo se zmotili, dobimo prejénje stanje s pritiskom na gumb MD. Tipka O vklopi / izklopi nacin
z iskalom, kjer je dosegljivo tudi brisanje v obmocju.

thrni brisane
Ukaz za vklop izklopljenih tock. Pri ZK tockah se spremeni atribut delo 'B'risano v 'S'premembo.

G ZK -> graficne (ti ukazi so smiselni pri grafi¢cnem katastru, nastopajo vektorji ZK)
. Premakni ZK na GK/TM
S tem ukazom premikamo grafi¢ne koordinate na GK/TM koordinate.

. Brisem ZK atribute

S tem ukazom FIZICNO brisemo ZK atribute. Izbor je lahko posamezno v iskalu, ali pravokotnem obmogju. Z MD se vrne predhodno
stanje.

. Nove GK/TM - z najblizje
S tem ukazom lahko obstojec¢im ZK tockam z GK/TM=0 dolo¢imo GK/TM koordinate na podlagi najblizje ZK tocke z vektorji. Je
specifi¢en za eventualno naknadno obdelavo ZKP po uskladitvi mej za potrebe GU.

. Nove GK/TM — v liniji

koordinate tako, da so vse v liniji. UpoStevajo se samo ZK toc¢ke ki imajo GK/TM>0. Je podoben ukazu spodaj, s tem da je posebej
prilagojen samo za prerac¢un GK/TM v linijo.

. Nove GK/TM — pari ZK

S tem ukazom na podlagi osnovnih ZK tock, spreminjamo TM/GK koordinate izbranim ZK to¢kam. Ce nastopata samo dve osnovni ZK
tocki se vedno najprej preizkusi linijski preracun tock. V primeru vec izbranih tock, pa je iskanje matemati¢ne sredine z utezmi
(oddaljenost od osnovne tocke).
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. Enotni vklop
Najprej se izbere poligonalno obmocje ZK tock, katerim bomo poenotili vektorje dY in dX. Po izboru obmocja imamo mozZnost Se
ro¢nega vnosa vektorjev.

. Vklop na DOF

Novi ukaz Tocke/ZK grafi¢ne/Vklop na DOF, ki nudi moznost ro¢nega vektoriziranja ZK_GK/TM iz slike (npr. DOFa). Pri tem samodejno
nastane nova ZK tocka z metodo '95-vklop na DOF' in statusom '7-Tehni¢na'. Ta ukaz je namenjen predvsem za postopke pri izboljsavi
ZKP.

. Uskladitev meje

Ukaz je razvit posebej za potrebe GU pri napenjanju meje ZKP na drzavno mejo (DM). Osnovno vodilo pri tem je, da se GK(TM) od DM
100% ohranja, prilagaja se pa ZKP in to tako, da se ustrezne obstojece tocke ZKP napnejo z ZK_GK vektorji na ustrezno tocko DM,
vmesne nenapete ZKP tocke pridobijo ZK vektorje na linijo DM, sama grafika ZKP pa ostaja nespremenjena. V kolikor obstaja viSek DM
tock, se na ZKP meji ustvari ustrezna nova tocka, ki je napeta na DM. Na koncu se Se na 100% usklajeni meji ZKP-DM izlocijo vse
vmesne ZKP tocke (se stikata samo dve daljici). Vse nasteto samodejno naredi ta ukaz 'Uskladitev meje', vendar je potrebno pred
njegovo izvedbo nujno prilagoditi tocke in daljice za 'pravilno' uskladitev. Vec o tem v PDF dokumentu.

&= .

o Dodaj
Ukaz za dodajanje novih tock neposredno v sliko. Pri tem si lahko pomagamo tudi z orodjem MS (vektoriziramo linije) ali pa z ML
doloc¢imo poljuben poloZaj (vektoriziranje iz rastrske podloge). Pri dodajanju tock se zraven tvorijo Ze nove daljice v aktivnem nivoju.
Z MD lahko tocke in daljice briSemo.

Premakni

S tem ukazom lahko posamezno tocko premaknemo na poljubno lokacijo - tudi na drugo tocko. Pri tem se podvajanje tock ne preverija,
prav tako se ta tocka ne izklopi iz zapisnikov (tahimetrija, georacuni). Ta ukaz se mora uporabljati previdno, ker lahko z njim povzrocite
topoloske nepravilnosti. Namenjen je predvsem za usklajevanje mej med dvema K.O., kjer so lahko na istih mestih razli¢ne ZK tocke.

Preostevilci

Stem ukazom spreminjamo $ifre tock. Preosteviléimo lahko vsako posamezno tocko, ali pa vse tocke. Ce smo izbrali ukaz v dialogu
"Delovne tocke" se 'vse' nanasa samo na oznacene tocke. Pri skupinski preostevil¢bi imamo tri moznosti in sicer renumeracija za enak
odmik za vse tocke (pritisnemo ¢rko 'V' in definiramo korak), renumeracija z definiranim zacetkom in korakom za Sifre (pritisnemo
¢rko 'N' in dolocimo start in korak) ter renumeracija tako, kot so imena ZK tock. (pritisnemo 'Z'). Pri negativnem koraku moramo biti
pozorni, da ne bodo konéne Sifre negativne, ker so te Sifre rezervirane za tocke iz baze trigonometriénih tock. Pri preostevil¢evanju se
spremenijo tudi Sifre tock v vseh obstojecih zapisnikih.

%4 Aktivne
Doloc¢imo, katere toc¢ke bodo aktivne v sliki. Selekcija se opravi na podlagi kode in(ali) opisa pri tocki. Kode se dodelijo pri registratorju
(glej 'Sifrant kod pri registratorju'), ali pa pri posameznem vnosu tocke.

Sistem GK/TM - ZK

S tem stikalom preklapljamo med prikazom grafi¢nih in GK/TM koordinat pri ZK to¢kah. Vse daljice, ki so napete na ZK tocke, ustrezno
sledijo novemu poloZaju tock. Vsa racunanja (povrsine, dolZine, linijske, ....) vedno upostevajo aktivne koordinate tock. Torej vedno
lahko na podlagi GK/TM dobimo to¢ne racunske koordinate, povrsine in dolZine. Za prikaz GK ali TM je pomembno stikalo ETRS.

-

E
RS ETRS - to stikalo dolo¢a katere ZK koordinate se upostevajo, TM ali GK.

Papircek

Imamo na voljo tri opcije, kako se bodo izbirale tocke:

Brez DKN tock, pomeni da se 22.nivo ne uposteva, kar je smiselno pri vklopu novega stanja na DKN.
+DKN tocke se uporabi takrat, ko Zelimo vklopiti DKN na novo stanje.

Parcele je namenjena za 'mozaicni' vklop celih parcel, podrobneje o tem nizje.

Pri dolo¢evanju poligona obmocdja zajema lahko uporabimo tudi tipke C—izbor parcelnega dela/centroid, P-cela parcela, L-vse parcele
na P.L in N-niz (od-do). Vedno ko v izboru obstaja vec nivojev tock, se prehodno Se pojavi meni za izbor nivojev.

V obdelavi 'papirc¢ka’ imamo moznost vklopa (rotacija, translacija, razteg, povecava, samodejen vklop in dolo¢evanje parov) izbranih
tock. Najprej imamo opcijo translacije. Med translacijo in rotacijo preklapljamo tudi s tipkama T in R. S pritiskom na MS ali na
tipkovnico dobimo meni za menjavo ukazov (rotacija, translacija, razteg, ...). Premik oz.rotacijo dosezemo tako, da drzimo levi gumb
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miske oz. drzimo kurzorske tipke. Pri posameznem ukazu imamo na dnu ekrana kratko navodilo za delo. Ce ho¢emo vrniti tocke v
prvotni poloZaj, pritisnemo tipko 'Esc'. Med premikanjem tock imamo tudi moznost poljubnega manipuliranja s sliko (premikanje s
Shift + puscice, Ctrl+ML, zoomiranje s Shift+ML oz. F8 / F9, PgUp).

Razteg/Premik

S tem ukazom se morajo najprej izbrati tocke, katere bomo posebej premikali. Potrditev izbora se konca z MD, zatem se pa izvaja
translacija/rotacija samo na teh izbranih tockah. Med delom lahko s pritiskom na tipko C izberemo/menjamo vse tocke samo ene
parcele. Prekinitev oz. inicializacija je s ponovnim izborom tega ukaza.

Povecanije - skréek

Med rotacijo oz.translacijo lahko lik tudi sorazmerno povecujemo in pomanjSujemo s pritiskom na gumbe F3-F6. Na voljo imamo dva
koraka in sicer z 1/1000 (F3+ / F4-) ter z 1/100 (F5+ / F6-). Z ukazom 'Vnos skréka' lahko direktno vstavimo faktor samo v eni poljubni
smeri.

Samodejen vklop / Pari

Samodejen vklop naredimo tako, da najprej izberemo ustrezne pare tock (min.dva), na podlagi katerih se matemati¢no izvrsi
translacija in rotacija tock (neke vrste ortogonalna transformacija). Pri tem se na ekranu izpiSejo tudi oddaljenosti parov. Zadnji izbran
par lahko brigemo s tipko 'Delete’. Ce ponovno izberemo ukaz za translacijo oz. rotacijo, se podatki o parih sproti izpisujejo na ekran.
Izbris parov dosezemo s ponovnim izborom ukaza 'Samodejno / Pari'.

Ce je vklopljena opcija 'GK/TM - ZK tock', se lahko izbere za par tudi ZK tocka, ki je izbrana za papiréek. Pri takih parih se bo vklop
izvedel z grafi¢nih koordinat na TM/GK koordinate, torej ravno obratno kot pri ZK tockah, ki niso izbrane za papircek. Filozofija je ta,
da Ce se izbere ZK tocka, ki ni v izboru, se razume vklop GK/TM koordinat na grafi¢ne koordinate, obratno pa da se dela vklop DKN na
GK/TM sistem. Pri tem je na voljo tudi opcija izbora vseh ZK tock, s pritiskom na tipko 'G'. Ker je tudi tu mozen vklop na dva nacina (z
DKN na GK/TM ali obratno) se takoj zatem pojavi Se vprasanje o izboru ZK tock in sicer ZK ki so, oziroma, ki niso v izboru za papircek.
Vsi pari, ki so merodajni za vklop, oznacujejo smer vklopa. Ciljna tocka vklopa je na koncu oznacena s pravokotnikom. Po vklopu DKN
na GK/TM se izbrane ZK tocke premaknejo to¢no na GK/TM koordinate ( ne na transformirane).

Transformacija
V primeru, da imate izbrane Ze pare za samodejen,vklop lahko z ukazom 'Transformacija' preidete v dialog za transformacijo vseh
izbranih tock'. Tako lahko npr. celoten sistem DKN hitro transformirate v GK sistem z Ortogonalno, Helmertovo ali pa Afino
transformacijo.

Shranjevanje

Ce imajo tocke v ozadju tahimetri¢ne podatke, se bodo le-te izklopile iz tahimetrije (). Obvezno morate tudi pred papirékovo
metodo dodeliti ZK atribute, ker boste s tem prav tako ohranili informacijo o TM/GK koordinatah.

Ko shranjujemo nove koordinate tock, moramo izbrati Se tocke za prepik. Samodejno se vedno izberejo vse ZK tocke. Tiste tocke, ki
niso izbrane, se prenesejo v nivo 'Pomozne tocke' in se izklopijo iz slike, Ce pa so Se zraven tega ZK tocke, se le-te spremenijo v
navadne tocke, atributi ZK pa se fizi¢no izbrisejo.

Centroidi

§'§ Vklop parcel X
Ce so bili znotraj poligonalnega obmogja za izbor to¢k tudi centroidi, se bodo le-ti enako transformirali kot Ozmadevanie
izbrane tocke. O parceii del
Papircek/Parcele @ cela parcela

() posestni list

S tem ukazom izbiramo za vklop poligone parcel kot celoto. Izbrane parcele se vizualno tudi oznacijo , prehod
v 'papirékovo metodo' pa se naredi z MD. Razlika med klasi¢nim vklopom in tem je, da se to¢ke dokonéno ne | [1Brez ZKtock &
vklopijo takoj, ampak 3ele po odlo¢itvi uporabnika. Tako se vmes ustvarjajo kopije poligonov parcel Neve koordinate so
(odebeljene rdece ¢rte) oziroma parcele se vklopijo mozai¢no, brez da se spremenijo sosednje parcele. Ta ® Zadnji vklop %
'mozaik' je zacasen in ker konc¢ni rezultat parcel na koncu mora biti topolosko pravilen (skupni obodi in () Matematiéna sredina
tocke), se nekatere parcele morajo na obodu na koncu vseeno prilagoditi (modificirati). lzbortodke ]
Ukaz 'Zakljuci' lahko dela kopije parcel (zac¢asne tocke in poligoni) z opcijo 'Nedokoncano', ali pa aktualizira Zakljudi Preklici
nove koordinate (zacasne tocke in poligoni se zbrisejo) in potrdi novo obliko parcel. V kolikor se pritisne Clvave

'Prekli¢i', program vrne osnovne koordinate in zbrise zaCasne tocke in poligone v obdelavi (rdece).
Pri stikovanju dveh parcel se poloZaj skupne tocke lahko dolo&i na veé¢ nacinov. Z zadnjim vklopom, |[]Nedokongano Dodsj

matematicno sredino, ali pa z doloCenim poloZajem te tocke. Ko obstajajo obdelane parcele (odebeljene
rdece Crte), se pri njihovih tockah izrisuje simbol zvezdice, ki kaZe nato, katere koordinate bodo dejansko po 'Zakljuci' aktualne oz
predstavljajo zadnji vklop. V kolikor se hoce 'predpisati' katera tocka je pravilna, se z opcijo 'lzbor tocke' le-ta izbere v sliki in ta tocka
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se potem v sliki oznaci z zelenim pravokotnikom. Ko je vklopljena opcija 'Matemati¢na sredina' se prikazujejo samo eventualne
predpisane tocke (torej tam ni mat.sredine). Vedno ko se pritisne opcija 'Zadnji vklop' se interno naredi preracun in prikaZzejo se tocke
zadnjega vklopa in predpisane tocke.

Ce se $e noce potrditi novi poloZaj to¢k, se uporabni stikalo 'Nedokonéano'. Tako se z ukazom 'Zakljudi' preide nazaj v sliko, kjer nastane
kopija obdelanih parcel (nove tocke in poligoni, kreira se zacasni nivo NDK_xx) in sosednje parcele ostanejo nespremenjene. Vse te
tocke so dejansko zacasne, kakor tudi daljice. Ni priporocljivo, da se tako stanje pusti in se potem dodajajo druge 'normalne' tocke,
torej Vklop parcel se naj dejansko koncna, preden se preide na druge obdelave (tocke, parcele, daljice, prevezi, brisi,....).

Ko se pride v dialog vklopa parcele in obstajajo 'Nedokoncane parcele' se lahko uporabi ukaz 'Dodaj', ki vse nedokoncane parcele
aktivira (kot da bi sli ro¢no ponovno v papircek).

'V nivo' - ta opcija po Zaklju¢ku (dokoncano) prenese centroide parcel v izbran nivo, s tem se vizualno v sliki lahko vidi, katere parcele
so bile Ze obdelane.

Parcele

Pri obdelavi atributov se strogo uposSteva sam status parcele (D/S/N/B in interni status Obstojece). Interni status O je namenjen za
prikaz starega stanja pri Spremenjenih parcelah. Poljubno se lahko spreminjajo atributi parcel samo pri Spremenjenih in Dodanih
parcelah. S parcele lahko nastanejo samo iz Nespremenjenih parcel kot nove kopije, status N se potem spremeni v status O. V kolikor
se pozneje S parcela briSe, se centroid S fizicno brise, O centroid se pa spremeni nazaj v N. Na podlagi principa, da je spremenjena
parcela dejansko predstavljena z dvema centroidoma (S in O), se ne vodi vec za vsak parcelni del oz. centroid staro atributno stanje.
V kolikor se pojavi izjemna potreba, da se morajo spreminjati izvorni podatki parcel iz GU, ki potem predstavljajo staro stanje (N/B/O),
se to lahko naredi smo v GEOSS8.

V nadaljevanju bo govora o centroidu, ki v bistvu pomeni en parcelni del.

s Obdelava

Ta dialog je namenjen predvsem za paketne obdelave atributov parcel. Vnos atributov parcel je omogocen samo na predhodno
oznacenih parcelnih delih v seznamu in to z desnim gumbom miske (MD) v dolo¢enem stolpcu atributa. Kot je Ze omenjeno zgoraj se
tukaj preverja status, sam status se pa spremeni po istem principu z MD na oznacenih parcelah v tem stolpcu. Oznacitev parcel se
lahko doseZe direktno z izborom centroida v sliki (MS poisce poligon parcele), ali z izborom v seznamu, v kolikor je Se vklopljeno stikalo
Oznacevanje. Oznacene vrstice v seznamu parcel so obarvane v dveh zelenkastih tonih, ki lo¢ujeta razli¢ne atribute sortiranega stolpca.
Obstajajo Se posredni nacini oznacevanja, z MD na izbranem atributu v seznamu parcel, preko izbranih lastnikov iz seznama Lastniki
in preko obstojece TXT datoteke, v kateri so zapisane Stevilke parcel, vsaka v svoji vrstici. TXT datoteka se izbere z ukazom Oznaci iz
TXT, ki se prikaze ob kliku MD v stolpcu 'Parcela’.,

Direktno 'rofno' vstavljanje povriine | & centroidi (232/47) — 0O W%
parcelnega dela je mozno narediti v
seznamu parcel tako, da se najprej
povrsina vstavi v zeleno vnosno polje,
se nato z desnim gumbom miske
klikne na ustrezni D/S_parcelni del v = | E | e m $/0 )
stolpcu 'Povrsine' in se izbere ukaz
'‘Dodeli A'. V seznamu parcel je
prikazan interni atribut parcele in
sicer 'enota obdelave' EO. EO je

Shrani+lzhod | | Preki& | | lzpispoPL. | | Lasiniki | IR ZE A

TM/AGK Raster Oznacevanje

rovsoo) NN

. . . v . vrsta st/ PovrSina St.. wr. PL ob eo A ldpos Nvo woc Yol A
dejansko identifikator za zdruzevanje
) | : . » ) 7 Zemlj&ze 800 1977 D 0 564 102 71008.. 32 0 5.
parcel pri preracunu povrsin  za 1 Cesta 208 6769 B 0 238 2 3 7005 22 0 .
staro/novo stanje ter korekten /2 Zemljigte 800 15 D i 238 2 3 7005 22 0 5.
preraéun zahtevkov (v GEOSS je za to 3 Zemljaze 800 6654 D 0 238 2 3 71005.. 22 [
368 239/ 1 Niva 101 5 3438 B 0 31 2 4 71005 22 0 5|¥v

bila namenjena datoteka DED). V
davnih ¢asih v obdobju programa TEKAT (1997-2004) je EO predstavljala merilna enota. EO se lahko vedno samodejno preracuna na
podlagi informacij iz obdelave parcel. Izbrana opcija Reset z deli p. dodeli isti EO vsem parcelnim delom ene parcele.

Ko so v seznamu oznacene vrstice (parcelni deli), se lahko hitro kopirajo v 'Clipboard' s pritiskom tipk Ctrl+C. To pravilo velja naceloma
za Cisto vse tabele/sezname v programu GEOS10 (delovne tocke, ZK atributi, deli stavb, baze,...). To hitro kopiranje bo najbolj prakti¢no
pri prenosih podatkov v druge programe za obdelavo preglednic npr. Excel.

Ce okno minimaliziramo '_" in imamo oznaden centroid, se le-ta prikaZe na sredini povecane slike "

. Lastniki
PrikaZe se dialog z vsemi obstojecimi lastniki. Oznacevanje lastnikov vpliva tudi na oznacevanje parcel.
. Shrani + izhod
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Atributi centroidov se potrdijo (shranijo).

. Excel

Opcija Excel omogoca shranjevanje podatkov o parcelah v XLS (Excel) ali RTF/Word datoteko.

. Preklici

Zapustitev dialoga s preklicem vseh atributnih sprememb parcel.

Barva za DELO

Izberemo, s kako barvo bomo imeli prikazane centroide na ekranu. Nastavitev se ohrani tudi za naslednji primer. Pri nastavitvi 'Dodan-
izris' izberemo s kako barvo se bodo izrisovali dodani centroidi (atribut D) na papir. Vsi ostali centroidi prevzamejo barvo nivoja za
centroide (ukaz Centroidi / Tekst / Kot nivo). Barvni izris na papir bo seveda samo takrat, ko imamo opcijo 'Crnobelo' izklopljeno
(izberemo v ukazu 'lzberi / Nivo').

Ce smo prisli v dialog preko ukaza 'Centroidi / Dodaj 0z. / Spremeni', imamo v ozadju tudi aktivno okno slike, katero lahko povecujemo
z F8 oz. + ali pomanjsujemo z F9 oz. -, premikamo se pa s puscicami oz. Ctrl+ML. Iz slike lahko prevzemamo tudi koordinate centroida
z MS, ter povrsino in koordinate z MD za Ze obstojeci centroid. Pri opciji 'Dodaj novi centroid' se vedno s klikom miske v sliki isCe
povrsina poligona in koordinate centroida.

=  Parcele/Dodaj

Primarni ukaz za obdelavo parcel je ukaz Dodaj. Smiselno ga je uporabiti Sele takrat, ko imamo v sliki Ze pravilne daljice za nove
poligone, iz katerih se lahko samodejno izracunajo povrsine parcel. Princip je preprost, Dodane ali Spremenjene parcele vedno
'nastajajo' iz parcel starega stanja (N/B/O). Najprej se v sliki izbere centroid starega stanja in se Dodajanje parcel

nato z misko kreira nov centroid, na podlagi polozaja pa se samodejno izracuna povrsina 1 Brez editiranja 'Zemljiéa’, vse D
poligona. Za Stevilko parcele se ponudi nova poddelilka, v kolikor se pa za parcelo vnese prazno  + 2 hova poddelilka parcele

polje, se kreira par S/O oz. parcelni del se Spremeni. Pri tem ukazu se izbrani centroid samodejno
brise (tipka B vklopi/izklopi brisanje), interno se tudi vodijo daljice parcel staro/novo za kasnejsi
pravilni izracun EO. S pritiskom na poljubno tipko se lahko vedno izberejo parametri (nova
poddelilka, brez editiranja Zemljis¢a, obarvaj parcelo,..) Ce s tem ukazom izberemo D/S parcelo,
se ponudi takoj editiranje oz. sprememba rabe in eventualno Stevilke stavbe. Rocno
spremembo povrsine lahko naredimo lahko ali v pregledu parcel, ali pa v dialogu za Info parcele
z ukazom za izracun povrsine poligona (mozno samo ko povrsina ni iz TM/GK koordinat oz. je
vklopljena opcija 'Dovoli editiranje TM povrsine'). Naceloma se povrsine naknadno naj vedno Dovoli centroid brez poligona
spreminjajo v Parcele/V zapisnik z matematiko izravnave. ¥ Dovoli editiranje TM povriine

MNpr. kombinacije:
0 - novi del

1 - preoitevilcha
2 - parcelacija

1+2 - vsaka je nova

Obarvaj parcele

% Brigi / Vrni

Izbiramo lahko posamezno brisanje ter brisanje v obmo¢ju. Ce ni Dodana, se dodeli atribut 'B', drugade je enako kot Fizi¢no brisanje.
Direktno fiziéno brisanje se doseze s posebnim ukazom ali z MD na ikono. Tipka O vklopi / izklopi na¢in z iskalom, kjer je dosegljivo
tudi brisanje v obmocdju in filtriranju po atributu delo .

&5 PARCELA 1541/2, urejena NE x
€5 Vrni brisane - to velja samo za parcele, ki imajo status Brisano. KO 1235 DRENSKO REBRO e e —
%‘ Afm2) = 2963 / 2963 Aralza AfAg | | Naidipolgon

Info PL: 435 v=x | B |[vm | | izhos
Ta ukaz prikaze INFO dialog o izbrani parceli z vsemi parcelnimi deli in posredno tudi y - e T
s . .. . . . . . rsta stavba m.
lastniki PL:. V tem dialogu obstajajo tudi ukazi za editiranje atributov (samo D/S) |, . _ . .. .
wanjska stavba 44 ™ O
parcele, menjavo Y= -Y (vidno v nevidno in obratno), analizo povr$ine Aa/Ag, izraéun | Fsnic 2637 0
v, . v, . P . .. . . ZP§ 509 ™M D
povrsine in dolotitev poligona parcele na osnovi vidnih daljic. Trenutno izbrani | . oy MR
parcelni del je vizualno oznacen tako v seznamu, kot v sliki. Omogoceno je tudi pred | 2006 229 g M s
Famlitra e TM <

premikanje centroida, v kolikor v njegovi bliZini zadrZzimo gumb miske cca 0.5 s.

Ce pritisnemo poljubno tipko, lahko i§¢emo parcelo z vnosom njene Stevilke.

=t
" EditD/s
Ukaz za direktno editiranje atributov D/S parcel.

@ Premakni
Imamo moznost spreminjati polozaj centroida parcele.

&, Skrij / Vrni
S tem ukazom centroid izklopimo iz slike, ¢e se nahaja znotraj iskala. Drugace se ponudi obmocje, znotraj katerega vracamo skrite
centroide. Skrite centroide lahko vklopimo tudi v dialogu centroidov - okence 'Nevidno'.
S pritiskom na MD lahko vrnemo ravnokar skrite centroide.
Nevidne
“'Ta ukaz generalno vklopi oz. izklopi prikaz centroidov.

S Oblika
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Definiramo obliko zapisa centroida in sicer: tekst, tekst+pika, kriZec, obliko kot jo ima Edit DKN, +Vr.rabe /+PL, kratka oznaka in kot
Ena parcela.

E Tekst

V tem ukazu lahko spreminjamo parametre teksta (visSina, fonti, nivo, transparentnost, fiksna viSina) za Stevilko centroida. Z vklopljeno
opcijo Kot nivo, se prikazejo centroidi po kriteriju nivojev (barva, vidnost). Prav tako lahko z ukazom Izberi / Nivo / ... obdelujemo
centroide. Pri 'Kot nivo' se kontrola prostih nivojev vrsi tudi pri centroidih.

= Brisane prikazi

Opcija za prikaz Brisanih parcel. Brisane parcele so lahko prec¢rtane z eno ali dvema rdec¢im ¢rtama ( MD na ikono).
T

G +poligoni

Opcija, ki prikaze crtkane poligone Brisanih parcel.

== INivoji Staro/novo
V tem nacinu se uposteva prikaz parcel za novo ali staro stanje. To je odvisno od stikala 'Brisane prlka2| Prva tako se v tem nacinu
izvaja topoloska kontrola za samo novo ali staro stanje. = :

Obarvaj po - MD

Ce je ta opcija vklopljena, se bodo parcele z znanimi pripadajo¢imi poligoni (dobimo

jih tudi s topolosko kontrolo) obarvale ali po vrsti rabe, ali PL, ali po Boniteti, ali KO,

ali delu, ali nivoju. Aktivira se tudi legenda, v kateri imajo gumbi stolpcev dolo¢eno

funkcijo. Pri prvem se omogoca menjavanje med razli¢nimi prikazi (Vrste rabe - PL —
0 ...), pridrugem vklop/izklop filtra prikaza za oznadene vrstice in pri tretjem vsoto

povrsin oznacenih vrstic. Vpliva tudi opcija AlphaBlend (niansiranje), kot pri DOFih.

V tem meniju sta e ukaza za prenos daljic med P.L. ali pa prenos daljic med
parcelami.

v Kontrola e

- . . . . . . yy a2 EE
Ukaz za preverjanje poloZaja centroidov v poligonih. Pri tem se najprej poiscejo | Paraniza 213 20 -
pripadajoce tocke vsem centroidom. Vsaka parcela z enim centroidom se obarva rdece, z dvema ali ve¢ pa z modro barvo. Tam kjer
ni obarvanosti, je ali topoloska nepravilnost (nezakljuceni poligon) ali pa manjka centroid. Topoloska kontrola se lahko izvaja tudi
lo¢eno samo za novo ali staro stanje, odvisno od stikala Nivoji DED.

&’ Povrsine D/S
Ukaz za preracun povrsin iz ZK_TM/GK ali grafi¢nih koordinat z upostevanjem 'skritih rab'. Rezultat je zapisnik, iz katerega je razviden
tip koordinat (TM,GK ali grafi¢no) in razlika s 'skrito' rabo.

% V zapisnik &5 zapisnik povréin *
P POVREINE  urejena-T, grafika-G, IK-TM/GK +Vrsta Am2) Stara(..  VnosEC A
Parcela Ur. P.L. Status NOVA m2 +/- STARA m2 2442 ]
V tem dialogu tvorimo zapisnike povrsin 238/3 267 B 334 K 20 1
. . v 239/3 267 B 185 GK 157 1
staro/novo in izravnave Ze predhodno 239/3 267 B 759 GK 75 G 1
. . . 6763 2
obdelanih parcel. Parcele lahko izbiramo v el e e sese B
H H H 4 H H 239/3 267 B 229 115 GK 2
listi ali z misko iz slike (ML po PL/EO, MD po PPl b 135 i 3
parceli). Obdelava se lahko naredi e v M b B 3ﬁi i
zdruzeno ali po PL ali po EO ali pa za vse 239/10 T 267 D 185 K 3228 2
. A 239/10 U 267 D 759 GK 110 3
oznacene parcele kot ene celote. V kolikor 239/10 U 267 p 355 oK P )
. 239710 U 267 D 229 5
kliknemo na naslov stolpca 'Vnos EQ' lahko o 3
enote obdelave resetiramo, ali ro¢no Skupaji k€2 - RE2-0m 178 3,
dodelimo oznacenim vrsticam parcel. Brisane parcele: 239/3 z
Pri izravnavi povrsin je opcija 'Po PI/EO > m3.
' . “ . PL:691 -JAVNO DOBRO, 1/1 w
dA=0', ki vse oznacCene parcele izravna — P—
tako, da je razlika povrsin staro-novo enaka

ni¢. Za izravnavo se samodejno ponudijo vse graficne in Se neurejene povrsine, kaj se bo pa dejansko izravnalo, naknadno izbere
uporabnik. K povrsini starega stanja se lahko doda $e dodatek povrsine, ki se lahko z MD izraduna tudi iz poligona v sliki (TM/GK/Graf).
Pri ukazu 'Word' je tudi opcija kreiranja poljubnega zapisnika izracuna povrsina. Dokumenti so lahko RTF, DOC in XLS. Veljajo vse
obstojece kode za tabele parcel, zraven pa je $e pet specifi¢nih kod: *tipa* (tip povrsine-ETRS/GK,grafi¢na), *razl* (razlika priizravnavi
povrsin), ¥*npov* (kon¢na povrsina po izravnavi), *npha*, *npar*, *npm* (kode za izpis konéne povrsine po ha, arin m2). Testni obrazci
so v mapi 'Word obrazci/ z imenom 'Dolocitev povrsin parcel' (RTF/DOC/XLS).
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Lastniki
Omogoca posamezen izbor parcel, katerim prikaZe pripadajoce lastnike.
Pregled lastnikov

Ukaz ki v preglednici zapiSe Cisto vse obstojece lastnike. Pri tem se vsakemu lastniku zapise tudi pripadajoci posestni list. To je lahko
uporabno pri pregledu pripadajocih P.L. enemu lastniku.

Lastnike uredi

Preidemo v novi dialog, kjer lahko po posestnih listih editiramo in dodajamo lastnike.Prav tako jih lahko ponovno prevzamemo iz VK
datotek, vendar je pogoj, da so posestni listi usklajeni 0z. v GEOSu morajo Ze obstajati.

Stavbe RSP
Dialog za obdelavo relacij stavba-parcela. Podrobneje je to opisano v poglavju 'Specificna obdelava DKN'.

Preseki
Ukazi za posamezne nacine preracuna presekov parcel. Podrobneje je to opisano v poglavju 'Specifi¢na obdelava DKN'.

Dolocitev

Dejanska raba

S tem ukazom vnasamo v sliko pripadajoCe poligone nekmetijske dejanske rabe (NKDR). Pred tem moramo imeti na voljo Ze
pripravljene poligone SHP dejanske rabe. Bazo SHP poligonov lahko kadarkoli poljubno izberemo, v primeru da jo Zelimo prenesti z
interneta (110 MB, ZIP), pa v dialogu za izbor SHP datoteke izberemo ukaz Prekli¢i. Pri tem prenosu se predhodno preveri obstojeca
verzija in se prenese samo Ce obstaja novejsa baza.

Tolerance — vnos kriterijev kdaj se povrsine presekov NKDR ne upostevajo.

Primerjava
Dialog za primerjavo povrsin med danimi in koordinatnimi povrsinami parcel.

Staro - novo
Tvori se zapisnik parcel starega in novega stanja vseh parcel razli¢nih od N.

Word/Excel
Obdelava dokumentacije RTF/DOC/XLS (vabila, zahtevki,...). Podrobneje je to opisano v poglavju Word/Excel.

Stavbe

Podrobnejsa navodila so v loéenem dokumentu PDF.

Baze

Za obdelavo SHP/DBF podatkov (GIS) se uporablja meni Baze. Ta meni lahko nastopa v dveh variantah in sicer v okrnjeni (krajsi) in
popolni (daljsi). Krajsi meni se pojavi samo v GEOS10 brez licence za INFRA in zajema osnovne ukaze za obdelavo SHP / DBF podatkov.
Tudi dialogi so okrnjeni in zajemajo samo osnovne zmoznosti za obdelavo takih podatkov. Zagotovljen je osnovni cilj, torej da GEOS10
bere SHP/DBF podatke, jih obdeluje in tudi shrani. Veliko ve¢ zmoZnosti za obdelavo GIS se pojavi v primeru licence za INFRA3. Osnovni
namen INFRA je obdelava GJI atributov (gospodarska javna infrastruktura), vendar ima Se zraven specialnih integriranih Sifrantov in
ukazov za GJI tudi ukaze za ¢im lazjo obdelavo splosnih atributov, nastavitev lastnih opisov, kreiranje Sifrantov, relacijskih baz in
konvertiranje med DBF datotekami, Ker se vecina ukazov nanasa na modul INFRA, so podrobnejSa navodila v loéenem PDF
dokumentu. V meniju Kreiraj je tudi ukaz Parcele/Poligoni, ki je namenjen za kreiranje nove baze GIS elementov iz ZK parcel. Pri tem
se pojavi $e meni, kjer se lahko izbere krajsi ali dalj$i zapis DBF. Enak ukaz je tudi v Datoteka/Shrani kot /Parcele v SHP/DBF.

Dejanska raba parcel " RArabRIDERE X]
izhod | Shrani |/ |l simoe

Vrsta dejanske rabe

Obdelava atributov dejanske rabe je vezana na SHP/DBF format od GU in je integrirana Ze v
osnovni verziji GEOS10. Prilagoditev je narejena 3e s svojim Sifrantom in opisom za laZjo |BIR gggggzﬁsj‘imﬁa
obdelavo atributov. Kreiranje nove baze dejanske rabe se naredi z ukazom Baze / Nova / ey =
Dejan.raba, ki ponudi pravo strukturo DBF, ter nato Se Tvori DBF. Editiranje dejanske rabe je 4000 nectniana semysca
enako kot editiranje splosnega GIS elementa. Za laZji pomen in vnos so imena atributov opisana
in opremljena z vgrajenimi Sifranti (se nahajajo v mapi SIFRANTI v mapi od GEOSa).
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Znaki

EET Postavi
Ukaz za izbor znaka iz baze ter postavitev v nacrt. Pri tem si lahko pomagamo tudi z orodjem.

Zamenjaj
S tem ukazom lahko zamenjamo en tip znaka z drugim.

Fpz=1
S tem ukazom doloc¢imo za znak aktivni faktor povecave.

Merilo
S tem stikalom izbiramo, ali se pri prikazu velikosti znaka samodejno uposteva faktor velikosti glede na merilo.

Debelina 0.1
S tem stikalom predpiSemo debelino linij znaka 0.1mm.

Napni
Ukaz je namenjen za kontrolo in premik znakov na koordinate tock, na katere imajo referenco (tockovni znaki).

Na nivo
Ta ukaz prenese vse napete znake na nivo od referencénih tock (tockovni znaki)

Editor
Preidemo v dialog za kreiranje novega znaka, katerega potem lahko shranimo v stalno bazo.

Opis
Imamo moznost editiranja celotnega opisa ( komentarja) pri poljubnem znaku. Ta tekst se bo pripisal k znaku pri samodejnem kreiranju
legende.

ZK oznaci
Ukaz kreira nove znake po klju¢u od obstojecih ZK tock (oznacitev mejnikov)

& Bloki

Ukaz za izbor bloka, katerega ho¢emo vstaviti v nacrt.

Kreiraj
Ukaz za kreiranje novih blokov, katerega lahko shranimo v stalno bazo.

Razbij
MozZnost razbijanja izbranega bloka v njegove sestavne dele (teksti, linije).

Tekst

A Tekst

V dialogu vstavljamo vsebino, visino ter obliko teksta. Potrdimo z Return / Enter, prekinitev vnosa pa je ESC. Vsak tekst, ki ga vnesemo,
lahko pozneje naknadno spreminjamo. Pri tem uporabljamo vse ukaze v meniju "Tekst" in vecino ukazov v meniju "Delo". Takoj po
potrditvi teksta preidemo v dolo¢evanje poloZaja teksta. Pri tem sem nam tekst sproti izpisuje in lezi na miski. Ko dolo¢imo polozaj, se
ponovno vrnemo v dialog za vnos teksta. Postopek se konca takrat, ko v vnosu pritisnemo ESC.

Visina teksta je neodvisna od merila, to pomeni da bo pri izrisu na papir vedno enaka.

& Vecvrstic

B4 podobno kot zgornji ukaz, s tem da se po vnosu teksta avtomatsko premaknemo v naslednjo vrstico. Izhod je s potrditvijo
praznega teksta. Kot teksta lahko poljubno definiramo.

& Tvori
Ea

e Na liniji
Izberemo par tock ali daljico, ki definira linijo, na podlagi katere se bo izpisal tekst. Tekst se izpiSe na levo smer linije, smer je pa
definirana od prve do druge tocke. Prva tocka je vedno blizja, ko izberemo daljico.
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. Iz parceke (kutura, povrsina, lastniki, stavba,..)
Izbranim parcelam se izpiSejo kulture oz. vrste rabe in povrsine, Stevilke stavbe,...

e lastnik
Ce obstajajo podatki o lastniku, se pretvorijo v tekst in zapisejo v nacrt.

e Lastnike na meje

Ta ukaz samodejno izpise podatke o lastniku na najdalj$o linijo v poligonu izbrane parcele. Pri izboru se uposteva kriterij iskala. Ce je
centroid v iskalu, se izpise samo za izbran centroid, drugace se ponudi izbor v obmodju, kjer lahko zajamemo poljubno Stevilo
centroidov.

VDbrni
S tem ukazom zarotiramo tekst za 180° in ga premaknemo tako, da leZi na drugem koncu osnovnice.

Popravi
Ukaz za editiranje obstojeCega teksta. Popravljamo lahko vsebino in parametre teksta.

Iﬂont

Izbiramo med prikazom teksta z Windows fonti oz. navadnim vektorskim tekstom.
Neviden

Imamo moznost izklopiti izris teksta in ga nadomestiti s pravokotniki. Dosezemo hitrejSe risanje slike na ekran. Pravokotniki nam kazejo
prostor, ki je rezerviran za tekste v sliki.

Risi

Pri vecini risarskih ukazih je moZen vnos preko tipkovnice in uporaba orodja z MS.
Ko bo v statusni vrstici na desni strani 'H=", se lahko s tipko H vnese aktivna visina.

7 Linija
Ukaz za risanje posameznih linij. Koordinate lahko vstavljamo tudi preko tipkovnice. Ce pritisnemo 'P' je vnos polaren (dolZina in smerni
kot).

L

% Poligon
Omogoca risanje med sabo povezanih linij. Ce hocemo poligon prekiniti, gremo z misko izven ekrana ali pritisnemo Q_in nato
nadaljuiemo z delom. Vnos tock je mozen tudi preko tipkovnice, kjer ro¢no podajamo koordinate. Pri tem se ponudi ortogonalni
vnos razdalj.

] Pravokotnik

G Krog - center, radij
Izberemo center kroga, pri cemer si lahko pomagamo tudi z orodjem. Radij kroga dolo¢ujemo z misko oz. preko tipkovnice.

8. Krog - skozi tri tocke
Podobno kot zgoraj , samo da krog opisemo s tremi tockami, pri ¢emer si lahko pomagamo tudi z orodjem.

5 Lok iz treh tock
Enako kot zgoraj, samo da se izriSe lok (del kroga).

r Zaokrozitev
Izberemo linije oz. daljice, med katerimi ho¢emo imeti krozni lok (v bistvu liniji predstavljata tangetni na kroZni lok). Po izrisu kroZznega

= Elipsa

Omogoca risanje elips, kjer najprej podamo tocki 1.osi elipse ter nato Se dolZino druge osi.

2 y y

<rivulja — nezakljucena, zakljucena
Ukaz za risanje zvezne krivulje skozi poljubno $tevilo tock. Ce ris¢emo plastnice, lahko posamezni krivulji podamo visino, na kateri se
nahaja (¢rka H). Krivulje je na koncu sestavljena iz majhnih linij in se ne more obdelovati kot celota.

||| Pravokotnica
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Postopek je tak, da se najprej z misko izbere linija oz. daljica na katero se bo risala pravokotnica. Nato podamo dolZino pravokotnice
z misko ali preko tipkovnice, izhodisce pa je vedno najbliZje krajisce izbrane linije. Z MD se pravokotnica brise.

¢=2 Vzporedno na tocke
*"“Najprej izberemo tocke po pravem vrstnem redu ter nato dolo¢imo $e odmik vzporedne polilinije.

| Vzporedno na linije
Ukaz za risanje vzporednic. Pri vstavljanju preko tipkovnice pomeni pozitivha vrednost na desno in negativna na levo stran
od izbrane osnovnice. Ta ukaz se najveckrat uporablja pri tehni¢nem risanju, ko na podlagi osnovnih linij objekta dajemo ostale
vzporedne linije, ki opisujejo objekt. Te linije naknadno samo Se trimamo oziroma porezemo. Ukaz deluje tudi s kroZnimi loki in krogi
— risanje koncentri¢nih krogov, lokov.

Ak A Zrcali

S tem ukazom zrcalimo linije iz izbranega obmocja preko definirane osi. Pri toc¢kah osi si lahko pomagamo tudi z orodjem. Zrcaljene
linije se lahko dodajo ali pa se samo prenesejo na drugo stran osi.

. Trim
Ukaz za spajanje dveh linij. Pritem se konci na nasprotnih straneh porezejo.

q_ Rezi

Ukaz za rezanje ali podaljSevanje linij glede na izbrano osnovnico. Osnovnica je lahko tudi daljica. Pri rezanju se poreZejo
nasprotni konci linij.

73 Razdeli - MD

Omogoca delitev linije na dve v poljubni tocki linije. Prakti¢no pri brisanju vmesnih delov linije.
i 1zresi

Nudi moznost izreza linij (luknje) ali rastrskih Srafur (izrez) v izbranem poligonalnem obmocju. Pri dolocevanju tock poligona si lahko
pomagamo tudi z orodjem. Za samodejno iskanje lika iz linij pritisnemo tipko L, za lik iz daljic po katerokoli drugo tipko. Izrez rastrov
je lahko zelo prakticen pri zmanjSevanju obsega Srafur nekmetijske dejanske rabe.

7

#4 Raztegni

Omogoca podaljSevanje oz. skrajSevanje izbranega konca linije / daljice do izbrane tocke. Vnos to¢ne dolZine lahko podamo tudi preko
tipkovnice.

E Brezine
Omogoca risanje brezin, glede na izbrani osnovnici (zgornja in spodnja). Osnovnici lahko tvorijo posnete ali pa poljubne toc¢ke. Razmak
med linijami se definira v realnih milimetrih na papirju, torej bo prikaz na sliki odvisen od merila.

E Zidovi - MD

Ukaz samodejno naredi vzporednice glede na osi zidov, pred tem se naprej Se izvrsi ukaz 'Popravi stike'. Princip kreiranja zidov je, da
se morajo v svojem nivoju nahajati samo osi zidov. Ukaz na zacetku vprasa za nivoje osi zidov, potem za nivo novih linij zidu ter na
koncu $e debelino zidu. Ce Zelimo imeti razli¢ne debeline zidov, moramo predhodno v isti nivo, kot so osi zidov, zapisati tekste na
ustrezne osi, ki predstavljajo debelino v cm. Po aktiviranju ukaza se izriSejo zidovi, ki so v vozlis¢ih pravilno zakljuceni. Interno se vse
vzporednice glede na osi zidov ustrezno porezejo ali podaljsajo, tako da je poligon zidov topolosko pravilen.

Popravi stike

Ta ukaz je prakticen npr., ko Zelimo imeti samodejno iskanje zaklju¢enega poligona iz linij.

Legenda

Ukaz za izris legende v nacrt. Na izbrano mesto (levi zgornji vogal legende) se izriSejo vsi topografski znaki z opisi ter tipi daljic oz. linij
po nivojih.

Skica / Spremembe
Pojavi se dialog za kreiranje skice — podrobneje v poglavju 'Risanje skice'.

Srafura
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Ukaz za Srafiranje izbranega lika. Tocke lika dolocamo z misko. Ko so dolo¢ene, podamo
kot Srafure ter razmik med linijami v realnih mm na papirju. Za kot Srafure se ponudi kot prve
linije v liku, kjer je kot 0° horizontalen. Za samodejno iskanje lika iz linij pritisnemo tipko L, za
lik iz daljic po katerokoli drugo tipko.

Raster

Raster

Najprej se morajo izbrati tocke poljubnega lika, ki definira rastrsko Srafuro. Na voljo imamo vec
gostot rastrov. Za samodejno iskanje lika iz linij pritisnemo tipko L, za lik iz daljic pa katerokoli
drugo tipko.

i
S

Po daljici

Nudi moznost pokrivanja daljic z linijami. Omogoca izbor daljic posamezno ali pa v pravokotnem obmocju.

Orientacije

Ta ukaz iz tahimetrije samodejno v sliki grafi¢cno opremi vse orientacije iz obstojecih stojis¢.
= Tip linije

== Na voljo imamo é&rtkano linijo in vse tipe daljic iz aktivnih nivojev.

Pomoc
Navodila F1 GEOS - funkcijske tipke X
PrikaZejo se ta navodila. Kadarkoli bomo pritisnili tipko F1, se bodo smiselno glede na aktiven
. .. . Funkeijske tipke in bliznjice:
dialog izpisala ustrezna navodila. )
F1 - pomat F2 - izbor nivoja
F2+5hift - nevidno F2+Ctrl - vse vidno

PDF dokumenti — opis novosti in kompletnih navodil
Lekcije - vklop internetne strani z lekcijami.
Funkcijske tipke

Na ekran dobimo informacije o razporeditvi ukazov po funkcijskih tipkah (F1-F12).

F3 - MS mitke F4 - delovne tocke
F5 - mre#na baza  F6 - logljivost lupe
FT - prenos obmodja slike v CLIPBOARD
Fg- ZOOM+  F3-ZOOM-

F10 - menu Tab - bliznjice
F11 - i&ce nivo F12 - orto nadin
F11+Shift - nevidno F11+Ctrl - vrne vidno

F12+Shift - izklopi  F12+Ctrl - vrne nivo
INSERT - aktiven prikaz orodja

Shift + ML / MD - kot ukaz ZOOM
Control + ML - premikanje po sliki

Dolocitev bliznjic

Za hitrejSo obdelavo slike imamo moznost tvoriti bliznjice iz menija. Posamezne ukaze izbiramo z misko, kateri se po vrstnem redu
zapisujejo v dialogu. Ce hogemo kak ukaz izbrisati, ga najprej oznac¢imo z misko in nato pritisnemo gumb 'Brisi'. Za aktiviranje bliznjic,

moramo obvezno pritisniti gumb 'Shrani'.

Na razpolago imamo lahko vec bliznjic, ki jih odpremo in aktiviramo z 'NalozZi' ter shranimo s poljubnim imenom.

Za izbor bliznjic med obdelavo v sliki imamo dve mozZnosti:

- pritisk na tipko TAB

o
=" -izbor gumba v orodni vrstici za risanje (Eisto levo)

V tem trenutku se pri miski prikaze meni z izbranimi ukazi za bliznjice.
Konfiguracija

V tem dialogu se nastavijo razli¢ni parametri za delovanje programa. V naslovu dialoga je vidna sled do
mape GEOS.CFG. Dolocene opcije nimajo posebne obrazloZitve.

Splosno

Osnovni direktorij oz. mapa za podatke

@ Kreiranje bliznjic za ukaze
Izbrani ukazi iz menuja

zloti/Baze

Izragun z ortogonalnimi fronti/( =
Streha/Stavbe
Vnos/Baze

Brisi

Kot nivo/Tekst/Parcele Bridi vse

2

ot

~= fipka Tab

Ilzhod

:

Pri odpiranju novega primera se bo vedno ponudila ta mapa. Na zacetku je to mapa, kjer se nahaja program GEOS10.

Uvodna slika

Slika, ki se pokaZe ob zagonu programa. Je lahko poljubnega formata (BMP, GIF, JPG) in velikosti.
Dodatni naslov uporabnika

Ta naslov se bo izpisal zraven osnovnega imena uporabnika, ki je na zas¢itnem kljucu.

2000 stil
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Ta opcija prikazuje program vizualno kot za Windows 2000 ali pa kot za Windows XP in [y

visje. Vizualne razlike se nanasajo na obliko gumbov in dialogov, vsebinsko ni razlik. 2000 z

. . . . Splodne  Kataster Shrani/Odpri  Numerka Oprema Orodje Miwe| 4 |*
stil je manj obremenilen za sistem.
Drsni gumbl c\predelava_tmp* geos10bmp
S to opcijo lahko umaknemo iz slike drsne gumbe, kar pripomore k nekoliko ved;ji sliki za Dodatni naslov uporabnika:
prikaz nacrta. @ Prikaz merla (O Start Full Screen [ Zvoéni alam

(7] Utrip infotexta 8 ListView_DBuf () 2000 =t
Kataster (T Zoom-barvni pravokotrik (8 Premikanie sike z MS (8 Drsni qumbi
arial 1B CpenGL obarvanje () OpenGL za XP

Zacetna Sifra prl obdelavi PLV consolas (] Poudarien Mono_fort za zapisnike
Ker GEOS vse daljice navezuje na tocke, se pri vnosu PLV (datoteke daljic - linij) tvorijo — e ———
nove graficne tocke. Te morajo imeti neko ime - Sifro, zato tu lahko predpisemo s katero

Stevilko se bo zacel vnos ali kateri znak se bo dodal novim tockam. Zelo smiselno je dolociti tako Sifro, ki ne bo sovpadala z ZK ali
delovnimi tockami, tako da se locijo Ze na prvi pogled.

in stale opcije, ki direktno kaZejo na pomen obdelave DKN (VK, POV,....)

Usklajevanje PKV in VK6

Pri vnosu se primerja atributna povrsina v PKV in VK6 datoteki tako, da se nato spajajo podatki pri najmanjsi razliki povrsin. Se bolj
natanc¢na uskladitev se doseze z ukazom Parcele / Dolocitev / VK6 uskladitev.

MEJ parametri

Nastavimo parametre na podlagi katerih se tvorijo meje v dialogu za meje (Daljice / Meje / Tvori). N — ne upostevam pomeni, da se N
ZK tocke ne upostevajo in ne kreirajo meje. V nasprotnem primeru se tvorijo meje s statusom N.

Shrani / Odpri

GBA tvorim pri vsakem shranjevanju

Ce je to izklopljeno, se naredi GBA samo pri prvem shranjevanju (misljeno od takrat, ko se primer nalozi).

Samodejno shranjevanje

Nastavimo ¢asovni interval za samodejno shranjevanje primera. To shranjevanje se dogaja samo med risanjem - ko je na ekranu Crtni
kriz in ne v ostalih oknih oz. dialogih. Ce je vrednost 0, shranjevanja ni.

Avtomatsko shranim aktivni primer ob izhodu iz programa

Ob zagonu programa naloZim zadnji primer

Vedno shranim skupaj z mapo ZNAKI

V bazo primera

Zapise informacijo o primeru v datoteko 'Primeri_Geos.txt', ki se uporabi pri Datoteka/Odpri / geolokacija.

Odpiranje primerov s standardnim dialogom brez predogleda

V primeru, ko imate mreZo in vam je kreiranje drevesne strukture diskov in map prepocasno, vklopite to opcijo. Preden pa to opcijo
izberete, Se preiskusite z opcijo, ki je na voljo v samem dialogu za odpiranje. Na desni strani zgoraj izklopite gumb 'Direktoriji in diski'.
Tedaj bo kreiranje drevesne strukture Ze obcutno hitrejSe, ker ne bo vec preiskovanja vsebine zaradi moZnih podmap.

Za odpiranjem VGEO se pokaZe INFO (dialog)

Numerika

Zaokrozitev koordinat

Vse tocke se priizracunu lahko zaokroZijo na cm ali mm.

Enota za kote

Izberemo lahko zapis kotov v stopinjah ali gradih

Minimalna povrsina pri DKN

S tem pogojem lahko dolo¢imo natancnost kontrole pri razliki povrsin med vsoto vseh povrsin poligonov pri parcelah in povrsino
oboda.

Kontrola orientacij

Maksimalna razlika (m) pomeni pogoj, ko se pojavi opozorilo zaradi odstopanja med merjenimi in racunskimi podatki

Tocka ortogonalno na linijo

Pri Georacuni / Ortogonalne tocke / pravokotno na daljico se kontrolira minimalna razdalja tocke od daljice. V kolikor je razdalja
manjsa od tule dolocene razdalje, se bo tocka premaknila na daljico, nasprotno se pa na daljici tvori nova tocka.

1. Stevilka pri koordinatah poligonskih in trig. toc¢kah

GEOS interno zaradi hitrosti obdeluje koordinate tock v celih Stevilih (INT - max 2147483647). Zato se pri prekoracitvi koordinat pri
poligonskih toc¢kah (zapis koordinate npr.: 5xxxxxx.xxx) odsteje predpisana vrednost za Y in X. Na nasem podrocju sta to Stevili 5.

Oprema

Stevilo podlog

Dolo¢amo Stevilo rastrskih podlog — omejitev je do 99.

Izris SHP najprej

Opcija, ki doloca, da se SHP grafika izrisuje pred ostalo grafiko.

76




ZEIAd.o.0. GEOS10

Vedno shranim skupaj z mapo ZNAKI

Debelina peres

Za vsako pero posebej vstavimo debelino v mm. Ucinek je samo pri izrisu na laser in ploterjih brizgalnikih, oz. ¢e riSemo nacrt (brez
opcije HPGL) preko gonilnikov za Windows.

Iskalo kurzorja

V sliki se na secis¢u ortogonalnih linij oz. poloZaju miske izrisuje kvadrat, ki je zelo pomemben pri iskanju elementov iz slike. V kolikor
je kak element v kvadratu - iskalu, se le-ta najde, nasprotno se preide v obdelavo v obmocju. Z drsnikom lahko nastavljamo poljubno
velikost iskala v sliki.

GDI+

Naprednejsa obdelava rastrskih podlog (TIFF,...) - priporocljivo

TIFF konverter za BMP (opcija, ¢e GDI+ ni v redu)

S tem gumbom lahko izberemo program, ki nam bo v ozadju delovanja programa GEQOS10 pretvoril slike TIFF (pa tudi vse ostale
formate) v BMP. Pri GEOS10 predlagam program |_VIEW32, ki to omogoca (je enostaven program za obdelavo slik, ki omogoca delo z
najrazlicnejSimi formati) in je za domaco uporabo brezplacen oz. se mora za sluzbene namene reigistrirati pri avtorju tega programa.
Vse licen¢ne pravice, ki so vezane na ta program so tudi v njem opisane. Polje za ukaz je predvideno za vnos sintakse pretvorbe za
izbran konverter.

Parametri za izris teksta na printer

Izberemo in dolocimo ustrezne vrednosti za izpis podatkov na papir.

Orodje

Aktivno iskanje

S to opcijo se pri orodju oz. iskanju tock pri premikanju miske sproti iSCe poloZaj, ki se oznacuje s krizcem.

3D gumbi

S to opcijo bodo gumbi orodij poudarjeni s 3D robom.

PoloZaj orodnih vrstic

Izbiramo vidnost in poloZaj orodnih vrstic.

Nivoji

Dolocijo se stevilke nivojev, v katere Zelimo, da se pri prevzemu podatkov, samodejno prenesejo doloceni elementi.

Dokumenti
Dolodi se urejevalec ali za RTF ali Word (DOC) in se nastavi sled do dokumenta za zahtevke (RTF). Vklop/izklop sencenja vrstic v tabelah
Excela.

Google Map
Omogoca aktiviranje spletnega prikazovalnika z zemljevidi. Pri tem se prikaZze poloZaj centra slike.

Arso — DMR/LAS
Aktivira spletno stran na ARSO, ki omogoca prevzem podatkov za oblake tock za celotno Slovenijo (DMR in LIDAR podatki).

WebViewer
PrikaZe se spletna stran za GERKe (s prikazom parcel,...)

O programu
Informacija o registriranem uporabniku, avtorju programa GEOS10 in verziji programa.

Ogled novosti
Aktivne novosti GEOS10 so tukaj http://www.zeia.si/zeia/GEOS10/GEOS10.htm#novosti

Kontrola posodobitve

S tem ukazom lahko preko interneta preverimo in posodobimo program GEOS10. Pogoj za uspesno posodobitev je 'neblokiranje’
prevzema datoteke s spletne strani. Ce samodejna posodobitev ne uspe, se lahko naredi ro¢no s prevzemom ZIP datoteke in
razpakiranje v obstojeCo mapo od GEOS (Geos ne sme biti aktiven).

Samodejno ob zagonu
Stikalo, ki ob zagonu programa naredi kontrolo posodobitve.
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PROFIL 10

Ukazi v situaciji GEOS

Profil je sestavni del(modul) programa GEOS10, to pa iz razloga, da se zagotovi ¢im vecja povezljivost podatkov ter skupna uporaba
mnogih risarskih ukazov. Pomembna je funkcija samodejnega iskanju profilov po pravilnem vrstne redu, ne glede nato, po kakem
vrstne redu so bili povezani, To zagotavlja pravilen preracun volumna iz precnih profilov in seveda tudi kreiranje opreme precnih
profilov. Profil shranjuje podatke v datoteko VZ7, ki lahko vsebuje poljubno stevilo obdelanih profilov, pre¢nih ali vzdolznih. Zraven je
shranjena tudi slika za predogled , ki vsebuje situacijo tock s daljicami profilov.

Izbor daljice za profil

Za izbor daljice sta namenjena dva ukaza in sicer Obdelava / Profili / Obdelava in Obdelava - zdruzeno. Ukaza sta si zelo podobna,
razlika je v tem, da se pri 'zdruzeno' profili vedno samodejno iSCejo in da se najprej izbere daljica, ki je merodajna za glavni profil, ter
nato daljice, ki predstavljajo profile s Ho. Ta ukaz se lahko koristno uporabi, ko smo merili na terenu profile (teren, izkop,...) po isti
trasi v Casovnih presledkih, tako da tocke s stacionazami niso enake. Z zdruzevanjem teh profilov dobimo na koncu enoten nacrt profila
z vec visinami. Stikalo '+kontrola zaporedja' samodejno kontrolira logi¢no zaporednost precnih profilov pri zdruzeni obdelavi, e je
izklopljeno bo vrstni red enak kot je bil pri risanju prec¢nih profilov.

Z izborom ukaza 'Obdelava / Profili / Obdelava' se najprej pojavi izbor za samodejno iskanje ali ro¢no kreiranje profila.
Samodejno iskanje profilov

Z misko se izbere daljica, ki predstavlja profil za obdelavo. Nato program samodejno najde vse mozne neprekinjene daljice, ki so v
bistvu profili. V kolikor se najde ve¢ profilov, nas program vprasa, ¢e obdelujemo preéne profile - Hol je stacionaza. Ce je odgovor
pritrdilen, se vsi profili uredijo po pravilnem vrstnem redu. Da je Hol stacionaza, je posledica samodejnega tvorjenja precnih profilov
z ukazom 'Obdelava / Profili / Tvori precne', ali direktnega vnosa datoteke preénih profilov (format Plateia - PRE). Bistvena prednost
podatkov stacionaZz v Hol je vtem, da program samodejno najde zacetno stacionazo (ponavadi negativno od osi) za vsak profil posebe;j.
V kolikor pri kontroli posameznega profila podatki iz Hol ne sovpadajo z dejanskimi podatki iz koordinat, se pri tistem profilu ponudi
vnos zacetne stacionaze.

Pri samodejnem iskanju profilov je tudi opcija s prekinitvijo profilov. Tako lahko uporabnik sam vpliva na prekinitve profila
v dolocenih tockah, ki se nahajajo v izbranih nivojih. Npr. ¢e morajo profili potekati samo med jaski, se le-ti dajo kot tocke v svoj nivo,
kateri se nato izbere kot kriterij za prekinitev. V vsakem primeru so prekinitve tudi med vozlis¢i (kjer se stikata vec kot 2 daljici) in Se
eventualne prekinitve zaradi kriterija visin.

Dolocevanje daljice za profil

Ce se ne odlo¢imo za samodejno iskanje profilov, bo program najprej zahteval dolocitev nivoja za profile. Ko z misko izberemo ustrezno
daljico, preidemo v proceduro dolo¢evanja poligonalnega obmocja, znotraj katerega se nahajajo tocke in daljice za profil. Nato z MD
zaklju¢imo poligon in program poisce vse mozne neprekinjene daljice, ki se v celoti nahajajo v izbranem poligonu. Na koncu izda
sporocilo, koliko profilov je nasel v poligonu. Zatem postopek lahko ponavljamo (ponovno izberemo nivo in nato doloc¢imo poligon) ali
pa z MD preidemo v obdelavo profilov. Na zacetku obdelave nas program vprasa za zaetno stacionazo za vsak profil posebej. Vrstni
red je od zadnjega proti prvemu. V kolikor bi Zeleli samo z enim vnosom podati vse zacetne stacionaZze, natipkamo zraven Stevilke
(tudi 0) znak '+'.

Ko smo izbrali daljice za profile in smo podali vrednosti zacetnih stacionaz, se ponudi $e vnos merila za dolZine in viSine za
prvi profil, takoj zatem pa se tudi v sliki prikaze prvi profil vizbranem merilu. Meniji in orodne vrstice v

oknu se spremenijo in prilagodijo, tako da so na voljo samo ukazi, katere bomo potrebovali pri kreiranju |8 precni pmﬁ__@

nacrta za pl’Ofi|e. Povezava za os: 1nivo
Profili v niva: 3niva
Sled: Obdelava / Profili / Obdelava - Obdelava zdruZeno — L &
azdalja med pre€nimi profili {m):
. . ) Max. odmik profilov od osi m): 100
Tvori pre¢ne — podatki
Zadetna &fra novih todk profilov: 10729

Interpolacija za profile
Na podlagi daljic ali linij ali oblaka tock lahko hitro dobimo precne profile, kijer moramo dolociti samo S

daljico za os, vmesno razdaljo med pr. profili in maksimalni odmik levo in desno od osi. Ko izberemo 3e
zacetno in kon¢no tocko na osi, se bodo avtomatsko izrisali vsi precni profili, katerih tocke se nahajajo

Povezave @ Oblak tock Linije

Interpolacija osi

na preseciscih daljic oz. linij oz. oblaka tock. Visine se pri tem interpolirajo. Ce imamo opcijo 'To¢ka osi | Obdetava | Eod |
se nahaja v profilu' vklopljeno, se bo pri interpolaciji upostevala tudi os (ne pri oblaku). Za aktivne | Obdelava ze posneti profiov

daljice se smatrajo vse vidne in nezamrznjene daljice. | Upoitevam lodke osi v nivoiu |
Spodniji del dialoga 'Obdelava Ze posnetih profilov' je namenjena interni ureditvi visin Ho (ki predstavlja TOCKE

odmik od osi) Ze posnetim tockam precnih profilov in osi. Namrec pri obdelavi opreme za profile, se
tako lahko upostevajo podatki kjer je stacionaza na osi 0.0, levo —in desno +.
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Izpis stacionaz v situacijo 85 Nacrt s stacionazo profila X
[ 7] Tekst tocke: [ Zmw
Ukaz Izpis stacionaZz nam po izboru daljice profila ponudi dialog za nastavitev nivojev opreme. S | [ Tekst visine: 28 nivo
ukazom Obdelava nato v situaciji opremimo daljico profila s teksti za tocke, stacionaZze, padci, | Teks dolsine: 9nivo
vmesnimi razdaljami in opisom. H tekstafmm] 3oL

[ Desnotodke [ Levo vidine |zpis stacionaie
Izpis viSin
[ Obmi emer [+ Limnm) Min.L [0=v=e,m] El
Ta ukaz izpide vse viine (od najvije do najnizje) na isti 2D poziciji, Vidine so ali vse H/Ho ene |k imipadca Merodaina visna®2):[ 0 [ |
tocke, ali pa najdene tocke na isti 2D poziciji. Obdelava Izhod

Preostevilcenje tock

Ukaz Preostevil¢i tocke izbrani daljici profila preostevilci vse tocke po vrstnem redu. Podamo samo zacetno tocko, ostalo naredi
program sam. V primeru, da Ze obstajajo tocke z enakim imenom, se te tocke preostevil¢ijo na konec podanega niza za profil.

Tvori iz daljice

Deluje podobno kot ukaz Tvori poljubno, s tem da se predhodno morajo v svojem nivoju narisati daljice, ki predstavljajo profil(e). Pri
obdelavi se uposteva aktivni nivo daljic, interpolacija pa se vrsi ali na vidnih linijah (npr. plastnice) ali pa daljicah. Ta ukaz je smiseln,
ko imamo za profil znane samo ravninske koordinate (H=0), 3D tocke se pa nahajajo drugje. Ukaz poteka v dveh fazah, najprej se izvrsi
interpolacija (presek) z vidnimi linijami (daljicami), zatem pa sledi Se ukaz 'Interpolacija pri H=0' (opisan v nadaljevanju).

Deluje kot opcija. Ko je vklopljena, se pri samodejnem iskanju profilov uposteva usmerjenost glede na padec ali vzpon. Prav tako se
pri prehodu iz vzpona v padec ali obratno profil razdeli.

Daljice Ho
V primeru Ho visin (0=1,2,3..) se ponudi meni za vklop preskoka z visine H na Ho. Ta preskok se vidi Sele v obdelavi profila, opcije se
pa lahko naknadno spreminjajo s ponovno inicializacijo oblike profila.

Razdeli Naprej/Nazaj
Ta ukaz je smiseln pri zakljuéenih precnih profilih, ki se tako razdelijo na dva profila, eden je spodaj, drugi zgoraj. V nadaljevanju se pa

profili potem obdelajo z zdruZitvijo — Obdelava zdruzeno.

Vozlis€a v nivo
prenese vse tocke v vozlis¢ih izbrane daljice v dolocen nivo.

Generacija 3D iz 2D

Predstavlja zelo velik prihranek ¢asa pri pridobivanju 3D podatkov iz 2D naértov. Namre¢ pogosto obstajajo M

pri projektih cest (Zeleznic inp.) samo loceni 2D nacrti situacij in lo¢eni 2D nacrti precnih profilov (npr. Y0im): 10990251
DWG/DXF risbe). Kon¢ni cilj je, da se pridobijo 3D koordinate tock v precnih profilih npr. zaradi zakoli¢be. XOjm): 9939087
Pogoj zato je, da se v GEOSu Ze nahaja slika prec¢nih profilov, ki ima prave dolZine, visine so pa lahko v Yim): 1100832
drugem merilu. Ko se sprozi ukaz se pojavi dialog, v katerem se morajo nujno podati ustrezni podatki. YO Xim): [ooiz71
in X0 predstavljata koordinati tocke v situaciji na skrajni levi strani profila, Y in X pa predstavljata koordinati Hmin{mm): 2992
poljubne tocke pre¢nega profila v situaciji. Ti podatki so pomembni za izracun Y in X vseh tock, za viSine se FaktorzaH: [1
pa mora podati podatek Hmin, ki predstavlja minimalno viSino v izbranem pre¢nem profilu. Princip ukaza Zadetna sifra: 10926

je, da se z misko v sliki izbere pravokotno obmocgje profila, v katerem se nahajajo vidne linije (in teksti) dL=43.944 m dH=6.895m
profila, katere ho¢emo spremeniti v 3D daljice. Pri izbiri podatkov si lahko pomagamo s teksti v sliki, katere

smo predhodno vnesli v pravokotno obmocdje precnega profila. Teksti, ki se upoStevajo za obdelavo LEERE |
podatkov so: YO=, Y1=, Y=, X0=, X1=, X=in H1(ali H)=. Za = $e sledi koordinata v m. Pri podatkih Y1 in H1(H)

velja Se pravilo, da se mora tekst nahajati na tocni lokaciji v sliki profila. Npr. poznamo Y koordinato osi, ki I2HOD |
je vidna v sliki profila, zato ta tekst postavimo z orodjem (Start/End linije) na os profila. Podobno velja za
H1, poznamo H v sliki profila, zato ta tekst postavimo toc¢no tja. Takoj po dolocitvi pravokotnega obmocdja, se na podlagi poloZaja teksta
samodejno izracunajo Y0, X0, Hmin. Oznake Y in X se lahko nahajajo tudi v enem tekstu, med njimi pa naj bo presledek. Poljubna tocka
Y, X mora leZati vedno na desni strani od Y1,X1 (Y0,X0) v pre¢nem profilu, ker je s tem dolocena tudi usmerjenost profila v situaciji. Ko
so v dialogu podani vsi podatki in je v sliki izbrano pravokotno obmocje linij profila, se lahko sprozi ukaz Obdelava, ki tvori 3D tocke in
daljice iz linij profila. Nivoji tock in daljic so identicni nivojem linij profila. Pri tvorjenju se kontrolira obstojeci polozaj tock in daljic, tako
da ne prihaja do podvajanj. Najverjetneje se bo po taki generaciji celotna slika prikazala samo v dveh tockah, kjer so na levi narisane
linije profilov, na desni strani pa tocke in daljice profilov. Za laZjo manipulacijo s sliko predlagam, da se potem vse linije profilov
premaknejo v blizino realnih 3D tock.

3D preseki daljic
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Je ukaz, ki izvrsi kontrolo presekov vseh vidnih daljic. Pri tem se pri presekih tvorita dve tocki, vsaka z interpolirano viSino na svoji
daljici. Druga viSina se pri vsaki tocki zapise kot Ho(1). Enak ukaz se lahko izvrsi tudi pri topoloski kontroli daljic z opcijo 3D. Razlika je
samo v tem, da se pri profilih ne izvaja presek daljic v istem nivoju.

Interpolacija pri H=0
Je ukaz, ki v aktivnem nivoju daljic vsem to¢kam s H=0 linearno dolo¢i vidino na podlagi zaetne in konéne visine v daljicah. Ce obstaja
samo ena visina se le-ta samo prevzame.

Oprema profila — modul PROFIL

Preden sprozimo ta ukaz, je smiselno, da preverimo e so linije profilov v redu narisane, imajo pravo merilo itd. Princip kreiranja
opreme je na osnovi vseh linij, ki se nahajajo v prvih nivojih. Stevilo prvih nivojev je poljubno (omejitev med >1 in <59) in je odvisno
od Stevila uporabljenih profilov z razli¢nimi visSinami. Tako je Nivo 0 -> glavni profil, nivo 1 -> profil s Hol itd. Linije profilov se na
zacetku tvorijo iz Ze izbranih in kreiranih daljic smiselno po nivojih. Vsak nivo predstavlja dolocen profil s svojo visino (Ho). Vsekakor
pa uporabnik lahko naknadno sam nariSe in editira linije profilov, pri tem pa mora biti pozoren da ima aktiven nivo, ki je rezerviran za
profil.

Ko aktiviramo ukaz 'Obdelava / Oprema' preidemo v dialog, v katerem izberemo parametre in kriterij za izris opreme.
Opis dialoga:

Kot stacionaze
Izberemo pod katerim kotom se bo izpisal tekst za stacionaze.

Kot stacionaZe lzpis H KilometraZa
IZpiS tOék profila 790 @ 270 Jdm @ cm C)mm Jvm @) v km
Imamo mozZnost izpisa tock profila po vrstnem redu (1-n) ali po Sifrah tock v TRETTERIE s odapa

.t @) ravna I pogevna @1-n ") Effre todk

situaciji.

Korsk za izpis todk 1 Oznzka vigin naim): 1
StaCionafa je 0Od stacionaZe(m): 23241 Do stacionaZe{m): 34344

. . . M N Naslov profi

Izbiramo med ravno (reducirano) oziroma pogevno stacionazo. =iy pretioy LTl

[ Izpis 1.Y koordinate

B _ Nagib za: P-Profili star teren
Kilometraza je Korsk N INagb za Hin vse Ho
|Zpi5 kilometraze v m ali v km [] Oprema z znaki iz opisa todk [ Opombe -> opis todk

Zadniji nivo za obdelavo profilov (1=<): 1
Korak za iniS tock [ Delitev profila po vi&ini za dH{m): 10
Definiramo s kakim korakom se bodo izpisovale tocke profila (1 - vsaka, 2 - vsaka [ lzpis Meita [¥] Sam razporedim nadite
druga, itd_) Korak: stacionaZefm): 0 lstlmm): 187 h{mm): 213
Oznaka Viéin I OPREMA ] I Parametri opreme I
Izberemo korak (enoto) izpisa na visinski osi I R

Od stacionaze
Doloc¢imo od katere stacionaZe dalje se tvori oprema

Do stacionaze
Dolo¢imo do katere stacionaze se tvori oprema

Izpis 1.Y za naslov
S to opcijo se bo 1.koordinata Y zapisala kot naslov pri profilu (tekst levo zgoraj). To bo smiselno edino takrat, ko smo prevzeli podatke
iz datoteke precnih profilov PRE (Platei profil).

Obdelava vseh profilov
Ko bo to vklopljeno, bodo vsi profili v nasem primeru dobili narisano opremo na podlagi aktivnih parametrov. To je prakti¢no predvsem
pri prec¢nih profilih, ko imamo veliko Stevilo profilov, oprema pa je enaka.

Oprema z znaki iz opisa tock (kode)
Pri vseh tockah profila, ki imajo definiran opis in kodo za znak, se bo izrisal izbran znak na visini profila.

Zadniji nivo za obdelavo
Podamo vrednost za zadnji nivo. Ne more biti manjsa od ena, ker je prvi nivo rezerviran za osnovni profil. Paziti moramo tudi, da ne
podamo nivoja, ki ne vsebuje linije profila in ima Ze kako drugo opremo nacrta.

Delitev profila po visini (dH)
Ce izberemo to pocijo, moramo podati $e vrednost za dH, ki predstavlja maksimalno viginsko razliko na enem odseku. S tem bomo
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dobili pod profili narisan opremljen Zagasti profil. Pred ponovnim opremljanjem nacrta je smiselno izbrisati tudi linije Zagastega profila,
ker se nahajajo v istem nivoju, kot profil katerega predstavljajo.

Izpis merila
S to opcijo se bo na zacetku opreme izpisalo tudi merilo npr.: M 1:1000/100

Sam razporedim nacrte

V tem nacinu opreme, bomo morali Se obvezno podati korak stacionaZze, ki gre na doloceno dolzZino lista (B) ter koraka za list vLin H
smeri. V kolikor tega ne vemo, moramo prej preveriti oz. popraviti dimenzije lista z ukazom 'lzberi / List', korak stacionaZe pa si
preracunamo na osnovi merila. DolZina in viSina lista sta osnova za korak samodejne razporeditve nacrte (ponudi se +10mm), zacetek
risanja je pa vedno levo spodaj in poteka na desno ter navzgor. Ta nacin izrisa je zelo prakticen takrat, ko imamo za izris nacrta
predviden obrazec, katerega potem polagamo po celotnem profilu.

Korak stacionaze
Kot je omenjeno Ze zgoraj, je to osnova za samodejno razporeditev listov nacrta za profil.

Korak lista v L
Podatek za korak lista, ki se samodejno ponudi in je pove¢an za 10mm od aktivne Sirine lista.

Korak lista v H
Podatek za korak lista, ki se samodejno ponudi in je povecan za 10mm od aktivne visine lista.

Parametri opreme
Preidemo v dialog za parametre opreme nacrta.

Nivo
S tem gumbom izberemo, v kateri nivo bo $la vsa kreirana oprema nacrta. Paziti moramo, da ne dajemo nivojev, ki so Ze rezervirani

za linije profilov.

Parametri opreme

V tem dialogu definiramo s kako opremo bomo kreirali nacrt. ?' Vigine tekstov in paloZaj opreme [ﬂl
OFIS], ODMIKI { B4zklopi, mm )
) . . ) Tocke profilafmm): 15 . -
Za svoje delo si lahko naredimo lastno bazo tipov opreme, katero Stacionasa - Lnm: = Osnovnica Osnovnica 10
lahko poljubno editiramo. Spreminjamo lahko velikost teksta, | omerazagum) o Totke TOCKA'P:;:”- L)
velikost $tevilk, odmik linij in teksta od osnovnice ter izpis | visna Hmm: 15 e G LI (=]
. s S e P . N o Kilometraza KILOMETRAZA 35
kilometraze. Pri editiranju odmika linij imamo tudi moznost Vigina Hofmm): 15
o S ~ _ Kota H KOTA TERENA 45
spremeniti naslov posamezne oznake opreme. Odmiki linij se Viginske kotefmm): 15 S — =
iaj i iri i i Tekst fmm): 15
.posiaja!o v tealnlh mm na papirju, kar velja tudi za .VISI.nﬁ te.lfstov = {mm} N Poliubno O =
in Stevilk. Ce damo za kako oznako opreme odmik linij ni¢, te [ 'iskmnam): 0 Negh [ (%] NAGIB foromi) 7
opreme ne bo v natrtu. Izhodisce (0,0) za vstavljanje odmika je I SHRANI | Giava za viiop v opremo nadta
zacetek linije profila. Ce izberemo pri odmikih gumb 'Glava’, lahko - I ‘
izberemo katero glavo (ki, smo jo Ze prej tvorili in jo imamo [ s l
shranjeno v mapi GLAVA) bomo vnasali kot opremo v nacrt. Pri l IZHOD ‘ l Reset ‘ Levi robfmm): 0 Spodnii rob{mm): 0
tem moramo podati Se odmik izhodis¢a glave(v mm) od izhodiséa

profila, pri cemer je odmik v levo - in odmik navzdol +. Pri shranjevanju parametrov opreme lahko dolo¢imo, katere parametre bomo

najpogosteje uporabljali in ki se bodo samodejno naloZili v program ob ponovnem zagonu. [ vaiumen iz preénin profilov x
V tem primeru shranimo parametre pod imenom GLAVNI.PRF, ki se lahko shrani ali v mapo, Zapisnik volumna
kjer se nahaja program, ali v mapo c:\geos.cfg. @® Foviine O vse O N
s stacionaio Y
Visine teksta se dolocijo v poljih na levi strani dialoga Povrdina precnih profilov
(C) Povezem konca () Holm):
Vsebina teksta in oddaljenost od osnovnice (mm) se dolo¢i na desni strani dialoga (O Oba kenca profila povesem na povezave
profill izkop

Sled: Profil - Obdelava / Oprema / Parametri opreme

(®) 5 spajanjem pre&nih profilov v nivoju

Izra(:uni [[] Samo NAD [] Samo POD

Nivo za profile: profi teren
Volumen L. . i Razdalje med profili
(podrobneje je posebej opisano v PDF dokumentu) OAb2D OAb3D @Lin-

(O) Preradun iz teksta stacionaz v nivaju profila

Program omogoca preracun volumnov s pomocjo precnih profilov. Pogoj za to je, da smo si
ze predhodno naredili v enem nivoju vse daljice, ki predstavljajo precne profile. Vrstnired [ Maxstrol e prescasih profiay
kreiranja precnih profilov ni pomemben, ker program samodejno najde pravilni vrstni red.

lzradun volumna Prekdici
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Prav tako ni potrebno, da sta zacetna in konéna toc¢ka pri profilu spojeni, ker jih pri preracunu povrsin program sam poveze. Ce imamo
tudi projektiran izkop / nasutje, si dodatno kreiramo tudi daljico(v svojem nivoju, ki definira merodajno osnovnico izkopa / nasutja.
Prva in zadnja tocka v profilu se potem samodejno poveZeta na to osnovnico in tako zakljudita lik za povrsino.

Nacin racunanja volumna je tak, da se po vrsti izracunajo povrsine posameznih profilov ter razdalje med njimi, katere se nato
mnotZijo s srednjo vrednostjo povrsin in seStevajo do konénega volumna. Vse povrsine profilov in razdalje med njimi se lahko
zapisejo v zapisnik, katero nato lahko naknadno editiramo ali izpiSemo na printer.

Opis dialoga:

Povrsine
Pri preracunu se zapisejo samo povrsine profilov in medsebojne razdalje med njimi.

Vse

Celoten zapisnik preracuna, kjer se zapisejo vse tocke profilov in njihove koordinate.
Nic¢

Ne tvori se zapisnik, ampak se rezultat samo izpiSe v statusni vrstici

Opcija 'S stacionaZzo Y' pomeni, da se bo pri vsakem profilu Se izpisala njegova stacionaZa (Y koordinata). To bo prislo lahko v postev
takrat, Ce se je naloZil Ze kreiran profil iz datoteke PRE (Plateia format).

Povezem konca
— Povrsina profila se tvori tako, da se prva in zadnja tocka v profilu povezZeta.

Vklju¢im Ho
Poligon je sestavljen iz dveh polilinij - ena ima osnovne visine, druga pa Ho. Ho se lahko tudi ro¢no poda.

Oba konca profila povezem na daljico

Osnovnica se mora Ze predhodno pripraviti in predstavlja daljico med toc¢kami, ki so merodajne za izkop.

Na primer, prec¢ni profili predstavljajo teren, osnovnica pa projektirano linijo izkopa. Toc¢ka na osnovnici

A se izrac¢una tako, da se tlorisno izracunata koordinati (Y, X) presecis¢a osnovnice in profila, njena visina H
A
—

pa se dobi z interpolacijo na osnovnici.

S spajanjem precnih profilov v nivoju
Cj Pri tem nacinu dobimo povrsine iz sestavljenih profilov, kjer spodnji in zgornji profil predstavljata vsak svojo

plast. Seveda morajo biti daljice precnih profilov predhodno Ze narejene.
Opciji NAD - POD

V primeru, ko spajamo profile ali pa upostevamo visino Ho, lahko izracunamo samo povrsine profilov, ki se nahajajo samo NAD ali
samo POD. NAD pomeni, da se uposteva samo povrsina, kjer je drugi profil ali Ho nad (visje) osnovnim profilom. POD pa, ko je drugi
profil ali Ho pod (niZje) osnovnim profilom. S tem lahko to¢no izracunamo celotni volumen samo izkopa ali pa nasutja.

Razdalje med profili

A/b_2D
Razdalja se izraCuna na podlagi horizontalne povrsine trapeza, ki ga v tlorisu tvorita dva PP. S tem se dejansko doseZe, da je razdalja
pravokotna na osnovnico PP (L=A/b).

A/b_3D
Enako kot 2D, s tem da je razdalja poSevna z upostevanjem $e visinske razlike med tezis¢ema povrsin PP.

L (m)
Z direktnim vnosom medsebojne razdalje. Priporocljivo takrat, ko smo generirali pre¢ne profile na podani znane razdalje. Ta razdalja
je enaka potem za vse profile.

Preracun iz teksta stacionaz v nivoju profila
V tem primeru moramo na zacetku ali koncu (ali oboje) profila v sliki imeti tekst, ki predstavlja stacionaZo (razdaljo v m). Princip izra¢un
vmesne dolZine je tak, da se za vsak profil najprej poisce najblizji tekst za 1. in zadnjo tocko. Nato se ta tekst pretvori v Steviléno
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vrednost. Vmesna dolZina je potem razlika teh stacionaz. Ce obstajajo e stacionaZe na drugem koncu profila, se izradunata tako dve
razliki stacionaz in je kon¢na vmesna dolzina srednja vrednost razlik.

Pri izraCunu volumna obstaja Se alternativni izracun, ki namesto srednje vrednosti Asr=(A1+A2) med dvema profiloma rac¢una srednjo
vrednost po formuli Asr=(A1+A2+V(A1*A2))/3. Iz tega izhaja, da je tako izra¢unan volumen praviloma vedno manjsi kot prvi izracun.
Katero vrednost boste upostevali (ali sredino), pa je na Vas. Moje skromno mnenje pri tem je, da je prvi izracun v vecini primerov

realnejsi

Sled: Obdelava / Profili / Volumen

Izkop in razlika povrsin

Ko se Ze nahajamo v modulu Profil, lahko ra¢unamo tudi volumne izkopov in razlike

povrsin. Ukaza sta si zelo podobna, s to razliko, da pri izkopih dodatno podamo $e Sirino :
izkopa in nagib.

Princip izraCuna izkopa oz. vmesne povrsine je tak, da morata biti najprej narisani dve

lo¢eni poliliniji, od katerih ena predstavlja spodnjo mejo, druga pa zgornjo mejo za

izracun. Ko boste v programu pokazali na obe poliliniji, bo program ponudil vnos zacetne stacionaZe in konc¢ne stacionaze. Merodajne
stacionaZe so samo tiste, ki so skupne obema polilinijama.

Pri izkopu boste Se dodatno definirali levi in desni nagib breZin izkopa, kjer je osnovnica za kot vertikala (0 = vertikalno).

Po koncanem izra¢unu se bodo rezultati prikazali v obliki zapisnika, v sliki pa bo to tudi graficno obarvano.

W Izkop

72 Razlika povrsin

Sled : Profil / Obdelava / Izkop oz. razlika povrsin

Izraun povrsin
B 1z linij

Program samodejno najde zakljucen lik iz linij. Pogoj je, da se linije med seboj pravilno stikajo. Zato je potrebno pri risanju takih likov
obvezno uporabljati orodje MS - Start/End linije.

@ 1z poljubnih tock
V sliki z misko izbiramo po vrstnem redu tocke lika. Zakljucek lika je z MD.

Sled: Obdelava — Povrsine
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Opis ukazov
Meni Profil
£z Profil

S tem ukazom izbiramo aktiven profil. V listi imamo po vrstnem redu izpisane vse profile, da desni strani pa okno s sliko profilov, kjer
je aktiven oznacen z rdeco barvo. S tipkama Home in End lahko v sliki direktno izbiramo aktivni profil.

= Odpri

Preidemo v izborno okno za obstojece nacrte profilov. Koncnica je lahko VZP ali VZ5. V primeru VZP se bo datoteka prevzela samo, e
je primer bil narejen v Windows verziji (ne DOS). V drugen primeru se bo izdalo sporocilo. Ko je bil primer shranjen v Profilu5 (VZ5),
se bo v oknu prikazal tudi predogled situacije z narisanimi profili.

B Shrani

Shranimo trenutno stanje vseh profilov v datoteko VZ5. VZ5 vsebuje vso opremo vseh profilov in tudi vse njihove zapisnike.

DXF AutoCad

Aktiviramo dialog, kjer izberemo ime datoteke ter opcijo zapisa vseh profilov ali samo aktivnega.

Stacionaza =

S tem ukazom naknadno spreminjamo zacetno stacionazo oz. izhodis¢e nase slike. V tem primeru nas bo program vprasal ali naj
premakne vse elemente slike za dolo¢eno vrednost (razlika med novo in staro stacionazo).

Delovne tocke F4

Dobimo numeri¢ni in graficni prikaz vseh detajlnih tock v primeru situacije. Z ukazom 'Oznaci po profilu' lahko oznadimo vse tocke
aktivnega profila.

&f  lzris nadrta

Preidemo v dialog za izris nacrta na printer. Pri tem se bo pojavila opcija za izris vseh profilov (drugace samo aktivnega) in opcija s
predogledom.

Rezultati

Ukaz za prikaz tekstualnih rezultatov preracuna stacionaze, povrsine in izkopa. Vsa porocila se nanasajo na aktivni profil.
GEOS

Vrnitev v situacijo oz. v GEOS. Predhodno se pojavi Se vprasanje o shranjevanju.

Menu Obdelava

Oprema

Ukaz za opremo profilov.

Brisi opremo

S tem ukazom lahko izbriSemo vse ali samo aktivni profil z opremo. Po brisanju se profil ponovno inicializira iz osnovnih tock. Torej
dobi prvotno obliko, kot na zacetku.

B Pisan profil

V tem dialogu lahko, preden izpiSemo pisan profil, uredimo lastno glavo. Po oknom za vnos glave imamo mozZnost izbire vrstnega reda
za izpis elementov ter dolZino posameznega polja. V kolikor se v glavi nahaja beseda 'Tocka', se bo ta vrstica samodejno popravila, ko
bomo podatke za vrstni red ali dolZino polja potrdili z Enter. Glavo in njene parametre lahko tudi naloZimo ali shranimo v svoje datoteke
s konc¢nico GVP. Dolocen stolpec izlo¢imo z vnosom 0 za dolzZino polja.
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Ce obstaja vet vidin, lahko pri posevni stacionaZi izberemo katera visina je merodajna za izracun (H ali Ho). Prav tako se bodo v izpisu
zapisale vse obstojece visine skupaj z imeni za posamezne Ho.

Za pisan profil se upostevajo samo osnovne tocke profila in ne naknadno dorisane linije.

Na voljo sta tudi dve opciji zapisa v Excel in sicer zapis Linij in zapis Tock. Vsak podatek ima svojo kodo in se lahko nahaja v poljubnem
stolpcu. Prikaz posameznih kod je razviden v testnih datotekah 'Profil_linije.xIs' in 'Profil_tocke.xIs'. Kode za stacionaZe oz. vsote (pa
tudi druge matematic¢ne operacije) posameznih vrednosti niso dodane, ker se le-te lahko direktno vnesejo v celice tabele kot formule.
W Tvori iz tock

Ta ukaz ponovno inicializira in narise linije profila iz osnovnih tock. Stare linije profila iz tock pred tem izbrise.

T2 Obrni

Ukaz najprej izbrise vse linije profila iz tock , zamenja vrstni red tock in na koncu ponovno narise linije profila iz osnovnih tock. Zacetna
stacionaZa pri tem ostane nespremenjena.

W 1zkop

S tem ukazom sproZimo izracun izkopa, kjer moramo podati zgornjo in spodnjo linijo izkopa ter Sirino in nagib jarka.
X Razlika povrsin

Ukaz, ki je podoben zgornjemu, s to razliko, da ne podajamo Sirine in nagiba.

i Povrsina
Ta ukaz nam izracuna povrsino ali zaklju¢enega poligona ali poljubnega lika.

H Srafure profilov. Namenjen je samodejnemu kreiranju rastrske $rafure med
dvema profiloma (zgoraj/spodaj). Po izboru profilov, ki se morata nahajati vsak v
svojem nivoju, se ponudi Se izbor nivoja za lihe in sode Srafure likov vmesnih povrsin,
tip Srafure in eventualno Se izpis povrsin.

L
= Razdalja

S tem ukazom lahko dobimo razdalje med toc¢kami, katere poljubno izbiramo iz slike. Pri tem si lahko pomagamo tudi z orodjem.
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PLAST 10

Splosno

Tudi modul PLAST10 je v celoti integriran v programa GEOS10 zaradi povezljivosti in hitrosti obdelave podatkov. Namenjen je za hitro
modeliranje 3D trikotniSke mreZe, na podlagi katere se izriSejo plastnice, izracunajo volumni, kreirajo viSinsko obarvane slike itd. Ko
se preide v modul se temu takoj prilagodi meni z orodno vrstico, za ¢im laZjo obdelavo raznih ukazov. Pri tvorjenju mreZe se upostevajo
samo aktivne oz. vidne tocke, zato je smiselno prej urediti tocke po nivojih in izklopiti ustrezne nivoje.

Sam princip tvorjenja plastnic je 'preprost'. Stranice trikotnika se obnasajo, kot padnice, katere se interpolirajo z doloceno
ekvidistanco. Ko dobimo tocko, se doloci naslednja tocka na naslednji stranici trikotnika. Zatem se poisce sosedniji trikotnik in znova
tocka na naslednji stranici. Ko pridemo na trikotnik, ki nima soseda, se izrise nazaklju¢ena plastnica, ¢e pa na izhodiscni trikotnik, se
izrie zakljucena plastnica. Z obdelavo vseh trikotnikov dobimo izrisane vse plastnice in postopek je gotov. Ko Ze imamo narisane
plastnice, lahko njihov potek modificiramo z editiranjem mreze in dolo¢evanjem delitve trikotnikov Plastnice / Delitev trikotnika ter
ponovnim ukazom Plastnice / Tvori. Pri tem lahko posamezne oblike mrez trikotnikov tudi shranjujemo oz. nalagamo (Trikotnik /
Shrani / NaloZzi). Ime mreze je enako imenu primera s kon¢nico Qxx, kjer je xx Stevilka 0-99. Pri vsakem zagonu ukaza 'Plastnice / Tvori'
se izbriSejo vse dosedanije linije in teksti. Plastnice so sestavljene iz linij, katere minimalna dolZina (na papirju) se lahko poljubno
definira, torej je aktivho merilo pomembno. Editiranje linij (brisanje, rezanje, trimanje, izrezi itd.) se vrsi v obdelavi na¢rta v GEOSu,
torej po izhodu iz modula Plast.

Kreiranje 3D modela — mreze trikotnikov

Z ukazom Trikotniki / mreza preidemo v dialog, v katerem nastavljamo parametre avtomatskega izrisa mreze.

Min. in Max. dolZina stranice je podatek, s katerim izlo¢imo trikotnike z predolgimi oz. |&3 Generiranje mreze trikotnikov X
prekratkimi stranicami. Straricem) Min: Ma [

] Dolocim poligonalno cbmoéje za obdelavo

Dolocim poligonalno obmocje za obdelavo
Z misko dolo¢imo poligonalno obmocje, znotraj katerega se bodo upostevale tocke pri
kreiranju trikotnikov. MREZA TRIKOTNIKOV

[] Triangulacia poligona

Triangulacija poligona Mreza med prenimi profil
Omogoca 'pokrivanje' poljubno izbranega poligona s trikotniki. Pri iskanju se poisce vedno

. : . . " : e T ey T e e (T
samo zunanji obod poligona, brez eventualnih lukenj. Ta ukaz bo lahko npr. prakti¢en pri rezaz vidnitokc praveketnem rastu ner DHF)

izracunu 3D povrsine to¢no dolocenega poligona.
Mreza trikotnikov sproZi preracun mreze

Tvorim mrezo med precnimi profili

Ta ukaz zahteva najprej izbor daljice od precnih profilov. Zatem se pa na podlagi samodejnega iskanja vseh precnih profilov v tem
nivoju tvori trikotniSka mreza samo med tockami sosednjih profilov. Ta mreza dejansko najbolje opise 3D teren, Ce Ze obstajajo precni
profili terena (glej ukaz Obdelava / Profili / Tvori precne).

Mreza iz vidnih tock v pravokotnem rastru
Ta ukaz zahteva vnos razmika za ortogonalno mrezo. Smiselno ga je uporabiti takrat, ko so tocke tudi razporejene v ortogonalnem
rastru. Obicajno se taka mreza tock dobi z branjem DMR datotek.

Za aktivne tocke mreZe se upostevajo samo vidne tocke s H>0. Zato je smiselna ureditev tock po nivojih.
Da bo mreza pravilnejsa, je vazno, da so tudi tocke, ki opisujejo teren posnete ¢im bolj enakomerno in tako, da so zajete vse
bistvene spremembe terena (lomi).
V primeru 3D robov (breZine, ceste) se naj naknadno sprozi ukaz '3D robove vrini'.

Za roc¢no risanje oz. obdelavo trikotnikov (padnic) uporabimo ukaze v meniju Trikotniki.

Kreiranje plastnic
Z ukazom Plastnice / Tvori preidemo v dialog, v katerem nastavljamo parametre za izris plastnic.
V tem dialogu izbiramo parametre, ki definirajo obliko izrisa plastnic in izpisa visin.

Ekvidistanca

Oznake visin

Vmesna dolZina

pomeni na koliko metrov dolZine plastnice se bo izpisala visina. Ce je ni¢, se tekst ne izpisuje!
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Visina teksta

viSina v mm na papirju za izpis visin

Minimalni del krivulje

Ker je krivulja sestavljena iz linij, predpisemo najkrajSo dolZino linije na papirju, s katero bomo zadovoljni. Bolj bo
dolga, tem bolj bo groba tudi krivulja, vendar bo uporabljenih tudi manj linij in bo slika tudi manj obremenjena.
Obratno velja, Ce linijo krajSamo. Program sicer sam optimizira dolzino linije (bolj je raven odsek, tem daljse so
linije in obratno) vendar mu najkrajso moramo predpisati, da ne bi v zelo malih detajlih, ki jih s prostim o¢esom
komaj opazimo, prevec pretiraval.

Merilo za izris

sluZi za realen prikaz tekstov visin

Aproksimacija

NajhitrejsSi nacin izracuna plastnic. Metoda je aproksimativna, to pomeni, da linije ne potekajo tocno skozi
interpolirane vrednosti na robovih trikotnika. Oblika krivulj je lepsa od ostalih dveh interpolacij, kajti ni tako
ostrih lomov. Teorija temelji na osnovi kvadratnih B-zlepkov. Mislim, da bo v vecini primerov najprimernejsa.
Interpolacija 1

Je matematicno zelo tezavna metoda. Linije potekajo natanko skozi interpolacijske tocke, zmore tudi zelo ostre
zavoje. Temelji na osnovi Hermitove interpolacije B-zlepkov.

Interpolacija 2

Ekvidistanca (m) h_
Tekst visin

Oznakesona(m) [0
Vmesna dolZina (m): o
Visina teksta (mm): h_

Min.del krivulje(mm}: [1
Merilo za izris: 1000
(& Aproksimacija
" Interpolacija

jal

" Interpolacija 2
7
-

IZRIS

[~ +Obdelava ekstrema dH

Je podobna zgornji metodi s to razliko, da matematicno ni tako komplicirana. Ne zmore zelo ostrih zavojev, oz. se navezuje na spodnji

dve opciji.

Pomozne tocke krivulje

S to opcijo dosezemo bolj lepe ozke krivine pri ostrih zavojih.
Redukcija kotov upogibnice

Upogibnica je bolj ravna. Pri ostrih zavojih je bolj opazen oster lom.

Rastrska podloga — 3D barve

Ukaz Plastnice / Raster vi&in na podlagi 3D trikotnikov in 3D plastnic generira barvno sliko — rastrsko | & i=sisieat eelle e £ et %]
podlogo. Na zacetku se prikaZe dialog, v katerem se nastavijo parametri za generiranje slike. Barvna I e
lestvica se generira na podlagi treh osnovnih barv, ki predstavljajo minimalno, maksimalno in mejno 30545 | 3%keE5 3653
visino, ki je nekje znotraj obmocja (prednastavljeno na polovici). Mejno vidino lahko poljubno  |r 1 g |

podamo in potrdimo z Enter. Ko drsni gumb premikamo, s tem vidimo za dolo¢eno viSino
pripadajoco viSino v spodaj prikazani barvni lestvici. Barve v lestvici lahko tudi direktno spremenimo
z izborom barvnega polja na desni strani drsnika. Vnosno polje Dp je namenjeno za nastavitev
interpolacijskega obmocja v pikah na ekranu. Locljivost slik je namrec odvisna od resolucije ekrana.

Dp: ’T

Ozadje: mf‘ Belo

Kreiraj Legenda Izhod

3326

Dp spreminajmo le v primeru, ko opazimo, da slika ni pravilna, oziroma vsebuje ali
neobdelana podrocja, ali pa so povezana podrocja, ki ne bi smela biti. Dp dejansko
pomeni maksimalno razdaljo med linijami (pikami) na ekranu, ki se nahajajo v sliki.
Bolj so linije (trikotniki, plastnice) oddaljene ena od druge, vecji bo moral biti tudi Dp
(vegjo okolico to¢k mora pregledati za vsako tocko). Ce je prevelika zopet ni v redu,
ker se tako lahko zdruzijo tocke, ki v naravi niso povezane. Generalno je natan¢nost
prikaza barv odvisna od prikazane trikotniske mreZe in izrisanih plastnic na ekranu.
Bolj goste so te linije, bolj natan¢na bo tudi barvno generirana slika. Stikalo Legenda
pomeni, da se zraven slike izriSe $e barvna lestvica z viSinsko skalo. Slika se lahko
shrani v BMP, JPG in TIF format, ki se nato v GEOS-ov nacrt postavi kot rastrska
podloga.

lzracun volumna

Ukaz Volumen / Iz trikotnikov je nadin prera¢una volumna na
podlagi dveh trikotniskih mrez, ali z uposStevanjem visin Ho ali ene
referenCne viSine. Predpogoj zato je, da imamo generirano
trikotnisko mreZzo in v primeru referencne mreze, Ze le-to
predhodno kreirano in shranjeno. Pri dveh mrezah ena predstavlja
eno stanje (npr. teren pred posegom) in druga mreZa drugo stanje
terena (npr. po izkopu oz. nasutju). Princip izraCuna z dvema
mrezama je, da se vse tocke iz ene mreZe projecirajo na drugo
mrezo (presek ene z drugo), kjer se dodatno tvorijo vmesni

trikotniki, tako da so koncni rezultat prizme, ki zajemajo tocke z obeh mrez. Volumen je tako vsota volumnov teh prizem. V kolikor
zelimo, lahko presek trikotnikov tudi izklopimo in se izraCunajo samo druge viSine osnove mreze, ki lezijo na referen¢ni mrezi. Racun
se s tem bistveno pohitri, vendar se lahko zgodi, da se tako ne zajame natanéno 3D model, ¢e leZijo referencne viSinske tocke znotraj
osnovnih trikotnikov in predstavljajo bistvene visinske spremembe. Pri referencnih visSinah Ho ali eni referencni visini (npr. gladina
vode) se interno presek ne izvaja, ker ima vsaka tocka trikotnika Ze to¢no dolo¢eno drugo visino. Koncni rezultat je izraun skupnega
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- .
volumna z izkopom in nasutjem, z lo¢enim prikazom NAD in POD. NAD je prikazan z rde¢o barvo |ﬁ Vollimenizamreze trhkotnikoy] < |
in pomeni da so referencne visine nad osnovnimi, POD pa z modro in pomenijo, da so referencne || Referenéna visina Ho(m): I =]
viSine pod osnovnimi. V sliki se prikaZe z zeleno barvo tudi linija preseka obeh ploskev, to pomeni,

. Referenéna mreia |
da so tam visine na obeh ploskvah enake.
Ukaz Interpolacija Ho interno uporablja isti algoritem kot izracun volumna, kon¢ni rezultat so pri
tem Ho visine, ki se dodelijo vsem tockam trikotnikov. IzraZun volumna ‘ Praklici |

[ Brez presekov trikotnikov obeh mrez

3D renderiran prikaz

V 3D pogledu se nahaja ukaz a za risanje v nacinu OpenGL,
kateri omogoca hiter in realnejsi 3D model z dinami¢nim
sencenjem. Dinamicno sencenje se doseZe z drzanjem desnega
gumba miske ter premikanjem. Sencenje je mozno samo takrat, ko
obstajajo trikotniki (ploskve). V primeru aktivhega DOFa, se le-ta
tudi prilepi na 3D model.

Pregled ostalih specificnih ukazov

Meni Trikotniki

3D robove vrini

Ukaz, ki na podlagi vidnih 3D daljic interpolira in razdeli obstojece trikotnike. S tem se dosezZe, da trikotniska mreza zajame tudi 3D
robove (breZine, ceste,..) in postane 3D model natancnejsi.

V daljice

Omogoca kreiranje daljic iz stranic trikotnikov v izbrani nivo.

Povrsina

Izracuna skupno povrsino vseh 3D trikotnikov. Prakti¢no tedaj, ko nas zanima 3D povrsina dolo¢enega obmocja.

Shrani/NaloZi 3DFace

Omogoca uvoz in izvoz trikotnikov v obliki DXF-3DFace.

Meni Plastnice

? visSina,L(m),A(m2)

Ukaz, ki na podlagi izbrane plastnice izracuna njeno dolZino in povrsino (zacetek in konec sta povezana). Ta informacija se izpise v
statusni vrstici, na sliki pa se obarva povrsina.

Raster padcev

Omogoca kreiranje slike obarvanosti ploskev trikotnikov glede na padec/nagib ploskve. Enak ukaz je tudi v modulu Oblak, razlika je
samo katera mreza trikotnikov se uposteva (ali iz delovnih tock, ali iz tock oblaka).

Meni Volumen

Iz plastnic

Z ukazom izberemo zakljuceno plastnico, znotraj katere Zelimo, da se izraCuna volumen. Sam princip je zelo enostaven, pogoj za
pravilen izracun je samo, da so plastnice zaklju¢ene - tvorijo pravilen lik. Celoten volumen predstavlja vsoto vseh povrsin plastnic
mnozene z ekvidistanco. Pritem se preverja, ¢e naslednja plastnica pada ali pa narasca. V zapisniku volumna se vedno, ko se prekine
zveznost poteka visin plastnic, v vrstici oznaci z '***'. V primeru, da imamo na ekranu plastnice zelo goste (ne vidijo se jasni presledki
med njimi), se lahko zgodi, da se pri izraCunu zajame tudi sosednja plastnica, ki je izven obmocja, katerega Zelimo preracunati. To
seveda opazimo tudi v zapisniku in tedaj tisto plastnico odstejemo od celotnega preracuna.
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OBLAK TOCK

Pri licenci za modul Profil10 ali Plast10 se aktivira tudi modul OBLAK za obdelavo oblaka tock. Ukazni meni se nahaja v Obdelava/Oblak

£
tock, ki ima tudi svojo bliznjico(ikono) v osnovni orodni vrstici.

ogled 3D - TMP..

| nivojvsioii

o [T

@ TOCKE

|| MD - visina tocke oblaka

Oblak to¢k se v GEOSu obravnava kot posebna entiteta — mnoZica tock, kjer ima vsaka svojo barvo. Te tocke se ne mesajo z delovnimi
tockami v primeru.

Ukazi za obdelavo oblaka tock:

Nalozi

Odpre se dialog za vnos datoteke oblaka. Berejo se datoteke v ASCI formatu (TXT,KOO,..), kjer morajo biti tocke zapisane (TYXHRGB,
YXHRGB,..), LAS/LAZ/ZLAS (Lidar) in PLY-ASCI/BIN (v dolocenih primerih). Pomembno je, da zapis tocke vsebuje na koncu tudi zapis
barve s tremi vrednostmi R G B. Obdeluje se tudi datoteka OBL, ki pa je v binarnem formatu in predstavlja lasten zapis oblaka tock. Ta
datoteka OBL nastane samodejno po vsakem novem branju ASCII podatkov in se nahaja v isti mapi kot je sam primer Geosa. Namre¢
podatki oblaka se ne shranjujejo v datoteko GEOSa (GEX), ampak v OBL.

Po vsakem vnosu oblaka tock se zacne procesiranje podatkov. Najprej se tvori interni 'DOF-slika' oblaka, ki se prikazuje v 2D sliki zaradi
hitrosti prikazovanja. Lo¢ljivost slike je odvisna od resolucije ekrana. Torej oblak se v obdelavi 2D prikazuje samo kot slika/DOF in ne
kot mnoZica tock. Po kreiranju DOFa se zacne kreiranje 3D modela v OpenGL sistemu. Glede na grafi¢no strojni sistem lahko ta faza
traja razli¢no dolgo (hitro/pocasi).

Pri branju PLY datoteke se lahko preberejo tudi podatki za mrezo/model, v koliko so v PLY zapisani. Ta mreza se potem vnese v sam
3D model OpenGL, ter se samodejno Se naredi datoteka te mreZze s konénico QOB. Namrec numeri¢na obdelava mreze modela se
izvaja lahko samo v modulu Plast (volumni, plastnice) in to na lo¢enih podatkih (razlicnih od posebej prilagojenih za 3D model OpenGL).
Zato se za obdelavo mreZe oblaka to¢k mora le-ta vedno najprej posebej naloZiti/tvoriti v modulu Plast. Ko modul Plast ni aktiven,

mreZa oblaka tock ne obstaja v pomnilniku, ampak samo 3D model za OpenGL. 3D model iz PLY datoteke

€ rogeaso-reicperro BN, N L = poges 30 veiboptec g R, T R et
[+] e 58 BERRONE= ‘=] @@t 88T A KERENGE |

89




ZEIAd.o.0. GEOS10

Modul OBLAK lo¢i sloje klasifikacij iz LIDAR podatkov. Vsi sloji klasifikacij se v 3D pogledu tudi
prikaZejo v svojem seznamu, kjer se lahko poljubno vklaplja vidnost/nevidnost. Ce kliknemo z
MD na en sloj, pomeni da bo le-ta referencni za obdelavo visin oziroma namesto iskane visine
tocke bo prikaza viSinska razlika. Sloji klasifikacij se lahko izberejo tudi v 2D oknu z ukazom
Filter klasifikacij. Namenjen je kot vsi ostali filtri za vektorizacijo tock oblaka (Daljice in tocke).
V kolikor se tu sloj izklopi, potem bo mozno v 3D pogledu sicer ta sloj postaviti v vidnega,
vendar ne bo dosegljiv za vektorizacijo tock. Sloji, ki so filtirani/izloceni, nimajo v barvnem
polju znaka _x_.

Filter velikosti

Omogoca zmanjsati Stevilo aktivnih tock oblaka na 25%, 50%,75%. Uposteva se tudi pri novem odpiranju datoteke oblaka tock za
kreiranje 3D modela. To bo lahko zelo prakti¢no, v kolikor se 3D model ne naredi zaradi prevelikega stevila tock.

Viden(xxxx)

To je stikalo, ki vklopi/izklopi prikaz slike oblaka. Sama vidnost ne igra vloge pri fiziénem iskanju/vektoriziranju tock oblaka. Stevilka v
oklepaju daje informacijo o Stevilu tock v oblaku. Slika oblaka bo izklopljena obicajno takrat, ko bomo uporabljali drugi natancnejsi
DOF (Izberi/Podloga raster).

Filter viSin(xxxx)

S tem ukazom lahko definiramo viSinsko obmocje iskanja tock med dvema visinama (H1-H2). Ta ukaz se lahko aktivira v naslednjih
ukazih kadarkoli med delom s tipko F. Ce za H1/2 podamo prazen vnos, se samodejno izbere Hmin/Hmax oblaka. Po vnosu filtra visin
se vse tocke ponovno interno optimirajo za iskanje, v oklepaju se pa pokaZze Stevilo aktivnih tock oblaka.

. Filter Min/Max_dH

Ta filter (samo z modulom Plast9) omogoca izloCanje tock, ki se nahajajo v dolocenem odmiku od MINimalne oz. MAXimalne tocke v
izbranem kvadrantu. Pri iskanju odmika dH se upostevajo tudi sosednje viSine kvadrantov z izravnavo. U¢inkovitost filtra je odvisna od
velikosti kvadranta ter zanesljivostjo nahajanja vsaj ene MIN/MAX tocke v njem.

. Filter klasifikacij

Se aktivira pri branju LAS (Lidar)datotek.

. Filter RGB

Omogoca filtriranje tock glede na barvo

Filter YX/EN

Ta ukaz omogoca zajem aktivnih tock oblaka v dolocenem poligonalnem obmocju v 2D sliki. Tocke poligona obmodja se doloca z ML,
zakljucek poligona se pa naredi z MD (desni gumb miske). Po graficnem izboru obmocja, se preide v ponoven preracun filtra aktivnih
tock, podobno kot je opisano zgoraj.

Novi 3D model iz filtra

Iz aktivnih tock oblaka se naredi novi 3D OpenGL model.

Shrani iz filtra

Ta ukaz shrani v datoteko OBL samo aktivne tocke oblaka. To je lahko npr. koristno pri tvorjenju manjsih oblakov, ali izloevanju napak
iz njih, kateri se potem na novo obdelujejo in tako zasedajo manj pomnilnika.

Zbrisi

Iz pomnilnika se zbrisejo vsi podatki oblaka tock.

ZdruZi datoteke OBL

Omogoca zdruZevanje Ze obstojecih datotek oblaka. To se naredi z MultiSelect izborom datotek (Ctrl+ML) in Ce sta izbrani vsaj dve
datoteki OBL, se bo naredila ena nova datoteka skupni.obl. V mislim morate imeti, da posamezni oblaki niso Ze sami po sebi (pre)veliki,
ker lahko da zaradi spominskih omejitev prikaz zdruzenega oblaka potem ne bo uspel. Pri zdruzevanju oblakov se vsak oblak zapise
kot svoj sloj, ime sloja pa je enako imenu datoteke oblaka. Naknadno urejanje imena sloja se lahko doseze s pritiskom srednjega
gumba miske na ime.

. Spremembe

Nova velikost DOFa kreira novo rastrsko podlogo/sliko oblaka v 2D sliki, na podlagi podane lo¢ljivosti to¢ke v cm. Manjsa bo velikost
tocke v cm, bolj velika/obremenilna bo interno slika in tudi bolj zrnata.

Ta ukaz je smiseln za uporabo samo pri barvnih oblakih, kjer bi Izberi visino (m), N=118
eventualno Zeleli imeti 'boljSo' sliko oblaka tock. Priporocljivo je, da je 243.893 Najblizja

slika oblaka kar dimenzijsko prilagojena gabaritom ekrana, kar se 242786 ravnana
vedno naredi pri zacetnem kreiranju slike oblaka. Ukaz Barva enotna ;:i?;:;;‘:(""’
omogoca spremembo barve aktivnim tockam, ukaz Barve H pa 242:651MIN
dodelitev barve OD - DO po viSini. Z Barve H zvezno se ponudi najprej B Lbor opeijzML

dialog za nastavitev barvne lestvice viSin. V kolikor je v slojih Toleranca= 05m, dti 0453
klasifikacij bila izbrana referenca visina, se pojavi Se opcija viSinske Tolerarica od Min
razlike. Toleranca od Max

Tvori tocko/daljico

Ta ukaz vektorizira tocke oblaka v delovne tocke. Pri tem se tvorijo
samodejno tudi daljice. V 2D oknu se sedaj ponudi na za¢etku meni za
iskanje visin, ravninski poloZaj nove tocke pa je vedno na mestu, ki je bil izbran z misko. Ta meni za visine se potem lahko naknadno
vedno dobi z MS. Pri iskanju viSin se uposteva tudi nastavljena toleranca, ki se lahko kadarkoli spreminja. Prav tako se pri aktivnem
iskanju visin oblaka prikazuje zraven H Se dH od zadnje izbrane tocke. Pritem ukazu je vec opcij, ki se dobijo s pritiskom na doloc¢ene

90




ZEIA d.o.o. GEOS10

tipke. Tipka F ponudi vnos filtra visin za aktivne tocke, tipka Space vklopi/izklopi kreiranje daljic, tipka P ponudi vnos parametrov za
izris detajla, vse ostale tipke pa pomenijo trenutni izris detajla viSin oblaka tock. Ker se nahajamo v 2D risbi, se viSine tock oblaka
prikaZejo v detajlu z obarvanjem ali kot posSevne linije z dolZinami, ki ponazarjajo relativno razmerje visin v tem detajlu. Posevne linije
dobimo v kolikor pri parametrih podamo za kot linij vecji od 0°. S tem se grafic¢no prikaZe viSinska razgibanost tock oblaka, kar omogoca
lazji izbor doloc¢ene tocke za vektorizacijo. Detajl se prikazuje trenutno, pri vsaki osveZitvi slike se zbrise.

Z modulom Profil je na voljo Se specialna opcija izbora 3D tock oblaka na
podlagi precnih profilov. Ko je Ze izbrana prva tocka daljice, se lahko s tipko

Y dobi precni profil pravokotno na smer, s tipko X pa
preéni profil v vzdolZni smeri. Parametre za dolZino in vpliv levo/desno ter gor/dol od referencne osi, se lahko vedno izbere s tipko V.
Ko je aktiven prikaz precnega profila, se ponuja samo izbor tock, ki so zajete v precnem profilu. V 2D sliki je precni profil detajlneje
prikazan Se z relativnimi viSinami tock. V profilu se vedno prikaze modra os, ki predstavlja referencno visino predhodne tocke daljice,
profil pa je v rdeci barvi. Vektoriziranje tock iz profila se lahko doseZe na tri nacine, prvi je z misko, ki izbere najbliZjo toc¢ko oblaka v
profilu, drugi je s tipko Space, ki izbere viSino iz oblaka, YX pa prevzame iz osi, ter s tipko _I_ (samo v 2D), ki interpolira visino iz linije
profila, YX pa je na osi.

Ta ukaz je zelo podoben ukazu Totke/Dodaj, s to razliko, da se tukaj is¢ejo
samo najbliZje tocke oblaka(ne glede na iskalo) in delovne tocke v iskalu.
Pri Tocke/Dodaj pa se is¢ejo koordinate s pomocjo orodja, kjer se lahko
izbere tudi oblak tock, s tem, da se tocka oblaka najde samo, Ce se
predhodno ni nasla Ze druga koordinata z orodjem (npr. Start/End linije) in
Ce se nahaja v iskalu. Iskanje tock oblaka bo prisotno tudi v orodju in tako
posredno pri vseh ukazih, ki uporabljajo orodje.

Tocke iz obmocja

Z misko se dolo¢i poligonalno obmodje, znotraj katerega se bodo
vektorizirale vse aktivne tocke oblaka. Pred tem se pojavi tudi sporocilo oz.
opozorilo.

. Tocke v mrezi

Na podlagi dolo¢enega kvadratnega razmaka v ortogonalni mreZi, se
kreirajo delovne tocke z ve¢ opcijami vektoriziranja visin (Min, Max, Sredina
in Izravnava - ute? je razdalja od centra kvadranta).

Tocke iz profila (samo ko obstaja modul Profil9)

Ta ukaz omogoca vektoriziranje novih tock in daljic iz trenutno poljubno narisane polilinije, ki predstavlja prerez/profil oblaka. 2D
koordinate lezijo na pokazanem profilu, viSine se pa prevzamejo iz dveh najblizjih najdenih tock oblaka. Pri tem se nova viSina
interpolira/izravna glede na oddaljenost vi$in oblaka. Na zadetku ukaza se ponudi doloditev nivoja, obmogje iskanja levo/desno od
profila, minimalna dolZina odseka profila ter zacetna Sifra novih delovnih tock. Polilinija profila se nato dolo¢a z ML, MD pa sproZi
preracun vektorizacije. Preklic zadnjih dodanih tock/daljic se doseZe z MD. Enak ukaz vektoriziranja profilov se nahaja tudi v
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Obdelava/Profili/Tvori preéne z opcijo 'Oblak to¢k'. V tem ukazu se tako lahko doseZe samodejno vektoriziranje ve¢ precnih profilov
na podlagi dolocene osi.

Rastrska slika viSin (samo ko obstaja modul Plast9)

Ukaz za kreiranje rastrske slike(podloge), kjer so visine prikazane z barvno lestvico. Barvno lestvico si uporabnik lahko sam nastavi,
locljivost lestvice je 256 barv. Pri kreiranju se uposSteva filter visin, tako da je
locljivost viSinske spremembe barve (Hmax-Hmin)/256.

Obdelava oblaka tock v modulu Plast.

V modulu Plast obstajajo Se dodatni ukazi za obdelavo oblaka tock in sicer Tvori,
Shrani, Brisi in NaloZi mreZo. Vsi se nanasajo na mrezo trikotnikov iz toc¢k oblaka.
Mreza oblaka se lahko uporabi pri numericnih izracunih volumnov in izrisu plastnic.
Prav tako se vedno iz mrezZe oblaka naredi tudi 3D model za OpenGL. MreZa oblaka
tock je aktivna samo v modulu Plast, zato je smiselno, da se mreZa shrani na disk,
tip datoteke je QOB. lzven modula Plast 3D model ostaja nespremenjen.

Pri kreiranju mreze trikotnikov iz oblaka se zraven aktivnega filtra tock
lahko vstavi Se Min in Max dolZina trikotnika. Manjsa bo dolzZina, daljsi bo cas
obdelave, tako da lahko ta operacija traja kar precej ¢asa. Pri prikazu 3D modela se
mreza izrisuje polno obarvano (opcijsko tudi samo linijsko), ter osenceno. PoloZaj smeri svetlobe se doloca s premikanjem desnega
gumba miske. V 3D pogledu obstaja tudi poseben ukaz 'Prerez', ki po visini izrisuje ploskev. Ta ploskev lahko predstavlja npr. visino
vodne gladine, ali sluZi za iskanje dolocene mejne visine v 3D modelu.

PogI;J;D - TMP.

NivojiSloj

MD - visina toke oblaka

Pri izratunu volumna iz mreZe oblaka se ali upo3teva referencna aktivna mreZa trikotnikov, ki je [ volumen iz mreze oblak:
narejena samo iz delovnih tock, ali pa se direktno poda referen¢na visina Ho. Rezultat je direktno "
viden samo v 3D pogledu, posebej oznacen z volumnom NAD in POD referenéno visino.

[7] Referen@na vigina Hofm): 2955 -

|| Presediate mrez v povezave 10007

l lzraéun volumna ] [ Preleici ]
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KOMASACIE

Splosno

Modul KOMASACIJE je sestavni del programa GEOS z namenom zagotoviti ¢im vecjo usklajenost in povezljivost pri obdelavi graficnih
in atributnih podatkov zemljiskega katastra. Pri razvoju modula je bil prvenstven cilj uporabnikom ponuditi prijazno, hitro, predvsem
pa ucinkovito orodje pri obdelavi komasacij. Ene izmed bistvenih lastnosti modula so avtomatska obdelava komasacijskih udelezencev
z vrednotenjem parcel, izraCun pogojnih vrednostnih povrsin ter avtomatsko kreiranje potrebne dokumentacije (izkazi, nacrti,..).
Vsekakor se bo modul v prihodnosti Se dalje razvijal na podlagi konstruktivnih sugestij uporabnikov, za zagotovitev Se vecje
uporabnosti v vsakdanji praksi.

Osnova delovanja modula za komasacije je DKN (Digitalni Katastrski Nacrt) oz. podatki o parcelah in pripadajocih lastnikih (VK..). V
kolikor teh podatkov ni, se lahko ro¢no podajo z ukazi Parcele/Dodaj in Dolocitev/Lastnike uredi. Obdelavo table lahko izvajamo tudi
v primeru, ¢e komasacijski udelezenci nimajo podatkov o vlozkih oz. v aktivnem primeru ni podatkov DKN.

Opis ukazov

Ukazi modula KOMASACIJE se v GEOSu nahajajo v meniju Obdelava / Komasacija.
Razredi
Ko podatki o parcelah in lastnikih obstajajo, je najprej na vrsti dolocitev vrednostnih razredov. Zato moramo predhodno obvezno
kreirati daljice — poligone, ki predstavljajo vrednostne poligone. Seveda morajo biti topolosko pravilni, zaradi avtomatskega iskanja
povrsin. V kolikor so ti poligoni razlicni od samih parcel, se morajo obvezno nahajati v svojih nivojih, zaradi enolicnega iskanja
poligonov. Ko je ta ukaz aktiven, moramo najprej izbrati merodajne nivoje za poligone ter nato nadaljujemo z izborom poligonov. Ko
izberemo poligon, se takoj ponudi vrednost cenilnih enot (c.e.) za ta vrednostni poligon. Ce izberemo Ze obdelan poligon, se ponudi
Ze dodeljena vrednost, kateri lahko tako popravimo. Vsi obstojeci vrednosti poligoni se v sliki prikazujejo z rastrsko Srafuro, ki je
odvisna od vrednosti. V kolikor Zelimo podati vrednost c.e. = 0, moramo napisati zelo majhno vrednost npr. 1E-9. Podatek 0 namrec
obstojeci poligon izbriSe oz. ignorira vnos.
Komasacijski udelezenci
Naslednji korak je dolocitev komasacijskih udelezencev. Pri tem imamo na voljo dva nacina.
2.1 UdeleZenci posamezno
Z izborom ukaza se pojavi dialog, kjer je levo zgoraj lista 3 — =
(modra) za vnos in izbiro aktivnega udelezenca. Dodajanje
P L6508 . 3327 338
BREGORCILEVA ULIA 20, 1000LIUBLIANA | Shen | [ Naba
lzpiz |zpis vzeh
- Brigi Wse brifi

poteka tako, da napiSemo v zgornjo vrstico oznacbo
udeleZenca (Stevilka ali ime) in to potrdimo z Enter. Tedaj se
bo v spodniji listi ta udeleZzenec dodal. Aktivni udelezenec je
tisti, ki je v listi oznacden. V kolikor imamo v primeru podatke
o parcelah (centroidi) gremo na dolocevanje parcel z ukazom

#|

d

' . f . . . K.0.  Parcela 2R P.L Wrsta rabe i Povidina Ce Vrednoz
Dodaj parcelo', s katerim trenutno preidemo v sliko, ta . T3
. . .. . .. 430 549 0228 508 Miiwa 5 4097 £9 28269 =
dialog se pa zapre. V sliki na podlagi izbranih nivojev za PE oo soe Niva 5 449 £ Sae
poligone parcel izberemo centroid parcele. Pri tem je 430 525 0228 508 Niva 5 43 63 21728

. . R . £hil -
pomembno vedeti, da GEOS najde najbliZji centroid, na ‘430 b JS | e Paf:'k i & @ 32‘19
podlagi katerega doloci poligon parcele. Po uspesnem
. . . . I . Povréina: |24690 Skupna wrednost: 1698304
iskanju se poligon obarva in pojavi se pogovorno okno z |Dnda|narceln\ | Brifi | Odbitek 5| 0 0
. .. . . . o . . v . ek, 2%
informacijo o izbrani parceli, lastnikih in izracunanih —— — i

== el ) | Izhod | Zmanjfana vrednost: 1698304

vrednostih na podlagi vrednostnih poligonov. V kolikor se
parcela nahaja v vec vrednostnih razredih se to tudi vidi, kajti podatki se zapiSejo za vsak vrednostni razred posebe;j. Vrstni red v vrstici
je : parcela, raba, razred, povriina, c.e. ter vrednost. Ce nam izbrana parcela ustreza jo upostevamo in nadaljujejo z iskanjem naslednje
parcele. Po dolocitvi vseh parcel z desnim gumbom miske (MD) zakljuc¢imo izbor parcel ter ponovno preidemo v dialog za komasacijske
udeleZence. V tem dialogu je vec ukazov, ki so namenjeni za manipulacijo z udeleZenci, med drugim tudi shranjevanje in nalaganje,
kar pride v postev takrat, ko je primer GEX za dolocitev udeleZencev razlicen od primera GEX za obdelavo tabel. V spodniji listi so
prikazane vse parcele, katere pripadajo aktivnemu udelezencu. S spodnjimi ukazi lahko editiramo izbrane parcele v listi (ML + CTRL).
Z ukazom 'Kreiraj odlo¢bo' lahko izpiSemo odlocbo, seveda Sele po predhodni obdelavi table. Polje Odbitek % nam v primeru , ko
kliknemo nanj, izracuna skupno vsoto povrsin in vrednosti vseh komasacijskih udelezencev. Tako si lahko matemati¢no izracunamo
odbitek, ¢e poznamo tudi celotno vrednot obdelovane table. Vrednost table izratunamo Ze prej z ukazom 'Komasacija / Vrednost'.
2.2 UdeleZenci —vsi iz P.L.

Ta ukaz lahko naenkrat samodejno zgenerira vse komasacijske udelezence na podlagi vseh obstojecih centroidov parcel. Pri tem
moramo Se doloditi, v katerih nivojih so merodajni poligoni parcel. Pri tem preracunu program preverja Ze obstojece udelezence in jih
doda samo v primeru, ko Se ne obstajajo. Prav tako se v praksi dogaja, da ima ena parcela lahko vec centroidov (vrst rabe), katere pa
v sliki ne vidimo. V takem primeru program take parcelne dele tudi izpise in jih tudi uposteva pri preracunu vrednosti. V kolikor Zelimo
vplivati na polozaj teh poligonov vrste rab v vrednostnih poligonih, moramo seveda imeti njihove centroide vidne v sliki znotraj
ustreznega novega poligona. Po opravljenem preracunu dobimo informacijo, koliko novih komasacijskih udelezencev se je dodalo. Za
pregled in editiranje udeleZencev uporabimo ukaz Komasacija / UdeleZenci posamezno.
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V tem dialogu obdelujemo table. Na levi strani so grafi¢no predstavljene vrednosti cenilnih enot in lista, kjer so table. Za novo tablo
oznacimo 'Nova' ter nato 'Obdelava'. Preidemo v sliko, kjer izberemo nivoje, v katerem so merodajne daljice za poligon, ki predstavlja
obod table. Z levim gumbom (ML) se nato poligon izbere in ¢e je najden, se za trenutek tudi obarva. Dokler z desnim gumbom miske
(MD) ne potrdimo, se najdeni poligon ne uposteva. Po pritisku na MD, program preracuna in tudi grafi¢éno prikaze vse vrednostne
poligone znotraj table. Nato sledi izbor dveh to¢k, ki predstavljata osnovno smer za delitev. Ce smo predhodno e izbrali smer, jo lahko
ponovno poklicemo s tipko P. Po izbrani smeri moramo z ML izbrati zagetno stran za iteracijo. Ce je smer manj$a od 45°, bo iteracija
potekala vertikalno (stran: zgoraj ali spodaj), drugace pa horizontalno ( stran: levo ali desno). Na koncu Se sledi vnos izbrane iskane
vrednosti ter kateremu komasacijskemu udelezencu pripada ta vrednost.

Pri vnosu vrednosti se pokaZe lista z vsemi ustreznimi udeleZenci in njihovimi aktualnimi vrednostmi, katere so $e na voljo (upostevan
je Ze tudi odbitek). V kolikor iz liste z misko izberemo vrednost, se bo pri izboru udeleZzenca, le-ta samodejno ponudil. Ta postopek
delitve ponavljamo tako dolgo dokler ne pridemo do ostanka, katerega na koncu zopet dodelimo enemu udeleZzencu. Table nikakor ni
mozno zakljuciti, dokler ni v celoti razdeljena med udeleZence. Ko ponovno preidemo v dialog za table, lahko nadaljujemo z obdelavo
nove table ali z editiranjem Ze obstojece. Ce Zelimo spreminjati 7e obstojeco tablo, moramo e izbrati katere udelezence (parcele)
bomo pri tem spreminjali. Z oznacevanjem udelezencev imamo vedno tudi graficno kontrolo poligonov. Z ukazom 'Obdelava’ potem
lahko ponovno doloc¢ujemo nove delitve za izbrane poligone oz. udelezence. V bistvu se izbrani poligoni obnasajo kot svoja tabla. Po
konc¢anju se izbrani udeleZenci / poligoni zamenjajo z novimi udelezenci / poligoni.

Na desni strani dialoga imamo polja za vnos podatkov parcele za izbranega udeleZenca / poligona, katere potrdimo z ukazom
'Potrditev'. Ukaz 'VloZek' nam za izbranega udeleZenca prikaZe vloZek parcel / vrednosti (¢e smo jih seveda predhodno izbrali).

Ukaz 'Tocke' bomo izbrali Sele takrat, ko bomo z novimi parcelami na podlagi vrednostnih delitev zadovoljni. Ta ukaz bo potem
izracunal in dodal nove tocke, ki so vsebovane v vseh novih parcelah. Pri tem bomo $e morali izbrati nivoje daljic, za katere Zelimo, da
vsebujejo nove tocke na presekih z novimi daljicami. Pri tem bi rad poudaril, da nove tocke na presekih ne bodo prekinile obstojecih
starih daljic, to pa zaradi laZjega vzpostavljanja starega stanja (briSemo samo dodane tocke). Vse te delitve daljic lahko na koncu
avtomatsko dobimo pri preracunu topoloske kontrole. Nove daljice bodo Sle v nivo, katerega izberemo z gumbom zraven tock.
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Stikali mm/cm dolocata, s kako natanénostjo koordinat tock se preradunavajo povrsine poligonov. Z ukazom Inicializacija dobimo
ponovno preracunane vse poligone v izbrani natancnosti v zapisniku, kjer so razvidne tudi eventualne razlike povrsin in vrednosti.

Na dnu dialoga so Se gumbi za graficno kontrolo obdelanih udelezencev, shranjevanje podatkov komasacije (KOM) ter +C za prenos
podatkov novih parcel v sliko z njihovimi centroidi v izbran nivo.

Vrednost

S tem ukazom lahko takoj dobimo vrednost in povrsino izbranega poligona. Izbor merodajnih nivojev za daljice poligonov dobimo s
pritiskom na poljubno tipko tipkovnice.

ZAKUUCEK

Kot je bila Ze do sedaj praksa, se bo program GEOS10 aktivno razvijal in dopolnjeval, nekaj zaradi obveznih prilagoditev spremembam
na GU, nekaj zaradi eventualnih hroséev in nekaj zaradi konkretnih sugestij, za katere bi prosil, da se posredujejo v pisni obliki,
priporocljivo skupaj s testnim primerom, na moj elektronski naslov.

Aktivne novosti GEOS10 so tukaj http://www.zeia.si/zeia/GEOS10/GEOS10.htm#novosti

Avtor: Iztok Zrelec, Email: info@zeia.si
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