Metal Studio 2

Program za risanje jeklenih konstrukcij
[aZurirano za Build 2004]

V teh navodilih so pojasnjene samo nove zmoznosti programa,
oziroma ukazi, ki jih ni v programu ‘Metal Studio 1’, tako da
so predvsem namenjena uporabnikom, ki so Ze delali v
programu ‘Metal Studio 1'.
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1. UVOD

1.2 Instalacija programa

1.2.1 Posamezna instalacija programa

Po zagonu instalacije se odpre dialog:

fig Setup - Metal Studio{A24.x64)

Ready to Install ~
Setup is now ready to begin installing Metal Studio(A24.x64) on your computer.

Click Install to continue with the installation.

[ skip installation of Sentinel Hasp drivers.,

: Install Cancel

Skip installation of Sentinel Hasp drivers.
Ce se program ne instalira prvi¢, ampak se samo vr$i instalacija nove verzije (Build-
a), to stikalo preskodi instalacijo Sentinel Hasp gonilnikov, kar bo pohitrilo celo
proceduro instalacije programa.

Sedaj izberite gumb ‘Install’, zatem se bodo vse nujne datoteke razpakirale v spomin
racunalnika. Po instalaciji gonilnikov bo program izdal sporocilo:

Sentinel Run-time Environment Insta... X

Operation successfully completed.

Aktivirajte ukaz ‘OK’ in zacela se bo instalacija programa.
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Metal Studic Setup Wizard X

Tip instalacije
Izaberite tip instaladje.

Pojedinacna

3 IO

Mreina

a]
]
fu]

Afuriramje postojede instaladie

Za uporabnike, ki instalirajo novo verzijo (Build) programa, je uvedena moznost hitre instalacije.

C,

S klikom miske na ikono ‘AZuriranje obstojece instalacije’ se naredi hitra
inStalacija programa preko Ze obstojece lokalne ali klientske inStalacije, brez vnosa instalacijske
Sifre in izbora mape. Ohranijo se vsi obstojec¢i parametri in nastavitve ter brez spremembe
licence.

1.4 Osnovni koncept programa

Explode - Ce se ta AutoCAD-ov ukaz uporabi nad Metal Studio-vimi materialnimi instancami
(Palica in Ploc¢evina) v 3D Pogledu, se bodo kot rezultat dobile AutoCAD-ove entitete 3D Solid.
Ce se ta ukaz uporabi nad Metal Studio-vimi materialnimi in nematerialnim instancami v 2D
Pogledu, se bodo kot rezultat dobile AutoCAD-ove linije.

1.5 3D Modeliranje

Program Metal Studio je sodobno orodje za izdelavo visokoprofesionalnih risb jeklenih
konstrukcij. Omogoca kreiranje kvalitetne projektne dokumentacije vkljucujoC tudi kompletno in
detajlno specifikacijo, rekapitulacijo ter delavniske risbe. V programu Metal Studio je uspesno
spojena lahkotnost, enostavnost in hitrost dela z veliko funkcionalnosti.

Tekom prvih petnajst let obstoja je program Metal Studio nekajkrat Sel skozi procese aktualizacij
in dodajanja novih manjsih ali vecjih funkcionalnosti. Ena od velikih prednosti programa je vedno
bila lahkotnost in enostavnost dela, ki je izvirala iz pretezno 2D risanja z dodatkom orodij za 3D
modeliranje. Tak 2D - 3D hibridni nacin risanja ima zraven svojih prednosti tudi doloCene
omejitve.

Smer razvoja programa Metal Studio je izkljuéno usmerjen na omogoclanje pravega 3D
modeliranja z ohranitvijo lahkotnosti, ki obstaja v 2D rezimu dela.

IzboljSave, ki jih prinasa Metal Studio 2, niso samo v prenosu celotnega modeliranja v 3D in
omogocanje ‘svobode’, da se v 3D rezimu riSe vse. Najpomembnejsa novost, ki jo prinasa Metal
Studio 2 je zmozZnost, da se v 3D modeliranju uporabi lahkotnost iz 2D (ravninskega) nacina
dela.
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3D Modeliranje

Za vzor 3D modeliranja s pomocjo dela v 2D pogledih smo imeli nas program Tower.

Seveda, ker je Metal Studio aplikacija v okolju AutoCAD-om, smo se morali vklopiti v obstojece
ti in omejitve AutoCAD-a.

ZMmoznos

Princip 3D modeliranja v programu Metal Studio 2 je zasnovan na dva pojma - ‘2D pogled’ in

(veckratnim) ‘pogledom(viewports)’.

‘2D pogled’ predstavlja en del prostorskega modela konstrukcije ki se riSe. Negove karakteristike

so ravnina, obseg in globina. En ‘2D pogled’ lahko predstavilja celote kot so vertikalni okuvir,

horizontalna plosca (ali nivo) ali neko poljubno poSevno ravnino (posevni okvir ali poSevni nivo).
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Pogled je lahko en okvir
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Obseg pogleda se lahko menja, tako da se lahko prika
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Pogled je lahko popolnoma poljubna posevna ravnina
Uporabnik programa Metal Studio 2 lahko naredi poljubno Stevilo ‘2D pogledov'.

Osnovni nacin izrisovanja v AutoCAD-u (‘world draw’) vedno prikazuje celi 3D model projektiran
na XOY ravnini. To pomeni, da se tu ne more dosedi tisto kar se Zeli - niti poljubna transformacija
v poljubnem koordinatnem sistemu, niti izoliran prikaz dela modela.

Iz tega razloga se mora uporabiti alternativni sistem izrisovanja v AutoCAD-u, ki je izveden s
pomocjo pogledov (‘viewports’).

Pogled (‘viewport”) v AutoCAD-u definirajo nam potrebni parametri - ravnina, obseg in globina.
Za uporabnika AutoCAD-a je prakticno nemogoce razlikovati, ali se izris vrsi z uporabo pogledov
ali splosnega nacina.

To kar se z uporabo pogleda dobi je, da se v enem pogledu (‘viewport’) lahko prikazuje izbrani
‘2D pogled’ in se v tem pogledu lahko riSe in uporablja grafi¢ni editor, kot da se gre za obicajno
ravninsko risbo. Pri tem se vse kar se dela, nanasa na enoten 3D model.

AutoCAD podpira isto¢asno uporabo ve¢ pogledov(‘viewport’) in vsak od njih lahko prikazuje
drugacen 2D pogled.

En pogled (‘viewport’), razen da lahko prikazuje poljubno definirani 2D pogled, Se lahko prikazuje
tudi dva posebna pogleda - prvi je *Kanonski XOY’ pogled in drugi je ‘3D pogled’.
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Na sliki so prikazani stirje pogledi (‘viewport-a’). V zgornjem levem pogledu je prikazan 3D
pogled, v spodnjem levem prikazu je ‘Kanonski XOY’, v zgornjem in spodnjem desnem pogledu
pa sta prikazana ortogonalna vertikalna okvirja.

Kanonski XOY pogled prikazuje vse kar vsebuje aktivha risba projecirana na XQOY ravnino. ‘3D
pogled’ pa prikazuje vse kar vsebuje aktivna risba narisana v prostoru.

Dva rezima delovanja

Ceprav smo prej zapisali, da je za uporabnika prakti¢no nemogoce razlikovati, ali se izrisovanje
v AutoCAD-u izvaja prek sistema pogledov ali na splosen nacin, vseeno obstajajo dolocene
razlike pri njuni uporabi in moznostih.

S tehnicne strani obstajajo v AutoCAD-u dolo¢ene manjSe pomanjkljivosti in nedodelanosti pri
uporabi pogledov v primerjavi s standardnim izrisovanjem. Te pomanjkljivosti ne vplivajo na
bistvo in moznosti dela ter 3D modeliranja, lahko pa pridejo do izraza pri pripravi risbe za tisk.
Zato v programu Metal Studio obstajata dva nacina dela, ki se razlikujeta po tem, ali se za
izrisovanje uporabljajo pogledi (‘*viewports’) ali standardni nacin risanja (‘world draw’).

Izrisovanje z uporabo pogledov je nujno za proces 3D modeliranja, standardni nacin izrisovanja
pa ima prednosti pri pripravi risbe za tisk in samem postopku tiskanja.

V dolo¢enem trenutku lahko AutoCAD uporablja samo en sistem izrisovanja, v programu Metal
Studio 2 pa je omogoceno preprosto prehajanje iz enega nacina v drugega.

PriporocCilo je, da se celotno modeliranje izvaja v nacinu ‘3D modeliranje’, ki deluje s pogledi,
nacin ‘2D priprava’ pa naj se uporablja pri pripravi risbe za tisk.
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3. PALICE

3.3 Obstojeca palica

Postojedi itap

Stap Virsta prikaza

Skiop Elementi iz tekuceg sklopa v I 2D_VIEW_002 v
POS+R2a ~ |

Default ~
IPBI200 [ specifikaciia

M D.o. | ‘ Opis | Mat. | Komentar \

i I [ipai 200... 100586 S275M... PN o i NS

2= T PBI 200..8110 S275M... é

3 ar L B0x80x8 .. 31342 S275M... I ® I ®

4 L 80xE0xE .. 31542 SI75M... I —r——— B ———

5 ar L 80x80x8 .., 2008.7 5275N...

6 A L 80x80x8 ... 2008.7 S275M...

T ar L 80x80x8 .., 2667.2 5275M...

8 ar L 80x80x8 ... 2667.2 S275M...

9 ar L 80x80x8 .. 23913 5275M...

10 ar L 80x80x8 .. 23913 S275M... (® U izgledu

1 O HOP[] 100x100x4 ... 223... |S275N. O

12 O HOP[] 100x100x4 ... 181... | 5275N... Postaviti kao instancy -

13 O HOP[] 100x100x4 ... 155... |S275N...

Rupe od zavrtnjeva
Bez rupa w Ravnanje pa sredini (+) -
Rotacija popreénog preseka
Ugao = ! Rot - Rot +

Konfiguradija prikaza -

et ol= =

Seznam z nazivi prikazov, ki so postavljeni v pogledih (viewportih)

Vrsta prikaza Ce ste v nacinu dela ‘3D modeliranje’ in je iz seznama izbran prikaz elementov
iz aktivhega sklopa ali vseh elementov, postane dostopen seznam, iz katerega
je mogoce izbrati enega od prikazov, ki so postavljeni v pogledih (viewportih).
Takrat se bo v oknu prikazoval polozaj instanc pozicij v izbranem pogledu.

V pre€nem prerezu
Ce je izbrana mozZnost ‘Postaviti kot instanco pravokotno na ravnino risbe’,
postane dostopen seznam, iz katerega je mogoce izbrati eno od ponujenih
poravnav palice glede na ravnino trenutnega pogleda.
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Stap

Sklop

POS+R2a

| Defauit v
1 IPBI200 [ Specifikadia

Mo D.o. | | Opis | Mat. | Komentar
1 T |IPBI 200... 10068.6 SZ75N...

ra T iPBI 200..8110 5275MN...

EN A L 80xB0x8 .. 31542 5275N...

4 A L 80x80x8 .. 31542 5275N...

5_ AF L 80x80x8 ... 2908.7 S275M...

6_ AF L 80x80x8 ... 2908.7 S275M...

?_ A L 80xB0x8 ... 2667.2 S275M...

T A L 80xB0x8 ... 2667.2 S275M...

T AL 80x80x8 ... 23913 S275M...

T L 80xB0x8 ... 2391.3 S275M...

T O HOP[] 100x100x4 ... 223... |5275N...

T O HOP[] 100x100x4 ... 191... |5275N...

13* O HOP[] 100x100x4 ... 155... |5275N...

Kaonfiguracija prikaza

e

Vrsta prikaza

‘Izg\ed tapa i popreénog preseka Vl oyl

O U izgledu
(®) U poprenom preseku

|Postzv|h kao instancu upravnu na ravan criefa

Rupe od zavrinjeva

|Bez rupa ~ Ravnanje po sredini (+)
. Ravnanje po sredini (+)
Rotadija popreénog preseka Ravnanje po sredini (-}

Ravnanje napred (+)

Ugao= | 0.00 Ravnanje napred (-)
Ravnanje nazad (+)

Seznam za izbiro poravnave palice glede na ravnino trenutnega pogleda

11
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5. OBLIKOVANJE PALIC IN
PLOCEVIN

5.6 Delitev palice

Program omogoca delitev palic z dolocanjem razmika za postavljanje plocevin, ki se bodo
uporabljale za njihovo povezovanje.

Po izbiri tock delitve dobi ukazna vrstica novo obliko:

Offset <0>:

Zdaj mora uporabnik dolociti razmak med palicami na izbranih mestih delitve. V oglatih oklepajih
je prikazana vrednost razmika, ki je bila dolo¢ena pri prejSnjem klicu ukaza. Z aktiviranjem

desnega gumba miske ali s pritiskom tipke ‘Enter’ brez vnosa nove vrednosti razmika, se bo
ponujena vrednost ohranila.
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6. SPOJNA SREDSTVA

6.1

Poravnano

Serija vijakov

To potrditveno polje je dostopno samo, kadar se postavlja varovalna matica. Ko

je vkljuceno, so stranice matice in varovalne matice poravnane, tako da so na
risbi vijaka v prerezu videti, kot da se prekrivajo, kot je prikazano na sliki:

Potrditveno polje ‘Poravnano’ je
vklju¢eno

Potrditveno polje ‘Poravnano’ je

izkljuceno

Razmak do matice

Vnosno polje, v katerem se doloci razdalja od matice do najblizje entitete (palice
ali plocevine), ki je bila prej izbrana za povezovanje s serijo vijakov.

Zavrtnji

@
60.0
- 96966600
55.0 55.0 55.0 70.0 55.0 55.0 55.0
_

Paravnanje

O DoEo
]| [E]|[E]
O omm
1/8 Rupa
& +
O Selekeija
Q
| = Rastojanje
)
@
Pofetni zum
1
82
Konfiguracija
ol snmi | i

Serija

Broj redova | 2

Broj kalona

OfsetX mm

Ofset Y mm

Nagib

Rotadija
Radijalna ]

Zavrtanj
Familija zavrinjeva

OBICNI ZAVRTNII

<

Materijal Preénik

486 ~ Mis

Oprema zavrinja
Default

Maksimalna dufina rupe 6.5 o

II < <

Preénik rupe | 17,0 mm

Razmak do glave zavrinja [0.0 |mm
Razmak do matice o
Mavrika
[Jorugi smer
(®) Nepokretan
() Pokretan X
0.0
() Pokretan ¥
¥ oK ® Cancel

Vnosno polje za dolocanje razmika do matice
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7. REFERENCE

7.6 Izdelava detajla

Razmera

e

Samo Etapovi u ravni pogleda

Samo palice v ravnini pogleda
Ce je potrditveno polje vkljuéeno, bo detajl vseboval samo palice, ki se nahajajo
v ravnini pogleda, medtem ko palice, pravokotne na ravnino pogleda, ne bodo
prikazane. Z izkljuditvijo potrditvenega polja bodo v izdelanem detajlu
prikazane vse palice.
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8. EDIT ENTITET

8.1 Baza pozicij

Vrsta prikaza Ce ste v nadinu dela ‘3D modeliranje’ in je iz seznama izbran prikaz elementov
iz aktivhega sklopa ali vseh elementov, postane dostopen seznam, iz katerega
je mogoce izbrati enega od prikazov, ki so postavljeni v pogledih (viewportih).
Takrat se bo v oknu prikazoval polozaj instanc pozicij v izbranem pogledu.

Baza pozicija

Sklop Vrsta prikaza ey
POS+KR2a ~ | | 5tapovi i limovi izabranog skiopa ~ ﬁ\‘] ~ |
Mo D.o. Opis Mat. Komentar @

IPBI 200 ... 10068.6 S275N/...
= T PBI20D.. 8110 S275N/ ..
3 A L 80xB0E . 31542 S2T5N/ ..
4 ar L 80x80x8 .. 31542 527NV ...
5 A L 80x80x8 ... 2908.7 S275NY ... -br.s:-ﬁm_h_‘-“
6 A L 80xB0xE .. 2908.7 S275N/ .. nﬁ__:_,gn—-ﬂ'?" "'“%%%ﬂ
T A L 80xB0x8 .. 2667.2 S2T5N/ .. é
8 A L 80xB0x8 ... 2667.2 SZT5N/... I iz m
9 A L B0xB0:6 .. 23913 527N - T
10 A L 80«88 .. 2391.3 S275N/ ..
11 O HOP[]100x100x4 ... 2237.2 | S275N/...
12 O HOP[]100x100x4 ... 1917.8 | S275N/...
13~ O HOP [] 100x100x4 ... 1558.1 S275NY ...
14 & 360x 25 .. 360 S2T5MY ...
15 & 120 20..120 S2T5N/ ..

« »
16 & 520 14..685.3 S2T5N/ ..
17 & 360x14..550 S2TSN/... Kaldna |2
18 & 240x 14..792 S275N/... w Dodats kolicina
“ Dodaj m Brigi g v Preuzmi sa ateza Ukupno
Materijal

L Promeni W Sart S275H/NL - ® Cancel

Seznam z nazivi prikazov, ki so postavljeni v pogledih (viewportih)

Prevzemi z risbe
S klikom na ta gumb se preide v risbo za izbor entitete (palice ali ploCevine),
katera bo ob vrnitvi v dialog aktivna.
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Baza pozicija

Sklop ‘rsta prikaza
PO5+R2a ~ | | Geometrija pozicie ~ | | 2D_VIEW_002
Mo D.o. Opis Mat. Kementar &
IPBI 200 k
il I PBI20D..8110 S275N/.
3 Ar | 80x80x8 ... 31542 5275N/.
4 Ar | 80x80x8 ... 31542 S275N/.
5 A L 80xB0x8 .. 2908.7 S2T5N/.
6 A L 80x80x8 ... 2908.7 S275N/.
7 Ar L 80x80x8 ... 2667.2 S2T5NY.
8 Ar L 80x80x8 ... 2667.2 5275N/.
9 A L 80«88 .. 2391.3 5273/,
10 A L 80xB0x8 .. 2391.3 S275N/.
11 O HOP[]100x100xd ... 2237.2 | S273M.
12 O HOP[] 100x100x4 ... 1917.9 5275N/.
13* O HOP [} 100x100x4 ... 1359.1 5273/,
14 & 360 x25..360 S275N/.
15 & 120x20..120 S275N/.
16 & 620x 14 ..6853 5275N/. : a ¥
17 & 360 14..550 5273/, : Kolidna
18 & 240 14,792 S2T5N/ .. w ! P D
- - Ugao = | 7.00 1 _—
¢ Dodaj m Bridi e v L Preuzmi sa crtefa J e ’UU—l ! Ukupno
= Promeni W ort S275N/ML - L= ® cac

Sort

Aktivni sklop

Gumb, s katerim se odpre dia

log:

Izbor sklopova
@ Tekudi sklop
W s r T D
() Grupa sklopova - zbirmo

(O Izbad pozicie koje ne idu u spedfikacju (n=0)
(O Izbad pozicie kaje se ne upotrebljavaju

() Spoji iste poziciie

() Uvetaj redni broj pozicia za

() Oznaditi uzastopnim brojevima

Jedinstveno numerisanje

Zanemariti razlifitost komentara pozidja
Zanemariti raziditost dodatnih oznaka pozidja

Zanemariti razlifite ogledalske transformadije

Redosled kriterijuma sortiranja
() Sortiraj

Identiénim pozidjama iz raziiith sklopova dodeiii isti broj

<svi sklopovi>

No Kriterijumi sortiranja

Stapovi

1

2, Limovwi

3, Materijal ~

4, Profil/Debljina lima A
5. Duzina étapa/Povréina lima
b.

Dodatna oznaka »

w Dole

7. Komentar a
v
Dialog za razvrscanje pozicij

Skupina sklopov - posamezno
Razvrscajo se pozicije iz vseh sklopov, ki pripadajo izbrani skupini. Izbor
skupine sklopov se izvede iz zaprtega seznama, ki se nahaja poleg tega stikala.
Razvrscanje se izvede za vsak sklop posebej. Ucinek je enak, kot Ce bi bili

Razvrscajo se samo pozicije, ki pripadajo aktivhemu sklopu.

16
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sklopi, ki pripadajo izbrani skupini, eden za drugim nastavljeni kot aktivni in bi
se za vsakega od njih izvedlo razvrsc¢anje pozicij z istimi opcijami.

Skupina sklopov - zbirno
Pozicije iz vseh sklopov, ki pripadajo izbrani skupini, se razvrscajo skupaj.

Enotno stevilc¢enje
To stikalo je dostopno samo, ko se razvrsc¢anje izvaja za ‘Skupina sklopov -
zbirno’. Vse pozicije palic in plocevin iz vseh sklopov, ki pripadajo izbrani
skupini, se StevilCijo skupaj, kar pomeni, da bo imela vsaka od njih enotno
zaporedno Stevilko. ZacCetna Stevilka Stevil¢enja se doloci v vnosnem polju ‘n1’,
ki se nahaja za imenom stikala.
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9. NASTAVITEV PRIKAZA ENTITET

9.2 Osvezitev vidnosti

Ce je program v nacinu dela ‘3D modeliranje’, po zagonu ukaza dobi ukazna vrstica naslednjo
obliko:

Osvezitev vidnosti v vseh pogledih [Aktivni pogled/Izbor/Vse] <Izbor>:

Ker program omogoca delo z vec pogledi, uporabnik sam izbere, ali zeli, da se osvezitev izvede
za aktivni pogled ali za vse poglede hkrati. Ce je aktiven nacin, kot je prikazan v ukazni vrstici,
se bo osvezitev vidnosti izvedlo v vseh pogledih. Z izbiro opcije ‘Aktivni pogled’ dobi ukazna
vrstica novo obliko:

Osvezitev vidnosti v aktivnem pogledu [vsi Pogledi/Izbor/Vse] <Izbor>:

V tem nacinu delovanja ukaza se bo osvezitev vidnosti izvedlo samo v aktivhem pogledu.

Po izbiri nacina delovanja ukaza je treba v ukazni vrstici izbrati eno od dveh ponujenih moznosti:

‘Izbor’ ali ‘Vse'.

9.3 Prikaz entitet

Stapovi i limovi Prikaz preseka
Crtanje ose Stapa [N1scrtavanie pogleda bez dubine
[ Keristi detaljnu geometriju popretnog preseka [ Iscrtavanie &rafure na mestu preseka
Crtanje nevidljivih ivica Modifikacija ugla &rafure DD
[ crtanje vidiivih ivica kao da su nevidjive
[[] Sopstvena boja Tip &rafure Default
Kota Prikaz zavrinjeva
[ 50pstvena boja rednog broja pozidie Popreéni prikaz Poduzni prikaz
[ 50pstveni tip simbola Simbolican w Simbolican w
[]Sopstvena baja simbala Dodatni ugao simbola Vrsta simbola
[] Sopstvena boja teksta kote IZID dvostrano ~
Mnogilac velidine kota [ Iscrtavanie rupa od zavrinjeva

Konfiguracije prikaza

Default ~ Snimi
L v OK » Cancel

Videz dialoga za nastavitev nacina prikaza entitet
Lastna barva
Vsem izbranim entitetam je mogoce dodeliti povsem poljubno barvo, s katero
bodo prikazane na risbi. Z vklopom tega potrditvenega polja postane dostopen
gumb, s katerim se odpre dialog za izbiro barve.
Kota

Lastna barva zaporedne stevilke pozicije
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Vsem izbranim entitetam je mogoce dodeliti povsem poljubno barvo za izpis
zaporedne sStevilke pozicije v koti. Z vklopom tega potrditvenega polja postane
dostopen gumb, s katerim se odpre dialog za izbiro barve.

Lastni tip simbola
Vsem izbranim entitetam je mogoce dodeliti lasten tip simbola za izpis
zaporedne sStevilke pozicije v koti. Z vklopom tega potrditvenega polja postane
dostopen seznam za izbiro enega od ponujenih simbolov.

Lastna barva simbola
Vsem izbranim entitetam je mogoce dodeliti povsem poljubno barvo za izpis
simbola zaporedne Stevilke pozicije v koti. Z vklopom tega potrditvenega polja
postane dostopen gumb, s katerim se odpre dialog za izbiro barve.

Lastna barva besedila kote
Vsem izbranim entitetam je mogoce dodeliti povsem poljubno barvo za izpis
besedila v koti. Z vklopom tega potrditvenega polja postane dostopen gumb, s
katerim se odpre dialog za izbiro barve.

Faktor velikosti kot
Vnosno polje, v katerem se doloci faktor, s katerim se vpliva na velikost kot na
risbi. Na velikost kot je mogoce vplivati na dva nacina. Prvi je dodelitev faktorja
entiteti, kar pomeni, da bodo vse kote, s katerimi se bo entiteta pozneje
kotirala, pomnozene z dolo¢enim faktorjem, vendar se kote, ki so bile Ze prej
postavljene, ne bodo spremenile. Drugi nacin je, da se na risbi izberejo ze
postavljene kote in se jim z vnosom faktorja v to vnosno polje spremeni

velikost.
Prikaz entiteta X
Stapovi i limovi Prikaz preseka
Crtanje ose §tapa [Jiscrtavanje pogleda bez dubine
[ Keristi detaljnu geometriju popretnog preseka [ Iscrtavanie &rafure na mestu preseka
Crtanje nevidljivih ivica Modifikacija ugla &rafure DD
[C] crtanje vidiivih ivica kao da su nevidtjive
[]5opstvena boja Tip Srafure Default
¥’ Kota N Prikaz zavrinjeva
Sopstvena boja rednog broja pozidje I - Popredni prikaz Poduzni prikaz
Sopstveni tip simbola Simbolican ~ Simbalican ~
Sopstvena boja simbola I - Dodatni ugao simbola Vrsta simbola
Sopstvena boja teksta kote I - DD dvostrano ~
Mnoilac velifine kota 1.000 [ Iscrtavanie rupa od zavrinjeva
5 .
Konfiguradie prikaza
- Snimi
E v OK »N Cancel

Parametri za nastavitev videza kot izbranih entitet

9.5 Nastavitev vidnosti entitet ‘Metal Studio’
(VIDNOST)

Ce ste v nadinu dela ‘3D modeliranje’ in je iz seznama izbran prikaz elementov iz aktivnega
sklopa ali vseh elementov, postane dostopen seznam, iz katerega je mogoce izbrati enega od
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pogledov, ki so postavljeni v pogledih (viewportih). Takrat se bo v oknu prikazoval polozaj instanc

pozicij v izbranem pogledu.

Preuzmi sa arteZa

Etapovi i limovi izabranog sklopa

~ || |zo_viEw o0z v
| |

g =

e D.o. Opis Mat. Komentar Vid, |~

IPBI 200 ... 10068.6
2 T |IPBI200... 8110 S275M... Da T L
N F L 20kaka . 31542 S2T5N... Da e T T 1
4 | L 80xa0na ... 31542 S2TSM... Da - H
5 | " | L 80x80x8 .. 29087 S275M... Da —— e ]
5 | r L 80xa0a .. 20087 SAT3M... Da
7] | L 80x80xE ... 2667.2 S2TSM... Da
3 L 80x30x8 ... 2667.2 S273M.., Da
9 | L 80xa0a .. 23013 SAT3M... Da
0| | L 80x80na ... 23013 S2TSM... Da
11 O HOP []100x100x4 ... 2237.2 | 5275N... Da |v
Dodatni filter
|N|;|edan ~

Seznam z nazivi prikazov, ki so postavljeni v pogledih (viewportih)

Prevzemi iz risbe

S klikom na ta gumb se preide v risbo za izbor entitete (palice ali ploCevine),
katere sklop in pozicija bosta ob vrnitvi v dialog aktivna.

Vidljivost entiteta

POS-KR2a
POS-KR2b
POS-KR2c

[ remeee )

Stapovi i limovi izabranog skiopa

~| [z viEw o0z -

He D.o. Opis Mat. Komentar vid. [ *
IPBI 200 ... 10068.6

2 T IPBI200.. 8110 S275M... Da T
Z A L 80808 ... 3154.2 S275N... Da Bﬁ tﬁ% I
4 ar L 20x80x8 .. 3154.2 S275N... Da B L}
57 AF | L 80x80x8 ... 2608.7 S275N... Da I ——— * - —5—:—:—1 N
E_ A | L 80x80x8 ... 2908.7 S275N... Da
Z AT | L 80x80x8 ... 2667.2 S275N... Da

8 AP | L 80x80x8 ... 2667.2 S275N... Da

9_ A L 80x80x8 ... 2391.3 S275N... Da

E AF L 80x80xE .. 23613 S273M... Da

11 O | HOP []100x100x4 ... 2237.2 | S273N... Da |w

Dodatni filter

|NijEdan W
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10. USTVARJANIJE BAZ, KI JIH
PROGRAM UPORABLJA PRI SVOJEM
DELU

10.7 Nastavitev barv profilov

Z ukazom ‘Nastavitev barv profilov’ je mogoce vsakemu profilu, ki se nahaja v
trenutno aktivni bazi profilov, dodeliti povsem poljubno barvo. Z izbiro ukaza iz spustnega menija
*Metal Studio’ ali s klikom na ikono, se odpre dialog:

Podesavanje boja profila X

v - : "
1PB profii Oznaka | Boja profila |
IPB1 profil | == -
IPBv profili
IPE profili = -
[profii = -
L profili
HOP [ == -
HOP [ (Sade
HOP E ¢ 0 === -
HOP [] kvadratni — .
HOP [] kvadratni (Sidenar)
HOP [] pravougaoni ] ~
HOP [] pravougacni {(Sidenar)
HOP C ===~
HOP C (Sadef) -
HoP ==
HOP Z - raznokraki = -
HOP £
HOP 0 == -
O profili == -

== -

=] - v

[ Prikazati samo profile koriscene u tekucem
crtezu
Konfiguradja
v = snimi i | ¥ oK *  Cancel

V levem delu dialoga je seznam vseh tipov profilov, ki obstajajo v trenutno aktivni bazi. Z izbiro
enega izmed njih se v desnem delu dialoga prikaze tabela z vsemi profili izbranega tipa. Stolpci
tabele imajo naslednji pomen:

No Zaporedna Stevilka profila v bazi profilov

Oznaka Oznaka danega profila, ki mu je dodeljena v bazi profilov

Barva profila Stolpec, v katerem se danemu profilu doloci barva. Z levim klikom miske na
polje v tem stolpcu se odpre dialog za izbiro Zelene barve:
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A Select Color

Index Color
AutaCAD Color Index (ACI):

. . .... ByLayer ByBlock
EmEn

Colar:

= |

Podesavanje boja profila

I profili v . . -
IPB profil | Boja profila
IPB1 profili -
IPBv profili -
IPE profil ————
{ovai == -
HOP [ I— ]
HOP [ (Sadef)
HOF L == -
HOP [ kvadratri = -
HOP [] pravougaoni === -
HOP [] pravougaoni (Sidenar)
HOP C == -
HOP C (Sadef) ] -
HOF 2 =]
HOP 2 - raznokraki ] -
HOF X
HOP 2 == -
O profili = -

==~

== - v
[(Prikazati sama profile koriscene u tekucem

atezu
Konfiguradija
~ I il Er: ¥ oK ®  Cancel

Profilu HOP z oznako 200x200x6 je dodeljena zelena barva

Z levim klikom miske na polje v tem stolpcu se odpre spustni meni naslednjega videza:

22
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Podesavanje boja profila

Lprofii KO Oznaka

IPE profili Boja profila

Py ol 00

IPE profi B 1201206125

Lprfi B 2002005

:g:: E{Sadef] 2002006 P
HOP L 2002003 Dodeli svima

HOP [] kvadratni - Dedeli svim familijama profila

- Ukloni

B 200+200¢10
B8 200:200¢12.5

HOP [] kvadratni (Sidenor)
HOP [] pravougaoni
HOP [] pravougaoni (Sidenor)

HOR € 2202205 - Ukloni svima
HOF C (Sadef) .

HOP Z 220%220x6

HOP Z - raznokraki 220%220%8 = -

HOP £

HOP © 220%220410 == -

0 profili

220x220x12.5 =
250x250%3 == -
250%250x6 === - v

[]Prikazati same profile koriscene u tekucem
ez

Konfiguradija

| v & sm | i e |v‘ oK ||* Cancel|

Dodeli vsem - Barva, ki je dodeljena danemu profilu, bo dodeljena vsem
profilom izbranega tipa profila s seznama.

Dodeli vsem druzinam profilov - Barva, ki je dodeljena danemu profilu,
bo dodeljena vsem profilom iz baze profilov.

Odstrani - Z izbiro te postavke iz menija bo barva, ki je bila prej dodeljena
danemu profilu, odstranjena.

Odstrani vsem - Z izbiro te postavke iz menija bodo odstranjene barve, ki
so bile prej dodeljene vsem profilom izbranega tipa s seznama.

Prikazi samo profile, uporabljene v aktivni risbi - Kot pove ze samo ime, se ob vkljuenem
stikalu v tabeli prikazujejo samo profili, ki se uporabljajo v aktivni risbi:

Podesavanje boja profila

iprzgllii Mo Oznaka | ¥ Boja profila
- 1. [aoeaox3 | I -
"o g o 2 [shon — -
3. |60x60x3 = -
4, |80xa0x3 = -
5. |100x1004 = -

Prikazati samo profile koriscene u tekucem
crtezu

Konfiguradija
| v @ s | [ e |v‘ oK ||8 Cancel|

V tabeli so prikazani samo profili, ki se uporabljajo v aktivni risbi,
in pripadajo tipu profila HOP [] kvadratni
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Konfiguracija
Iz zaprtega seznama je mogoce izbrati eno od prej shranjenih konfiguracij barv
profilov.

Shrani Gumb, s katerim je mogoce pod poljubno dolocenim imenom shraniti stanje
vseh parametrov, ki se dolocajo v tem dialogu.

Izbrisi Gumb, s katerim se izbriSe konfiguracija, ki je nastavljena kot aktivna.

Po izhodu iz dialoga tega ukaza bodo vse obstojece palice na risbi prikazane z novo barvo, Ce je
ta doloCena njihovemu profilu. Prav tako bodo z doloCeno barvo prikazane tudi vse nove palice,
ki se narisejo po njeni doloditvi.

TR et m

= Mot Lol Ly |+ OO 1 + P m b [B]* . -

2O -=@w o - D - @] L A 1/00%- & -+ § el ~ B o=

Vsi HOP profili z oznako 200x200x6 so na risbi prikazani z dolo¢eno zeleno barvor

Opomba: V programu Metal Studio je mogoce palicam barvo dolociti na ve¢ nacinov. Zato je
treba upostevati hierarhijo oziroma pomembnost vsakega od njih, da se na koncu doseze Zeleni
rezultat. Tukaj bomo prikazali vse nacine doloanja barv od najmanj pomembnega do
najpomembnejSega:

- Barva entitete, dolo¢ena v okviru ukaza ‘Parametri’
- Barva, doloc¢ena z ukazom ‘Prikaz entitet’

- Barva, dolo¢ena z ukazom ‘Nastavitev barv profilov’
- Barva, doloCena z ukazom ‘Pozicije sklopov’

Ukaza ‘Prikaz entitet’ in ‘Nastavitev barv profilov’ lahko v tej hierarhiji zamenjata mesti s
spremembo nastavitve ‘Barve palic’ v dialogu ukaza ‘Funkcionalnost’.

To pomeni, da Ce je barva palice dolo¢ena v okviru vseh navedenih ukazov, bodo palice prikazane
z barvo, dolo¢eno v okviru ukaza ‘Pozicije sklopov’.
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12. NASTAVITEV PARAMETROV, KI
JIH PROGRAM UPORABLJA PRI
SVOJEM DELU

12.1 Nastavitev barv in pisav za entitete ‘Metal
Studio’ (PARAMETRI)

Palica

Indirektni robovi
Podnaslov, z izbiro katerega se v osrednjem delu dialoga prikazejo parametri, s
katerimi se doloca videz vidnih in nevidnih robov palic, ki se ne nahajajo v
ravnini aktivnega pogleda.
Tip ¢rte - odpre spustni meni za izbiro enega od tipov ¢rt, predvidenih v
programu.
Barva crte - doloci se barva ¢rt za robove palice.
Relativna gostota ¢rte - doloci se gostota ¢rtkanih ¢rt, izrazena v odstotkih.

Parametri x

- Kotna linjja HOP[]

- Tekstkote

+ Proizvoljni reprezent Etapa

+ Pogled na étap

- Lim

- Pogled na lim Vidfive iviee [ T T T T T T T T T T
+ Savijeni lim Tip linije =

+ Pogled na savijeni im P
- Var Boja linije | R

+- Zavrtanj

- Pogled na zavrtanj Relativna gustina linije 100 1 T

- Radionitki crte? Stapa
- Radionidi crtez lima
- Simbol preseka

Mevidljive ivice

- Proizvolina kota Tip linije -
- Kota zavrinia
- Visingka kota Boja linij [ - | 54
- Dijalog ! N
Relativna gustina linije 100 = 2
Default |l snimi il BrE 1 Prethodni v oK »N Ccancel

Dialog

Barve in velikosti entitet
Podnaslov, z izbiro katerega se v osrednjem delu dialoga prikazejo parametri, s
katerimi se dolocata videz in velikost entitet v dialogih.
Barva izbrane entitete - dolodi se barva izbrane entitete v dialogu.
Barva izbrane tocke - dolodi se barva izbrane toc¢ke v dialogu.
Velikost tocke - dolodi se velikost tocke v dialogu.
Barva referencne tocke - doloci se barva referencne tocke v dialogu.
Velikost kote - doloci se velikost kote v dialogu.
Barva crte za poravnavo - doloci se barva Crte za poravnavo v dialogu.

Copyright (c¢) Radimpex * www.radimpex.rs * e-mail: info@radimpex.rs * Tel. 011 4542-187



26

Parametri

=]

- Kntna linija Boja odabranog entiteta lil 1

- Tekst kote
[+l Pogled na §tap Boja odabrane tatke lil 5 e 123 N
F-Lim I I
[#- Pogled na lim velitina tadke 3 %
[#- Savijeni lim
[#- Pogled na savijeni lim Boja referentne tatke lil il
[H- Var
[+~ Zavrtan] Velidina kote 100 %
[+ Pogled na zavrtanj
[#- Radionicki arte? Stapa #Boja ose lima 7}
- Radionidki crte? lima
[#- Simbol preseka
[#- Proizvoljna kota
[+ Kota zavrinja
[ Visinska kota
[=- Dijalog

¥ Eoie i velifine entiteta

v/l sim | & | [ prethodn v o | |% cancel |

12.2 Definiranje stilov kotiranja entitet ‘Metal
Studio’ (STILI KOTIRANJA)

Zamenjava stila kotiranja vsem entitetam, ki uporabljajo izbrani stil kotiranja.

Stil kotiranja, ki se dodeli
Zaprti seznam, iz katerega se izbere stil kotiranja, ki bo dodeljen vsem
entitetam, ki uporabljajo izbrani stil kotiranja.

Stilovi kotiranja

[ v]
Konfig
il o2 [rommased ][]
& Stap = El

180...1

/ komentar kote

Format za dufinu $tapa

m ¥ 0[]

Zamena stila kotiranja svim entitetima koji koriste
izabrani stil kotiranja.

5til kotiranja koji se dodeliuje:

Default

o o] e

Entitetam, ki uporabljajo stil kotiranja ‘Palica’, bo dodeljen stil kotiranja ‘Default’

4

Zamenjaj Ta gumb postane dostopen Sele, ko se iz seznama ‘Stil kotiranja, ki se dodeli
izbere neki stil kotiranja. Z njegovim aktiviranjem se izvede zamenjava stila
kotiranja vsem entitetam, ki uporabljajo stil kotiranja, izbran v tabeli
‘Konfiguracija’, s stilom kotiranja, ki je izbran iz seznama. Ker gre za
spremembe, ki bistveno vplivajo na risbo, bo program odprl nov dialog s
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podrobnim opisom zahtevane zamenjave stila kotiranja in zahteval njeno
potrditev.

Izvriice se zamena stila kotiranja. Entitetima kodi koriste
“ stil kotiranja [Stap] bice dodeljen stil kotiranja [Default].

Zelite li da nastavite?

| Da | | Ne |

Spremembe, ki so bile izvedene nad stili kotiranja, program samodejno shrani v bazo konfiguracij
vsakic, ko se iz dialoga izstopi s klikom na gumb ‘OK’.

Brisanje duplikatov
Med delom s programom lahko pride do kopi¢enja vec enakih stilov kotiranja v
bazi. To se najpogosteje zgodi, kadar se na isti risbi dela na vec razli¢nih
racunalnikih, na katerih so doloceni razli¢ni stili kotiranja. Z ukazom ‘Brisanje
duplikatov’ je mogoce nakopicene stile kotiranja hitro odstraniti iz baze. Ukaz
se zazene iz spustnega menija, ki se odpre tako, da se kazalec miske postavi
nad kateri koli stil kotiranja na seznamu in pritisne desni gumb miske.

Palica

Kota

Stilovi kotiranja

oo G —— |
Konfiguraciia 1 1
= oo
a Default |: Sep - redni broj pozicije

s - broj komada za spec.

%un - ukupan broj komada $tapova

Soux - ukupan broj kormada tapova (faktor sklepa)
%eul - broj sklopova

%y - dodatna oznaka pozicije

%f - oznaka profila

%m - broj profila u preseku

%o - tip profila

Format za dufinu Stapa i - simbol profila

mm ~ O EI %ea - vrsta materijala

%d - duZina itapa

%t - komentar pozicije

ek - komentar kote

%g - oznaka za gréko slovo
Saw - oznaka sklopa

%%c - oznaka za fi

m e [ ok | % cancel |

Spustni meni za izbiro parametrov, ki jih je mogoce prikazati v besedilu kote

%un - skupno stevilo palic - v koti se izpiSe skupno Stevilo kosov palic dane pozicije,
pomnozeno s koli¢ino, ki je dolo¢ena danemu sklopu v dialogu ukaza ‘Pozicije sklopov'.

%ux - skupno stevilo palic (faktor sklopa) - v koti se izpiSe skupno Stevilo kosov palic dane
pozicije, pomnozeno s koli¢ino, ki je dolo¢ena danemu sklopu v dialogu ukaza ‘Pozicije sklopoVv’,
vendar v razviti obliki.

%ul - Stevilo sklopov - koli¢ina, ki je dolo¢ena danemu sklopu v dialogu ukaza ‘Pozicije
sklopov'.
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12.3 Funkcionalnost

Samodejni zagon programa pri odpiranju obstojece risbe

Uvedena je moznost nastavitve obnasanja programa pri odpiranju DWG-risbe z entitetami Metal
Studio v AutoCAD-u, v katerem Metal Studio trenutno ni zagnan, da se prepreci nezeleni zagon
programa Metal Studio.

Funkcionalnost

e S
i Tekudi crte?
- Slojevi Izbor jezika
Jezik aplikacije Jezik izvestaja
Serbian (Latim) ~ Serbian (Latin) -

Otvaranje noveg crtefa

Otvoriti dijalog za razmeru

Automatsko pokretanje programa pri otvaranju postojedeg arteza

uvek pokretati Metal Studio ~

Fajlovi sa crtefima simbola

Simboli profila za kotu i simboli visinske kote

|C:\J_Isers\Sale‘\,ﬂ\ppData\,RUaming\,RadimpEx\,Metal Studio (A24.x54)\SymDim.dwg | 13 »

Simboli zavrinjeva

|C:U_Isersﬁale\,AppData\,Roaming\,Radimpex\,l\ﬂ'letal Studio (A24.x54)\SymBolt.dwg | Lj »

Simboli varova

|C:U_Isersﬁale\,AppData\,Roaming\,Radimpex\,l\ﬂ'letal Studio (A24.x54)\SymWeld.dwg | = |
Vigesegmentna kota Prikaz tultipova entiteta

b3S Vrati dijaloge na podrazumevani poloZaj i velidinu

=

Seznam za definiranje obnasanja programa pri odpiranju risbe

Iz zaprtega seznama se izbere ena od ponujenih moznosti:
ne zaganjaj Metal Studia - program se ob nalaganju risbe ne bo zagnal.
vedno zazeni Metal Studio - program se zazene pri nalaganju risbe. To je privzeto obnasanje.

vprasaj za zagon Metal Studia - kadar je izbrana ta moznost, Metal Studio ob vsakem
odpiranju obstojece risbe uporabnika vprasa, ali naj se zazene.

Obavestenje
o Da li Zelite pakrenuti Metal Studio 7

Yes No

Vrni dialoge na privzeti polozaj in velikost

Vecini dialogov v programu Metal Studio je mogoce spreminjati velikost in poloZaj na zaslonu.
Za spremembo velikosti dialoga je treba najprej kazalec miske postaviti nad enega od njegovih
robov ali nad enega od vogalov, tako da dobi obliko puscice, ki kaze mozne smeri raztegovanja.
Nato je treba pritisniti levi gumb miske in izbrani rob/vogal povleci na novi Zeleni polozaj.
Sprememba velikosti in polozaja dialoga se zapomni in uporabi pri vsakem njegovem novem
odpiranju. S klikom miske na ta gumb se vsi dialogi v programu vrnejo na svoj privzeti poloZaj
in na svojo privzeto velikost.
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Funkcionalnost

i Tekudi arte
- Slojevi Izbor jezika
Jezik aplikacije Jezik izveitaja
Serbian (Latin) w Serbian (Latin) w
Otvaranje novog ortefa
Otvoriti dijalog za razmeru
Automatsko pokretanje programa pri otvaranju postojeceg orteza
uvek pokretati Metal Studio ~
Fajlovi sa crtefima simbala
Simboli profila za kotu i simboli visinske kote
|C:\JJsers\5aIe\AppData\,Roaming\RadimpaxWeial Studio (A24.x54)\SymDim.dwg | =11k 4
Simboli zavrtnjeva
|C:\.L.lsersEaIe\AppDaIa\Roamlng\RadlmpexWetal Studio (A24.x64)\SymBolt.dwg | Lﬁ k
Simboli varova
|C:\.L.lsersEaIe\AppDaIa\Roamlng\RadlmpexWetal Studio (A24. x64)\symWeld.dwg | ﬁ 8
Vi ) .
| §,6 \rati dijsloge na podrazumevani poloZaj i velidinu I
x o

Gumb za vracanje dialogov na privzeti polozaj in velikost

Aktivna risba

Risati nematerialne entitete tudi v 3D-oknu

Kadar je to potrditveno polje izklju¢eno, se v 3D-pogledu riSejo samo materialne instance palic
in ploCevin. Kadar je potrditveno polje vklju¢eno, se poleg materialnih riSejo tudi vse
nematerialne entitete, postavljene s programom Metal Studio, kot so na primer: palica v prerezu,
ploCevina v prerezu, delavniske risbe palic in ploCevin, simboli prerezov, kote, zvari ...

Funkcionalnost

+~ Generaino
i Tekudi crte
i Slojevi

[ 1spisivanje oznaka podpozidija étapova

[ 1spisivanje oznaka podpozicia imova

Prefiks oznake podpozicje l:l

Nadin oznaéavanja podpozicija 0,1,2,3,4,5... ~

Detaljnost geometrije Stapova Srednja detaljnost -

Broj podela u crtefu razvijenog omotada EI

[Clirtat nematenjaine entitete 1 u 30 prozory: I

Boje &tapova

Prvo po baji profila -

X on
Potrditveno polje ‘Risati nematerialne entitete tudi v 3D-oknu’
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Barve palic
Najprej po barvi entitete - Ce je iz seznama izbrana ta moznost, se palice riSejo z barvo,

doloceno v okviru ukaza ‘Prikaz entitet’.
Najprej po barvi profila - Ce je iz seznama izbrana ta moznost, se palice riSejo z barvo,

doloceno v okviru ukaza ‘Nastavitev barv profilov’.
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16. 3D MODELIRANJE - PRIKAZI

IN POGLEDI (VIEWPORTS)

16.1 Dolocanje pogledov (AutoCAD-ov ukaz
Viewports)

Poglede je v AutoCAD-u mogoce dolociti na vec nacinov. Prvi je, da se iz spustnega
menija postavka ‘Named

menija ‘View’ izbere postavka ‘Viewports’, nato pa iz novega
Viewports..."

: nwaonHpEd P iRwa=Le ~gs- il 0FE000#R? oS dR? BENEDD o@D &s > nmlmmw

[

= Mo Lyowt [ Lo |+

A -FEw e - B @ B A v @ -+ B e -

- a8 x

Izbira ukaza ‘Named Viewports..." iz spustnega menija ‘View’

Z zagonom ukaza se odpre dialog naslednjega videza:
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A Viewports

Mew Viewports  Named Viewports

Mew name:

Standard viewports: Preview

“Active Model Configuration”
Single

Two: Vertical - .
Two: Horizontal \'rzlgww_i;lrrent
Three: Right ireframe
%::; ggfg\: View: JfCumem:’*
Three: Vertical 20 Wirefrarme
Three: Horizontal
Four: Equal .
Four: Right View: *Current™
Four: Left 2D Wireframe

Apply to: Setup: Change view to: Wizual Style:

Display ~| |2D ~ “Current® ~ | | 20 Wireframe ~

Cancel Helo

New Name - doloc¢anje imena novi konfiguraciji pogledov. Ce ime ni dolo¢eno, bo konfiguracija
pogledov uporabljena, vendar ne bo shranjena.

Standard Viewports - seznam, iz katerega je mogoce izbrati eno od ponujenih standardnih
konfiguracij pogledov.

Preview - del dialoga, v katerem je prikazana razporeditev pogledov iz izbrane konfiguracije.

Za delo v programu Metal Studio zadoSca, da se izbere ena od standardnih konfiguracij in zapusti

dialog. Ostali pomembni parametri za vsak pogled bodo definirani z ukazom ‘Ustvarjanje in
urejanje pogledov’.

Eno od ponujenih standardnih konfiguracij pogledov je mogoce izbrati tudi neposredno iz menija
‘Viewports’, brez odpiranja dialoga.

Prav tako so vsi ti ukazi dostopni tudi preko panela ‘View":
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Izbrana je konfiguracija prikaza s stirimi pogledi enake velikosti

16.2 Sprememba nacina dela: 3D Modeliranje <-->

2D Priprava

Z ukazom ‘Sprememba nacina dela’ je mogoce kadar koli spremeniti nacin dela
programa ‘Metal Studio’. Z izbiro ukaza iz spustnega menija *Metal Studio’ ali s klikom na ikono
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se odpre dialog z ustreznim vprasanjem. Ce je trenutni nacin ‘2D Priprava’, se odpre dialog
naslednjega videza:

Trenutni refim rada je <20 Priprema . Zelite li predi u refim <30 Modelovanje> ?

=l =

L1

S klikom na gumb ‘Da’ se preide v nacin dela ‘3D Modeliranje’. Ce pa je trenutni nacin dela ‘3D
Modeliranje’, se odpre dialog naslednjega videza:

Trenutni rezim rada je <30 Modelovanje >, Zelite | pred u rezim <20 Priprema ?

=l =

14

S klikom na gumb ‘Da’ se preide v nacin dela ‘2D Priprava’.

16.3 Ustvarjanje in urejanje pogledov

Z izbiro ukaza ‘Ustvarjanje in urejanje pogledov’ iz spustnega menija
e
‘MetalStudio’ ali z izbiro ikone PP se odpre dialog, v katerem je mogoce definirati ‘2D poglede’
in jih postaviti v poglede (*Viewports’).

Ce ste v nacinu dela programa za 2D pripravo, v katerem definiranje pogledov ni dovoljeno, bo
program najprej prikazal ustrezno sporocilo:

Trenutni refim rada je <20 Priprema. Zelite li predi u rezim <30 Modelovanje > ?

o
= =

Z izbiro gumba ‘Da’ bo program presel v nacin dela za 3D modeliranje in odprl dialog za
ustvarjanje in urejanje pogledov:
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Pravijenje i uredivanje pogleda

Ramovi

® Goe
W Do

~

& fopre)
e

h,Daglh

Oblast [m]

min X

dx

[XOY]

Dubina [m]

Ispred

v o

min ¥

*

e |

Videz dialoga za ustvarjanje in urejanje pogledov
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V programu Metal Studio je mogoce delati z ve¢ kot enim pogledom. V njih se lahko isto¢asno
prikazujejo razli¢ni sklopi: okvirji, nivoji in poSevni pogledi. Ta moznost programa bistveno olajsa
izbiro toCk pri risanju modela in omogoca boljsi pregled nad razlicnimi deli konstrukcije. V
spodnjem delu dialoga je prostor, rezerviran za prikaz videza zaslona oziroma razporeda
pogledov, ki jih je uporabnik predhodno definiral.

Pravljenje i uredivanje pegleda

1

[XOY]

[XoY]

[XOY]

[XoY]

.,

A

Ramovi

® Goe
W 0o

~

& fopre)
m e

N @

Oblast [m]

min X

dx

Dubina [m]
Ispred

min ¥

V AutoCAD-u so doloceni stirje pogledi, katerih razpored je prikazan v dialogu

Vsakemu od pogledov lahko uporabnik dodeli Zeleni pogled. Z desnim klikom miske nad poljem,
v katerem se prikazuje dani pogled, se prikaze meni, iz katerega lahko uporabnik izbere enega
od prej definiranih pogledov ter dva programsko definirana pogleda: ‘3D’ in kanonski ‘X0OY". Ce
uporabnik ni ustvaril ‘2D pogledov’, bosta v meniju samo pogleda ‘3D’ in kanonski ‘XOY".
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Pravljenje i uredivanje pegleda

1307
[XOY] [Xov] Ispred Iza
*
[XOY] [XOY]
¥ oK N Cancel

&S Goe
w 0ok

S Kopira)
W e

hJaglhg

Oblast m]

min X

Dubina [m]

min’Y

Spustni meni za izbiro pogleda, ki se dodeli izbranemu pogledu

Ustvarjanje ‘2D pogledov’

36

Program omogoca ustvarjanje ‘2D pogledov’, ki se nahajajo v navpicnih, horizontalnih ali
posevnih ravninah, z enim od treh gumbov v zgornjem desnem delu dialoga:

Pravljenje i uredivanje pegleda

-, o & fonre
W 0ot m e

[xoy] [xoy] tspred s
*
[XOY] [Xovy]
¥ oK N Cancel

(A=

Oblast [m]

min X

min ¥

Ukazna polja za ustvarjanje ‘2D pogledov’

Z ukazom ‘Novi okvir’ lahko definirate povsem poljuben polozaj novega okvirja. Po
aktiviranju gumba program zapre dialog, ukazna vrstica pa dobi naslednjo obliko:

Izberite linije [Izhod]:

To sporocilo bo ostalo v ukazni vrstici, dokler z izbiro podopcije ‘Izhod’ ali z desnim klikom miske
ne koncate postopka izbire linij, nato pa se bo dialog ponovno odprl. Od uporabnika se pri¢akuje,
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da na risbi v enem od pogledov izbere AutoCAD-ove linije ali palice, narisane v programu Metal
Studio, katerih polozaj bo dolocal navpi¢no ravnino oziroma okvir. Ker je mogoce vsak okvir na
risbi predstaviti samo z enim segmentom, bo program v primeru izbire vec linij ali palic ustvaril
enako stevilo novih okvirjev. Vsakemu od ustvarjenih okvirjev bo dodeljen tudi programsko
dolo¢en naziv, ki bo prikazan v dialogu. Po izbiri linij ali palic se program vrne v dialog za
ustvarjanje in urejanje pogledov:

Pravijenje i uredivanje pogleda X

Maziv Crta se
1 [ 20_viEw 001 Ramovi -
{b Kopiraj
v il Br
= .
+ |+ +
Oblast [m]
min X min Y
dx dy
25.20 15.70
= =
7 [XOY] [Xov] Dubina [m]
A Ispred =
*
= =
[XOY] [XOY]
o &R ® Cancel

Novi okvir ‘2D_VIEW_001’ je dodan na seznam
V osrednjem delu dialoga je prikazan seznam ‘2D pogledoV’, ki jih je ustvaril uporabnik.

Naziv Stolpec z imeni ‘2D pogledov’. Pri ustvarjanju pogledov program samodejno ustvari
tudi njihove nazive, ki jih lahko uporabnik pozneje spremeni.

RiSe se Stolpec s stikali. Ce je stikalo vklopljeno, se bo v oknu levo od seznama pogledov
poleg entitet izrisovala tudi ravnina izbranega ‘2D pogleda’. Z desnim klikom miske
na naziv stolpca se prikaze spustni meni z moznostmi:

Vkljudi vse Gumb, s katerim se vkljudijo vsa stikala na seznamu.

Izkljuci vse Gumb, s katerim se izkljudijo vsa stikala na seznamu.

Vkljuci izbrane Gumb, s katerim se vkljucijo stikala izbranih pogledov na
seznamu.

Izkljuci izbrane Gumb, s katerim se izkljucijo stikala izbranih pogledov na seznamu.

{Pﬁ‘l\"%(v:e Zelite ustvariti kopijo trenutno izbranega pogleda, je treba aktivirati gumb
‘Kopiraj'. Brisanje izbranega pogleda s seznama se izvede z izbiro gumba ‘Brisi’. Z ukaznima
poljema ‘Gor’ in ‘Dol’ lahko spremenite vrstni red pogledov na seznamu. Izbira enega od teh
ukaznih polj namre¢ premakne trenutno izbrani pogled na seznamu za eno mesto navzgor
oziroma navzdol.

Ker je lahko na seznamu veliko Stevilo ‘2D pogledoV’, je zaradi boljSe preglednosti uporabniku
omogoceno, da z izbiro iz zaprtega seznama prikaze samo eno od ponujenih vrst pogledov:
‘Okvirji’, ‘Nivoji’, ‘Posevni pogledi’ ali ‘Vsi'.
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Pravijenje i uredivanje pogleda

Oblast [m]

min X min ¥

dX. dyY

2520 15.70
= =
[XOV] Xov] Dubina [m]
<K AV -
*
= =
[XovY] [XoY]
¥ oK ®  Cancel

Seznam, iz katerega se izbere vrsta pogledov, ki bodo prikazani v tabeli

Ce je izbrana vrsta pogledov ‘Okvirji’, bodo v tabeli prikazani vsi ‘2D pogledi’, ki se nahajajo v
navpi¢nih ravninah. Ce so izbrani ‘Nivoji’, bodo prikazani vsi ‘2D pogledi’, ki se nahajajo v
horizontalnih ravninah, z izbiro ‘PoSevni pogledi’ pa bodo prikazani vsi ‘2D pogledi’, ki se nahajajo
v poljubnih posevnih ravninah. Ce Zelite v tabeli prikazati vse prej ustvarjene poglede, je treba
iz seznama izbrati ‘Vsi'.

Z ukazom ‘Novi nivo’ se definira polozaj horizontalne ravnine, katere polozaj v prostoru
je dolocen z globalno koordinato Z. Po aktiviranju tega ukaznega polja program zapre
dialog in v ukazni vrstici od uporabnika zahteva, da vnese to¢ko z vnosom koordinat s
tipkovnice ali da na risbi izbere tocko, v kateri Zeli postaviti nivo:

Tocka:

Po podajanju tocke se bo dialog ponovno odprl, na seznam pa bo dodan nivo, ki mu je dodeljen
programsko dolo¢en naziv:
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Pravijenje i uredivanje pogleda

4 Gore 9= Kopiraj

v o

.l gl

Oblast [m]

min X min ¥

dX. dyY

43,20 2520
= =
Dubina [m]
[3D] [XoY] mpred us
*
= =
[XOY] [Xovy]
v oK ® Cancel

Novi nivo ‘2D_VIEW_002’ je dodan na seznam

Z izbiro ukaza ‘Novi posevni pogled’ se zacne postopek definiranja povsem poljubne
ravnine pogleda.

Tri tocke [Izbira palice ali plocevine]:

Program v ukazni vrstici zahteva, da izberete prvo tocko, ki definira Zeleno ravnino, z izbiro
podopcije ‘Izbira palice ali plo¢evine’ pa lahko za¢nete postopek definiranja ravnine pogleda
z izbiro obstojece entitete, ki lahko doloci polozaj dane ravnine.

Izbira palice ali ploCevine [Izhod]:

Program torej predvideva dva nacina za definiranje Zelene ravnine. Prvi je z izbiro treh
nekolinearnih tock, drugi pa z izbiro obstojece entitete. Ce izberete take tocke ali entiteto, da ni
mogoce ustvariti ravnine, v kateri se nahaja izbrana entiteta oziroma tocke, bo program prikazal
ustrezno opozorilo:

Kosi ram se ne moZe napravit.

Ko program ugotovi, da je podano zadostno Stevilo elementov, ki definirajo eno ravnino, se dialog
ponovno odpre, na seznam pa se doda posevni pogled, ki mu je dodeljen programsko dolocen
naziv:
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Pravijenje i uredivanje pogleda

[Xovi
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Kasi pogledi

® Goe
W Do

9= Kopiraj

h,Daglh

Oblast [m]
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Novi poSevni pogled ‘2D_VIEW_003’ je dodan na seznam

40

V zgornjem levem delu dialoga je okno, namenjeno shematskemu prikazu geometrije pozicij
palic in plocevin, ki se nahajajo na risbi. Entitete, ki pripadajo trenutno izbranemu ‘2D pogledu’
na seznamu, se izrisujejo s svojimi parametri, medtem ko se ostali elementi konstrukcije
izrisujejo s sivo barvo. Tako se aktivni ‘2D pogled’ vizualno lodi od preostalega dela prostorskega

modela.

Desni klik na ikono v spodnjem desnem kotu odpre meni za nastavitev privzetega pogleda.

Pravljenje i uredivanje pegleda

Kosi pogledi

-, Goe
W Do

b Kopiaj

. Jaglh

Oblast [m]

min X

min ¥

L
Top dx dr
Left 43.20 25.36
Front I—‘ I—‘
Izometrija
h Dubina [m]
tXOoY] [XoY] mpred =
*
[XoY] [XOY]
¥ 0K N Cancel

Spustni meni za izbiro pogleda

Z izbiro enega od pogledov ‘Top’, ‘Left’ ali ‘Front’ je omogocen pogled na geometrijo pozicij z
razli¢nih strani, z izbiro pogleda ‘Izometrija’ pa je omogocen izometri¢ni prikaz.
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Pravijenje i uredivanje pogleda

Kasi pogledi

® Goe
W Do

9= Kopiraj

h,Daglh

Oblast [m]

min X

min ¥

dx dy
43,20 2536
Dubina [m]
[XoY] [XoY] mpred us
*
[XOY] [Xovy]
¥ oK ® Cancel

V levem oknu je nastavljen izometri¢ni prikaz
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Dolocanje ‘2D pogleda’ je mogoce izvesti tudi neposredno iz dialoga za ustvarjanje in urejanje
pogledov. Najprej je treba v spodnjem levem oknu s klikom miske izbrati palico, ki poleg trenutno
izbranega ‘2D pogleda’ na seznamu pripada tudi pogledu, ki ga zelite dolociti. Izbrana palica bo
na risbi v dialogu posebej oznacena. Nato je treba iz menija, ki se odpre z desnim klikom miske,

izbrati ukaz ‘Naredi pravokotni pogled”.

Pravijenje i uredivanje pogleda

Ramovi

~

-»  coe
w 0ok

h.Dagilhg

Oblast m]

min X

min’Y

dX dy
Dubina [m]

T AR [XoY] [XOY] T 22
IQSS e R F‘ *
‘ ‘ [XOY] [XOY]

¥ oK N Cancel

Ukaz za ustvarjanje pravokotnega pogleda iz trenutno izbrane palice

Z izbiro ukaza ‘Naredi pravokotni pogled’ bo ustvarjen nov pogled, ki bo prikazan v dialogu:
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Pravijenje i uredivan

[XoY] [XoY] mpred us
*
= =
[XOY] [Xovy]
¥ oK ® Cancel

Novi poSevni pogled ‘2D_VIEW_004' je vstavljen na seznam

Postavljanje ustvarjenih ‘2D pogledov’ v prikaze

Ze prej smo povedali, da je mogoce vse ustvarjene ‘2D poglede’ postaviti v prikaze. Najprej je
treba na seznamu pogledov za aktivnega izbrati ‘2D pogled’, ki ga Zelite postaviti v prikaz, nato

pa iz menija, ki se odpre z desnim klikom miske nad trenutno izbranim prikazom, izbrati dani
pogled.

Pravijenje i uredivanje pogleda

Ramovi <
® Goe s Kopiaj
¥ o
+ | + | i+ |
Oblast [m]
minX min¥
dx dav
5.2 15.70
=
Xov] Dubina [m]
S N =
*
‘ = =
[XOY] [XoyY]
¥ oK ® Cancel

V spustnem meniju se nahaja trenutno izbrani ‘2D pogled’

Po izbiri ‘2D pogleda’ iz spustnega menija bo dani pogled postavljen v izbrani prikaz, celica z
zaporedno Stevilko pogleda na seznamu in ikone v prikazu pa bodo posebej oznacene:
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Pravijenje i uredivanje pogleda

Ramovi ~

& Goe 9= Kopiraj

v o

h,Daglh

Oblast [m]

min X min ¥

dX. dyY

2D_VIEW_001 E 25.20 15.70
Dubina [m]
W [xoY] Ispred Iza
| | | «
20 prikaz-Presek stapa-[<] IE‘
=
[XOY] [XoY]
v oK ® Cancel

V zgornji levi prikaz je postavljen okvir *2D_VIEW_001’
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V zgornjem levem kotu okna, v katerem se prikazuje prikaz, se izpiSe naziv postavljenega
pogleda, na dnu pa so prikazane informacije o nastavitvah prikaza: vrsta prikaza, nacin prikaza
indirektnih elementov in smer gledanja.

|§|s klikom miske na ikono se odpre dialog, v katerem se nastavijo lastnosti prikaza:

2D prikaz

3D prikaz

Podetavanja vidika

Vrsta prikaza
(®) 20 prikaz
(23D prikaz

Indirektni Stapovi
(®) Presek 3tapa
(") Skraceni $tap
(") Ceo 3tap
(CINe crta se

[]obrnut pravac gledanja

Ugao

o |

[v DK||*Cancel|

Dialog za nastavitev prikaza

Vklop stikala pomeni, da bodo instance palic in ploc¢evin v prikazu prikazane kot

nematerialne.

Vklop stikala pomeni, da bodo instance palic in ploc¢evin v prikazu prikazane kot

materialne.
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Prikaz palic, kadar je vkljucen ‘2D prikaz’ Prikaz palic, kadar je vkljucen ‘3D prikaz’
V delu dialoga ‘Indirektne palice’ se doloc¢a nacin prikaza indirektnih palic v prikazu:
Prerez palice

Vklop stikala pomeni, da bodo instance indirektnih palic prikazane kot nematerialni
prerezi palice.

SkrajSana palica
Vklop stikala pomeni, da bodo materialne instance indirektnih palic prikazane kot
materialne palice z dolzino, ki je skrajSana za dolo¢eno globino prikaza.

Cela palica Vklop stikala pomeni, da bodo instance indirektnih palic prikazane kot palice s
celotno dolzino.
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Vklop stikala pomeni, da se materialne instance indirektnih palic ne bodo prikazovale.

Obrnjena smer gledanja

S stikalom ‘Obrnjena smer gledanja’ je uporabniku omogocCena nastavitev smeri

gledanja prikaza pogleda.

Pravijenje i uredivanje pogleda

Oblast [m]

min X

dX.

min ¥

dyY

2D_VEEW_001

i

20 prikaz-Presek stapa-[+]

2D_VIEW_005

RN EREE

E

[XOY]

3D prikaz-Fresek stam
o

[XoY]

=

43.20

Dubina [m]
Ispred

15.70

Iza

-

v

™ o |

Oznaka, ki kaze, da je stikalo ‘Obrnjena smer gledanja’ izklju¢eno
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Pravijenje i uredivan

Oblast [m]

min X min ¥

dx dy
2D_VEEW_001 |§| 2D_VIEW_005 |§| \&1 IM
R laiii:: aal| =t
*
20 prikaz-Presek stapa-[+] IE‘ 20 prikaz-Presek stam E
= - =
[XOY] [XoY]
W 0K N Cancel

Oznaka, ki kaze, da je prikazu spremenjena smer gledanja

Kot

Zaprti seznam, iz katerega se izbere eden od Stirih ponujenih kotov, za katerega bo
‘2D pogled’ rotiran v prikazu.

Pravljenje i uredivanje pegleda

Naziv

I 2D_viEW_001

Ramovi ~

- o |
v i

N @

Oblast [m]

min X min ¥

dx dy

20_VIEW_001 I§| 20_VIEW_005 I§| 43.20 15.70
R e m
RERERRR «
20 prikaz-Presek stapa-[+] E 20 prikaz-Presek stapa @ E
= =
[Xov] [Xov]
W 0K N Cancel

‘2D pogledu’ je dolocen kot zasuka 180°

V programu Metal Studio je omogoceno dolocanje globine prikaza, tako da bodo v njem

prikazane samo entitete, ki segajo v prostor, ki ga je uporabnik definiral z vnosom vrednosti v
ustrezna polja.
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Ramovi

® Goe & kopiraj

% 0
+ | + | + |
Cblast [m]

min X min ¥

dX. dyY

2D_VEEW_001

i

20 prikaz-Presek stapa-[+]

[Xov]

2520 15.70

Dubina [m]
Ispred Iza
*

.

[XOY]

[XoY]

Vnosna polja za dolocanje globine prikaza

Spredaj

Zadaj

Vnosno polje, v katero se vnese vrednost globine prikaza s sprednje strani.

Vnosno polje, v katero se vnese vrednost globine prikaza z zadnje strani.

Ramovi

® Goe & kopiraj

% 0
+ | + | + |
Cblast [m]

min X min ¥

dx dy
2D_VIEW_001 2520 15.70
- = g || o
[XOY] Dubina [m]
~N] N | | | Tepred 1
2D prikaz-Presek stapa-[+]
[XOY] [Xov]
¥ oK ® Cancel

Z dolocitvijo globine bodo v prikazu prikazane vse entitete
ki segajo v tako definiran prostor

Opozoriti je treba, da nastavitev ni mogoce izvajati za prikaze, katerim sta dodeljena programsko

definirana pogleda ‘3D’ in kanonski ‘*XOY".

Dolo¢anje obmoéja prikaza

V delu dialoga ‘Obmocje’ je uporabnikom omogoceno, da z vnosom vrednosti v ustrezna vnosna
polja spremenijo obmocje prikaza, ki je v dialogu predstavljeno s pravokotnikom sive barve:
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X 01
[ 20_vIEW_005

Cria se

Oblast [m]

min X min ¥

dX. dyY

2D0_VIEW_001

VZanl

NAA |

20 prikaz-Presek stapa-[+]

@ 20_VIEW_005

HERRHHH

IE‘ 2D prikaz-Presek stapa-[11t 180°]

=

E

2520

Dubina [m]

15.70

Ispred Iza

-

[XOY]

=

=l
[XoY]

v

i

Okno, rezervirano za prikaz dolo¢enega obmocja prikaza

min X Vnosno polje za vnos vrednosti najmanjse koordinate X obmocja prikaza.
minY Vnosno polje za vnos vrednosti najmanjse koordinate Y obmocja prikaza.
dX Vnosno polje za vnos vrednosti dolzine obmocja prikaza.

dy

Vnosno polje za vnos vrednosti viSine obmocja prikaza.
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Obmocje prikaza je mogoce nastavljati tudi neposredno na sami risbi v dialogu. Sprememba
obmocja se izvede tako, da se kazalec miSke postavi nad enega od segmentov konture obmocja
in pritisne levi gumb miske, pri ¢emer ta segment spremeni barvo v rdeco, kar pomeni, da je

izbran za premikanje:

Pravijenje i uredivanje pogleda

Oblast [m]

min X min ¥

dX.

dy
{ 2D_VIEW_001 @ 2D_VIEW_005 E 30 I&‘
{ rns'sﬂﬂz?v VzT“’l Dubina fm]
— TN ey | .
*
20 prikaz-Presek stapa-[+] El» prikaz-Presek stapa-[1-1t 1807 El
‘ = =
[XOY] XOY]
\‘ ¥ 0K N Cancel

Izbrani segment za premikanje je oznacen z rdec¢o barvo
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Samo premikanje je zelo preprosto: kazalec miSke se postavi na Zeleno mesto na risbi in pritisne
se levi gumb miske. Sprememba obmocdja je takoj vidna na risbi, nove vrednosti spremenjenega
obmodja pa se prikazejo v ustreznih vnosnih poljih ‘dX’ oziroma ‘dY’.

Pravijenje i uredivanje pogleda

I 20_viEW_005
— L\ Oblast [m]
- ‘ min X min ¥
T -3.60 -7.85
~J
dx dv
2D_VIEW_001 E 2D_VIEW_00S E \i‘ I&‘
IS
Dubina [m]
- R || e
oo e ]
20 prikaz Presek stapa [+] E 20 prikaz Presek stapa [-] [t 1807 E
=l =
[XOY] [3D]
¥ oK N Cancel

Na risbi so posebej oznacene entitete, ki se nahajajo znotraj spremenjenega obmocdja

Ob izhodu iz dialoga za ustvarjanje in urejanje pogledov z gumbom ‘OK’ bodo v prikazih
postavljeni ustvarjeni pogledi z njihovimi nastavitvami:

B CoHRBL I -+ Ao Autodeck AutoCAD 2024 Tek uvezens halsdwg Q & seabceom. - W - (D- @) - 8 x
Ele  fdt  Vew [nsent Famst ook Duw  Dimepsion  Modily  Pametic  Wndow Help  Expren  Metalhudo =0 X
Home Imat  Amctate Puametic View Masige Output Addiw Colbberste FestwedAppt Expeeslook  MewiSudo (5.
Gl = bl S f=] He 5 O Mo A
“Line Pobyine e 3 D et omenion ocn = Group = Messure Parte Bee
< m- Lsntﬁ @ S Properties = Btaper (Y : K
Properes ~ Guoups +  Uniites Cipbond  View

O + Modéy «
= st Tekuvezenahald® X 4

FmICf el fJE vl aeAcgadP i RalAinwld ~ 82+ @ UFPC000 50 Isabside BENIID mi@VEa0 */lrmimm
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Il

Model  Layout!  Loyout2 4 56990.4550, 252412407, 0.0000 | Mookt 3 i+ P L B~V ~[ZE- =B w 9 - [&7 - (@] - A A 100+ & -+ § Oecmal - [ 5~ 5

V prikazih so prlkazanl postavljeni ‘2D pogledl

16.4 Omejitve programa AutoCAD pri delu s prikazi

- ORTHOMODE in Polar Tracking delujeta samo v ravnini prikaza, ki je bil aktiven v trenutku
zagona ukaza. To lahko povzrodi dolo¢ene teZzave pri podajanju tock v prikazih, ki se kot aktivni
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nastavijo po =zagonu danega ukaza. Najbolj ociten primer je, kadar se iz nekega
okvirja/plos¢e/posSevnega pogleda izdelujejo prerezi ali detajli, nato pa se postavljajo v prikazu,
v katerem je prikazan pogled XOY. Priporocilo je, da se v takih primerih kot, ki je potreben za
njihovo postavitev, poda z vnosom vrednosti v ukazni vrstici in ne z izbiro tocke z risbe.

- Proxy Entity - entitete, ki so ustvarjene v programu Metal Studio, se ne bodo prikazale kot
‘Proxy Entity’, kadar se risba, ki jih vsebuje, odpre v programu AutoCAD brez prisotnosti
programa Metal Studio, Ce je bila risba shranjena v nacinu dela programa ‘3D Modeliranje’. Ce
morate risbo poslati nekomu, ki nima programa Metal Studio, je treba risbo shraniti iz nacina
dela programa ‘2D Priprava’, saj se bodo samo takrat entitete, ustvarjene v programu Metal
Studio, prikazale kot ‘Proxy Entity’, kadar se risba, ki jih vsebuje, odpre v programu AutoCAD.
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17. SHRANJEVANIJE V FORMAT
METAL STUDIO 1

17.1 Shranjevanje v format MetalStudio 1

Risbe, ki so bile ustvarjene s programom Metal Studio 2, se s tem ukazom shranijo v
format, ki ga lahko prebere tudi program Metal Studio 1. Tako izvozena risba, odprta v programu
Metal Studio 1, bo enaka izvorni risbi, razen tega, da ne bo vsebovala vseh novih podrobnosti in
moznosti prikaza, znacilnih za program Metal Studio 2. Z izbiro ukaza iz spustnega menija
*MetalStudio’ ali s klikom na ikono se odpre dialog naslednjega videza:

A Snimi kao...

Lokacia | New folder v| (< I e
- MName Date medified Type
No items match your search.
Desktop
This PC
Favorites

Recent ltems

A

£ >
Documents

Ime fajla w | I Save |

Tip fajla AutoCAD 2007/LT2007 Drawing (*.dwag) w Cancel

Zdaj je treba izbrati mesto na disku racunalnika, kamor se bo risba shranila, nato pa v vnhosno
polje ‘Ime datoteke’ vnesti ime. Iz zaprtega seznama ‘Tip datoteke’ se izbere najstarejsa
razli¢ica AutoCAD-a, v katero bo shranjeno datoteko mogoce naloziti. Shranjevanje datoteke pod
podanim imenom se izvede z aktiviranjem gumba ‘Save’, nato pa se dialog zapre in ukaz zakljudi.
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