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1. Splosno
1.1 Uvod

Program STAVBE?2 je samostojen program, ki je v osnovi enak modulu STAVBEZ2, ki je integriran v program
GEOS?7. Kakor tudi njegov predhodnik STAVBE, je hamenjen za obdelavo atributov in izdelavo elaborata za
kataster stavb. V programu so zajeti predpisani XML formati in obrazci elaborata od GURSa. Zadnji aktualni
format velja od 6.4.2009 dalje.

Razlika med modulom in programom STAVBE2 je v tem, da program ne vsebuje risarskega okolja za risanje
nacrtov (etazni nacti, prerezi itd), ki so namenjeni za izdelavo elaborata, kar pa je v modulu seveda mozno,
ker je integriran v risarsko okolje GEOSa. Program omogo&a samo vnos zZe pripravljenih slik, ki so namenjene
za prikaz v elaboratu in pozneje tudi za shranjevanje v TIF format. Uporabnik si mora torej slike pripraviti Ze v
drugih risarskih orodjih. Slike so lahko v BMP, GIF, JPG, TIF in WMF formatu.

Vnos atributov je voden in to po principu hierarhije dialogov kot je prikazano:

- Parcele (KZK)
/ Lastniki (KLS)
Stavba (KST) - Deli stavbe (KDS)
\ Prostori (KPR)
- Elaborat (DOC)

Trenutno potrjevanje - shranjevanje atributov se vrSi v vsakem pripadajo€em dialogu z ukazom . Npr.
Ce se naredi sprememba pri lastnikih, se ti podatki potrdijo in shranijo v tem dialogu in ni potrebno podatkov
shranjevati Se v vi§jih dialogih za del stavbe. Vendar je potrebno vedeti, da se podatki stavbe dejansko trajno
shranijo na disk pri shranjevanju celega primera v zapis STA ali XML. Priporoéljivo je, da uporabnik med
delom veckrat shrani podatke v datoteko STA. V XML datoteko med delom ni smiselno shranjevati, ker se
tako lahko dolo€eni podatki izgubijo (npr. imena lastnikov, naslovi,..). XML je pomemben samo za izvoz
podatkov na GU.

1.2 InStalacija

Program se inStalira iz namestitvene mape oz. CD-ja s programom SETUP, ki ponudi izbor programske mape
(pri uporabnikih programa GEOS bo to kar ista mapa) ter namestitev bliZznjic. Program ne zapisuje nobenih
informacij v registre, tako da sistem WINDOWS ostane nedotaknjen, prav tako ni nobenega vpliva na Ze
obstojeCe programe. Naceloma se lahko program tudi ro€no posname v mapo, Za minimalno delovanje je
potrebno posneti samo Stavbe2.exe, GFAWIn32.ocx in Skey32.dll (eventualno Se GdiPlus.dll). Datoteke
naslovi.id, hs.id in naselja.id  so baze z opisi in Sifranti, katere program uporabi pri naslovih in naseljih ter se
nahajajo v isti mapi kot sam program. Program je zaS¢iten z zaS¢itnim klju¢em Eutron - Smartkey, ki je lahko
LPT ali USB verzije. Program med delom preverja prisotnost klju¢a, zato mora biti klju¢ v sistem Windows tudi
ustrezno prijavijen. Pri SETUP inStalaciji se samodejno ponudi namestitev gonilnika za klju¢ (razen pri
Win98/Me), rotna namestitev pa je z zagonom programa SDI.EXE iz mape Smartkey na CDju. Pri tem se
mora izbrati ustrezen gonilnik za LPT ali USB. Pri USB inStalaciji je priporocljivo, da se najprej inStalirajo
gonilniki, ter se pozneje priklopi USB klju¢ na ra¢unalnik. Program STAVBE2 uporablja isti klju¢ kot program
GEOS, tako da gre licenca kar na njega. Pri vseh obstojecih uporabnikih GEOSa namestitev gonilnikov za
klju€ in NET inStalacije kljua ni potrebna, ker vse ze deluje.

Pri inStalaciji v Windows Vista je potrebno imetii  zklopljeno opcijo ' User Account Control .
1.2.1 Lokalna inStalacija (ena licenca)
Za lokalno inStalacijo je potrebno imeti na delovnem racunalniku vedno priklopljen zaS¢itni klju€. Program

lahko inStalirate na poljubno Stevilo racunalnikov, deloval bo samo ob prisotnosti klju¢a. InStalacija se izvede
tako, kot je predhodno Ze opisano.
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1.2.2 NET instalacija (NET licenca)

NET klju¢ omogoca vecje Stevilo uporabnikov v mrezi (prednastavijeno na 5, maksimalno mozno 30), ki vsi
preverjajo en NET klju€. NET klju¢ mora biti priklopljen na enem izmed racunalnikov v mrezi (katerega
imenujemo server), ki ga vidijo ostali raCunalniki v mreZzi.

Server

InStalacija lokalno na server se naredi po postopku lokalne inStalacije. Kontrola pravilnosti je lokalno delovanje
STAVBE2. Naslednji korak je inStalacija serverskega programa za NET klju¢, oziroma programa, ki bo skrbel,
da je NET klju¢ viden v mreZi. Za to se zazene program SERVER ANP (za Windows 2000, XP in visje) ali
SERVER GEOS (za Win98,Me). Pri ANP verziji je mozno uporabiti tudi TCPIP protokol. V kolikor ni TCPIP
protikol (je ANP), mora imeti mapa, kjer je program SERVER_, vse pravice (kot Administrator).

Client — delovna postaja

Na delovni postaji je lahko program inStaliran lokalno ali pa se program zazene kar s serverja (priporocljivo,
ker se program nalozi v RAM in potem dejansko mreze ve¢ ne obremenjuje). Lokalna inStalacijo se izvede po
zgornjih navodilih (ni potrebna inStalacija gonilnikov za kljug), s serverja pa se preko omrezne soses¢ine iz
mape od STAVBE2 zaZene program lkona_S, ki samo tvori bliznjico na namizju. V obeh primerih inStalacije
(lokalno, ali z mreze), pa se Se mora zagnati preko omrezne soseScine iz mape od STAVBE2 program Client
Geos, ki bo tvoril datoteko SKEYLINK.INI in jo bo shranil v mapo od Windows. V tej INI datoteki se nahaja
informacija, kje v mrezi se NET klju¢ nahaja. Pri zagonu programa se prijava trenutno zapiSe v NET klju¢, po
izhodu iz programa se pa prijava v NET zbriSe. S tem je omogo&en nadzor nad trenutnim Stevilom prijavijenih
uporabnikov.

Prosta licenca

NET klju¢ omogoca Se eno inStalacijo, ki ne bo potrebovala klju¢a in ni v mrezZi. Najprej se naredi na
racunalnik (npr. prenosnik) lokalno inStalacija po zgornjih navodilih. NET klju¢ moramo imeti trenutno
prikloplien na radunalnik. Ko je instalacija narejena, preverimo delovanje s kljuéem. Ce deluje, lahko
nadaljujemo tako, da zazenemo program LICENCA7 (iz mape Kkjer je STAVBEZ2). Tedaj se bo v primeru, da
NET klju¢ Se ni bil uporabljen, dodelila licenca na ta racunalnik. Informacija o tej licenci se zapiSe v NET kljug,
tako da ne moremo ve¢ dodeliti druge proste licence, dokler je ne sprostimo. Sprostitev licence se doseze s
ponovnim zagonom programa Licenca7 (NET klju¢ mora biti prikloplijen). Po uspeSno dodeljeni licenci bo
program deloval brez kljuca.

1.3 Deinstalacija programa

Ker program ne zapisuje informacije v registre, je deinStalacija programa enostavno brisanje mape, kjer se
program nahaja.

1.4 Programsko okolje

Program STAVBEZ2 je 32 bitni program in deluje v Windows 98 in navzgor. Po izkusSnjah sodeg, je priporogljivo
imeti Windows 2000 ali XP. V Windows 95 / NT tudi naeloma deluje, vendar so lahko problemi s
prikazovanjem ikon, ali rastrskih slik, pa tudi USB gonilnik klju¢a ne bo deloval. Program mora v mapi, kjer se
nahaja, imeti vse pravice pisanja. Prav tako program STAVBE2 naredi posebno delovno mapo GEOS.CFG
(privzeto 7e od GEOSa), ki se praviloma nahaja na C disku. Ce bi uporabnik sam hotel definirati disk za
polozaj mape GEOS.CFG, mora v mapi Windows narediti datoteko GEOS.INI v katero zapiSe &rko diska (npr.:
E: ). Ta mapa GEOS.CFG mora obvezno imeti tudi vse pravice zapisovanja.

1.5 Izmenjevalne datoteke

Program STAVBE 2 lahko bere vse stare formate (KST,RST,..), predpisan XML in lasten format STA,
shranjuje pa samo v XML in STA datoteke. Ker je XML zelo kompleksen format, oziroma je opisni jezik, se pri
branju uporablja Microsoft-ova XMLDOM knjiznica. Ker je vezana na Internet Explorer, je prakti¢no
inStalirana v vseh sodobnejSih Windows sistemih. V kolikor bi program javil, da ne najde XMLDOM, je
najenostavnejSa reSitev ta, da se inStalira novejsi Internet Explorer 5.0 ali viSje, ali pa inStalirate MSXML
servis (http://msdn.microsoft.com/downloads).
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2. Obdelava stavb

Samostojni program in modul v GEOS7 imata dolo¢ene razlike pri vnosu tock in doloevanju oboda tlorisa
stavbe, zato je to tudi posebej opisano.

2.1 Kreiranje poligona stavbe v GEOS7

Ker bodo uporabniki programa za stavbe verjetno tudi ne-geodeti, tule dajem kratek opis vrstnega reda
ukazov, kako se dobi obris oz.poligon stavbe:

« Ko odprete novi primer (Datoteka / Nova |) morate najprej v sliki dobiti todke, ki predstavljajo ali vogale
objekta ali kar Ze obris strehe.

«  Togke lahko direktno natipkate (Obdelava / To éke - YXH)

« Ce imate 7e datoteko ASCI zapisa tock jo lahko preberete z |[Datoteka / ASCII|. Najbolje je, &e je
format zapisa vrstice v datoteki: ToCka Y X H

« NaloZite kar GEOSov primer (e vam da datoteko geodet, ki uporablia GEOS) - [Datoteka / Odpri |

« Ce imate Ze tocke, na podlagi katerih Zelite izradunati nove tocke, lahko uporabite ukaz [Stavbe /
Linijske to €ke| (imate znano linijjo 0z. smer na kateri leZi nova tocka) ali pa ukaz [Stavbe /

Objekt|, kjer na podlagi ene linije (osnovnica) nato ortogonalno podajate odmike naslednjih
vogalov (+ desno, -levo).

eV kolikor je objekt narisan v AutoCadu (je v pravilnem koordinatnem sistemu), lahko uvozite risbo
preko DXF (Datoteka / odpri /Tip DXF |). Pri tem izberite opcijo vse LINE v povezave |, ker se pri
tem ukazu samodejno generirajo tocke iz ogljiS¢ linij. DXF risba naj bo ¢im bolj preprosta - brez
blokov in Srafur, tako da boste lahko dejansko dobili samo obod tlorisa stavbe in ni¢ drugega.

* Pomembno je vedeti, da imena to¢k v sami situaciji od GEOSa niso povezane z imeni tock (od 1
dalje), ki nastopajo v elaboratu. Prav tako uporabnik nima direktnega vpliva na imena to¢k v
elaboratu. To je narejeno predvsem iz dveh razlogov in sicer, prvi je ta, da GEOSa lahko v
situaciji obdeluje poljubno Stevilo stavb, oziroma Se druge toCke. Ker morajo po pravilih v
elaboratu biti tocke vedno oznacene od 1 dalje, tako GEOS samodejno interno osSteviléi vsak
poligon stavbe. Drugi razlog je pa ta, da s tem ne more priti do napak, ¢e bi jih uporabnik
eventualno naredil pri oStevilchi. Vsekakor je zapis to¢k vedno usklajen s samo sliko v elaboratu.

« Ko imate v sliki tocke in Se niso povezane, jih morate povezati s povezavami, ki bodo predstavljale objekt
0z. obris strehe objekta.

« Najprej si aktivirate nivo oz. sloj (v Acad Layer) z |F2 ali Izberi / Nivo |, v katerem boste narisali
povezave

«  Z ukazom [Povezave / Tvori | z misko izbirate to¢ke, ki so med seboj povezave. Prekinitev povezave
se doseZe z izhodom migke na meni ali s pritiskom tipke Q. Ce hocete zbrisati po eno povezavo
nazaj, pritisnete desni gumb miske (MD). Odveéne povezave brisete s |Povezave / Brisi |.

« Po Ze narisanem objektu (povezave med tockami) preverite, e je poligon stavbe pravilno povezav
(topolosko pravilen). To najenostavneje naredite z ukazom [Georaéuni / Povr$ina poligona | Z njim
morate dobiti prikazano povrSino lika od objekta. V kolikor se povrSina ne najde oz- je lik nepravilen,
je lahko vzrok v nepravilnosti povezanih to¢k ali pa se za iskanje poligona ne upoStevajo pravilni nivoji
(to preverite tako, da pritisnete med ukazom poljubno tipko na tipkovnici in dobili boste dialog za izbiro
nivojev povezav, ki so merodajni za iskanje lika objekta).

V primeru, ko imamo v sliki Ze tlorisni obris zidov stavbe, moramo pa narediti obris strehe, ki je praviloma od
zidov odmaknjen, si lahko pomagamo z ukazom ali pa 'Poéravi'. Oba ukaza sta si po delovanju
praktiéno enaka, razlika je, da v prvem dobimo nove povezave in to¢ke, v drugem pa samo premikamo ze
obstojecCe tocke. Ukaza delujeta v treh stopnjah. Najprej dolo€amo odmik za vse povezave, sledi odmik samo
isto usmerjenih povezav in nato na koncu Se izbor odmika za samo izbrano povezavo. Ukaz je v zanki tako
dolgo, dokler ne pritisnemo MD ali Esc.

Pogoj, da lahko torej zaénemo z obdelavo stavbe je, da imamo v sliki ze zaklju¢en poligon povezav, ki
predstavlja tlorisni obris stavbe. Smiselno je, da so poligoni stavb v svojih nivojih, zaradi laZjega iskanja in
avtomatske dolocitve pripadajocih poligonov. Vsekakor morajo poligoni biti topolosko pravilno zaklju€eni.
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2.2 Kreiranje in urejanje stavbe

V GEOS7 moramo najprej sproZiti ukaz |Stavbe/Obdelaval, v Stavbe2 se pa ta dialog vedno prikaZe takoj ob
zagonu programa, kjer se v listi prikazujejo vse stavbe, ki so trenutno v obdelavi.

stavbe - oznaceniiyd =13
Edit |[Stst [koO D stavbe H1 H2 Hi[Etaze [ Priti [Roba  [MID Datum | Status | Opomba N
453 1495 20683728 18551 193 18291 3 2 11 101190, 221.20.. A
Dodaj || 631 1484 10179895 18336 20132 19348 6 2 11221 101204, A
755 553 120007565 270.4 | 29186 276507 |4 12203 | 101477, o [ ]
Brisi ||1079 1443 25089110 19285 2085 1955 4 2 11210 101084.. A
=]
=
ML
lzhod

Stavbe so razporejene po vrstnem redu Stevilk stavb (St.st. in ne ID). Z ukazom lahko popravljamo Ze
obstojece podatke stavbe, z pa vnaSamo nove podatke. Kot Ze ime pove, je ta ukaz namenjen
za brisanje oznacenih stavb. V tem dialogu namre¢ oznacimo poljubno Stevilo stavb, po pravilih Windows
(Shift + ML posamezni izbor, dolocitev obmocja za oznacitev z misko). Enako velja za shranjevanje v format
XML|, shranijo se samo oznagene stavbe. Vedno se ponudi ime po pravilih GURSa (KO+Stevilka stavbe), v
primeru ve¢ stavb, pa ime od prve stavbe.

Ukaz za odpiranje je namenjen vnosu podatkov za stavbe (STA, XML, KST, RST, ..). Tip datotek STA je
lasten format, kjer so shranjeni vsi podatki, XML format je uradni izmenjevalni format, ki ne zajema imen
lastnikov. Formati KST in RST so 'stari' izmenjevalni formati, kjer se pa preberejo samo potrebni podatki. Pri
vseh tipih datotek, razen STA, je pomembno vedeti, da se pri odpiranju podatki spajajo in ne zamenjujejo. Ce
stavba Ze obstaja (ID ali KO+Stevilka), se ne doda. Takrat moramo obstojeCo stavbo najprej zbrisati. Vedno,
ko se z misSko izbere doloena vrstica (stavba), se v risarskem oknu prikaze Se slika aktualne stavbe.

Pri vnosu XML datotek obstaja opcija, da se imena lastnikov prepiSejo iz opomb, pri shranjevanju
XML pa, da se v opombe zapiSejo imena lastnikov. O smiselnosti vklopa teh opcij mora presoditi vsak
uporabnik sam.

2.3 Atributi stavbe

Po vklopu ukaza 'Dodaj' (ali Edit) preidemo v dialog z
atributi stavbe. Pomen polj je razviden iz levega opisa. Lista
v desnem zgornjem delu dialogu prikazuje vse obstojece
parcele in dele, skupaj s pripadajocimi lastniki in prostori. V
kolikor ni podatkov o imenih (prevzem iz XML), se namesto
imen izpiSejo mati¢ne Stevilke. V kolikor zelimo hiter izklop
vseh prikazanih lastnikov in prostorov, pritisnemo tipko N-
ni¢ (lista postane svetlo modre barve). Za prikaz vseh polj
pa uporabimo tipko V-vse (lista postane rumene barve,
prednastavljeno). Editiranje (parcele, dela, lastnika,
prostora) dosezemo z dvojnim klikom na ustrezno vrstico ali
z ukazom Edit. Prav tako lahko dodajamo novo parcelo
('Dodaj parcelo’) in novi del ('Dodaj del'). Dodajanje novih
lastnikov in prostorov lahko naredimo samo v dialogu za del
stavbe ali pa v tabeli delov stavbe. Za pomo¢€ pri iskanju
Stevilke MID naselja, uporabimo gumb [? MID ?| vendar
moramo predhodno v polje zapisati iskan tekst naselja. Za

potrditev aktualnih podatkov moramo vedno uporabiti ukaz

hrani|, za shranjevanje vseh podatkov na disk (datoteka
STA), pa uporabimo gumb z disketo.

l Pogcathaistavbe,

VavseshEnic:

Identifikator: 12000765
Majnizja H1 [m]: [2704
Najvisja H2 [m] ’W
Karakter H3 [m]: [2765
Datum zajema: ’m

|A—sprememba atributov ﬂ
I~ Sifrako 658 -
Stevilka stavbe
Stevilo etaF ,7—‘
Eritliéna etaza ’47

12203

MID paselja: |10147719

Opomba

?MID?

Dodaj parcelo
1634
1635
1563/3
Deli stavbe
Dodaj del
=it
9958833690002
1-Odprta terasa, 66.5 m2
- 2
=3
1110948505189
7-Garaza, 18 m2

Edit |

Brigi |

Obdelava - tabela |

|+ TEdil] yc-549012

xc=[157665

1 549020.54 157678.01
549040.46
549036.02
549031.01
549031.95
545024.5

549025.71
549023.37
543020.22
549015.78

[

=
WP OWD-a 0w WM

549020.85
549020.45
5489015.359 1

= ‘ Shrani |
| [v Slike za K5 K5:Staro <-> Novo
- [v Etazni nacri Elaborat-Word
Slike x| VEHE
Obdelava TIF
@ GDI+(priporog)  view

Obrni

Izhod

Preden bomo lahko atribute stavbe shranili, moramo imeti ze definirane koordinate oboda stavbe. V

samostojnem programu Stavbe2 se v levem spodnjem tekstualnem polju podajo koordinate to¢k za poligon
stavbe. Stikalo je namenjeno za aktiviranje vnosa koordinat. Ko je vkloplieno, se pokaze $e polje |Obrni,
ki je namenjeno obracanju vrstnega reda obstojeCega zapisa koordinat. Vnos koordinat tipkamo po pravilu
Stevilka Y X alisamo Y X. Med podatki morajo biti samo presledki in vsaka to¢ka mora biti zapisana v isti
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vrstici. Vrstni red oz. Stevilka tocke je dolo¢ena z vrstnim redom vrstic. Za vnos nove vrstice pritisnemo Enter.
Vrstni red tock mora biti za osnovni (zunanji) obod stavbe v smislu gibanja urinega kazalca, za obod luknje pa
v smislu protiurnega gibanja. Med posameznimi obodi moramo imeti vrstice, ki nimajo numeri¢nih podatkov
(npr. ‘'--m-emmmeee- " ali prazno). Za potrditev koordinat poligona pritisnemo ukaz 'Shrani'. Tedaj se bo tudi
prikazala aktualna slika poligona stavbe. Prav tako se bodo v oknu pravilno formatirano zapisale Se enkrat vse
koordinate. V kolikor Se nismo podali koordinat yc, xc oz. jih Zelimo spremeniti, si lahko pomagamo s klikom
direktno v sliki poligona stavbe. Seveda moramo spremembo dejansko potrditi z ukazom Shrani. Ker je polje
za vnos koordinat tekstualno, lahko v njem uporabimo standardne ukaze za kopiranje (Ctrl+C) in lepljenje
(CtrI+V). To lahko s pridom izkoristimo pri uvozu Ze obstoje€ih podatkov koordinat. Najprej v poljubnem
urejevalcu teksta (Notepad, Word, Excel,...) odpremo ASCI datoteko s to¢kami, jih tam oznacimo, kopiramo
ter na koncu v tekstualnem polju prilepimo.

V modulu v GEOS7 koordinat ne vnaSamo ro¢no, ampak obod dolo¢imo direktno v sliki. Ravno za to
operacijo je tudi na voljo ukaz , kjer lahko izberemo nivoje, kateri so merodajni za iskanje poligona
stavbe. Slika je ves Cas aktivna, tako da jo lahko poljubno premikamo in pove&ujemo, ko izbiramo poligon
stavbe. Ko kliknemo v poligon v sliki in drzimo pritisnjeno tipke miSke, je izbran poligon obarvan v modri barvi.
Ce se poligon ne obarva, je to signal, ali da niso izbrani pravi nivoji ali pa povezave poligona niso topolosko
pravilne. PoloZaj miSke pri izboru tudi dolo¢a koordinate centroida stavbe. Da izbran poligon dejansko
potrdimo, moramo sproZiti ukaz . Tedaj Stevilka centroida in poligon stavbe postaneta vidna.

Z izborom ukaza [Obdelava - tabela |, preidemo v novi dialog, kjer so vsi deli in tudi pripadajogi lastniki in
prostori predstavljeni v tabeli. O tem bo ve¢ govora v nadaljevanju.

2.3.1. Koordinate v GK sistemu [~ VTM Ty:[372593 Tx [-505.565 |22 8irse obmotje mariborain pt v | =
[+ Polar C: [0,002148406 D: [1,000002972 |g |

Vse aktualne koordinate morajo biti po 1.1.2008 v ETRS sistemu in to pravilo je predpostavljeno tudi v
programu Stavbe2. Za pridobitev GK koordinat je na voljo 2D 4P transformacija , za katero se lahko v
spodnjem delu dialoga stavbe direktno podajo transformacijski parametri. V samostojnem programu se
transformacija lahko izvede takrat, ko je vkloplieno e stikalo [Edit. S stikalom lahko namesto parametra
C in D vnesemo faktor merila in rotacijo (pozitivno je v protiurni smeri, enota decimalne sto pinje). V
programu je Se dodano stikalo , ki omogoca (v primerih ko so aktualne koordinate v GK) moznost direktne
transformacije aktivnih koordinat v TM. Transformacija aktivnih koordinat v GEOS7 se pa izvaja v dialogu
transformacij.

Transformacija se izvaja po naslednji formuli: = Ygx=CeY1y + DeXpy+ Ty in Xgx=CeXyy - DY+ Ty

Za samo transformacijo je zZe dovolj, ¢e je eden od parametrov C ali D razli€en od ni¢. Sicer ni &isto regularno,
da sta translaciji ni¢, vendar lahko izjemoma pride prav. To je v primeru, ko je aktivni sistem GK in ne TM ter
bi dejansko Zeleli aktualne koordinate samo kopirati v GK atribute. 1z formule je razvidno, da so v tem primeru
vsi parametri 0, edino za C podamo 1. Za lazji vnos transformacijskih parametrov je na voljo izbor Ze
definiranih parametrov, ki so bili objavljeni s strani GURSa. Na desni strani liste je e SLO ikona, s katero
lahko z miSko iz SLO slike direktno izberemo transformacijsko obmocje. Vsi transformacijski parametri SLO
obmodij se nahajajo v datotekah VGK/VTM v mapi Transformacije, ki je v mapi od programa Stavbe2 /
GEOS?7.

Ko obstajajo GK koordinate stavbe, se le-te lahko tudi tekstualno prikazejo z ukazom . Pomembno
je vedeti, da so te 'dodatne’ koordinate' samo atribut in se nikjer ne prikazujejo (ne v sliki in ne v elaboratu),
pomembne so samo zaradi shranjevanja v XML format. Izjema je v GEOS7, kjer se z vklopom stikala za
sistem GK/TM prikaza tock, te transformirane toc¢ke stavb tudi prikazejo (premaknejo).

Za potrditev novega stanja koordinat se mora na kon  cu $e obvezno aktivirati ukaz S

V GEOS?7 obstaja Se obratna moznost aktivnih koordinat in transformacij, kajti e je aktivni grafi¢ni sistem v
GK (stikalo ETRS v informacijskem dialogu primera je izklopljeno) so oznake TM in GK zamenjane oziroma
aktivne koordinate so v GK in atributne transformirane v TM. To sicer ni po pravilih, mogoce pa lahko v
dolocenih primerih pride v poStev.
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IPrimeri raznih transformacij za samostojni program STAVBEZ?]

Torej program Stavbe?2 ima za aktivne koordinate samo TM. GK koordinate so samo atribut, ki se dobi s
transformacijo iz TM.

1. V XML dobimo samo GK koordinate

Tedaj so najprej GK in TM enake. Mora se vklopiti stikalo TM, da se transformirajo aktivhe koordinate iz
GK v TM. Za transformacijo se morajo izbrati pravi parametri (VTM) ali pa jih direktno da geodet.

2. 0Od geodeta dobimo samo GK koordinate.

Te koordinate najprej vnesemo v vnosno polje za aktivnhe koordinate. Potem moramo te koordinate
kopirati v GK (parametri 0, samo C=1, ni polarno). Na koncu Se naredimo tocko 1.

3. 0Od geodeta dobimo TM koordinate

Te koordinate najprej vnesemo v vnosno polje za aktivne koordinate. GK se dobijo z neko izbrano
transformacijo (VGK) ali se uporabijo direktni transformacijski parametri od geodeta.

4. 0Od geodeta dobimo in TM in GK koordinate

Naredimo najprej tocko 2 brez toke 1. Nato naredimo tocko 3 brez transformacije v GK.

2.3.2 Slike na ¢rtov

V programu Stavbe?2 se slike ne morejo narisati, je pa to mozno v modulu, ki je integriran v GEOS7. Risanje
slik je opisano posebej v poglavju |Obdelava slik |.

Ukaz je namenjen izboru obstojecih slik, ki predstavljajo posamezen nacrt. Slike so lahko v
BMP, GIF, JPG, TIF in WMF formatu. Prav tako mora biti slika narejena v pravilni gostoti pik (300 dpi) in
kreirana za pravilno merilo (npr. 1:500). V primeru izdelave WMF risbe v GEOSu, se mora predhodno
logljivost aktivnega tiskalnika nastaviti na 300 dpi, ker se le-ta upoSteva pri tvorjenju in konverziji WMF v TIF.
Velikost slike se v programu ne spreminja (razen iz WMF), pri shranjevanju v TIF se samo zapiSe v LZW in
¢rnobeli oz. barvni format pri K5 slikah. Lista, ki je zraven, ponuja pregled Ze izbranih slik. V ukazu Slika se v
programu lahko tudi samodejno kreira tloris z ukazom . Pri tem se v primeru opcije GDI+ takoj
tudi tvori TIF slika K2-1 o0z. K5-1. V vsakem primeru se s tem ukazom tudi naredi slika ' TLORIS.WMF', ki se
nahaja v aktivni mapi primera. To sliko WMF se lahko tudi roéno editira s programi, ki obdelujejo WMF
datoteke (tudi Word). Editiranje je smiselno tedaj, ko se Zeli premakniti obstojece oznake toc¢k. Ukaz vse
izbrane slike shrani v TIF format (LZW, &rnobeli ali barvni za K5, 300 dpi) z ustreznimi imeni. Priporogljivo je,
da najprej slike shranite na trdi disk, v mapo, kjer so (bodo) datoteke stavbe STA / XML. To pa zaradi tega,
ker se pri ponovnem odpiranju datotek stavbe XML nalozijo tudi TIF slike, ¢e obstajajo v isti mapi. Za kreiranje
in obdelavo TIFF datotek se uporablja knjiznica GDI+ (priporocljiva nastavitev), v kolikor pa uporabnik Zeli,
lahko v ozadju uporabi tudi program |_view32, ki se lahko samodejno namesti (razpakira se IVIEW330.ZIP).
ZEIA ni avtor in lastnik licence za |_view32 (pogoji uporabe so zapisani v samem programu, program je
Freeware o0z. Shareware) in ne prevzema nobene odgovornosti glede njegove uporabe. GDI+ knjiznica
(Microsoft) je brezpla¢na in je Zze sestavni del v Windows XP. V drugih Windows-ih se mora zraven programa
nahajati datoteka [GdiPlus.dll, katero si lahko naloZite tudi z www.zeia.si.

2.3.3 Izdelava elaborata v Wordu

Ukaz je namenjen kreiranju dokumenta (DOC - WORD) za elaborat. Najprej se ponudi okno za
izbor dokumenta, ki predstavlja v bistvu obrazec za kreiranje elaborata. Dejansko sta pomembna dva obrazca
in sicer KO-4 in K5. V obrazcih so zajete dolocene kode (spredaj je znak #, npr. #tloris), katere potem program
obdela in ustrezno zamenja. K5 vsebuje bolj kompleksne kode, ker mora obdelovati tudi staro stanje
podatkov. Vse kode, ki se nahajajo znotraj tabel, so prirejene to¢no za to tabelo, tako da vsebinsko tabele ne
smemo spreminjati (vrstni red in Stevilo stolpcev). Vzro¢ni obrazci (DOC) so priloZzeni zraven programa.
Priporocljivo je, da preden greste na kreiranje elaborata, shranite TIF slike v mapo, kjer je primer (ne na
disketo), ker se bodo v tem primeru v elaborat prenesle TIF slike in ne eventualne druge slike
(BMP,GIF,JPG). To je pomembno zaradi pravilne velikosti slik v WORDu, kajti le pri TIF slikah je zraven
zapisana locljivost (300 dpi). V nasprotnem primeru WORD privzame locljivost 72 dpi, tako da so slike
ponavadi prikazane precej vegje in jih mora uporabnik naknadno sam pomanj3ati. Opcija [Elaborat s H<1.6.. |
pomeni, da se bodo v tabeli prostorov izpisali tudi eventualni neklasificirani deli.



http://www.zeia.si/

ZEIA d.o.0., Maribor

Ce se pri obdelavi WORDa pojavi napaka, je mozen vzrok v nepravilni verziji WORDa. Deluje samo WORD, ki
se inStalira iz programskega paketa Office (od 97 navzgor).

2.4 Staro stanje stavb in K5 obdelava

Pri obdelavi K5 obrazcev je zelo pomembno tudi staro stanje podatkov. Za avtomatizirano obdelavo K5 je zato
nujno imeti zraven aktualnih podatkov stavbe, Se staro stanje. Do tega pridemo najlazje tako, da na zacetku
shranimo podatke stavbe s in je predhodni status stavbe N-nespremenjena, novi status je pa S,G ali
A. V tem primeru se samodejno tvori kopija stavbe s starimi podatki, kar je tudi razvidno v listi stavb, kjer so
vrstice stavb s starim stanjem sivo obarvane. Iz predhodno povedanega izhaja, da je zelo pomembno, da se
status najprej pravilno spremeni in shrani. V primeru, ko imamo Ze samo novo stanje, staro stanje pa obstaja
v neki drugi XML ali KST datoteki, pa moramo najprej posebej odpreti datoteko s starim stanjem, spremeniti
ID stavbe in Stevilko stavbe (poljubno ime, samo da Se ne obstaja) ter jo shraniti v novo datoteko XML. Nato
odpremo primer z novim stanjem in naloZzimo (dodamo) prej shranjeno XML. Nato gremo obdelovat 'staro
stanje' stavbe, kjer moramo preden podatke shranimo s , vnesti za ID in Stevilko stavbe enake
podatke, kot so v stavbi z novim stanjem. V tem primeru nas program vprasa, ali tvorimo za aktualno stavbo
staro stanje. Pritrdilen odgovor bo aktualno stavbo shranil in oznadcil kot staro stanje.

Vedno ko preidemo v dialog stavbe, program preveri, Ce obstaja staro stanje (=4, .. .0; x|
stavbe. Ce obstaja, se $e dodatno ponudi stikalo in gumb [K5:Staro <- Staro MDA Novo

. Slike za K5 pomeni, da se bodo pri izboru in prikazu ponudile samo slike
za K5, gumb Staro <-> Novo pa je namenjen za dolo itev relacij med deli v starem
in novem stanju. Pri tem se upoStevajo samo deli, kateri imajo status razlic¢en od N.
V starem stanju se ne prikazujejo Dodani deli, v novem stanju pa se ne prikazujejo
Brisani deli. Na zaCetku program vse dele poveze samo v eno relacijo oz. zvezo.
Aktualna Stevilka zveze je razvidna v polju levo spodaj. Za dodajanje nove zveze,
izberemo v tem polju vrstico, kjer piSe 'doda’. Tedaj se v listah pokaZejo samo deli,
ki nastopajo v 1l.zvezi. Z oznagitvijo vrstic in potrditvijo s [Potrdi, se ta zveza B~ For -
aktualizira. Vsi deli, ki niso oznaceni, se vedno nahajajo v l.zvezi, tako da
uporabnik ne more narediti napake in kak del slu¢ajno izpustiti. Dolocitev relacij 0z. zvez je pomembna samo
zaradi tabelariénih izpisov prostorov in delov v elaboratu, kjer se deli zapisujejo najprej po vrstnem redu zvez,
znotraj zvez pa po vrstnem redu delov. Ce na dologeno vrstico pritisnemo z MD (desni gumb migke),
preidemo v dialog za izbran del. V tem primeru si podatke lahko samo ogledujemo, ne moremo pa jih shraniti,
kar velja tudi takrat, ko obdelujemo stavbo v starem stanju. Informacije o starem stanju in zvezah se lahko
shranijo samo v datoteko STA, pri XML datotekah teh informacij ni, tako da se po vnosu XML datotek mora
dolocitev starega stanja in zvez ponoviti.
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2.5 Atributi parcel (=taybabsie naparceliv X
[ sfako: @ | M
Z izborom ukaza Parcele / [Dodaj del preidemo v dialog z atributi za parcelo. Opis | V==parceleozeniisia ~] _ehod |

. . . . : P | 123/6): |1563/3
atributov je na levi strani polja za vnos. ———
|T-na povréju ﬂ
Status [N - nespremenjen =l
Opomba - |

3. Obdelava delov stavbe

3.1 Atributi delov stavb

Z izborom ukaza Deli stavbe / [Dodaj del| preidemo v

| Delistavbe 765

dialog z atributi za del stavbe. Opis atributov je na levi dentitkator delar [T

strani polja za vnos. Pri povrSinah lahko vnaSamo |\ ccemenen Bl 0ot stnika

samo celotno (neto tlorisno) povrSino dela, Kkajti Viezek-ZKv:[ SRR LN
“- . « . . Prostori namenske uporabe

uporabna povrSina se samodejno preracuna iz razlike Stevika d=ta: [N |8

med celotno povr§ino in vsoto povrSin pripadajoCih | Stevilkastanovanja: 15 ~1-Odprta terasa, 66.5 m2
prostorov. V primeru, da je rezultat nelogi¢en e e B
(negativen), se izda opozorilo. Pomembno je vedeti, Povisina defa:|3448 | | |
da se pri prostorih tudi vnaSa neuporabna Uporabna poviSina: 2763 1220301 Edt | _Bns
- P P P « ? HS_MID: |18824182 [~ V skupni rabi
povrsina (npr. mansarde H<1.6m, nedokon ¢&ano,..). - g :
Obéina.naselje.ulica 3t [Obgina, Naselje, Ulica o

V polje za Stevilko etaZe, lahko vnesemo vse Stevilke R _
H H ! ! oml a:| sh Izhod
v katerih se nahaja del stavbe. Na prvem mestu pa : LS| | [RE

mora biti obvezno zapisana Stevilka etaZze, kjer je glavni vhod v ta del. Npr.: 2,1,4 ali 2,3-10. Ker ima uradni
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format namenjeno samo eno Stevilko za etazo, se v programu preostanek
Stevilk shrani v opombo. To je razvidno v dialogu za pregled delov. Atribut za
dejansko rabo dela se izbira iz baze uradnih Sifrantov z opisi, tako da
uporabnik nima roénega vnosa sedemmestne $tevilke. Stikalo
je namenjeno delom, katerih uporaba in lastniStvo se veZe na ostale dele v
stavbi. V tem primeru se lista zamenja z novo listo, kjer so izpisani vsi deli te
stavbe, ki niso v skupni rabi. LastniStvo se izbira z vklopom ali izklopom
ustreznega dela. Za lazji izbor je zraven Stevilke dela izpisana Se Sifra F vewpmab B B (s
dejanske rabe dela. V primeru, ko Zelimo temu delu dodeliti lastnika, ki ni v tej stavbi, vklopimo stikalo
lastniki]. Tedaj lahko na enak nagin kot za vse ostale lastnike, vnesemo ustrezne podatke. Pri tem je
pomembno vedeti da za EMSO lahko namesto obigajne Sifre podamo Se sklic na Del stavbe ali pa kar na celo
Stavbo.

1274012 |

Za sklic na Del stavbe je pravilo: D260500123002' (del stavbe 2 v stavbi 123 v k.0. 2605)
in za sklic na Stavbo: S260500123' (stavba 123 v k.0. 2605)

Pri sklicih se aktivna stavba in njeni deli ne morejo uporabiti, ker je za to namenjena lista, ki je bila predhodno
omenjena.

Pri vnosu HSMID (Sifrant hisnih Stevilk), se po potrditvi podatka
(Enter), najprej preiS€e obstojea baza naslovov (hs.id in
naslovi.id). V kolikor HSMID obstaja, se naslov samodejno
zapiSe. Z ukazom pa lahko iz znanega naslova poiS¢emo _____
pripadajo¢i HSMID. Vrstica z opisom naslova ima pravilo, da se | povs | Peae |
mora obcina, naselje in ulica pisati v pravilnem vrstnem redu, ker

drugade lahko program zames$a tekste pri izpisu elaborata. Ce ne bo zapisane ali obé&ine ali naselja, bo
program smatral da je to enako in bo tekst zapisal v elaboratu dvakrat. Program Stevilko HSMID in opis
naslova zdruzuje, tako da ¢e pri naslednjem vnosu uporabite obstoje¢i HSMID, se bo naslov samodejno
izpisal.

[Ekanje HSMID) X]

Naselje: | Ulica: [ At

Naslov

3.2 Atributi lastnikov

Z izborom ukaza Lastniki / uLastnikdelad, rTa— ]
preidemo v dialog z atribut =

za lastnika. Opis atributov je na levi —— T — ]

strani polja za vnos. Podatki z opisom
imena in naslova so interni samo za program. Pomembni so samo zaradi izdelave elaborata, v XML datoteko
se ne shranjujejo (razen samodejno v opombo, €e je vklopljeno stikalo Lastnike v opombo), ampak samo v
datoteko STA. Locilo med imenom lastnika in naslova je lahko ; (podpicje) ali , (vejica). Podatki o lastniku se v
XML samodejno zapiSejo na konec opombe s tremi érkami LAS-lastnik in UPR-upravljalec, za uporabnika se
pa pusti prazno.

3.3 Atributi prostorov

e |Prostoroad ey (&3] Zizborom ukaza prostori namenske uporabe / |Dodaj prostor| preidemo v dialog z
atributi za prostor. Opis atributov je na levi strani polja za vnos. Ro¢ni vnos

R——— imam_o ‘samo pri vnosu povréine_prostora, ost_alo je izbor iz me_nija. Pri vsak?
potrditvi s |Shrani, se samodejno spremeni uporabna povrSina dela. Pri

nelogiénem podatku (<0) se izda opozorilo. Zadnji atribut za prostore je
namenjen vnosu neuporabne povrSine dela stavbe, ki se izbere v primeru, ko imamo v delu stavbe Se
prostore, ki niso zajeti v Sifrantu in vemo, da njihova povrSina ne gre v uporabno povrsino dela. Take povrSine
so npr. pri mansardah, kjer je H<1.6m ali kaki nedokonc&ani prostori (neuporabni).

IEIEA [ - dodan -
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3.4 Tabelari €na obdelava delov, lastnikov in prostorov

=
Edit Lastnik EMS0 Tip Status | Opomba | MNamen ‘ (m2)| Status ‘
9999999999999 Uporabnik M 1-Odpnaterasa B6.50 D
Dodaj
@ Dejanska rabal X]
=] | Potrdi Preklici
Izhod | MNajdilastika: Oznati brez las ‘ Kopiraj | Prenos deloy | _ maEEEE :|
prostori krajevnih uradov r
D] Sd|  Stst] Zky | Aim?) | Uporskna . | Hsmid [ Reba | Dsli | Ete?a | Status | Opom prostori obdin

101.75 101,75 16514489 1122103
96.00 96.00 16514489 1122103

1 1 34480 27630 15824182 1220301 i & prostori drzavnih organov mml |
4 2 i 12175 12175 15E2d1EZ 1220301 3 M drugi podobri def stavbe i
3 4] i] 3885 20085 16B24182 1220301 4 & = 1220201 Banka, poéta, zavarovalnica - pisz

4 4 0 3160 3160 16824182 1220301 4 & tenka

i 5 i] 4110 4110 16824182 1220301 4 & =

[ b i] 32.95 3295  1BB24182 1220301 4 & posta

7 7 i] 62.60 6260 16824182 13 36 3 3] ET:4 zavarovalnica

] 8 i] 79.35 79.35 16514489 1122103 4 N ET:2 drugi podobni deli stavbe

2l 9 i] 4 E]

0 1] 1] 4 N

ET:2

ET:2 £ 1220301 Drug upravni in pisarmisk del stavfe]

Ce v dialogu za stavbo izberemo ukaz [Obdelava - tabela ], se pojavi dialog, kjer so prikazani vsi deli v tabeli z
vsemi pripadajoc¢imi podatki. Deli, ki so v skupni rabi, so oznaceni z rdeckasto barvo. Za vsak oznacen del se
v tabelah na vrhu dialoga prikaZejo podatki o vseh pripadajocih lastnikih in prostorih. Editiranje, Brisanje in
Dodajanje se vedno smiselno nanasa na aktivno tabelo. Katera je aktivna tabela je razvidno iz odebeljenega
roba tabele in rumene barve praznih vrstic. Tabela se aktivira z enostavnim klikom miske znotraj nje. Pri
ukazu lahko nastopi ve¢ primerov, odvisno od Stevila oznacenih vrstic v tabelah. V kolikor je v aktivni
tabeli oznacena vsaj ena vrstica, se ponudi brisanje oznacene vrstice. V kolikor imamo oznacene vrstice pri
delih, aktivna pa je tabela lastnikov ali prostorov in ni oznaena nobena vrstica, se pa ponudi brisanje vseh
lastnikov oz. prostorov ozna¢enim delom. Podobno velja tudi za ukaz , ki ponudi kopiranje oznacenih
lastnikov / prostorov na oznaéene dele. V kolikor je aktivna tabela delov, se pa ponudi kopiranje delov. Pri
kopiranju delov se ne kopirajo Se zraven lastniki, ampak samo pripadajoCi prostori. Vnosno polje pod tabelo
lastnikov je namenjeno za iskanje in oznagevanje delov po podanem imenu lastnika. V primeru 3¢z natipkajte
velike znake SCZ. Vnos imena obvezno potrdite z Enter.  Ukaz |Oznaéi brez lastnikov | oznagi vse dele
stavbe, ki nimajo lastnikov. Oznacevanje posameznih vrstic v tabeli se vrSi z ML + Ctrll (vklop / izklop). Pri
kopiranju je pomembno vedeti, da se najprej oznacijo vsi Zeleni deli, katerim kopiramo lastnike / prostore,
zatem Se del, na katerem so Ze znani lastniki / prostori in na koncu 3e lastnike / prostore, katere kopiramo.
Ukaz je specificen in je namenjen za prenos oznacenih delov v druge stavbe. Ta ukaz je
dosegljiv samo takrat, ¢e je v pomnilniku programa vec stavb.

Prav tako je v dialogu za pregled delov dodana lista, kjer so izpisani po abecednem redu vsi obstojeci lastniki
s pripadajo&im delom. Ce imen ni, se izpise EMSO. Isti lastnik je lahko veg&krat izpisan, &e je lastnik veé delov.
Ta lista je namenjena predvsem za hitrejSe oznacevanje delov stavbe, glede na izbranega lastnika, pa tudi
iskanju znanega lastnika.

V koloni 'Deli' so pri delih skupne rabe izpisani lastniski deli v tej stavbi (npr.: Vsi, Noben del, 1-20,23).

Za skupinsko editiranje obstojecih atributov lahko uporabimo |naslovne gumbel| za vsak stolpec posebej (pri
lastnikih oz. prostorih samo stolpec TIP in Status). Pri tem gumb reagira lahko na dva nacina:

1. Ko je v tabeli oznaten samo ena vrstica, se bodo oznacile vse vrstice z enakim atributom v izbranem
stolpcu.
2. Ko je oznacenih ve€ vrstic, se bo ponudil izbor / vnos atributa za izbrani stolpec.

Stolpec je namenjen za razvrstitev po velikosti in za preostevilcevanje oznac¢enih delov. Tako lahko na
primer vrivamo nove dele med Ze obstojeCe. Najprej preosteviléimo dele, pred katere bomo vrnili nov(e)
del(e). Vsi dodani deli se vedno dodajo na konec liste, razvrstitev po velikosti pa lahko v vsakem trenutku
dobimo s pritiskom na naslovno vrstico [St.d. / Razvrsti po velikosti. Pri preostevilébi je pomembno vedeti, da
se del ne bo preostevilil, v kolikor ta Stevilka dela Ze obstaja, ali pa Ce je Stevilka manjSa od 1. Pri tem se
preverja tudi ID dela in ¢e je enak kot Stevilka dela, se enako preostevilci tudi ID dela.

Pri tem skupinskem spreminjanju atributov mora uporabnik biti previden, kajti Ze napa¢no vnesenih
atributov ne more preklicati, tako da jim mora ponovno dodeliti pravilne podatke.
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4. Obdelava slik v GEOS7

§BALVEF/ MWOCDTsonEml.ak LI MaEES

Z izborom ukaza se menja reZzim delovanja programa, kar je razvidno tudi iz novega menija. Na vrhu
okna na levi strani je tudi lista, kjer se izbira posamezen tip nacrtov za stavbo (generalni za stavbo in posebej
za K4 — etaze ali dele). Vsi ukazi, ki so dosegljivi, so namenjeni predvsem za obdelavo nadrtov, to je opreme z
linijami, krogi, znaki, bloki, teksti in rastri. Vsak nacrt se samodejno zacasno shrani pri menjavi tipov nacrtov.

Za lazje kreiranje nacrtov lahko uporabite tudi ukaz , ki v aktiven nacrt prenese vsebino DXF slike. Pri
tem naj spomnimo, da naj bodo slike v DXF (AutoCad) &im bolj preproste (sestavljene samo iz poli-linij,
krogov in tekstov) in po moZnosti brez blokov. Prav tako se naj vse koordinate oz. elementi risbe nahajajo v
pozitivnem obmodju, ker drugace lahko prihaja do problemov pri risanju. Imena Layer-jev se prenesejo v
imena nivojev v enakem vrstnem redu. Pri tem vnosu je tudi potrebno vedeti kaka je enota v DXF sliki in za
kako merilo izrisa je bila kreirana (pomembno za velikost tekstov). V primeru, da v DXF ni prave risarske
enote (m,cm,mm), se mora risba v AutoCadu prej 'Scalirati. To pomeni, da se slika ustrezno zmanjSa /
poveca, tako da se enote ujamejo s pravimi. To najenostavneje preverite tako, da izmerite neko razdaljo v sliki
na ekranu za katero veste togen podatek. Ce je enota v risbi pravilna, se mora va$ podatek toéno ujemati z
dobljeno razdaljo. Pri prenosu DXF slike se vsi eventualni elementi v GEOSu izbriSejo — torej DXF slika
nadomesti trenutno sliko in se ne doda.

V primeru, ko dobite v sliki iz DXF polno nepotrebnih elementov, pa priporoam, da z misko in [F12+Shift
najprej izberete ter izklopite vidnost vsem nezaZelenim elementom slike. Nato z ukazom [Delo / Premakni'
premaknite pravilno sliko na desno stran in izven obmodja, v katerem so nezazeleni elementi. Nato s |[F2+Citrl
vklopite vse nivoje v vidno in izberete ukaz ter z misko kliknite na en vogal obmodja za brisanje. V
dialogu za izbor brisanja v obmocju nato izberite 'Vse' in 'Poligon’, kjer Se na koncu z misko izberete
diagonalni vogal obmocja za brisanje, v katerem se nahajajo nezeleni elementi slike. Rezultat bo slika samo s
pravilnimi elementi. S tipko lahko nato dobite nove maksimalne gabarite slike.

Ce imate v sliki elemente, ki se ve&krat ponavljajo (npr. tlorisi enakih etaZ?), si lahko pomagate z [Delo / Kopiraj
in posamezno ali pa v obmocju kopirate izbrane elemente. Pri tem sledite navodilom v statusni vrstici.

Ukaz |STAVBA / Tlorig| je aktiven samo v naértu 'Stavba’ in je namenjen avtomatskemu izrisu tlorisa stavbe z
oznakami to€k in znakom za SEVER, ki se doda v nivo ‘Tloris'.

Ukaz [STAVBA / Prerez] je prav tako aktiven samo v nadrtu 'Stavba’, ki doda v naért poenostavljena prereza
stavbe. Eden je za etaze in eden je za viSinske kote, vsak v svojem nivoju (prerez / teren).

Listo za izbor tipa nacrta (Stavba in deli oz. etaZe stavb za K4) lahko aktiviramo tudi s tipkami {Home] (premik
navzgor) in fEnd] (premik navzdol). Za poljuben izbor pa je na voljo tipka finsert!, ki listo aktivira in lahko kar s
tipko dela stavbe (npr. 1,2,..) 0z. S — stavba dobimo ustrezen nacrt. Ta princip aktiviranja dolo¢enega nacrta
stavbe je zelo pomemben pri prenosu izbranih elementov risbe iz enega v drug nacrt. Zato uporabimo ukaz
'Koéirai', kjer najprej izberemo elemente (posamezno ali v obmodju) in nato aktiviramo drugi tip nacrta. Pri
tem se vsi izbrani elementi prenesejo v novi aktivni nacrt in se ponudijo za premik (ukaz 'Premakni').
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4.1 Naért STAVBA (K2, K3)

Na zaCetku se najprej ponudi naért 'STAVBA' in Ze narisan tloris obrisa stavbe z oznacenimi to¢kami in
znakom za SEVER (se nariSe, ¢e obstaja v bazi znakov znak SEVER). V tem tipu nacrta je potrebno zaradi
kreiranja elaborata v WORDu, upoStevati naslednjo organizacijo nivojev:

nivo se imenuje TLORIS in je namenjen za sliko tlorisa stavbe. (je fiksen in vedno prvi)

nivo je namenjen za prerez stavbe (ime nivoja mora vsebovati PREREZ)

nivo in naslednji nivoji so namenjeni za etaze. (ime nivoja mora vsebovati ETAZA ali ETAZA)

nivo za etazami je namenjen za prerez stavbe z oznakami visin (ime nivoja mora vsebovati TEREN)

rpPONPE

Pri tem je potrebno pojasniti, da vrstni red nivojev sicer ne vpliva na prikaz nacrtov v elaboratu (DOC) oz.
nacrti so vedno razporejeni po vrstnem redu etaz. Vsak nivo v bistvu predstavlja dolocen tip nacrta, ki se
posebej izriSe skupaj z naslovom nivoja. Nivoji za etaze nacrtov morajo obvezno imeti na zacetku imena
Stevilko (predstavlja Stevilko etaze) in morajo vsebovati besedo 'etaza ali etaza' (npr.: 3.etaza, 3_etaza,...). V
vsakem naclrtu etaze morajo tudi biti ustrezno dodani teksti s Stevilkami delov stavb (npr. 2,3,1A,...). Taka
organizacija je pomembna zaradi avtomatizacije izpisa vseh etaz za posamezen del stavbe. Vsi teksti, ki se
ne zaénejo s Stevilko ali pa vsebujejo vejico ali decimalno piko se ignorirajo, ker najverjetneje predstavljajo
koto ali kak drugi podatek. Za premikanje elementov risbe v drug nivo se uporabi ukaz [Izberi / Nivo prenos),
kjer lahko posamezno ali pa v obmocju prenesemo izbrane elemente v izbran nivo. S pritiskom na poljubno
tipko tipkovnice lahko vedno izberemo novi ciljni nivo.

Nivo 'PREREZ' je namenjen za izris prereza stavbe v obrazcih K3 in kreiranje TIFa K3. Nivo 'TEREN' je pa
namenjen za izris prereza z oznakami viSin v obrazcu K2 in kreiranje TIFa K2-2. Pri tem naj omenim, da v
kolikor ne bo obstajal prerez 'TEREN', se bo tudi v K2 in TIF K2-2 izrisal nivo 'PREREZ'. Oznake viSin — tekst
H1,H2,H3 morate sami podati . V kolikor jih nimate Ze v samem nacrtu prereza, jih lahko podate tudi ro¢no v
samem WORDu. Vendar morate vedeti, da potem teh oznak ne bo v TIFu, ker jih tudi v nacrtu ni.

4.2 Naérti K5

Pri imenih nivojev velja omeniti tudi to, da v kolikor bi Zeleli oziroma za K5 obvezno, v isti sliki naérta (npr. ene
etaze ali prereza) imeti razlicne barve oziroma debeline, tedaj morate imeti eno sliko narisano v razli¢nih
nivojih z enakim imenom. Kajti barva in debelina je v GEOSu izklju€no vezana samo na nivo. GEOS potem pri
izrisovanju ene slike samodejno zdruzuje vse nivoje z enakim imenom. To je zelo pomembno pri risanju
nacrtov za K5, kjer mora biti staro stanje narisano v ¢rni in novo stanje v rdeci barvi.

4.3 Nagérti delov oz. etaz stavbe (K4)

V teh nacrtih ni nobenih posebnih pravil za nivoje in jih uporabnik lahko po svoji volji kreira in imenuje. Vedeti
morate samo to, da se celotna aktivna oblika nacrta v GEOSu prikaze tudi v elaboratu v WORDu pri izrisu
nac¢rta dela / etaZe stavbe in to v izbranem merilu. Ce naérti predstavljajo etaZne naérte, mora biti vkloplieno
stikalo |Stavba / EtaZni nadrti. To je pomembno predvsem zaradi shranjevanja v TIF datoteke, ker se imena za
nacrte delov in etaz razlikujejo. V primeru, da imate manj delov kot pa je etaz, se stikalo za etaze ne more
vklopiti. V tem primeru se naj v istem nacrtu za posamezen del nariSe ve¢ etaznih tlorisov.
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4.4 Kreiranje TIFF datotek

Ukaz |[Stavba / TIFF| nam kreira iz vseh nacrtov slike TIF z ustreznimi imeni. Slike si lahko pozneje ogledamo v
dialogu z atributi stavbe. Pri kreiranju TIF so vse slike ¢rnobele, razen pri K5, kjer se barve ohranjajo.

4.5 Shranjevanje na €rtov

Pri menjavi tipov nacrtov se nacrti samo trenutno shranjujejo v mapi C:\GEOS.CFG. Pri prehodu v GEOS se
potem vsi nacrti stavbe shranijo (e se potrdi shranjevanje) v eno datoteko, ki se prav tako nahaja trenutno v
mapi C:\\GEOS.CFG z imenom IDstavbe+ST. Podatki elaborata stavbe, kakor tudi vsi ostali podatki, se
dejansko trajno shranijo Sele pri shranjevanju v GEOSovo datoteko GE7. Po izhodu ali menjavi primera se
vse zaCasne datoteke o naclrtih stavbe zbriSejo. V primeru, da je GEOS med delom zablokiral in niste Se
shranili vseh podatkov, so zaasne datoteke Se vedno na disku. Te se bodo aktivirale, ¢e boste takoj ponovno
v GEOSu zaceli obdelovati stavbo z istim ID.

Med obdelavo elaborata (nacrtov) lahko tudi uporabite ukaz 1IZVOZI[, ki shrani vse nacrte stavbe v datoteko
ID_stavbe.STV, katero lahko tudi pozneje odprete z ukazom UVOZIf. Pri uvozu je priporogljivo, da je Stevilo
delov aktivne stavbe enako, kot je bilo pri shranjevanju.

5. Zaklju éek

Program / modul STAVBE2 je namenski program za obdelavo atributov katastra stavb, ki sledi predpisanim
XML formatom in obrazcem s strani GURSa. V prihodnosti se bo verjetno glede na spremembe predpisov in
tudi na podlagi sugestij uporabnikov Se dograjeval.

V kolikor pri vnosu posameznih atributov ne boste toéno vedeli pravega pomena, priporo¢am, da si preberete
dokument 'Format izmenjevalnih datotek katastra stavb '. Ta dokument je dosegljiv na internetnih straneh
GURSa, pa tudi na www.zeia.si.

Avtor: 1ztok Zrelec, univ.dipl.ing.gr.
ZEIA d.o.0.,
Cankarjeva 6E, 2000 MARIBOR

Info@zeia.si, www.zeia.si

13


http://www.zeia.si/
mailto:Info@zeia.si

	1. Splošno
	1.1 Uvod
	1.2 Inštalacija
	1.2.1 Lokalna inštalacija (ena licenca)
	1.2.2 NET inštalacija (NET licenca)

	1.3 Deinštalacija programa
	1.4 Programsko okolje
	1.5 Izmenjevalne datoteke

	2. Obdelava stavb
	2.1 Kreiranje poligona stavbe v GEOS7
	2.2 Kreiranje in urejanje stavbe
	2.3 Atributi stavbe
	2.3.1. Koordinate v GK sistemu
	2.3.2 Slike načrtov
	2.3.3 Izdelava elaborata v Wordu

	2.4 Staro stanje stavb in K5 obdelava
	2.5 Atributi parcel

	3. Obdelava delov stavbe
	3.1 Atributi delov stavb
	3.2 Atributi lastnikov
	3.3 Atributi prostorov
	3.4 Tabelarična obdelava delov, lastnikov in prostorov

	4. Obdelava slik v GEOS7
	4.1 Načrt STAVBA (K2, K3)
	4.2 Načrti K5
	4.3 Načrti delov oz. etaž stavbe (K4)
	4.4 Kreiranje TIFF datotek
	4.5 Shranjevanje načrtov

	5. Zaključek

