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GEOSS8 neovesti
(verzija 3.0, 4/2012)

Uvod

GEOSS8 je pridobil vsebinske spremembe, ki zajemajo popolne novosti, modifikacije in
interne optimizacije. Vodilo pri razvoju GEOSS je bila poenostavitev in optimizacija dela, stari
principi obdelave pa so do neke mere Se vedno ohranjeni zaradi 'mehkega’ prehoda iz
GEOS?7. Novosti in modifikacije so dobili tudi vsi ostali integrirani moduli PLAST8, PROFILS,
STAVBE3 in INFRA2, modul Komasacije pa je sedaj vklju¢en Ze v osnovno verzijo GEOSS.
Ker je sprememb in novosti v programu precej, bom v nadaljevanju podrobneje opisal samo
vecCje oziroma bistvene in zanimive novosti, ostale pa bodo samo omenjene.

Odpiranje primerov

Datoteke - 6 datum ¥/
tmp .zlv 27.09.2011 tar

09.09.2011 pet 4144
05.09.2011 pet 14872
05.09.2011 pet

g dkn_8

g dkn_9
i dkni1

g dkn12 —
#a dkn13

C-gg dknia
#1810

~ga dkn1s
@ dkni

-5 dkn17

@l DknS

Ime datoteke: tmp plv

Tip datotek: GE8-5/W - GEOS, DKN

Sttock: 2 &t ZKtock: 0

Centroidi: 13 Numericno

KO.:1- 44884603 119300.34

Vioga: 448899.96 1152907 |DPOS: 448302.83 115212
lzvaja: END Datum: 44885587 1192114

1D: Stavbe:0 Baze:0
o - - =
]

V dialogu za odpiranja primerov je nekaj zanimivih novosti:

e Pri GEOS primerih se zraven prikazujejo DKN primeri (PLV,ZKV), ki so posebej oznaceni s
svojim simbolom.

e Za PLV datoteke velja MultiSelect, kar pomeni, da se lahko oznaci ve€ datotek naenkrat. To je
namenjeno primerom, ki imajo ve¢ grafi¢nih izrezov (PLV) in samo en atributni izrez (POV,VK.).
Ime za POV se povzame iz zadnje oznaCene datoteke (‘Ime datoteke'). Shranjevanje takih
primerov je opisano v poglavju za shranjevanje DKN.

e Pod poliem "Vloga' se Se pojavi informacija o naro¢niku (je tudi vlagatelj), pod 'IDPOS' se pojavi
opis primera in pod polijem 'lzvaja’ Se ime racunalnika, kjer je bil shranjen primer. Nova atributa
(naroCnik in opis) se podajata v dialogu za Info primera, kodi #narocnik in #opis sta pa aktivni
pri obdelavi DOC/RTF, kot tudi pri izrisu v glavi.
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e S klikom v okno za predogled se ponudi slika vseh &
geolociranih primerov, tako se lahko primeri
izberejo na podlagi lokacije. Primeru so oznaceni z
gabaritom (pravokotnik) ter s centroidom, ki je
rdee barve za GK in modre za ETRS sistem.
Ikona SLO omogoca vklop/izklop rasterske slike
Slovenije, za lazjo orientacijo polozaja in omogoca
tudi izbor poljubne slike. : g . .

e Pogoj, da se prikaZejo geolokacije primerov je [& : 8 Gy ke
obstoj datoteke 'Primeri_Geos.txt'. Ta datoteka se [ WASSN . pie
lahko naenkrat kadarkoli zgenerira iz vseh
primerov s klikom v okno predogleda z desnim
gumbom miske in izborom izhodi§¢ne mape.
Drugace se pa v to datoteko primer vedno doda pri
shranjevanju primera.

Dodajanje (spajanje) primerov

V dialogu se je dodalo stikalo 'Drugi izrez' ki samodejno nastavi parametre za optimalen vnos primera
iz druge KO. Ti parametri so 'V isti nivo' samo za centroide in 'Vnos centroidov in lastnikov' Rezultat
spajanja bo, da bodo centroidi parcel loceni po KQjih, kar je pomembno za lazjo obdelavo primera.

n | ko Todka Pri spajanju ve¢ KO se spajajo tudi ZK tocke iz vseh KO, €eprav imajo identiéne
0164 10172 koordinate in imajo identi¢na imena. Interno GEOS8 take dodane ZK tocke

- 0163 2010172 oStevilCi tako, da doda 2.KO vrednost 2000000 (2E6), za 3.KO 3E6 itd. Ta realna

2mEL - Stevilka je vidna samo v pregledu ZK tock, drugace pa se drugje oznaéi vedno
0163 2010173 .. . .. . N .

5 | o1es 10174 samo zadnjih 6 mest. Prav tako se sedaj spajajo samodejno tudi datoteke MEJ in

M os: 2010174 RSP (Ce se spajajo tudi parcele - centroidi).

5 || 0164 10175

Pri spajanju Ze obstojeCe ZK tocke, se naredi 'par na ZK' tako, da se delovna tocka preostevilci z
imenom ZK tocke + &rka Z. Tako se ustvarijo pari tock, ki dejansko predstavljajo isto ZK to¢ko. To se
pozneje lahko koristni uporabi pri naknadnem napenjanju na ZK to¢ke. Tak nacin spajanja je opcija, ki
se lahko izklopi v Pomo¢ /Konfiguracija /[DKN /Oznacitev parov ZK tock.

Novi ukaz Datoteka/Dodaj VGEO , ki nudi ve¢ opcij dodajanja VGEO datotek. Pri vnosu novega
izreza VGEO se zamenjajo samo Nespremenjene ZK toCke in parcele v (ali izven) izbranem
pravokotnem obmocju.

Shranjevanje

Pri konfiguraciji shranjevanja je dodana opcija za shranjevanje znakov v mapo ZNAKI v aktivni mapi
primera. UCinek je enak kot z ukazom Shrani kot / |zvozi znake.

Novi ukaz Shrani_kot/parcele v_SHP/DBF omogofa shranjevanje parcel direktno v SHP, brez
kreiranja aktivne baze.

Shranjevanje za GU (DKN format) Ime upravne obdine:  MURSKA SOBOTA &oL:
Geodetska uprava: LENDAWA
. . . . . .. Naslov GL: Partizanska ulica 7, 9220 LENDAVA
V dialogu se je dodal izbor KO za shranjevanje po KOjih. | g yee S oo 0o e T
Tako se lahko sedaj enotno obdelan primer lo€i na ve€ KOjev | smko:  [met  ~|  meko. [GasEE

z datotekami DKN. V spodnjem delu se je dialog dopolnil S | 5 wome | s ] e T —
z informacijami RSP datoteke in stanjem kreiranih zahtevkov. |, .. . .0 e © G

Ukaz 'Shrani KO/ID/TMP omogoca shranjevanje s kreiranjem ——

map KO/IDPOS na poljubni lokaciji (diski, diskete). Cottmere | .
MNespremenjene relacis: 633

3



http://www.zeia.si/zeia/geos8/slo_karta.zip
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Pri predogledu DKN shranjevanja so se dodale nove moZznosti.

Ukaz 'Kontrola VGEO' preveri neenakost grafike z izvornimi VGEO.PLY, M ParcelevPky/pov =
VGEO.POV in VGEO.ZKV. Ta kontrola se naredi samodejno, v kolikor FOUFY
program 'vidi' izvorne VGEO datoteke. Ce jih ne najde, potem je v imenu -
ukaza '? VGEO ?'. Pri PLV se preverja enakost oboda (pogoj je, da mora || Kentrla PKV
obod shranjevanja biti nespremenjen), pri POV in ZKV pa enakost |@lierpkv [ Ve [ POV/ZK_
Nespremenjenih atributov. Pri ZK tockah se preverjajo tudi graficne bor 7K B
koordinate, Ce so razlicne, te ZK toCke samodejno dobijo status —
Spremenjene. [ o | [ [ ras |

/| Shrani POV VIMEJ V] ZKV

Prikaz Stevilk ZK tock je razlicno obarvan glede na upravni status — urejene Zbrisem POV/DED/RSP/MEL/ZKV
so ¢rne, delno urejene rdece in ostale svetlo modre.

Stikala Shrani POV, MEJ in ZKV dolo¢ajo ali se bodo shranile tudi te datoteke. To pride v poStev pri
shranjevanju samo grafitnega izreza (PLV in PKV), kar je v praksi najpogosteje takrat, ko se dobi z
GU za obdelavo vec izrezov (v isti KO, razli¢éne baze PLV, skupni atributi POV,VK). V takih primerih
so se morali vsi podatki DKN predhodno spajati in to po razliénih nivojih, tako da se lahko pri
shranjevanju ponovno locijo na ve¢ primerov.

Za aktiviranje shranjevanja parcel po nivojih je namenjeno stikalo 'Kot nivo' [E‘ V tem rezimu so
vidne samo PLV parcele v aktualnih vidnih nivojih in vse parcele POV, ki so bile inicializirane pred
prihodom v ta dialog. Za prikaz shranjevanja parcel samo v POV brez PKV je zato dodana posebna
Srafura. Ker za shranjevanje POV obstajata lahko dva rezima, nacin 'Kot nivo' deluje razliéno za POV
kot za PKV shranjevanje. Za reguliranje katere parcele gredo v POV je pomembna vidnost parcel Ze
pred prihodom v ta dialog. Ne glede nato, ¢e se v tem dialogu naknadno vklopi 'Kot nivo' in se
izklopijo nivoji, se bodo shranjevale tiste POV, ki so bile ze prej vidne, v PLV pa vedno samo tiste, ki
so trenutno vidne. To je nujno zaradi zahteve GU, ko se morata vracati npr. dva grafi¢na izreza TMP
in TMP1 za PLV/PKV in samo en izrez za TMP.POV/MEJ/ZKV/RSP. Ko pa obstaja potreba za lo¢eno
kompletno shranjevanje PKV in POV, se to regulira z vidnostjo nivojev pred prihodom v dialog.

Interno se je spremenil tudi princip zapisa PLV datoteke. Sedaj se ne upostevajo ve€ vidne povezave,
ampak samo obstojecCi poligon centroida Tako je zapis PLV postal hitrejSi, predvsem pa bolj zanesljiv,
ker se samodejno eliminirajo topoloSke napake povezav. Torej pogoj shranjevanja je obstoj poligona
parcele (centroida), kar se vidi tudi iz obarvanosti s Srafuro.

Obdelava dokumentacije

GEOSS Je raZ§|rJen ée na ObdeIaVO RTF datotek, kar Splogno | Shrani/0dpri | Murnerka | Oprema | Orodie | Miveji| Dokunenti

ima dve pomembni prednosti. Prva je ta, da je hitrost lzdelava dokumentovz ) WORD-DOC @ Polubro - RTF
tvorjenja dokumentov neprimerno hitrejda, druga pa ta, da

se lahko RTF datoteke urejajo praktino v vseh Ursevalec 22 RTF - |
urejevalcih teksta, VkljUéno z GEOSom (osnovna Zahtevki - RTF: c:."\delu"\dukumerrli'\geusﬁwurdubrazci"v‘lf"\zal‘rtevki.rﬂ‘
urejanja).

Edina 'pomanjkljivost’ RTF obdelave je lahko pri prikazu
specialnih oblik teksta kot je npr. prikaz pod kotom 90°
(npr. glave v tabelah pri katastru stavb), kar ne zmorejo

VSi u rej evalci W redu Preklici

Za dolocitev nacina obdelave dokumentov je namenjeno poglavje v Konfiguraciji /Dokumenti.
Dokumenti se lahko izdelujejo izklju¢éno z WORDom z DOC (kot je bilo v starejSih verzijah GEOS) ali
pa preko RTF izdelave in urejanje v izbranem urejevalcu. Ce ni izbranega urejevalca (npr. Word,
OpenOffice, ...) prevzame to vlogo kar GEOS8. Dokument za kreiranje zahtevkov je lahko samo v
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RTF obliki in se tukaj lahko posebej definira. Ob instalaciji je prednastavljeno, da se le-ta nahaja v
mapi Word obrazci/rtf/zahtevki.rtf.

Kreiranje vabil

Ura Datum  Postopek Fotrdi
1542 - Niiva 10:00 2632010 Ureditey meje
1541/2 - Padnik 800 2632000 Pacelacia
e 7 == T |zpis
[.L. % SPLOSMI RABI-17139/41 ~ 1540 - p§ - - p
162211 - Gozd a] L il || =ET
162341 - Gozd
1624 - Gozd |E| Datum: | 26.3.2010 Ura: 10:00
- 1542 - pj Rezervni | 4.4.20010  Datum vioge :
1544 - Miji
s - [Ureditev meje - 1 Mo
Ylagatelp LASTHIK JANKO ENAWAS, STARA ULICA 26, 0777 MES -
[ Lastriiki: [kumenti'\geosﬁ word obrazcitwabilo_test. doc] Zapizhik: [menti\geosﬁ word obrazoitzahtevki_test. doc]
[] Mejasi [kumenti\geosﬁ waord obrazcitwabilo_test. doc] [7] Ddpoved [ ] Izhod

Dialog za vabila nudi obdelavo vseh vabil, ki so vezana na aktivni primer. V listi na desni strani se
prikazujejo ze vsa kreirana vabila, ostali podatki v dialogu pa so vezani na aktivho vabilo. Tako za
posamezno vabilo doloéamo lastnike parcel v postopku, lastnike mejnih parcel, datume, uro,
vlagatelje, opis postopka ter dokumente, ki se uporabljajo. Izbor parcel in posredno tudi lastnike
izbiramo ali v sliki ali pa v listah. Parcele, ki so v postopku so obarvane zeleno, mejne pa modro,
enaki barvi imata tudi stikali na levi in doloCata, kaj se izbira v sliki. Pri opisu postopkov so na voljo
standardni opisi, uporabnik pa si lahko Se sam kreira lastno bazo svojih opisov. Potrditev lastnega
opisa je vedno z Enter, ¢e se potrdi opis v zadnji vrstici (novi #postopek) se opisa doda v bazo,
drugade se pa obstojeéi popravi. Ce se potrdi prazna vrstica se opis izbrise iz baze.

Potrditev podatkov za aktivnho vabilo se doseze s 'Potrdi’, vabilo se pa shrani v datoteko
'Ura_datum.VAB' v mapi aktivnega primera. Ce ime vabila Ze obstaja, se to vabilo zamenja, drugade
se pa doda novo vabilo. Brisanje se doseze z ukazom 'Brisi.

Ukaz 'lzpis lastnikov' omogoCa kreiranje dokumenta, kjer so izpisani poljubni podatki lastnikov
oznacenih vabil. V dokumentu (RTF,DOC,XLS) se obdelujejo samo tabele o atributih lastnikov
(krovna koda #t_las#), specifitna pa je koda *opom*, ki predstavlja identifikator vabila. Tak dokument
je lahko npr. postni obrazec 'Popis oddanih poSiljk' in je Ze prilozen k programu.

Kreiranje zahtevkov

.| Zahtevki - MD izbor

Vsgateli:  LASTNIKJANEZ] N Zahtevki (O PL) Potrdi
Nesiov O 1 12354624435
E 2 1235463 preradun
B noze
[C] Ursjene meje
E] Urejen del meje
sosednje parcele: m
Parcelacia Sprememba
[] delitev vrste rabe 1540
[ zdruzitev kat. kulture 154171
[7] zdruitev in delitev 154171, 1542 @het.razmeda 154111
[] lzravnan del meje [] Ugetovitev ure mej
sosednje parcele sosednje parcele:
[7] Zemije pod stavbo ] Sprememba dejanske rabe
[7] Kataster stawb [] Sprememba bonitete
[ Hina &evika [Clostalo
Parcele
Dodane  |1540. 1541/1 Spremerjens
Bisanc  |1540. 154171, 1542 MEdns (N)
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GEOSS8 nudi avtomatizacijo kreiranja zahtevkov. Pogoj je, da sta predhodno Ze kreirani datoteki MEJ
in DED, kajti na podlagi njih se ‘izraCunajo' ustrezni zahtevki. Uporabnik lahko naknadno vse tudi
eventualno popravi, kaj doda ali zbriSe. Vsi dokumenti zahtevkov, ki obstajajo, so izpisani v listi ha
desni strani in imajo ime KO:PL(+PL..), podatki v dialogu se pa prikazujejo za trenutno oznacen
(aktiven) PL. Sprememba podatkov se doseze s 'Potrdi’, preracun novih zahtevkov se lahko kadarkoli
doseze s 'Ponovni preraéun’. Zraven programa so se inStalirali tudi RTF dokumenti Zahtevki (veC
zahtevkov), Zahteva_vzorec (samo en zahtevek) in Ovitek_vzorec (naslovna stran elaborata), ki se
nahajajo v mapi Word obrazci/Rtf. Zahtevki se samodejno uporabijo pri ukazu 'W', vprasanje o lokaciji
dokumenta RTF pa se pojavi samo takrat, ko obrazec RTF ne obstaja. Ena zahteva se uporabi pri
ukazu 'Poljubno’ in vedno zahteva izbor RTF obrazca, kar velja tudi za Ovitek. V poljubnih obrazcih
so tudi kode #imezah (ime zahteve), #parc_post (izpis parcel v zahtevku) in #parc_sos (izpis
sosednjih parcel), ter #elaborat (izpis postopkov v zahtevkih) in #lastnik (izpis lastnikov pri zahtevkih).

Prikaz podatkov zemljiskega katastra (DKN elementi)

GEOSS8 ima razSirjen in izboljSan prikaz podatkov DKN, bistvene novosti:

e Prikazujejo in graficno obdelujejo
se vsi parcelni deli (vrste rabe),
tudi tisti, ki nimajo koordinat (skriti
- 0,0). Zaradi bolj nazorne
predstavitve atributov se v radiju
5m okoli ‘'vidne' wvrste rabe
postavijo Se eventualne 'skrite'
rabe. Ti centroidi so posebej
oznaceni z rumenim (modrim)
kvadratkom in tako nedvoumno
sporocajo, da so to samo atributi iz
POV, ki niso zajeti v PKV grafiki.
GEOS te ‘'skrite’ centroide
obravnava identicno kot ‘vidne'
(kopiranje, premikanje, iskanje,
Info,...). Edina razlika je v tem, da
se jim ne dodelijo poligoni
(topoloSka kontrola) in se jim povrSina ne izraCunava iz koordinat poligona. PovrSina je lahko
prevzeta, ali roéno podana ali pa se je dodelila pri izravnavi. Interno imajo ti skriti centroidi —Y in
se lahko v€asih zgodi, da 'padejo’ v nepravilno parcelo. Zato je vsekakor smiselno, da take
centroide parcel, ki so v obdelavi, premaknemo na priblizno pravilno lokacijo (Parcele/Premakni).
To je pomembno zaradi naknadnega preracuna BON/DED in izraduna novih povrsin parcel, kjer
se upoSteva polozaj 'skritih' vrst rab. Premikanje se lahko naredi tudi v pregledu parcel in pri
preraCunu Dedovanja/BON, kjer se najprej zadrZi levi gumb miSke cca 0.5 sekunde, nakar se
ponudi premik izbranega centroida. Naknadna dolo€itev poloZaja centroidom, ki imajo koordinate

0,0, se doseze Se v dialogu parcel z ukazom |E|, ali pa pri ukazu Parcele/Info, kjer se v meniju
pojavi tudi ukaz Y,X pri skritih delih parcele.

e Ukaz Parcele/Info se je razsiril na prikaz vseh parcelnih [@arcea 5202 Gasaor ~ =
delov ene parcele. V tem dialogu se lahko analizira (0: 35ORENSKO REBRO [ zpoparee | Obdelavavae |
povrSina, iSCe poligon, izraCuna povrSina, editirajo A-2575m2/ 2563, BON_0- 13%  |feliza Aavg] &, | N polgon|
atributi, lahko se manipulira tudi s samo vidnostjo |[(eLas| zommsut  [yoo | &R | | e |
centroidov. V primeru editiranja, se lahko |—— I —— ——
spremembe tudi preklicejo z ukazopm 'Vrni',
Nespremenjeni centroidi pa dobijo samodejno
status S.

rsta abe r./5. Bon Aim2)

5 27 2589/2637 GK

[ R AT R

223
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Obarvan prikaz parcel po vrsti rabe, PL in
bonitetah z aktivho legendo. Gumbi stolpcev
imajo doloCeno funkcijo, ki pri prvem omogoca
menjavanje med prikazom (Vrste rabe - PL - BON
-), pri drugem vklop/izklop filtra prikaza za
oznaCene vrstice in pri tretiem vsoto povrSin
oznacenih vrstic. Obarvanje se lahko izvrsi Se tudi
po K.O., statusu atributa dela in nivoju. Pri
tiskanju se lahko intenzivnost obarvanosti
nastavlja (100-10%). Podobno kot za DOFe se
opcija AlfaBlend tudi uposteva.

W [ 2 210

o LT N2 B

Prikaz poligonov nekmetijske dejanske rabe
(na podlagi gerkov, Sifre rabe >2999). Ukaz
Parcele / Dejanska raba omogoca vnos
poligonov (Srafure) nekmetijske dejanske rabe.
Poligoni se prevzamejo iz elementov SHP baze
Dejanske rabe. Ta baza se mora nahajati ze
na disku (lokalnem ali mreznem), lahko pa se
prevzame tudi direktno preko interneta. V
primeru, da se pri ukazu izbere izbor SHP
datoteke in se izbere 'Prekli¢i', program
samodejno preveri verzijo SHP baze in jo
eventualno tudi prenese o0z. posodobi z
www.zeia.si. Uporabnik lahko dolo¢i za
obdelavo tudi drugo SHP bazo DR, ki jo je
neodvisno Ze prej prenesel na disk.

Kon¢ni rezultat obdelave SHP baze Gerkov je
vnos poligonov Srafur (kot oprema, brez tock),
ki padejo v obmocje aktivnega primera in se
postavijo v prazen nivo z imenom 'Nekmetijska raba'. Te Srafure lahko koristno uporabimo pri
preraCunu bonitet (dialog za DED/BON) in pri laZji doloCitvi Dodanih (novih) skritih rab z BON=0
(dialog parcel). Vedeti moramo da so Srafure v GK sistemu in jih moramo eventualno prej
ustrezno vklopiti (premikanje in rotacija opreme) na logi¢en polozaj, ¢e Zelimo delati preraune s
preseki DKN. Za zmanjSevanje izreza Srafur (so odve&, motijo izgled ipd.) se lahko uporabi ukaz
Risi/lzrezi, ki obdrzi samo Srafure v oznatenem poligonu.

& Centroidi (29

Dialog parcel se je modificiral in dopolnil Se [Fsero. * [ Pote [ Do | [iweperi | 1o |
z aktivnim prikazom lastnikov na oznaCenem |F===rees
. o . X 3t parcele {npr - 234/1 1855 /2 )

PL, dodala se je moznost oznaCevanja | cesze - oz | ElNevkien
Razred Staro stanje 0 N -

parcel po oznacenih lastnikih. V tabeli parcel T E—T ——1—
se barvno enako oznaclujejo enake parcele |mmmmmmimier w0 [saseonao e

po aktivnem sortiranju (npr. vsi parcelni deli |* == x mes oo M
. ) (Newreneniens +] [Ciheiena ] |E | [ stwanistaod | pelda || al
ene parcele, vrste rabe,PL,..., so iste barve). Ll Ei E ]

. . Sif Parc. Al Vr Bon. Povrsina Stavba  Yc ¥ D Ur.  ZKv P1L |*
Prav tako so takoj vidne vse spremembe | @ = ~eeo ocow o m o oxooowmom
atributov v sliki in ne Sele po shralnjevanjuvin foen e 58 ;i LR TLo 0 owe
izhodu iz dialoga. Zraven povrSine se Se | I 1=/ s = =
lahko pojavi informacija izratuna(TM/GK/G). [~ —= . -~ =~ "= "' ™ ™
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V tabeli lastnikov je mozZno direktno iskanje po poljubnem tekstu, konvertiranje imen v VELIKE /
Male Crke, vklop letnice rojstva ali EmSo in sortiranje po poljubnih stolpcih. V reZimu urejanja
lastnikov, se je razsiril $e prikaz s tabelo parcel na PL, MS je enotna in se pri editiranju samodejno
popravi na vseh PL. TXT ukaz naredi TXT datoteko oznacenih lastnikov,locilo med podatki je pa
podpicje. Tako datoteko razumejo prakti¢no vsi programi, ki obdelujejo preglednice (Excel, Works,
OpenOffice,...), s katerimi se lahko v nadaljevanju naredi poljubna dokumentacija.

Prikazujejo se lahko Brisane parcele, ki imajo
obliko teksta kot pre€rtan z enojno ali dvojno
rdeCo Crto. To regulira stikalo Parcele/Brisane

prikazi m Brisane parcele so lahko dodatno

graficno prikazane Se s Crtkanimi linijami 18
Prav tako se lahko vedno aktivira prikaz samo
za staro (prikaz Brisanih) ali za novo stanje
DKN (ni prikaz Brisanih), na podlagi prehodno
doloCenih nivojev pri_preracunu Dedovanja, s
stikalom 'nivoji DED' &=. V tem rezimu prikaza
se izvede loCeno topoloSka kontrola samo
Brisanih ali pa vseh D/S/N centroidov.

S stikalom Povezave/Meje/prikaz [z se
regulira prikaz aktivnega stanja urejenih MEJ
(Dodane, Nespremenjene in Brisane)

Stikalo Parcele/Meje parcel/PL regulira prikaz

mej parcel ali PL (MD na ikono) @ prikaz je
neodvisen od nivojev. Barve in debelina
mej parcel/PL se lahko nastavi v dialogu za
nivoje(F2) posebej za ekran in tiskalnik.

Pri oblikah prikaza parcel se je dodala opcija == ; .
'Kot parcela'. V tem nacinu prikaza je viden samo en centroid z najvecjo povrsino, ostali parcelni
deli so nevidni. Nova je tudi opcija +PL, ki je vezana na opcijo +Vr.rabe.

Aktivni prikaz ZK tock se lahko poljubno spreminja. Zraven oznak se lahko Se prikaze status za
delo, upravni status in topografski znak za oznaébo na terenu. Ce so znaki vidni, se upostevajo

tudi pri kreiranju legende znakov. Bliznjica do tega menija je z MS na ikono 2, .
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Transformacije med koordinatnimi sistemi
Dodane so tri velike novosti:
7 Parametric¢na transformacija

Ta transformacija ime tri zasuke, 3 translacije ter merilo. Nahaja se v dialogu Helmertova/Ortogonalna
transformacija in postane aktivha, ko se aktivira stikalo 'Direkt' in '7P". V listi se ze nahajajo 7P
podatki od GURSa (54, iz ETRS v GK), uporabnik pa lahko uporabi svoje parametre (npr. od
inStrumenta GPS) in jih tudi posebej shrani. Vse datoteke 7P se nahajajo v mapi /Transformacije in
imajo koncnico 7GK ali 7TM (pomeni ciljni sistem).

Trikotniska transformacija.

& Heimertova tanstormacia "N TEREREE T I 3N

Todka Cij> Y_GK X_GK [ zK-> Y_TM XM [C]Cbmi

2056 613734.580 157637. 613365.93 158119.58
20857 613717.838 157643. 613348.38 158125.99
2058 613756.608 157743, 613387.96 158225.58
20859 613724.290 157641. 613355.64 158123.34
2068 613744.5008 157663 . 613375.85 15814684
+A1085 6088477 _386 165140, 6881089.80 1465623 .88
+A106 6136825.613 160089. 612657.080 168572.80
+A107 617572_839 155039, 617204080 155522 .80
+A108 622120.084 149088 . 621752.80 158471.88
+A114 617656436 167091. 617288.808 167574.080
+A115 623219.730 1668123 . 622851.688  168606.80

ClvT™ Direkt  Ty: 372593  Tx: -505.565 22 SirSe obmocje marl ~

[#]vGK Polar B 0,00214840 M: 10000029 [VISGURaEmE 10
e K . Transformiram
Trikotniska — [] Vse v zapisnik
Lo mreia Vse I { Oznagene I ] Samo parameti
Rezultati transformacije
N Ty Tx 5 D lily] M Mo(cm)

95 74765300.. -5497913.. 1.0013980.. -D.007816.. 0.4472215.. 1.0014285.. 037
96 377.85261.. -5456745.. 1.0000110.. -0.000700.. 0.0057670.. 1.0000170.. D036
57 89535078 094022782 089989683 0.0006717.. -0.038525 0.9989685. 036
58 378.89078.. -5069571.. 0.9999941.. -4192084.. 0.0024019.. 0.9999%41.. 036
99 37222134.. -HOD6176.. 1.0000018.. -2960953.. 0.0016964.. 1.0000018.. 035
100 46856359 -B214264 0.9993816... -0.000557. 0.0313578.. 0.9999818. 034
101 23428962.. -711.1666... 1.0002946.. -0.000297.. 0.0170300.. 1.0002946.. 034
102 36802519.. 505.7025.. 1.0000102.. -3542220.. 0.0020295.. 1.0000102.. 033

4 m +

To je opcija, ki se nahaja v vseh dialogih za transformacije. Po aktiviranju 'lzraéun’ se naredi
trikotniSka mreza na podlagi vseh izbranih parov toc¢k (zgornja lista), transformacijski parametri pa se
prikaZejo v spodnji listi za vsak trikotnik posebej. Pri transformaciji to¢k se upostevajo tisti parametri,
ki pripadajo trikotniku v katerem lezi to¢ka, oz. ji je najbliZji (e so izven trikotnika). Prikaz trikotnikov
je tudi viden v sliki, ki so rdeCe barve.

Membranska analiza po MKE

To ni klasi¢na transformacija kot so jo navajeni geodeti, zahteva pa ﬁmmbmnska analiza po ”"Eigl

je identi¢na, to je pretvorba koordinat v drug koordinatni sistem.

- Vse tofke
Ukaz se nahaja v dialogu delovnih tock. \ Hieta ez J+\."|dne povezave
Mae Lim): GKZK [ TM_ZK

V tem dialogu po principih metode konénih elementov (MKE) | keirictogh zvez parcel
preratunamo nove koordinate grafi¢nih tock na podlagi izbranih Iz stavb B lzN-AasAgl <
robnih pogojev — ZK tock.
Osnovna ideja v tej analizi je, da se vse povezave med toCkami [ Pomiki < MaxL. na &rafuro dejanske rabe ‘
obnasSajo kot enotna membrana ali konkretneje kot gradbena 2D | Usine

konstrukcija sestavljena iz elasti¢nih palic (vzmeti/zveze). Model | I Fredsissnigsmii _
konstrukcije se samodejno preraCuna na podlagi triangulacije to¢k
z izbranimi parametri. Zaradi hitrejSega preracuna in manjSe
obremenitve pomnilnika nastopata v vsakem vozlis€u samo dve [ Analiza MKE H Shrari H Prekici ‘
prostostni stopnji (pomika). Togost vzmeti je enotna, razen pri tistih,

9
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katere uporabnik definira kot neskonéno toge (npr. poligoni stavb). Robni pogoji modela so predpisani
pomiki, ki se samodejno ponudijo pri ZK to¢kah. Analiza poteka po principih MKE, najprej se izraCuna
globalna togostna matrika modela, ta matrika se potem optimizira na najmanjSo pasovno Sirino ter se
na koncu resi sistem enacb (N*2 neznank pomikov, N prosta vozlis¢a) z obteznim vektorjem, ki ga
definirajo predpisani pomiki. Pri velikih modelih je sam preracun lahko &asovno in strojno kar
obremenilen.

Ukaz Mreza zvez naredi triangulacijo zvez med to¢kami. Pri tem se lahko upostevajo trije parametri:
o Vse toCke, izklopljeno uposteva samo oznacene tocke v dialogu delovnih tock,
o +Vidne povezave, zraven zvez iz trikotnikov se Se forsirajo vse povezave iz parcel
e Max L, ki omejuje maksimalno dolzino zvez pri triangulaciji.

Togost zvez (vzmeti) se lahko definira kot neskonéno toge pri vseh zvezah, ki imajo to¢ke v stavbah
in /ali pri parcelnih delih, ki imajo manjSo relativno razmerje med atributno in grafi¢cno povrsino od
predpisane.

Robni pogoji — predpisani pomiki se samodejno kreirajo iz vektorjev ZK tock (ali GK ali TM).

Ukaz Pomiki<MaxL na Srafuro dejanske rabe je aktiven samo, Ce je vidna Srafura nekmetijske
dejanske rabe. Omogoca, da se to¢kam, ki niso ZK tocke, predpiSe pomik do najblizje linije Srafure.
Kriterij dolzine se poda v polje Max L. Ce je dolzina 0, se ti predpisani pomiki zbri$ejo. To je seveda
uporabno samo takrat, ko so Srafure blizu povezav parcel. Ce katere $rafure ne ustrezajo, jih je
smiselno predhodno izbrisati.

Uporabnik lahko pri Ze kreiranem modelu naknadno ureja ali predpisane pomike, ali toge zveze.
Predpisane pomike je smiselno definirati takrat ko imamo premalo ZK tock in si pomagamo z DOFi,
ali so pa doloceni ZK vektorji z napako. Princip spremembe je na podlagi vklopa/izklopa. Toge zveze
uporabnik vklopi/izklopi, ko zeli spremeniti medsebojno deformacijo med dvema toc¢kama.

Analiza MKE sprozi preraéun na modelu s predpisanimi robnimi pogoji. Ce se pojavi kaka napaka pri
reSevanju sistem enacb, je to najpogosteje vezano na samo geometrijo modela. V tem primeru je
smiselno narediti drugi model (npr. brez omejitev pri dolzZini). Po uspesno kon&ani analizi se pojavijo
nove Crtkane povezave. Priporocljivo je to pazljivo pregledati in v primeru kakih nelogi¢nosti naknadno
spremeniti robne pogoje (predpisane pomike ali togost zvez) ter narediti novi preraCun modela. Pri
analizi se lahko tudi predpiSe maksimalna dolZina vektorja robnega pogoja v polju Max L, tako se
lahko samodejno izlo€ijo ZK to¢ke z napako. Potrditev novih koordinat se doseze z ukazom 'Shrani'.

Vedno po taki analizi je obvezno narediti Se enkrat topoloSko kontrolo parcel Parcele/Kontrola, ker
lahko pri zelo majhnih, ali zelo ozkih parcelah, ali drugih pomanjkljivostih, centroid pade izven svojega
poligona. To se potem enostavno korigira s Parcele/Premakni.

Obdelava podatkov zemljiskega katastra za GU — DKN.

Principi, ki jih je vseboval GEOS7, so Se vedno ohranjeni, vendar so se zaradi hitrejSe in lazje
obdelave dodale Se povsem novi moznosti, katere so posebej opisane v nadaljevanju.

Obdelava novih toCk direktno v DKN izrezu (VGEO)

Ce Zelimo vnasati nove toCke direktno v izrez, je pogoj, da se najprej vklopi pravi koordinatni
sitem ZK toc¢k — GK ali ETRS in se nato uporabi ukaz Datoteka/ASCI. Te toCke potem
obdelamo identi¢no, kot da imamo nov primer (povezave, ZK atributi, vklop). Pred obdelavo novih ZK
to€k, je zelo smiselno napeti obstojeCe ZK atribute na eventualne nove koordinate. Te nove dodane
toCke bodo, dokler Se niso ZK tocke, ohranjale koordinate v vseh prikazih (graficen, GK in ETRS).

10
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Vklop tock (Papircek)

Ukaz se je razsiril e na vklop parcel in tock (je enak Tocke/Premakni). Pri izboru so se dodale na
tipkovnici opcije samodejnega izbora vseh to¢k v parcelnem delu-C, cele parcele-P in celega PL-L.
Pri samem vklopu se je poenostavil princip menjavanja med Rotacijo in Translacijo, kar se doseze s
tipkama R in T. Pri samodejnem vklopu na podlagi parov se uporabi vedno Ortogonalna
transformacija.

Kadar imamo potrebo vklopa obstojecih parcel, se lahko uporabi specialen ukaz Papiréek/Parcele.

S tem ukazom izbiramo za vklop poligone parcel kot celoto. Izbrane parcele se
vizualno tudi oznacijo , prehod v 'papirtkovo metodo' pa se naredi z MD.
Razlika med klasi¢nim vklopom in tem je, da se tocke dokonéno ne vklopijo
takoj, ampak Sele po odloCitvi uporabnika. Tako se vmes ustvarjajo kopije
poligonov parcel (odebeljene rdece Crte) oziroma parcele se vklopijo mozaicno,

Cznadevanje
parcelni del

@) cela parcela

brez da se spremenijo sosednje parcele. Ta 'mozaik’ je zacasen in ker konéni A
rezultat parcel na koncu mora biti topolosko pravilen (skupni obodi in tocke), se Brez ZKtodk
nekatere parcele morajo na obodu na koncu vseeno prilagoditi (modificirati). Nove koordinate so

@ Zadnji vklop
Ukaz 'Zakljuéi' lahko dela kopije parcel (zacasne tocke in poligoni) z opcijo Matematicna sredina
‘Nedokoné€ano', ali pa aktualizira nove koordinate (zaCasne tocke in poligoni lzbor todke [

se zbridejo) in potrdi novo obliko parcel. V kolikor se pritisne 'Preklié€i', program
vrne osnovne koordinate in zbriSe zaCasne toCke in poligone v obdelavi
(rdeée). V nivo

| Zakljuéi || Prehdici

Nedokencano

Pri stikovanju dveh parcel se polozaj skupne toCke lahko doloCi na vel e
nacinov. Z zadnjim vklopom, matemati¢no sredino, ali pa z doloenim poloZajem te tolke. Ko
obstajajo obdelane parcele (odebeljene rdece Crte), se pri njihovih to¢kah izrisuje simbol zvezdice, ki
kaze nato, katere koordinate bodo dejansko po ‘Zakljuéi’' aktualne oz predstavljajo zadnji vklop. V
kolikor se hoCe 'predpisati' katera to¢ka je pravilna, se z opcijo 'lzbor tocke' le-ta izbere v sliki in ta
to¢ka se potem v sliki oznaci z zelenim pravokotnikom. Ko je vklopljena opcija '"Matemati¢na sredina’
se prikazujejo samo eventualne predpisane toCke (torej tam ni mat.sredine). Vedno ko se pritisne
opcija 'Zadnji vklop' se interno naredi preracun in prikazejo se toCke zadnjega vklopa in predpisane
toCke.

Ce se $e node potrditi novi poloZaj togk, se uporabni stikalo 'Nedokonéano'. Tako se z ukazom
‘Zakljué€i' preide nazaj v sliko, kjer nastane kopija obdelanih parcel (nove toCke in poligoni , kreira se
zaCasni nivo NDK_xx) in sosednje parcele ostanejo nespremenjene. Vse te toCke so dejansko
zaCasne, kakor tudi povezave. Ni priporocljivo, da se tako stanje pusti in se potem dodajajo druge
'normalne’ tocke, torej Vklop parcel se naj dejansko konéna, preden se preide na druge obdelave
(tocke, parcele, povezave, prevezi, brisi,....).

Ko se pride v dialog vklopa parcele in obstajajo 'Nedokon€ane parcele' se lahko uporabi ukaz 'Dodaj’,
ki vse nedokon&ane parcele aktivira (kot da bi 8li ro€no ponovno v papiréek).

'V nivo' - ta opcija po ZakljuCku (dokon€ano) prenese centroide parcel v izbran nivo, s tem se
vizualno v sliki lahko vidi, katere parcele so bile Ze obdelane.

Topolosko urejanje povezav

Pri risanju povezav se lahko isto€asno tudi brise poljubno povezavo s tipko B.

Pri brisanju povezav se lahko briSe tudi tocka (se izloci).

Pri brisanju to¢ke se lahko tudi briSe samo povezava — tipka B.

V 3D pogledu je izboljSan nacin risanja povezav, sedaj se sproti prikazuje linija in tudi najblizja
toCka (enako kot pri 2D risanju).

11
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Ukaz Povezave / PreveZi / Napenjanie je dobil bliznjico *- ter se je ENapenjanjev[dnihtm‘:l[ﬂ_hJ
modificiral za obdelavo v pravokotnem obmodju s predpisanim

odmikom graficne od ZK toCke. Prav tako se lahko samodejno | evine © nive [JZKissesDRN
napnejo vsi pari ene ZK toCke. Ti pari nastanejo pri spajanju ze | —— )
obstoje¢e ZK todke, kjer se potem delovna tocka preostevil&i tako, \M_Pmmak”imm
da je na konCU imena érka Z Maksimalen odmikim): [0 | Samo najblizjo
Novi ukaz Povezave/Razdeli omogo&a delitev na poljubno $tevilo || MNeerisieveemosiu | | Frids
odsekov z vmesnimi toCkami.
Ukaza Prevezi in Premakni to¢ko se lahko menjavata s srednjim gumbom miske.

Novi ukaz Usmerjenost pokaze smer tako, da je Crtkana linija na desni strani.

Ukaz Obrni se je spremenil tako, da spremeni usmerjenost cele polilinije od vozlis¢a do vozlis¢a.

ZK tocke - napenjanje

Obdelava parcel

NajhitrejSi nacin obdelave parcel je s kopiranjem in brisanjem centroidov. Ker so sedaj vidni tudi
Brisani in 'skriti' centroidi, je obdelava precej lazja in preglednejSa. Pri kopiranju parcel je dodana
opcija '+Edit', ki omogoc&a takoj po kopiranju Se vnos atributov parcele. Isto€asno se pri kopiranju
izvede tudi iskanje pripadajoCega poligona ter se izracuna tudi povrSina (TM/GK/G kot opcija),
zato je smiselno kopiranje izvajati v Ze topolosko pravilne poligone.

Naknadno spremembo atributov lahko dosezemo z ukazom Parcele / Edit, kjer se lahko direktno
popravijo atributi pokazane D/S parcele.

Generalni ukaz za izracun povrsin pri vseh obdelanih parcelah Parcele /PovrSine. Pri tem ukazu
se naredi tudi zapisnik s prikazom izracuna ali je povrSina iz ETRS/GK, grafi¢na, ali pa izraunana
z razliko. Z razliko se izraCuna vedno v primeru, ko v istem poligonu obstajajo 3e 'skrite' rabe,
katere imajo fiksno povrsino.

V dialogu parcel se lahko paketno za oznaéene parcele naredi izravnava povrsin po PL tako, da je
staro stanje (B,N,S) enako novemu (D,N,S).

V dialogu parcel se lahko paketno preosteviléujejo oznacene parcele (posebej Stevilkka in
poddelilka parcele) in to v Nizu ali za dolo€eno Vrednost. To se doseZe z desnim klikom v stolpcu
parcele na eno izmed predhodno oznadenih vrstic.

V dialogu parcel se je pri izravnavah povrSine dodala opcija +/- 1cm spremembe koordinate ene
tocke. Princip je tak, da se posamezno vsaki tocki pri oznagenih parcelah spreminja YX za 1cm.
Pri vsaki posamezni spremembi YX (za vsako to¢ko je 8 kombinacij) se naredi kontrola vsote
povrSin oznaCenih parcel. Spremembe koordinat se izvajajo najprej na TM, nato GK in nato
grafiénih koordinatah. Enak prioritetni vrstni red je tudi pri izradunu povrsin. Ce se vsota povrsin
ujema z iskano povrsino, se postopek ustavi, koordinate in povrSine pa se spremenijo. Ta
izravnana +/- 1cm pride v postev npr. takrat, kadar povrSina iz koordinat ni taka kot bi morala biti
(obigajno odstopanje za 1m?, zaradi zaokroZitev na cm in m?). Ta problem se pojavi lahko pri
izradunu tock pri presekih, kjer se zaradi zaokroZitve na cm spremeni tudi potem povrsina za 1m?.
Ker matematicno tega problema ni mozno resiti, je edina reSitev iteracija z iskanjem sprememb
koordinat za 1 cm, ki mogoce problem resi.

Pri brisanju centroidov ukaz 'Fizi¢no iz baze' ni ve€ opcija, ampak samostojen ukaz.

V primeru, ko imamo v sliki vidne tudi Srafure (poligone) nekmetijske dejanske rabe (NKDR),
lahko v dialogu parcel za nove skrite rabe z BON=0 uporabimo ukaz 'Skrite+BON=0'. S tem
ukazom se oznacenim parcelam z BON>0 naredi presek s poligoni NKDR in se povrSina preseka
prenese na 'skrito' rabo z BON=0, osnovna parcela se pa za to povrSino zmanjSa. Isti ukaz je tudi
samostojen v Parcele/Dejanska raba, ki obdela vse D/S_parcele naenkrat.

Novi specialen ukaz Parcele/Parcelacija.

S tem ukazom lahko zelo hitro uredimo parcelacijo pri dolZinskih objektih (npr. ceste), kjer je cilj, da
se vse parcele, katere seka novi poligon, atributno in graficno uredijo glede na preseke z novim
poligonom. Princip je tak, da staro stanje predstavljajo vsi Nespremenjeni parcelni deli, obod(i)
novega stanja pa vsi Dodani centroidi. Pri analizi parcelacije je smiselno glede na kaj pade znotraj
novega stanja, na voljo ve€ opcij:

12
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o 'Preseki + kontrola' najprej izvrSi topolosko kontrolo
vseh centroidov posebej za staro (N) in novo (D) stanje
centroidov in nato izraCuna grafi¢ne preseke staro/novo.

o 'Nove poddelilke' pri novih parcelnih delih samodejno
dodeli nove poddelilke presekanih parcel. Pri tem je
zaCetek od maksimalne poddelilke dalje. Opcija '+nova'
prevzame Stevilko parcele v novem stanju.

o 'Prevzem vrste rabe' prevzame vrsto
parcele

o 'Ohranitev parcele' ohrani novo parcelo v celoti, tako
da so novi parcelni deli presekanih parcel samo tisti, ki
se nahajajo izven poligona novega stanja

rabe nove

(] parcelacia = S

[V Staro (N} I V¥ Novo (D) e
Nivoji [ Nivoji
UREDITEV MEJE [ PARCLINWA |
POKAZANA-MEJA [Povezave -DKH_|
| OBRISOBJEKTA |
[Povezave -DKH_|
T mee ]
Ukinjena
Sy [V Preseki+kontrola
¥ Move poddelike [ +nova
BackU
. ¥ Prevzem vrste rabe 2
lzhod ™ Ohranitev nove parcele ?E‘:

Movo

Pri vsakem preracunu se najprej naredi kopija starega stanja, ki se lahko povrne z ukazom 'Preklici'
0z. 'BackUp'. Po preracunu se pojavi ukaz 'Zapisnik', ki omogoca tabelari¢ni zapis staro/novo stanje
obdelanih parcel s poljubnimi atributi (vsi, ki so vezani na izpis tabel parcel), prav tako vrstnim redom
stolpcev. Razlika glede na ostale tabele parcel je v tem, da se tukaj dejansko zapiSe povezava med
parcelnimi deli in ne samo cele parcele v eni vrstici, na koncu sklopa enega PL se pa Se zapiSejo vse
skrite rabe na tem PL. Sortiranje se lahko naredi posebej za imena starih ali pa novih parcel. V
zapisniku se parcelni del ne ponovi (so prazna polja), tako da je lazji pregled nad tem kaj je
sestavljeno iz Cesa. Vedno po spremembi PL se naredi prazna vrstica, kjer je zapisana samo vsota
povrsin na tem sklopu PL. Tabele so lahko v XLS, RTF in DOC formatu. V tej tabeli sta $e na voljo
dve specifi€ni kodi in sicer '*s_pa*' (ime parcele starega stanja) in *pres* (povrsina preseka parcelnih

delov staro/novo).

V preracunu se na vseh presekih poligonov starega in novega stanja izracunajo 'Delno urejene' ZK
toCke, v kolikor v preseku nastopata vsaj dve ZK tocki. PovrSine novega stanja se izravnajo na staro

stanje po PL, s tem da se izravnajo samo grafi¢ne povrsine.

& zagisnik povrsin . [

e Pri ukazu Parcele / V :
zapisnik se lahko 0bdelajo Vsi | i e e comedare sestose
zapisniki po PL ali DED 1o o0le  1eeern  Stmvemjska stavbs

168 00168 1858/1 Dvorisce

naenkrat. Prav tako je mozno
z izklopom opcije 'PL/DED'
ves izraCun zdruziti v eno

STANJE PO SPREMEMBL

5tPL $t.IKV Parcela Vrsta rabe

168
168
168
168
168
168
168
168
168
168

00168
00168
00168
00168
00168
00168
00168
00168
00168
00168

1858/2
1858/2
1858/2
1838/2
1858/2
1858/2
1858/2
1838/2
1858/3
1858/3

celoto. Pogoj za zdruzevanje
po DED je Zze narejen
preracun dedovanja. V tem
dialogu se izbor parcel v sliki
vrSi z ML za celi PL/DED in z

Padnik
Travnik

Dvoriste

Dvorigie

Gospodarsko poslopje 185
Zemljiée pod stavbo 191
Stanovanjska stavba 184

ZemljiZde pod stavbo 192
Gospodarske poslopje 188

Zemljiste pod stavbo 193

MD za celo parcelo. Velja
princip vklopa fizklopa

21 “ || Parcelz Vi, Afm2) Starafm2?) *
36
5 42 14336 =i Enl 26
o 1855/1 pi 546
00 829 1855/1 pi 520
1858/1 tr 1182
Skupaj: 8261 1858/1 gposl 219
1858/1 a.posl 36
grafika-G, ZK-TM/GK, urejena-U |- 1858/1
Raz Ben PovrSina m2 185841
1858/1
36 GK 1858/2
g & B2 1858/2
5 39 4882 185872
2o 1858/2
107 GE 185872
o e 1582
P (e 1858/2
00 498 G U 1§£g-f
82 ™M U .
Skupaj: B261 -
ZKtogke Preradun lzravnava Izhod
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(obarvanost v sliki), kar velja tudi pri opciji izravnave povrsin. Pri izravnavi se lahko prav tako vse
oznacene parcele izravnajo po DED/PL naenkrat, tako da je povrSina staro-novo stanje enako nic.
Pri ukazu 'Word' se je dodala opcija kreiranja poljubnega zapisnika izraCuna povrsina. Dokumenti
so lahko RTF, DOC in XLS. Veljajo vse obstojee kode za tabele parcel, zraven pa je Se pet novih
specificnih kod: *tipa* (tip povrSine-ETRS/GK,grafi¢na), *razl* (razlika pri izravnavi povrsin),
*npov* (kon¢na povrsina po izravnavi), *npha*, *npar*, *npm* (kode za izpis kon¢ne povrsine po
ha, ar in m2). Testni obrazci so v mapi 'Word obrazci/ z imenom 'DoloCitev povrSin parcel'
(RTF/DOCI/XLS).

e Topoloska kontrola parcel

Novost je topoloSka kontrola (iskanje poligona) parcel samo za Brisane parcele. To se dosezZe v

rezimu prikaza Brisanih in po nivojih za . Iz prakse vemo, da so najpogostejSe tezave pri
preracunov presekov poligonov pri DED ravno Brisane parcele oz. tisto kar predstavlja staro stanje
povezav. S to novo moznostjo kontrole bo odkrivanje napak lazje. Prav tako bodo aktivni nivoji, ki so
merodajni pri topoloski kontroli (za staro in novo stanje) upostevani tudi za nivoje pri DED.

e lzraCun dedovanja in bonitet parcel (BON>0, BON=0)

V dialogu je novi ukaz '?MEJ’, ki naredi kontrolo z dodanimi mejami - vse nove meje morajo obstajati
v povezavah za novo stanje.

Pri preraCunu se za staro stanje interno naredi kontrola prekrivanja povezav s slepimi toékami in v
primeru, ko toc¢ka lezi toéno pod povezavo, se ta povezava interno razdeli. To je primer, ko se v
novem stanju to¢ka izlo¢a iz meje in se povezave zdruZijo v eno.

Za lazje razumevanije so prilozene sliCice:
Staro stanje Novo stanje

Prekriti povezavi se lahko fizi€no zbriSeta, ostala se pa 'ukine'.
\ \5/\ Nova povezava poteka preko slepe tocCke.
—_—

Movo &l V. Staro VI Ajm2) Bs Bon *
e ——| /

185872  dv. 246 sta. 7 7585 0 38
1858/2  zempast 245 sta. 003 0 0
1958/2 pé 1855/1  pE+ps | 116595 24 39
19582 dv 19581 dv. ? 82900 0 39
1858/2  zempst 1858/1 tretr | 5805 42 0O

m

1858/2 dv. 18581 tr+tr ! 53725 42 39
o . .« . . cw . 1858/2 18581 tr | 458645 42 39
V primeru, ko nove bonitete nastajajo iz razlicnih BON>0, G2 | o | | ek ! BU_42 0~
se sedaj pojavi sporoCilo o moznosti prerauna na podlagi |wvw a v.  smw v Am2 -Ben=0 Bs Ben
H H > H H 1858/2 5 185541 §+ps§ | 116585 56899 24 40
poll.gonov dejansg.e rabe. S tovmozngstjo preg,_ek_l BON>0 L R AR Lt 0wl
dobijo zraven povrsine preseka Se zapis o povrSini preseka 185872 zemp.. 1858/1 tretr! 5805 2 o
v . v X . 185872 dv. 185841 r+tr | 53725 18265 42 4D
z BON=0, katere se odstejejo od povrsine z BON>0. Ce je w2 s TmeA e Tapis [ aes | £ &
vsota enaka 0 in se parcelni del nahaja v celoti znotraj tega 1858/2 | zomp... | 18581 | wetr! | 9334 20k

4 T 2

preseka, dobi ta parcelni del BON=0.

Za preracun novih 'skritih' in ostalih BON=0, je na
voljo poseben ukaz Parcele/Dejanska raba ali v
dialogu parcel, ki obdelane parcele preveri s poligoni
nekmetijske dejanske rabe (NKDR). Parcelni del z _
BON>0, ki pade v NKDR se samodejno razdeli e na \
'skrit’ parcelni del z BON=0, oziroma &e je v celoti ' -

znotraj se mu dodeli BON=0.
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Novi ukaz 'Zapisnik' naredi tabelari¢ni izpis parcel starega in novega stanja, atributi so pa lahko
poljubni (vsi, ki so vezani na izpis tabel parcel), prav tako vrstni red stolpcev.

novo stanje dosedanje stanje| 2
P.L. Parcela raba razred Bon povréina presek Parcela raba razred Bon Povrgina
168 1858/2 Dvaorigée - 0 1442 75.99 *246 Stavbisce - 0 86
168 1858/2 ZemljisEe pod stavbo = 0 101 10.03 L
168 1858/2 Pasnik 5 40 842 1165.85 18551 Pasnik 5 24 946 1
168 1858/3 Zemljizée pod stavbo 0 82 399
168 1858/3 Dvorigée 0 494 260.26
168 1858/2 Dvorisge = 0 1442 829 18581 Dvoridce = 0 829
168 1858/2 Zemljisce pod stavbo 0 56 58.05 18581 Travnik 5 42 4336
168 1858/2 Dvaorigée 0 1442 537.25
168 1858/2 Travnik 5 40 4882 4586.49
168 1858/2 Zemlji3ce pod stavbo = 0 10 93.34
168 1858/3 Zemljisée pod stavbo - 0 82 21.09
168 1858/3 Dvorisge = 0 494 22177 -

Razlika glede na ostale tabele parcel je v tem, da se tukaj dejansko zapiSe povezava med parcelnimi
deli in ne samo cele parcele v eni vrstici. Ker je zapis lahko prakti€no enak vrstici iz liste preracuna
BON, se tak zapisnik lahko uporabi kot pismeno porocilo o preracunu novih bonitet. Na koncu sklopa
enega PL se e zapiSejo vse skrite rabe na tem PL, sortiranje (vrstni red) se pa lahko naredi posebe;j
po imenu starih ali novih parcel. V zapisniku se parcelni del ne ponovi (so prazna polja), tako je laZji
pregled nad tem kaj je sestavljeno iz esa. Vedno po spremembi PL se naredi Se prazna vrstica, kjer
je zapisana samo vsota povrSin na tem sklopu PL. Tabele so lahko v XLS, RTF in DOC formatu.
Dodani sta Se dve specifi¢ni kodi in sicer '*s_pa*' (ime parcele starega stanja) in *pres* (povrsina
preseka parcelnih delov staro/novo).

e Dialog urejenih MEJ

V dialogu se vrstice obarvajo glede na status & prkaz mej . v = o .
delg,'pri vizraéunu novih mej se takoj izvrsi (S WEE | [ StaniTWP | [ Dods || lhod | [ P | | N B
ftudlvlzracun statusa. urejenovstl parcel. .E’rl [ nos s ] [ ket | |8 | 9 [ Usioneparse_J[ 2 [ Dotz [ ve: |
izraCunu MEJ se v primeru ve¢ KO ponudi Se

moznost predhodne uskladitve ZK to¢k in ||| '#¢ 22 CeD o et Do Sho  IDpos 2
parcel glede na KO, interno se pa pri tem | 7 7% oms  mm on iz s
izvrSi ukaz Toc€ke/Atributi/Kopiraj v_2.KO. 769 5553 17191 1539 D 123 71253009
Ce je uskladitev Ze narejena, se to lahko :‘é 2 1§§§ 1222,3 ﬁ ]ii? Eéiﬁﬁi
seveda presko€i. Uskladitev je nujna, Ce 1280 5546 1544 154172 S
nastajajo nove meje na mejah KO, zato | s s sz s 0 s s
morajo tam obvezno obstajati dvojne ZK 5535 5543 1541/3 1541/2 D 1235 71253009 ~
tocke, vsaka v svoji KO, vsaka parcela pa | ! :

mora vsebovati ZK tocke iz iste KO. Rezultat
so potem tudi dvojne meje, vsaka v svoji KO. Ukaz 'Dodaj' se je spremenil in poenostavil, tako se
sedaj samodejno tvori MEJa iz izbrane povezave med dvema ZK to¢kama (ne glede na upravni
status).

Pri tvorjenju MEJ sta dve novi opciji. Opcija 'DU(0) kot U(9)' pomeni, da se Delno Urejene toCke
obravnavajo enako kot Urejene ZK tocCke. To se pozna pri kriterijih loma meje in pogoja, da so na
tromejah urejene toCke. Ta opcija bo praktiCha predvsem pri kreiranju novih MEJ na podlagi
parcelacije dolzinskih objektov (ceste). Opcija 'lz parcel BDS' da v analizo mej samo obdelane

parcele in ZK tocke. Stanje MEJ se v sliki lahko kadarkoli pokaZe z novim ukazom Meje/Prikaz
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e V dialogu RSP se vrstice obarvajo glede na status dela in na status ZPS.

Obdelava tock

e V dialogu delovnih to€k (F4) je aktivna tudi osnovna slika, v kateri se lahko prav tako oznacujejo
to¢ke. Poljuben ASCII zapis tock je razsirjen $e na Ho(1-3, A=1,B=2,C=3) in kode (O).

¢ Pri obdelavi mreznih toCk (F5) se obdelujeta dve lo¢eni bazi, ena za GK (GKB_BAZA) in ena za
ETRS (ETRSbaza). Vedno je aktivna baza, ki odgovarja aktualnemu graficnemu sistemu.

e Novi ukaz Tocke/Atributi/Kopiraj v 2.KO, ki uskladi ZK tocke (po potrebi naredi kopijo ZK v drugi
KO) in interno popravi tudi poligon parcele s pravo ZK tocko v isti KO. To je prakti¢no nujno
narediti pri obdelavi primera, ki vsebuje podatke ve¢ KO-jev in Zelimo vraéati pravilne datoteke
MEJ (dvojne MEJe vsaka, v svoji KO na meji). Pogoj za uspesno izvrSitev ukaza je topolosko
pravilen poligon parcele.

e V pregledu ZK toCk se je tabela razSirila z istoCasnim pregledom ETRS in GK koordinat ter
nivojem. Dodani novi ukazi za TM/GK=graf., prikaz ZK tock v sliki in opcijo O/OD znacevanja.

& Pegd obstojecih ZK tock(155). Stevilo azna s \ )
Izpis Vee (Tz-Tk) M +Delo 8.D.5) [ sheniTMe | [ Shenikot || Preostevic || Busene || khod || Ede |

[[viw |[0 ][ znaci |G [ TMGK=>00 | [ TMASK-g. | [ TMesGK | [ Transfomacia |

n | ko. Todka £ N pEl=s H Met¥X Upravno IDpos Datum 2. M. G.
21 1810 5234 0.00 0.00 Fiksni 38215  terenska ursjena 06305000 117005 N 0 0
2| 1810 5235 0.00 0.00 BDS/N 38181 terenska urejena 06305000 111005 N 0 0
21| 1310 5236 0.00 0.00 : 7T 38125 terenska ursiena 06305000 111005 N 0 0

+Deltocka

Opombe

» e

coe =
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Obdelava opreme (teksti, linije, znaki, skica)

%Izdelava skice - prikaz spremembﬂﬁ

Prikaz sprememb povezav

| Ukinjeno pri DED DKN

¢ Nov ukaz Risi/Skica, ki je nadgradnja starega ukaza RiSi/Delilni
nacrt.

Mivo za rdece’

V tem dialogu s pomocjo parametrov hitro pridemo do Zelene opreme

livo za 'Emo’
&nivo B

skice, ali prikaza sprememb grafike. Kaj bo prikazano je odvisno od | , .
stikal na vrhu. 'Ukinjeno pri DED' se nanaSa na skico (spremembe v gisano: | || [¥] Pripadnost: | Z
naravi), 'DKN' in izbor VGEO.PLV pa se nanasa na spremembo grafike | r.« ]2 brisan

DKN. Vsa nastajajo¢a oprema gre v dva nivoja, eden je za &rno barvo, | Mracee  FRaba o
. v . . . . Samo B +B
drugi pa za rdeCo. Smiselno je, da sta ta dva nivoja prazna, tako da se | . =~ .

slika ne mesa z drugimi elementi. T o

Opis opcij: [ ][ e ||
Lo Jel (8] (st

= Pripadnost. Postavi znak pripadnosti pri vseh poligonih parcelnih o | 150 L s ]

delov, ki nimajo zapisa parcelne Stevilke.

= Tekst — parcele. Omogoca kreiranje teksta iz Stevilke parcel, prikaz centroidov se izklopi (samo
Brisani, &e je vklopliena opcija 'Samo B'). Ce je izklopljeno, je ozna¢ba kar sam centroid,
samodejno se vklopi prikaz parcel 'Kot parcela’, ¢e je stikalo 'Pripadnost' vklopljena.

» Raba — kreira se tekst iz vrste rabe parcel. Ce je vklopliena opcija +B, se $e naredi tekst iz
starega stanja Spremenjenih in Brisanih parcel.

= Lastnik — kreira se tekst iz lastnikov parcel. Tekst se izpiSe samo za en parcelni del (najvedji).

= Fronti — kreira se tekst na podlagi razli¢nih opcij. Ce je vklopljeno sosednje stikalo (nivo povezav),
se naredijo fronti na izbranih povezavah. Fronti so lahko reducirani in izracunani iz TM/GK ali
grafiénih koordinat. V primeru, ko obstaja zapisnik o kontroli dolzin, se fronti lahko prevzamejo iz
zapisnika, vrednosti pa so lahko ali raunske, ali merjene.

Ukaz 'Kreiraj' naredi opremo na podlagi izbranih parametrov in to pri parcelah, ki so v aktivnem
prikazu. Zato je pomembno, da se pred kreiranjem prilagodi ustrezen pogled na sliko. V kolikor z

opremo nismo zadovoljni, se lahko zbrise z 'BriSi'. Ukaz hl se uporabi za shranjevanje prikaza
nivojev (izrisa), za poznejSo hitrejSo manipulacijo s prikazi. Spodnji ukazi se nanasajo na prikaz parcel
in obliko ZK tock (oznake, znaki).

Finalno obdelavo opreme naredimo po izhodu iz dialoga z ukazi za premikanje, brisanje, kopiranje in
rotiranje. Najbolj univerzalen ukaz je Premakni, ki lahko isto€asno tudi R-otira in B-riSe.

[
e Dodani novi obliki teksta. Brisano, ki je rdeCe precrtano (1x ali 2x odvisno 2x
od stikala pri kreiranju skice) in 2x podértano. o [Jkrepko  [brsan-—

ZepodéErtan Preértan

F(}rtogonalni fronti Eg]

e Pri ortogonalnem kotiranju in to¢kah v linijo se lahko upoSteva tudi samo | s sbes/stat
max. odmik, brez doloCevanja posebnega obmodja. Stikalo S/E pomeni, da
je tekst na zacetku in koncu dvakrat podérta. Dialog ortogonalnega ':E'EE”?"C‘S )
kotiranja je aktiven do preklica. = ———

levo @) desno 0.0

/| Kotiram samo abcise

Ertkeane linje ZK

Max.odmik od osijm): 1

Tekst V| S/E=
frorti Himm): 1.3

Izhod
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Pri izboru znakov in blokov se V [§iube wopoosicens
dialogu na d_esr_n strani pojavi lista | mmwmmms sesoss e T [T —
vseh uporabljenih znakov/blokov po T E IR - Drog -esen, betansii, kavinski

nivojih. Izbor v tej listi forsira tudi | Zkede 31202020 —

_brezno 421030.zna
Poslovna stavba

nivo, v katerega se bo dajal novi ||-unker3st0ioan
PROMETNI ZNAK - PRAVOKOTNI

7cgrkev 3120580.zna
Znak/blok cistema 410210.zna
Znak za garaio, lopo, pomoZni objekt

_Cer 420070 zna
Znak za pripadnost

_dimnik 313060.zna
_drevesnica 432210.zna
_drevo igla 431020.zna
_dreva list 431010.zna

drevn 7naf inla 43100 7na

[ oK J [ Pekic |

Pri kreiranju legende znakov se samodejno prilagaja viSina vrstice, tako da ne prihaja do
prekrivanja. Visina vrstice se prebere iz viSine znaka (gabariti). V kolikor je napaéna, je potrebno
inicializirati gabarite znakov, kar se doseze z ukazom Shrani kot/Pre isti in shrani.

Pri rotaciji doloCitev kota linijje F3 ali pravokotno na linijo F4. Vnos preko tipkovnice tudi +/-
relativno.

Risanje pravokotnika pod poljubnim kotom (osnovnica in pravokotni odmik).

Novi ukaz Izberi/Nivoji/Nalozi-Shrani. Uporablja se pri manipulaciji z razliCnimi prikazi
(Izrisi/Layouti). Vsak prikaz ima informacijo o vidnosti nivojev, razporeditvi in obliki to¢k, obliki
teksta centroida ter velikosti merila. Tako imamo lahko v samo enem primeru vse potrebne
prikaze (DKN staro-novo, skica, delilni, prikaz sprememb,...), bistvena je samo prava organizacija
po nivajih.

Rastrske podloge imajo raz8irjen dialog S [& rodios 2 - =]
preglednico vseh podlog. Aktivna podloga se v ||  eese | [viwex] Siks 0 z L s
sliki posebej oznaéi z rdeGo barvo. Dodatni || J ﬁ%%%%ﬂ
podatki pri podlogah so $e spodnja in zgornja |™"™"

Zgomiji rob {m):

o

Pve . . " . v . 0
visina slike ter situacijski polozaj take |. ... o
0

0

=

vertikalne podloge. Ukaz 'V TM/GK' |seastin
transformira koordinate robov v  TM/GK na |#s=®

podlagi izbranih parametrov (GU_SLO), opcija | =" __°

'V TM/GK skupaj z ZK to¢kami' pa omogoéa, lﬁ]
da se pri menjavanju prikazov ZK_TM/GK |
samodejno premika tudi DOF. Vektor premika | 5 vnmn |

se izraCuna iz prve ZK toc¢ke v obeh sistemih. Konrica DOF za

GK:  TFW T™:  TMW

- O00O000O0OO00O0O0O000OOE

T 3

W TM/GK skupaj z ZK todkami

Dodan je ukaz za 3D vklop rastrske podloge
in se prikaze realno samo v 3D pogledu. Predpostavka je, da te podloge predstavljajo vertikalne
ravnine (npr. fasade), katerih osnovnica je vedno horizontalna in lahko leZijo poljubno v 3D
prostoru.

Topoloska kontrola in odprava napak pri linijah v istem nivoju, smiselno pri risanju tlorisov zidov.

Lista z uporabljenimi nivoji se lahko tudi skrije ter se nadomesti s hitro bliznjico v obliki rdeCega
polja levo zgoraj
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Stavbe3 - kataster stavb

e Obdelava atributov:

o Obdelava stavbe z grafiko se izvaja v pravem koordinatnem sistemu ZK_TM/GK,
koordinate se pa samodejno prevzamejo glede na aktivni KS. Obdelava je moZna tudi
v graficnem sistemu DKN, vendar se tedaj pojavi opozorilo, to je smiselno samo takrat,
ko se obdelujejo samo atributi brez oboda stavbe. Pri preklopu graficnega sistema
ZK_TM/GK se samodejno prevzemajo tudi koordinate stavbe.

o Priuvozu XML se pri isti Stevilki stavbe ponudi vnos starega stanja — K5.

o Pri tabelari¢ni obdelavi delov je mozno dodati vse oznacene lastnike na parceli. Lahko
se kreira tudi TXT datoteka vseh lastnikov. Zapis je: Ime;Ulica/naselje;Posta;Ems3o;
Deli stavbe. Tako TXT datoteko se potem lahko poljubno uporabi pri drugih programih
za avtomatizacijo dokumentov. Npr. uvozi se v Excel in se od tam kreirajo razni
dokumenti.

o V tabeli delov in v dialogu za del se lahko (paketno) poda Aup=Anet ali Aup=0 (samo
brez prostorov).

o Novi ukaz Stavbe/Baza HS, ki preko www.zeia.si preveri obstoj novej$e verzije baze
HSMID. Ce je baza novej$a ali $e ne obstaja, se posodobi.

¢ Ohbdelava grafike:

o Pri K5 je tudi mozno risanje K4.

o DXF in uvoz nacrta se lahko spajata.

o Moznost dodelitve izraCuna povrsin posameznemu delu/prostoru stavbe. PovrSina se
iSCe iz obstojeCega teksta in se sesteva do potrditve.

o Priizrisu je vedno mozen tudi barven izris (je kot opcija pri K1_3).

o MozZno je kreirati ve€ slik kot pa je etaz in prerezov. Vsi vidni nivoji, ki imajo v zaCetku
imena Stevilko X (tekst ni pomemben) naredijo sliko K3-X. K3-N slika(st.etaz+1=N) je
rezervirana za sliko prereza, zato Stevilka X ne sme biti enaka N.

e |zdelava elaborata:
o Pri elaboratu je dodana koda #akti, ki zapiSe vsebino opombe aktivne stavbe. V
opombi se vrstice locijo s podpicji.
o Dodana je koda za izris slik K4 '#nac_k4', koda '#del_nac' $e vedno velja. To pride v
postev pri izrisu K4 in K5.
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INFRA2 - obdelava GJI, Baze SHP/DBF

Pri shranjevanju GJI je mozna obdelava po obmocjih. Obmocja so poligonski elementi posebne
GJI baze, katerih atributi niso pomembni, razen ID_UPR (pomeni ID obmocja) in Sifra GJI (samo
prvi dve mesti), ki oznaCuje za katere elemente je to obmocje veljavno. Baza obmocij mora
vsebovati v imenu niz 'OBM', kajti to je za program identifikator obmocja. V eni bazi obmocij mora
bit aktivna samo ena Sifra GJI. V kolikor imamo ve¢ obmocij za razlicne Sifre GJI, moramo imeti
toliko baz GJI, kolikor je razli¢nih Sifer GJI. Pri shranjevanju GJI se tako, ko obstajajo obmocja
(baze, ki imajo v imenu 'OBM') ponudi tudi opcija za shranjevanju po obmocjih. To pomeni, da se
bodo shranili samo tisti elementi baz, ki se v celoti nahajajo znotraj poligona obmocja, zraven
ostalih GJI datotek pa se shranijo tudi obmocja po predpisanem pravilu GU.

OmogocCen je presek linijsko in poligonalno, rezultat so preseki (dolzine ali povrSine), ki se
tabelaricno prikazejo. Mozno je kreiranje poljubnih dokumentov (tabele), vrednost preseka se
lahko dodeli tudi kot atribut.

Omogoceno kreiranje poljubnih dokumentov DOC, XLS, RTF (tabele) preko kod, ki so enake
imenom polj v DBF. Koda za tabelo v DOC in RTF je #t_ab#.

Kreiraj/Tekst=centroid - Samodejno pridobivanje grafi¢nih elementov SHP (poligonov), ki se
iS5¢ejo iz teksta (predstavlja centroid). Tekst se lahko samodejno uporabi tudi za dodelitev
doloéenega atributa DBF.

Omogoceno je kreiranje teksta centroida pri elementih baze. Tekst je lahko sestavljen iz vec
atributov, s poljubnim lo¢ilom in definiranim odmikom teksta od centroida.

Ukaz Spremeni omogoca direktno spremembo baze - DBF strukture.

Ukaz Dodaj izrez SHP samodejno izreze manjSo bazo SHP/DBF, ki ustreza gabaritom slike.

Ukaz GERKI(www), ki preko interneta zahteva vnos izreza iz republiSke baze.

Ukazi Razdeli SHP, Zdruzi SHP in ureditev baz DBF/SHP za naknadno obdelavo SHPjev.

Plast8 — obdelava 3D modela in plastnic

e Direkten izvoz in uvoz trikotnikov DXF — kot 3DFace element.

e Pri kreiranju trikotnikov se lahko poda tudi minimalna dolzina, ki tako ne kreira trikotnikov z
zelo kratkimi stranicami.

e Dodal se je novi ukaz 'Trikotniki/3D robove vrini', ki na podlagi vidnih 3D povezav interpolira
in razdeli obstoje€e trikotnike. S tem se dosezZe, da trikotniSka mreza zajame tudi 3D robove
(brezine, ceste,..) in postane 3D model natancnejsi.

e Pri brisanju trikotnikov v 3D mrezi, se je dodala opcija s tipko P, ki omogoca brisanje vseh
trikotnikov, katere seka pokazana povezava oziroma linija.

e 3D izris je dopolnjen z direktno grafiko OpenGL, ki omogoc€a hitrejSi prikaz in dinamiéno
sencenje trikotnikov (z desnim gumbom midke se dolo€a poloZaj izvora svetlobe).
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Profil8 — obdelava profilov

Zumacaesnsim

e Dodan je ukaz za
razdelitev povezav na
naprej / nazaj oz. zgoraj
/ spodaj. Ta ukaz je
smiseln pri zaklju€enih
precnih profilih, ki se tako
razdelijo na dva profila,
eden je spodaj, drugi
zgoraj. V nadaljevanju se
pa obdelajo z zdruzitvijo
— Obdelava zdruZeno.

e Pri kreiranju opreme za
veC profilov naenkrat je
mozno podati  korak.
Enako velja tudi za izris. =

i Telst B Pomot
APW /+0U=T HHEYY VFEMKLT

s s

FdALVEF A000(C 4oL mLAs Il OAEEENS

Zakljucek

Kot je bila ze do sedaj praksa, se bo program GEOSS8 skozi svoje 'aktivno' obdobje Se vedno
razvijal in dopolnjeval, nekaj zaradi eventualnih hro$c¢ev, nekaj pa zaradi konkretnih sugestij, za
katere bi prosil, da se posredujejo v pisni obliki, priporocljivo skupaj s testnim primerom, na
moj elektronski naslov.

Avtor: lztok Zrelec, Email: info@zeia.si
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