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O PROGRAMU IN NJEGOVEM OKOLJU

Spl ogno

GEOS8ohranja tradicijo dosedanjih verzi]j ter ge dodatno nudi
veseljem sprejeli.

Gl ede rgken
tako, |l e de
na zmogl jiwv

uje normalno operacijski GEO$8e mSWvedawbp el avanoy

® Ip m BEOSS8 skremen in ne zahteva nobene posebne in drage opreme. Pravilo je enostavno
I
ejgem ral omal mimou pian Wa mrdatwso XPPr i p

Vse spremembe in novosti glede na GEOS7 so zajete v svojem dokumentu Geos8_novosti.

Razvoj programa

Zaletek razvoja programov GE O SQvitspevg \&rzija prégemao, ki je @do8ala nktakratnile bi | a

PC (XT,AT) ralunalnikih s Hercules , EGA ali VGA grafilnimi K
editor, ki je bil posebej prirejen za delo v geodeziji. Prva verzija programa je bila napisana v GW - BASICU oziroma

kasneje v QuickBasicu. Razvoj programa se je nadaljeval pred
uporabnikov. Programsko orodje ( GFA - Basic), ki je bilo uporabljeno v verziji 2 (1990) in3(1993) j e omogol al o
programa Vv smeri upogtevanja najrazlilnejgih ¢gelja geodetov,
Razvoj programa je zraven ¢gelja uporabnikov narekoval tudi ra
razvoju programa j e bil o predvsem to, da program za svoje delovanje
opreme, ampak je zadovoljivo deloval tudi na povprelni , ceno

Za Windows verzijo smo se od]ldajlpasthja Wigdews ekolje stdndatduo okolfe @rbupgrabis aj g el
osebnih ralunalni kov. Sl ednje je omogolila ravno dostopnejga
verzija je tudi ta napisana v GFA Basic za Windows.

V letu 1997 je bil program GEOS 4, kot sestavni modul programskega paketa GEKAT (GEos + teKAT), na razpisu Centra
Vlade RS za informatiko izbran za uradni program za delo na izpostavah GURS-a, saj je ustrezal vsem predpisanim
standardom.

Leta 2001 je bila narejena verzija GEOS5 za 32 bitno okolje, v letu 2004 je sledila izdaja GEOS6, v | etu 2007 pa
GEOS?7.

GEOS8 sledi smernicam in navodilom s strani geodetske uprave, saj je kakor GEOS 4/5/6/7 namenjen tudi za
vzdrgevanje digitalnih katastrskih nalrtov.

Del ovna podrolja progr ama

f lzdelava katastrskega elaborata

- vnos osnovnih podatkov postopka, ki so vpisani v HAD datoteki,

-vnos ZK tolk in geodet ski h tva(d&dajanjebssanjeepreminfnje)tant r i but i in obd
atributov,

- vnos podatkov iz registratorja ali digitalizatorja,

-izvajanje ustreznih topologkih kontrol,

-prenos podatkov v oziroma iz obstojelega primera ( mognost s

- obdelava centroidov parcel ( brisanje, dodajanje, premikanje...),

-izvedba metode vklopa (papir|lkova metoda za podrolje grafiln
-ustrezna ralunanja standardni h geodetskih probl emov,

- avtomatsko vodenje nekaterih atributov,

- izrisi in izpisi podatkov po standardnih obrazcih,

-shranjevanje podatkov v razlilnih formati h,

-dol ol evanje centroidov,

-vkl op primera v izrez DKN (papirlkova metoda, zapisnik povrg

Dodel jevanje podatkov ZK tolkam potelkamek Ul iklki, meridssamodeijv
jih tudi s ami dodaj amo. Sel ekcioniranje tolk je mogno tudi g
podat kov, ki so skupni velini tol k. Tvori sekaudK rapksnri kz
standardni format izmenjave) ter vse ostale datoteke baze sprememb.



http://www.zeia.si/zeia/geos8/geos8_novosti.pdf

ZEIA d.o.0., Maribor GEOS 8

f lIzdelavatopografskih podlag

- izdelava geodetskih posnetkov z vso potrebno topografijo,
- oprema posnetkov za potrebe lokacijske dokumentacije,
- kotiranje geodetskihnal rt ov za potrebe drugih slughb.

eeeeeeeeeeeeeeeeeeeee.

T Dela v ingenirski geodezi|ji
( velinoma se nPRORLIAPLAST) modul

-izralun in izpis zakolilbenih elementov,

-izrisi wvzdolgnih in prelnih profilov,

-izpiosi stacionag@lipolgm@ni h na profile

-izraluni izkopov (volumnov) z wustrezni mi izpisi,
- izdelava elaborata posnetka KKN

eééeéceéecécéeeeeeeeeecee
f Obdelava katastra stavb - modul STAVBE

- obdelava atributov za stavbe, dele, parcele, prostore in lastnike,

- dialogi so pregledni, kontrolirani in vodeni,

-izdel ava etadgnih nalrtov, kjer se lahko uvozijo tudi nalrti
- avtomatsko kreiranje elaborata preko WORDa,

- avtomatsko kreiranje vseh izvoznih datotek (tudi TIFF),

- integrirane transformacije za GK in TM koor.

1 SHP/DBF in XML obdelava GJI -INFRA - modul INFRA

-obdel ava GI'S podatkov v obliki SHP/DBF in specifilnega XML
-avtomati zem krerianja grafilnih el ementov SHP iz povezav in
-dialog za editiranje atributov GJI je posebej prilagojen GJ
samodejno prilagajo glede na aktivno gifro GJI objekta.
-obdel ava viginskih tolk je popolnoma avtomatizirana,
-mognostr tkiomarja razlilnih DBF struktur,

-nastavitev lastnih ¢gifrantov za DBF,

eééeeéeeceeeeececeeecececce

f Obdelava komasacij i vrednostni poligoni

-dol ol itev vrednostnih poligonov (cenilne enote),

-dol olitev komasacijskih udelegencev z vrednotenjem,

- izdelava tabel in parceliranje na podlagi vrednostnih poligonov (pogojne vrednostii povr gi ne)

-izdelava viogkov in odlolb za komasacijske udel egence,

eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee.

Program GEOS8j e v osnovi prirejen za pokrivanj e dgtaneda kapastrskegap k ov i
nalrta (DKN). Z navedeni mi mognost mi girge uporabe pa omogol
drugih geodetskih opravil.

Namestitev programa

Ob nakupu programa dobite: USBHtjaulla c iNasvkoidiQDa isn®Divp ldeR.aebkntirgoknis k |

Program se ingtalira izjaameprtrogvememm&EdUBz(z&ene se naj

i zbor programske mape (pri starih uporabni lpabotopnapa GEGEMer GEOS
namestitev Dblignjic. P rviatnih anformacigv regiatie i(razenj asociatijo beepnogram -b 1 i gnj i c a)
tako da sistem WI NDOWS ostane nedotaknjen, prav tako ni nob
|l ahko program tudi rolno posname Vv mapo, dejansko so potr
GEOS8. EXE, SKEY32. DLL, C4AGFAFOX. DLL ter GFAWI N23. OCX. -Progr ¢
Smartkey, ki je lahko LPT ali USB verzije. Pr ogr am med del om preverja prisotnost k1
Wi ndows tudi ustrezno prijavljen. Pri SETUP ingtalaciiji s e
Wi n98) , rolna namestitev SPIEXHizmape Smartgey nacODju plirz antennetansanartkey.zip.

Pri tem se mora izbrati ustrezen gormrelopriikpozao |URT val,i dSB.e

gonilniki, tersepoznej e priklopi U 1B gakMinpdows pri lodkrivanpu'|pravilne hamesk.

5
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Predi n gt alnaWindows Vista/7/.. je potrebno izklopi t i '"Nadzor wupor'dabni gkega r al
'User Account Control'.

f Lokalna ingtalacija (ena |icenca)

Zalokalnoi ngt al aci jo je potrebno i met:i na delovnem ralunal ni ku ve
na poljubno gtevilo ralunalnikov, del oval bo samo ob prisotn
opisano.

T NET i acat(MHET licenca)

NET kIl jul omogola velje gtevilo uporabnikov v mregi (prednas:
NET kIl j ul NET kIl j ul mora biti priklopljen na enem izjmed r al
ostali ralunalniki v mregi

Server

Ingtalacija | okalno na server se naredi po postopkGEOB&® kal ne
Nasl ednj i korak je ingtalacija serverskegabplrpgdampezBENEKI kl
mregi . Za t o s SERYER§MNR.e pPRroigrAMNMP ver ziji TCRP protooh ¥ kolikpranir abi t i

TCPIP protikol (je ANP), mora imeti mapa, Kkjer je program SERVER_ANP, vse pravice (kot Administrator). Za detajlne j § o
nastavitev servisa pa je prip@8KEYADP v €MD akrarghten de lalkka prevatiiinr e kt n o
nastavijo |isto vsi parametri za ta servis.

Client i delovna postaja

Na del ovni postaji je | ahko prrooggrraanim iznaggteanlei rlkaanr | o ks é nwverajla
program panhigilgin vpotem dejansko mrege vel ne obremenjuje). L ¢
navodilih (ni potrebna ingtalacija gonilns&dlvi zea ikd jmape &d
zagene program | kona?7, ki samo tvori blignjico na namizju. \
mora zagnati preko omredgne sosegline iz mape od GEOS fprogram
bo shranil v mapo od Windows (lahko se nahaja tudi v mapi od GEOSa, |l e je znotraj zapisana ©pr
ralunal n). kav daleij IIMNI dat ot eki se nahaja informacija, kje v m
prijava trenutMNBT zllpji gl , po izhodu iz programa se pa prijava
trenutnim gtevilom prijavljenih uporabnikov.

Na voljo je tudi program NET_Client, ki prikage trenutno zasedenost NET Kk j
i me umall ni ka pa se zapi NE_ID/n a kuemwe rdjaut odle kmagonu NET_Client r
mregi . Le se hole pogledati, kateri I D se uporablja za aktiv

datoteka C:\GEOS.CFG\NET_ID.

Prosta licenca i LICENCAS8 (samo za trajno licenco)

NET kI j ul omogol a ge enuekilnpytl al acoi no, vkimregi potNmé¢lprej se nar
l okalno ingtalacija po zgornjih navodilkinh.naNE ®@dkdno aliuprekokno r a mo
mrege s SKEYLKHNKj.d Ningtalacija narejena, preverimo del ovanje
zagenemo pICENGAB8d Mz mape kjer je GEOS). Tedaj s e rhbten\dodelii mer u,
licenca na ta ralunalnik. I nformacija o tej l'icenci se zapi ¢
l'icence, dokl er je ne sprosti mo. Sprostitev | i8(eNEcTe kd § ud o steod
bitipri kl opl jen). Po uspegno dodel jeni l'icenci bo program del ov

T Oddaljen dostop (menetNET kIl j ul a

Protokol TCPI P je internetni protokol, tako da je z NET kI
Bistveno za tako komunikacijo je:

1. Servermor a i met. ingtaliran ser viisAskeddVCHD)P n( oPoot] enopi sano

2. Na Routerju mredge mor a bPort{zunaniis hoaanjl),jo & h & gEiomp@deubriko 'Spaciat a
Application’ ali 'Port forwarding'.

3. Imeti morate fiksni zunaniji IP ali pa registrirano neko domeno npr. Firma.dyndns.org.

4. Clientmor a i met. narejeno |l okalno ingtalacijo GEOS.
5. V mapi od GEOSa se mora nahajati datoteka SKEYLINK.INI v kateri je informacija IPja in Porta za
iskaneNET kl jula v internetu. Oblika Skeylink.ini dato
[Protocol]
Protocoll = tepip XxXx.xxx.xxx.xxx PORT (xxx i IP ali domena)

6



ZEIA d.o.0., Maribor GEOS 8

M1 Deingtalacija programa

Ker program ne zapisuje informacije v registre, sperogaami ngt a
nahaja.

1  Programsko okolje

Program GEOS8 j e 32 bi tni program in deluje v Windows 98 in nav.
Windows /XP/7. Program mora v mapi, kjer se nahaja, imeti vse pravice pisanja. Prav tako program GEOS8 naredi
posebno delovno mapo GEOS. Qh/6) ki se pravioma nabaja aeC disku. LGEEOSSi st em bl ol
zapis na disk C, potem se pa ta mapa naredi v mapi C:\Users\User\AppData\Local\.L e b i uporabni k sam h
di sk za poGBQ&jCH@pemora Vv mapi Wi ndows naredi samoldrk ot ek o k &
(npr.: E: ). Ta mapa GEOS.CFG mora obvezno imeti tudi vse pravice zapisovanja. Kontrola konfiguracijske mape se lahko

naredi v GEOSu s Pomol / Hpapidna vonhastowa dialgga , kjer je map

f Pred zagonom programain prvi korak

-Novim uporabni kom programa priporolamo, da odpr epzanappkv e map
jo imajo privzeto za vse podatke. Imena map naj bodo imena katastrskiho b | i n, ki jih uporabljajo nz
pa i mena veljih krajev oziroma delovigl|l kjer izvajajo merityv
- Pred zagonom programa morate priklopitt u por abni gk i k1Brudgr(aSmalrahkkeoy )i. ngt al i rate
poljubno ¢gtewv]|] ovendanabnanilga | ahko solasno izvajate samo n:

uporabni gki kIl jul

Po zagonu programa je priporolljivo nastaviti nekatere paran
Konfiguracija.

f Mape - direktoriji

Program se nahaja v mapi, ki ste jonast avi | i ob ingtalaciji. Uporabni ki, ki
uporabljajo dosedanjo mapo, ker bodo tako ge naprej uporabl]j
V oshovni mapi v a § iobatkqv (P o mo/lKonfiguracijd) e odprete poljubno gstedamenal o poc
katastrskih oblin iz vagega del okroga ali pa i mena del ovnih
pri mer. oziroma podat kiprinneravagi h i zmerah (datoteke

Program ge sam dodatno kreira nekatere mape, ki jih ne smet

potrebni. Te mape so vse v mapi od programa in so:

ZNAKI-vsebuje knjignico topografskih znakov in povezav,
GLAVA - datoteke posameznih tipov glav za izrise,
BLOKI-vsebuje knjignico blokov, ki smo jih kreirald@ pri del u,

SIFRANTITvsebuje razne gifrante za DBF datoteke (baze)
TRANSFORMACIJE i transformacijski parametri, poljubni in SLO z GURSa
.\GEOS.CFG - vsebuje datotekezakonf i guraci jo progranmnal edrseavVbdnevdBomokkEKO

f Datoteke programa

Program pri svojem delu uporablja nekatere datoteke, ki s e
samim delom. Poudarjamo, da gre za datoteke samega programa in ne za datoteke primerov (podatkov) , ki so navedene
in opisane Vv posebnem podpogl avju. V nadaljevanju bomo nav

pravilno delovanje programa .
V mapi ...\GEOS.CFG so datoteke z naslednjimi imeni:

AKTIVEN - v njej je zapisano ime datoteke aktivhega primera,
CONFIG5/6/7/8 - vsebuje podatke in nastavitve iz ukaza konfiguracija,
DIGI - vsebuje podatke o nastavitvi digitalizatorja,

PLOTER - vsebuje podatke in nastavitve ploterja,

PRIMERS - zapisana so imena zadnjih desetih primerov,

PRINTER - vsebuje podatke in nastavitve tiskalnika,

REGIS - ime registratorja , ki se primarno uporablja,

PROFIL7.CFG - konfiguracija za profil PROFIL7/8

PROGRAMS - sled, kjer se nahaja program GEOS8

V mapi, kjer se nahaja program so bistvene naslednje datoteke:

7
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GEOSB8.EXE - datoteka programa GEOSS8.,

DXFIN8.EXE - datoteka za prenos podatkov iz ACAD-a,

DR_update.exe , HS_update.exe, Ftp_wget.exei posodobi t ev programa in datok ek dejans|
SKEY32DLLT knj i gnica za kIl jul Smartkey

CAGFAFOX.DLLT knj i gnica za obdel avo DBF datotek

GFAWIN32.0CXTknji gnica za progr ame

GTOCKES5.EXE-dat ot eka za prepis geodetskih tolk iz baze prejgnjih
bazo

GKB_BAZA-baza geodet ski h w@Kgmsterhuy gonski h tol k

ETRSbaza-baza geodetskih in poligonskih tolk v ETRS sistemu,
IMEBAZEi | e obstaja, je v njej zapisano i me baze

DELAVCI - baza imen izvajalcev,

SEZNAM GU - geodetske uprave,

NASLOVI GU - naslovi geodetskih uprav,

SIFREKO-b az a ign fiemen kat. oblin R.Slovenije,

Imegurs.txt i celotno ime za GURS.

Ko_sodiiglnesmmo KO in okrajnih sodigl,

KODEREG-baza ¢gifrantov registratorja, katero si wuporabnik sam Kk
*RGS-dat ot eke mask z ahpeodatkoy regisadiorjieme t r i | ni

*KRG-dat oteke mask za vnos koordinat tol k

*MAS-dat oteke mask za poljubne ASCI zapise tolk

1 Datoteke primera
Datoteka GE8 pri GEOS8 vsebujetudivs e pri padajoli zapisnike.
Mogne kon|nice, ki ge |l ahko nastopijo so:

.GBA - backup od GE8 (pozor i enako kot pri GEOS4/5/6(7)

.Pxx - podatki poligona (xx-gt evi | ke) ,

.OZN-razporeditev oznak tol] k

TP5-posebej shranjeni tahimetrilni podat ki

*DBFiatri butni podat ki pri eventualnih bazah, ki se navezujejo

Uporaba programa in okolje Windows

Uporabnikom predlagamo, da pred uporabo programa spoznajo osnove dela v operacijskem sistemu Windows. Pri delu s
programom lahko uporabljate vse prednosti tega okolja predvsem pri delu z okni, editiranju podatkov in preskoki med

progr ami . Navajamo nekatere izmed teh mognosti

T e pritisnemo tipko ALT in potem solasno ge pritiskamo n
razlilnih programov, ki smo jih predhodnehtipkognali in smo ji
T pri editiranju oziroma vnaganju podatkov | ahko dol ol ene pod
+ C" shranimo v zal asni spomin . Zmer aj , ko bomo pritisni/l
To je koristno np r . pri vnosu koordinat, ko si | anprkvoG.Kp sisterawdamoavj o| e gt
spomin prve tri gtevil ke koordinate npr. 593. ..,

T v Ilistah se posamezne vrstice |l ahko oznalujejo s Ctrl +ML
1 priizpisih lahko zmeraj koristimo in spreminjamo sistemske nastavitve printerja,
i za nastavitve barv lahko uporabljamo nastavitve sistemskih,

T grafilna okna (nekatera) si |l ahko poljubno povelujemo in s

Delovno okno GEOSS

Znotr aj okna s o ¢ tumbrzaukaze, batbra ee vsakagposebej @eavezujegnasvojepodr o | j e .

0= Y | | & il | Prva orodna vrstica vsebuje osnovne ukaze kot so odpri, shrani, tiskaj itd. Ne more se
izklopiti iz slike, ampak se lahko samo postavi ali na vrh (privzeto) ali na dno.

Drugaorodnavrst i ca j e namenjena za obdelavo povezav in tolk. Se
" je levo (privzeto) ali desno.
B

n 4 A
o “"F£|AB‘V%’?| Tretja orodna vrstica je namenjena za obdel :
= linije, krogi in rastri). Se tudilahkoiz k | opi , njen pologaj pa je mogen zgoraj al
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Vsak ukazni gumb ima

svdladt tudi svoj tekst, kateri se

Odnri/Dodad ori prikage, ko |z
arifDadaj primer nekaj | 'asa 7

njem. Ta tekst nedvoumno pojasnjuje kateri ukaz
se bo aktiviral.Vsak ukazni gumb se standardno
aktivira s pritiskom na

e Zadnja orodna vrstica je namenjena ‘gfft": SKUPAJ. P°==‘E P T T G e a7 BE)X]
= Obdelavi centroidov ,z mn‘u} Lol o oS r@é&ﬂll_mﬂaiﬁ
& uporabljajo pri DKN (digitalni katastrski =
B nalrt). Se l ahko i 24 %
& pologaj pa | eriveeoyo alg <
: X

x @21
@

Nastavitev pologaja in 5
nji hovega izgleda (3D g 4
ukazom ' Pomol [/ Konfigu %,
o

%

3

2

SR

[ €] |

V primeru, ko je v sliki gumba desno spodaj
maj hen | rn trikotnik, p

HAe F

se aktivira s pritiskom na des n i gu mb mi gk e MD. 566306072 |143456.222
Vel i noma bo drugi ukaz sprogi l ustrezen
podmeni z vel ukazi, ali pa se bo direktno izvrgil

Ukaz, ki se izbere, je aktiven tako dolgo, dokl ejr se

pritisne ESC anzi avketli vreonhenVewnkdar | e ¢geli mo takoj aktiv

znova pritisnemo tipko ESC.

Del o z migko
Na k rui ngi ¢ keedodano iskalo, ki ga predstavlja majhen kvadrat. Velikost kvadrata s e | ahko spr emeni v
Konfiguracija / Oprema’ . S tem iskalom je omogoleno univerzalno del o p
Pravilo je tako, da | e se gabariti el ementa prekrivajo s pr
el ement, , ki j e n@abaiti elethénta predstavijajo navidesek pravakotnik, znotraj katerega se nahaja
el ement. V primeru, ko se ne bo nagel noben el ement, se bo \
se pri i skanju praviloma ieglagjeo vekseleménmii j étolzhaki pbiok
dol ol enih ukazih npr. brisanje opreme, rotiranje opreme itd.
posebni ukazi.
Pri prekinituvi povezav i/2ven jrivedljrme ga aolkrea glreeh ko mi gkkaot er i ko

se pritisne tipka Q.

Hitopovel exaaknom dosegembi 6r bShi & mi Mh hpp ES ai ICtrl4vie'. Skko lahkajzkemno
premikamoz mi g k o t, dokler nedbonhogspustili MS/ML . Podoben ulinek hitrega premik
ukazom Delo / Pologaj'"

Pri mi gki s mbk g Huwdigulkkaem pjoeve|] evanj a, ki ga drugale ¢ge dosegemo
tem je center zooma vedno tam, kjerje mi g k a . Te migke i majo tudi mognost prevzet
MS, kjer ravno pritisk na koleglek pomeni pritisk namigkednji
nastavljeno kako drugo funkcijo za ta gumb. Naj @bhiglaajnmst avitev je '"Unsigned' (ne

(srednji gumb).

Uvajanje v delo s programom, obdelava DKN

Osnovni me n i progr ama se poleg migke ¢ge aktivira s pomol j
aktivirate tugikes Apdmolnj ¢ r ke, ki je podlrtana v i menu menij
s pomoljo podlrtane | rke iz imena gumba. Le uporabljate mi ¢

gumbov opravite s pomokvyegagumbayke z enim klikom I

Okna |, ki se odpirajo pri izvajanju ukazov |l ahko zapugl ate s
kjer je zato predviden poseben gumb za izhod.

Med gumbi se

I kat e s skurzomid Ip j
pritiskom Al t +] podl]|

i
ta, ki je

R
-~ Q

deke TABveShiaf bl +DAB
na) .
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Osnovno nalelo pri spoznavanju pr ogrspmaljate pisne infermacgen,jkiusev del o
pojavljajo v statusni vrstici na dnu okna ob i zvajanju posameznega ukaza. Te infor
nakazane |l e s kraticami 0z. nam povejo v katerem ukazu se na
pojavijo kratice ML, MSaliMDk ar pomeni mi gkanjlieval i, mimjlg& ad sgreid gumb. Pri \
navaja , kateri podatek od vas prilakuje. Vel ja ge opozoriti
decimalno piko ali vejico, kot p a is s=kundahaz glecimalno pikoslt vejijpdizaj ah ( a
stopinjami.

f Kako izdelate enostaven primer

V nadaljevanju navajamo nekatere osnovne korake (zaporedje
dal jgo uporabo progr ama ue@enrvisthemiredu be majhitrajeplodelal primer. po k a't

Predlagamo naslednje korake:

1. V meniju izberete ukaz Datoteka / Nova, k j er dol o] ite delovno mapo in ime prime
(neobvezno, l e ni kataster) gifro KO in i me KQQel¢pomemhnafer ant a) ,
dol olitev akti vnegERSal @K, katinagpgoad | saigsit eneaga se pozneje samodejno
2. Po predstavituvi sledée wapbsdméeé kkodrediimatte v ASCI | dat ot ekal

|l ahko preberete z ukazom Datoteka / A¥XHi .VRbbhi konosmabékt ue
podatke za preral un koor Obdelava / Tamnzetdim,| kjerdpbeet tea tzi metarziolmi zapi sni

datoteke registratorja ali rolnega vnosa. ukanj@(poligor, nrezg.¢ po po-
Pri ralunanju detajlnih tolk se nekater.i atributi tol kam sp
Ostale atribute imate mognost dodaj ati posamezni m t dilzkam a

oznal evanjem v dialogu ZK tol k.

3. Nato izberete ukaz Povezave / Tvori i n s pomol jo | evega gumba mi gke povegete
Tako dobite osnovo za izris nalrta. Seveda ge pLoet ejne |paohtkroe btnc
|l ahko opravite tudi potrebne pomogne geodetske ralune ( Ilinij
ustrezni zapisniki. Ukaz Ge or al uni /omRPagwr @i naral un povrgin , kjer iimate mo
Obdelava centroidovp ar c e | in ostalih atributov ( gtevi,ls&kdobveznpdelddel i | ke

izrezu DKN od GU (praviloma VGEO), torej po vklopu v DKN.

4. Pot em, ko j e o0snovaizberte Meilo izssa vinzhiju lzberi. K gkazbnabaat ot eka [/ | zri s
izrigete nalrt.

5. Po izrisu lahko izberete ukaz Datoteka / Rezultati, s katerim wurejujete in izpigete
izvedeni h ralunanj

Z navedenimi petimi koraki lahko izvedete osnovnoobdel avo podat kov. Podrobnej gi opi s
so opisane v nadal jevanju t el)samegopbgrdamaozi roma v pomoli (Helop

f Vnosizreza DKNi n ZK t ol k

1 Datoteka / Odpri
S tem ukazom odpiramo nov primer. V oknu za izbor datoteke izberemo tip datoteke [ZK, PL - izrez iz DKNJ. Po izboru se

nalogijo datoteke s konl| nicami: HAD, Z K, PL, PK, GK, POV i n
vnosu ZK tol k wralfi kine pkaoKIg)eé\hdritgem primeru, pa se v sliki prikazujejo TM/GK

koordinate (odvisno od stikala TM) ZK t ol k, l e so seveda vel|je[zZdLinsaho TMBK]i zbor o
pase berejosamo TM/IGK koordinate. V primeru PLV se prenesejo ge vse po¢

\V primeru ko obstajav eitrezovPLV in samoeni atributi (POV), sevsi naenkrat lahko odprejo 7
0 z n a |l vsehwliVjdatotek (Multiselect, Ctrl+ML) , POV sepa prebereiz zadnjeo z n a IPlevh e

Vnos/ ASCII datoteka
S tem ukazom dodaj amo Jdatotekb Bkttoglekl.e M4 @krnumeza i zbor i zberemo
ZKV(B). Pri tem se VIMSKi kbopdi mate, pltekagejpelje od ni

Glej: Obdelava atributovZK, Dol o]l i t e v aRregledmatuilumwzK 7Z3{stem TM/GK - ZK

f DKN obdelava, vklop

Podatke, ki jih dobimo z GU, vsebujejo izrez atributov (POV, VK datoteke) in izrez grafike DKN (PLV, PKV).

Zar adi |l agjega razumevanja kreiranja datoteke POV, je v nada
oz.centroidov iz PKV in POV/VK datotek.

10
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Ker za bazo parcel oz. centroidov obstajata v izrezu dve med sabo neodvisni datoteki (PKV in VK6), ju mora GEOS
zdrugiti v enoten zapis, ki bo vseboval novo in staroostanje
0z. koordinate Y in X, pravilno stanje povrgine in vrste ral
obstaja datoteka VGEO. POV, se upogteva slednja. Pri treadr uge:
korakih. Najprej preverja ime parcele + kultura + p o,\sledg ime & kultura t er nato Qge samojei me p
preverjanj,e suwes patgrniobzugrafiko, z ddruyg gloe se tvori n o v(skrit)eln vgoraji d br
povedanega lahko sledi naslednje:

T V primeru zvednapkairnceiimenom (gtevilka/poddelilka) se |l ahko Kk
oznaleno v stavbi in obratno). Zato je smiselno pred obd
parcelah v postopku. To se enostavno naredi z vklopljeno opcijo 'Centroidi / Oblika / +kultura' in ukazom 'Centroidi /

Premakni'.

1 Centroidi so lahko 'skriti' ( v s | i ki izsromeom kvadfatkam v okolici 5m od vidnega centroida iste parcele).

To pomeni, da obstajajo v VK6(POV), nijihpavgrafii nem i zrezu PKYV. Pri obdel avi j i h

ker so pomembni zaradi starega stanja (POV),| e s e n @ v pravénappligonu, jih smiselno premaknemo.

T Centroidi v sliki so | ahko b(Bez. Tapomenibda $owobstajalisamb wRKY imneov, povr
VK6. Te centroide v obdelavi pravt ak o up o gt e Vahkododdlimor prayilnorkulturo in status D, ali pa jih
f i ziblrn @,e mMoe nealnegg poligona. Tem centroidom pri obdelavi ne smemo dajati statusa S, ker v bazi
atributov ne obstajajo.

H Za staro stanje centroidov o0z. parcel se beje samo podatki iz VK6 (POV). H

Za tolnejgo povezavo DKN tuiiukazaRardleb Dto o w | /jVEE uskiaditevin § laterim lahko

obstojelim centroidom dodelimo atribute iz VK6 datmpdwrk@i.ner i
kjer se uskladijo tiste, ki se najbol]j uj emaj o oz. i maj o na
izpis vseh usklajenih parcel z razlikami povrgin, i zphs eve

atributnih parcelnih delov.

Datoteka POV se pri shranjevanju kreira iz vseh parcel, ki nimajo atributa N-nespremenjeno ter sosedov in iz MEJ, kjer
sta mejni parceli N. Novo stanje parcele je v bistvu aktivho stanje parcele, dokler je staro stanje atribut, ki ga praviloma
ne spreminjamo. Ena vrstica v POV datoteki je enaka vrstici pri pregledu parcel, kjer lahko po potrebi tako direktno
vplivamo na zapis POV.

Princip obdelave parcel je ta, da mora vsak parcelni del ( 2
centroide, ki se nanagajo na parcele v postopku, tudi tiste
na koncu, kosmo sl i ko ¢ge topologko wuredili. Po obdel avi kul tur i n
preraluna povrgin parcel za stanje pred spremembParcele hV st anj
zapisni k', ki nam k rateregaamammkonirélo ptavdlnostipadatko\sza rapis datéteke POV.

Kratek pregled korakov postopka v primeru, ko imate na razpolago izrez iz DKN (digitalni
kat ast r s/ipiikaz)-aglr ratfi kataster.
Grafilna predstavitev v PDF dokument i

1. Nalogite izrez iz DKN

Greste na ukaz [Datoteka / Odprif in izberete ime obstojelega primera za D
Na | o gei bodo tudi podatki o lastnikih in posestnih listih iz pripadajo | id&totek VK. Kreiranje vabil oz. drugih
dokumentov naredite z ukazom Parcele/WORD.

2. Vnos novi h ntaclekdi tleamkao dva nal i na

1 ali predhodno obdelate vago meritev kot samomeniaj enbpri m&gK shlugaj k:
dodate DKN izrezu z ukazom 'Datoteka / Dodaj'.

T ali p a v DKN sliki vklopite najprej ustrezen sistem ZK_
obdelate, enako kot v novem primeru.

3. Pred obdelavo novih ZK tol k nap {Datoteka/BodapMGEO/Nagenjante ZK].ISteme na 1

dosegemo, da nimamo nepotrebnega eventualnega podvajanja n
4. Obdel ava atributov novih ZK tolk in kreiranje povezav.
5. Vklopnovi h tpolikmneoza., ki ste ga ¢ge prej obdel ali (el aborat).

f Le so nove t ol keu zvukazomdDamteka p Dodajh preidete v dialog za vklop oz. dodajanje
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10.

11.

12.

pri mer a. Le gelite, |l ahko pri mer direktno prenesete v
tahi metrije’ pustite izklopljeni , odonepotrebnegkpodvajaejmt r oi de i n
1T Le so tolke ge v DKN izrezu se najprej v KTlod pkie / iPaazpaljr | erka fB
DKNt ol k
S papirlkovo metodo se novi pri mer ustrezno vklopiov DKN
translacija in rotacija) in se naknadnopr i | agaj a drrdf islhmianDPkeN.anju novega pologaj
naj prej ponudijo samo ZK tol ke (rdeli krigci).
Vklop DKN grafike na novo stanje. Uporabi se Eg":|P apir | ek/oH|Dld nato vklopijo samot ol k e, ki ne
j to

predstavljajo novega stanj a. Pri f apii r |Ipkow alnab pdigbnhipatceld- jka mo
C). Pri shranjevanju (potrditvi) je smiselno izbrati opcijo .

Po kon|lanem vklopu mor at(ej es|adbkio] atgonpaalj dagsiémjpostofedgdeigtlizr al unat e

preseke povezav, prevedgete povVve z aRriebrisanju paverdvimeratd bitipozarre gdiot r e b n «

jih brigete fizilno (zaradi same graf i ke) ,tarceslanje mgjav ngravih s a mo

Princip je,daimajo t o p ol o g k o tudi Brssané pamedezaradipr er al un BONi t et i n DEDovanj
I

Prav t akeot udddl onloivie ZK t o]l ke na pr pravinasti lrejenostijmej. Pridemaidahkop oz ne j |
ul i nk comagatez opcijo pri preseku [Dodaj ZKL. Pri napenjanju grafilnih to“k na Z

Povezave/ Prevdgik/iNepmongjodnaj enapenj anje v pravokotnem obmol ju

Preden greste v obdelavo parcel (vse smlogoeezamiepqncelnXmmjene),
nivojih, ki predstavljajo starost anj e (nespremenjeno in ukinjeno). Pravilnost
Pred obdelavo novega stanja parcel zopet vklopite nivoje, ki predstavljajo novo stanje (nespremenjeno in dodano).

Obdelava parcel. Pri dodajanju novih centroidov parcel uporabimo ukaz kopiranja @Parcele / Kopiraj|, pri brisanju

pa ukaz % lparcele / Br | $eveda se morajo kopirati tisti centroidi, ki se dejansko navezujejo na isti P.L. oz.
postopek. P r i kopiranpuperudstblbdsenvnos atributov in samodejno p
poligoni ¢ge t oRopotnianprate bitidudiaa'skifite) dentroide v postopku, kat ere obdel ate na

(kopiranje, brisanje). Vse atribute parcel lahko kadarkoli urejate tudi z ukazom & [Parcele/Obdelaval. V tem dialogu
je na voljo tudi paketna obdel av &aspremmngahjeatributa deloavIS secuporapio i z br ¢
ukaz @ Parcele/lnfo in se z MD oznal i p tusadelak Kotste ese patreime flejee z a s |

obdelali z atributi, s p rtoogpiotleo g k o X JPovezawel/ Kontmla] na nivojih novega stanja parcel. V primeru
topol ogki hpredhadpoaokpravite.i h

Prer al u-|PoMeEale / Meje / Pregled oz. Tvori. Dobili boste dialog, kjer bodo tekst

meje, kisov primeruuna koncu so vedno zapisane tol kovne mej e, katere
POV. V primeru, da ste v izrezu imeli datoteko VGEO.MEJ, se bole-t a t u di prp koedainje Briaahila MEJ, ki
so zapisane na koncu. Z ukazom Mej e [StareMajehril ahko hato|l gemo upogtevanj

izberemo nobene datoteke MEWOj(Ppekkri ki r a@rj up6tbhek piiejgne spr o g i
,ki‘izra'!unejenastparceleinjihv sl i ki tudi oznali

Preral un Izpecewse ukazi® Par cel e/ Ricsanodej ne i zr al una ZXKskeordipadpriDESi ne i z
parcelah. Pri tem se upogtevajo tudi s k rtudt izzapisaika.el z(raes nad @t @joer a
Staro=Novo | ahko naredimo v wukazih Parcel Bliepaa (o0zna

=23
ukazom V& [Parcele/V zapisniK.

Sprogite postopek za preral un [PBr&Ni Pedovanjd PldEDopanjal aeg&k apoe

presekovs o topol ogko pravilni pol i goni v s e knapasirPolgdnezabtaradie | ov st
novo stanje dol ol amoV kolikop genpa |starem stamnjw ajced ne 'rEHdejo poligoni, si lahko
pomagamos topol ogko kontrol o s aseanor@®a vikiepaistikali = [RarceleNivoji DED| in | i k

i:dkira@atoukaz&Parcele/KontroI.V kol i kor ne gelite izraluna no\

obstojele), s Lopi stikalo

V kolikor obstaja neskladje bonitet BON=0 z nekmetijsko dejansko rabo (NKDR), se naj predhodno

nal ogijo poligoni dRajcelerDejanska abmlb ePrzi uk@amem preral unu de,
bo v primeru nastajanja BON>0 iresekiNKDR. BaVeNskite' ipBON&0d i | a o
obdelamo naknadno s posebnim ukazom |Parcele/Dejanska raba/Pr er aza B(DN:0|. Isti ukaz se nahaja

tudi v dialogu parcel i Parcele/Obdelava.
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13. Obdelava RSP i relacija stavba parcela z ukazom [Parcele / Stavbe - RSP)

14. Shranjevanje za DKN. Izberete ukaz [Datoteka / Shrani kot / DKN format] kjer na podlagi grafike izberete, kaj se bo

shranilo v PKV / POV / ZK datoteko. V. pr edogl edu moraj o biti parcele obarvane
obstajain PLV zapisne bopravii en. V pr i me (due meri/KO) si ppmagatezwstreznimi nivoji g .

Blignjice in skriti ukazi progr ama

Nekateri ukazi in mognost.i ni so opisani na ekranu zato vam j

T Ko ste v sliki i mate vedno mognost]| jzoopuiirtaingla (P@avel pkanif
drgite to tipko Il ahko z migko z levim gumbom oznalite obn
zoom. Podoben ulinek dosegete s funke(izmanjnpa)t,i pkjaemaar Fj8e /c
mi gki . Premi kanje dosegete s kurzorski mi ti pkami al i prit
premi kate. Skupaj z migko se bo tedaj premikala tudi slika

1 S tipko PgUp se zmeraj prestavite na celotni prikaz slike, ki na novo najde gabarite slike in negira vse dotedanje
zoom-e, s tipko PgDn pa osvegite ekran.

Funkcijska tipka F1 priklile POMOL.
Tipka F2 odpre dialog za ozbor nivojev.
F3 simulira sr eM$)¢nakotgdi At Mni g k e

1

1

1

T S funkcijsko tip&odiFdl ogah&koopod&l avetdel ovni h tol k.

T S funkcijsko tipko F5 l ahko poklilete dialog za obdel avo

1 Tipka F6 je namenjena za dololitev lolljivosti za LUPO.

T Pritisk na tipko F7 ponudi mognost kopiranja dela ekrana v

T Pritisk na tipko F8/9 povela ali zmanjga sliko s centrom v

1 Tipka F10 aktivira meni na oknu.

T S tipko F11 | ahko vedno aktivirate nivo, v katerem je ele
menjavanje nivojev. F11+Shift i izklopi vidnost vseh nivojev, F11+Ctrl i vklopi vidnost vseh nivojev

T Tipka F12 vklopi [/ izkopi "Orto' nalin premikanja migke.

T TAB -priklil e meni z blignjicami za izbrane ukaze. Te si tv

Pomo| Vv progr amu

Zasamo uvajanje v delo s programom in kasnejge osvegevanje

pomol za dol oliesppotsna@apegd&mo |

Pomol za dol o|-ednospg @9t odpoe kpi sni h navodil, ki so v toplizil ogen

osnovnega menija s P o mo | / Nali\s pritiskémana F1. F1 je bolj univerzalen, ker Vam bo vedno ponudil tisto

pomol , ki se navezuje na trenutno aktivno okno oz. di al og.

programih, kjerzgumbii zbi rate razlilne naline iskanja informaci]|j

Ta pomol dejansko predstavlja podrobna navodila za del o s

posamezni ralunski postopki. Obstaja tudi mognost i zpisa pos

Sprotna -pomehi pomol za trenutno dogajanje na zasl onu. Pred

predlagamo, da se spremljajo informacije in zapisi na ekranu

program od jVa.s Ppakd akas na ekranu pred ali nad posameznim pol

program prilakuje. Prav tako Vam v statusni vrstici na dnu
uporabite. Informacije so v kratki obliki in imajo pr edvsem namen osvegi t(vpeo memd miMiag krap rD
gumb), ML-( Mi ¢ -lprpisdn )e tudi ukaz , ki se bo izvedel ob pritisku na levi oziroma desni gumb.

Lekcije - vklop internetne strani z lekcijami.
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Tehni loblemip

T Le se sékkanomenavadno obnaga (ozadje se ne shranjuje, nen:
grafilne kartice (gtevilo barv, resol uci j a, intlébjne barve.) . Pripo

T V primeru, da na zaletku zagona program javi napako, j e mo
primerih zbri get e \GEOS.CFGPRIMERSIN dat ot eke

1 V primeru, da se podatki tahimetrije pri spajanju primerov ne kopi raj o v redu, vkl julite op
datotek', ki se nahaja v 'Pomol [/ Konfiguraciija'

1T Vliasih je Il ahko izvor napake pri risanju tudi v FONTu (tek
prikaz.

1 Program javiinternonapak o pr i obdel avi programa. Tedaj bo pri sporoli

1 Druge mogne regitve pri problemu s kIl jul em:

1 Prijavite se kot ADMINISTRATOR in nato iz mape SMARTKEY na CDju od GEOSa zagenit
namestitev gonilnika (LPTaliUSB) . Po kon] ani ingtal aci jiiActigeelntanethaisvanpast goni
posodobitev gonSMARTKKYov za kI jul e

1 Program na postaji ne najde mreYnkghi KONET3t &l jel| piSgalakier na
[ANP ] in na delovni postaji [Client GEOS}, potemr o | no pr ev e r i mapi olaGEDSa@lb WindmisgWinNT)
datoteka Skeylink.ini., Le obst aj a, pot em preemvidur kobtokira koveugnd rk agd g o z NET kIl
pogarnem zidu morate nastaviti izjemo za GEOS@GprEXE). ali pa d

1 Pri Windows Vista/7 morate imeti izkloplienega [Nadzornikau p o r a b nri agl kui ihtdAC]

V primeru problemov s programom, katere ne mor et e s ami regiti (tudi s pomol jo t

Windows), se obrnite na avtorja programa - info@zeia.si.
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GEOS 8

VNOS I N I ZRALUN TOLK
Aktivni koordinatni si st e nDatteka/nfopnacieg EERBKar ¢ vekloas| s st
tudi vidno v orodni vrstici s svojim simbolom in barvo TM /ﬁ.
Tahimetrija
7 izborom ukaza 'Obdelava / @'J':_-h]u.':trij:_--redu}t'_']je: GEln Vo s AP RO ER G E = 1[E][*]
Tahimetrija' se pojavi dialog vnosa Tahimetrija Poligon Kombiniran urez Registrator
za tahimetril|ne posdist|Kebmpoioms il Ga tg [ Ba[11013-6  +| por(] =
se vnagajo rolno|_—ali iz dataot S || 2
registratorja. Centralni del dialoga HodeticTy
je namenjen prikazu 6.STOJISCE ¥ X H stoj. H initr. =
tahimetrilnega zalpt®%ni ka, *R%E°.r e §8°7-7! S0l Lo

tekst je aktiven in se sproti s
preralunom tudi

, i oS Preminja.
Posamezne vrstice so v ozadju

ORIENTACTIJE

smer ntez orientac.kot pop.

povezane s tahi meltasodad N is88i18.4p O bhy#2 sl ,201°35'50" 1.0 187°11'28" -pepor24n
katere lahko poljubno editiramo. V 11010 450196. 34 86860.47 89°29'46" 1.0 187°10'41" 0°00'24"
zgornji vrstici dialoga imamo ukazni -
meni, pod njim pa ukazne gumbe. sredina BT oTe TH0SE
lS'I:ahjek\éozadth Oall(tl\ll(nz’ takoi dga| =T?nﬁlba h\c/:r.kots Ivierkk?t Dpos%. prizma Y X H
oznalena tol ka Vv |jteBhi MPdolsh jobogi'B3d 16585 1.600 450211.42 86851.82 354.12
oznali tudi v slilk=
H V primeru, ko spreminjamo gifre tolk pri orientf#cija
S pritiskom MD na vrstico tahimetrije, dobimo na ekran grafi
oknu |l ahko z ML iglemo tolke in vklopimo / izkIlopimo oznake
Dol olitev nivojew :a:hits!Ipeidd)s@ehnhlmji@tkeintairtaamcstnivo za Vvsa
( MD za posamezno stojigle, kjer | ahko prenagamo samo stojig
polja [Nivol.
[Sled: Podatki / Tahimetrija, T o | klafo / Celotnal
Opis menija v dialogu:
1 Tahimetrija
T Celoten preralun
lzvr gi celoten preralun vseh tahimetrilnih podatkov.
1T Vse brigem
l zbri ge vse tahimetrilne podat ke!
T Prenos stojigla
Z izborom tega wukaza i mamo mod®no gt B &lujpabl n esg ap rpirpeandi akj aon| ji
detajl ni mi t ol kami Pri prenosu se oznaleno stojigle v
navzdol).
T Kopiraj stojigle
Uporabno takrat, ko smo vnesli p o d altekdea j d &togji Irmmimp tt | ks tko jn
popravimo njeno ¢gifro in orientacije. Odvelne det.tol ke p
1T Kontrola tolk
Ta ukaz poigle v celi tahi metriji vse velkratne detajln
zapisane vse eed kpraitmaedajodlki mi stojigli

T Utegi so tudi dol gine
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Ta opcija vkl opi 0z. izkl opi mognost upogtevanja dol gin pi
sicer vklopimo za vsako stojigle posebaj pvidivalakeun stt ®jjii
zapisana.

1 Podatki orientacij

V tem oknu | ahko naknadno editiramo vse podat ke, K i prip
urez Vv tahimetriji, mor amo i met. pri o r iomagan s tein akazom u d i me
in ustrezne podatke vstavimo.

1  Kontrola orientacij

S to kontrolo dobimo pri vseh orientacijah, ki i maj o me
horizontalne razlike med danimi in izralunanimi koordinat e
1 Kontrola ob izhodu

Le bo ta opcija vklopljena, se bo ob izhodu iz tahimetri
odstopanje vel|lje od 10cm, se bo izdalo opozorilo.

Y Redukcija dolgin in dH

S tem ukazom aktiviramo dialog za nastavitev aktivnih redukcij, Ki se bodo upogtevale pri t
redukcije so tudi vidne v naslovu dialoga tahimetrije in ¢
Redukcije elektronsko merjenih s EEEREEENTITER f nskih
Atrmosferska redukcija dolZin, - mbar = 0.75 mmHg
Atmosferska redukcija z upogtevanjem konstant razdaljemera Zragni pritisk pimbar):[0 Temperatura(*Cy[0
d= d' A Kk - ' beizai . it  Mikon (a = 0.000275. b = 0.0001061) Eo8) -
B »Jjeezalbeizailpe ingtrunm € wild (= 0.000282, b = 0.0001057) )
- AGA, k=1.000275-0. 0001061 ApA0. 75 / 9 Ealiie (@ = 00025, 5 = 110005
D= dek k =1+a-hepe.75 £ (273.2+T) = [1.000012903420
- WILD, k=1.000282-0. 0001057ApA0. 75 /
™ Bedukcija Dp in dH na horizont pri srednji nadmaorski H
-Sokkia (41), k = 1.000279 - 0.000105 8 A p A0. 75 / ( 2 7 ¥ Reduksija doléin na nigelni nivo
L. v Redukcija v Gauss-Krigerjevo projekcijo
d-el ektronsko opazovana dol gi na _ )
p-srednji zralni tlak v mbar (mbe Popravek merile rreze (k[0 ‘ J=led
t-srednja temperatura v AC
k-redukcijski faktor, s katerim se mnogijo opazovane dol gi
Faktor k se lahko poljubno vstavi, ne glede na izbr an t i ingtrument a. Le z migko pr

p
polje za k izraluna vrednost po ustrezni formuli.
Ral un viginske razlike in redukcija na horizont na srednji nadmorski vigini stranice
D = d 8)sin(zZ C) -+ i dH = d A cos(z

C = d A sim(z) A 3.92E

Z_Opazovana Zzenitna distaITa:I &lﬁ St_bmedl Him) [ Hp(m) | Viot() | Opim) |l Drfm) [ aHim) |
i Th= | MI 1 B-AfE00 1800 833030 26.116 26.112 || -0.024
razdaljemera 5 ; " g iri 1B00 1800  91.0000 26123 28116 | 0.656
. . . . . - r - Sregina - -
I-V! gl na | ngtrumen_ta 26.114 N 0,316 |E
l-vi gina tarle (prizme) na o B_,_dkg
Shrani rsi podatke =
. . .. 8
Redukcija na nil elni nivo _ Redukcile | :
™ Atmos., k=1.00001290| [0,
barkd  T(C)0
So = D(AMs¢1A (R + Hsr)), Uity )
I™ Na hotizont Upostevane redukcije pri izraunu:

(polmer Zemlje) 1 bielni niva 100 - redukcija dol#in na micelni nivo pri H= 100.000 m
= o - Gauss-Krigerjeva projekcija: pop.merila= 0 mnfkm, Yme 51

W Gauss-Kriger. proj

[—

Redukcija stranice v mod.ulirano‘ Gauss-Krégerevo (oo meze mkmyn | | 5 ™ W Verdot  Dpui.  Dred
prOJekCIJO Z upogtevanjem merila mrege. Yrafkrm): [500 2B 1.600 1.800 89°30°30"  26.116  26.112 0.
B-L L.600 1,800 91°00°00"  26.123 26,116 0

lzpis Datoteka
Syx = So A (1L8(909A)RABR 1AM o " |

-

Y'sr = (Y'atY'b) /2

Y'a = (Ya - 500000) / 0.9999; Y'b = (Yb - 500000) / 0.9999

16



ZEIA d.o.0., Maribor GEOS 8

Ya-modul irana koord. Y stojigla ingtrumenta

Yo-modulirana koord. Y na opazovani tol ki

R - srednji radij zakrivljenosti zemlje v Sloveniji (6378100m)

M-popravek zaradi merila mr-ege GEO®/ lsm Vjna glaalilkkvlxizrézrva imie r i |

okl epaju 6f1+M M>0Ele je faktor >1 in M<0 |e je faktor <1

1 Zapisnik redukcij

V tem dialogu imamo mognost rolnega vnosa podatkov za r
predstavlja stojigle ijjma matrenol kol Bo.kiV gogedsijaw srednj
vnosa za Vvigino ingtrumenta (Hi), vigino prizme (Hp), Vo€
l ahko kadar kol editiramo oz. bri gemo. \jaijn glikoejali zZ'Enteri g k o i
aktiviramo vnos. Zakljulek vnosa je zopet z '"Enter'. Le

vnos, sicer pa bo polje samo ostalo oznaleno. Premi k kur z
jebila merjena dol gi na, upBriege)oro'B-A've( saz &kjali BRI virhmual wWnu
vedno upogteva aktivna nastavitev redukcijskih par amet
spremenimo.

Le i mamo pdalagikrealo ge v tahimetri|lnem zapisniku, | ahko i:
da najprej v tah.zapisniku oznalimo tisto detajlno tol ko
dol gin ter nato s tipkaomEmi gk'e alkii zi daem npmerkos podat
preverijo in upogtevajo vsi podat ki iz tahimetrije, ki us
Le smo z rezultati redukcije zadovol jni, j i h | @khldhikm pr ene

editiramo in ga tudi shranimo.

T Izkl opljene tol ke ()

S tem ukazom preidemo v dialog za delovne tol ke, kjer | al
jih ponovno aktiviramo v tahimetrijiij.e Tmprl ik eg ecaer as|laumoidhe,j nto
papirl| kovi met odi in poligonu.

1 Zapis v datoteko
Le je ukaz vklopljen, se bo ob izhodu iz tahimetrije zapi

1 Dodam tahimetrijo
1  Shranim tahimetrijo

f Poligon

Za samodejno obdelavo podatkozw a pol i gon | ahko uporabljamo samo|regi
kotom in pogevno dol gi no!

1  Tvori iz tahimetrije

Le imamo v tahimetriiji podat ke, ki Ss0o osnova za izralun
Poligon / Tvori iz tahime t r i j e ' . Pravilo je, da morajo biti vse polig
orientacije (naprej / nazaj).

V principu gre tudi, |l e je naslednja pol.tolka merjena n

izklopijoz().Po ponovnem preralunu tahimetrije dobimo takoj toln
koordinate, ki so se prevzele iz poligona.

T Vrstni red stojiié poligona B3

V primeru redukcij e dol gin s e pri Pr er & powmems kov Z
redukcij e, razenl|l miedmkwioj, e kmdaema | se Uupo ——— e s ami
oz.izralunu poligona. 5.30003 '

Pri prvi in zadnji tolki poligona morajc

Dolol itev vrstnega reda stojigl

Najdi:

V dialogu moramo definirati, k anee polgona, tteo j Nig | wsee | Vae- | ijo z
vrstni red poligonk. l zbor se vrgi Z mi | = = = nci pu
tipkovnice v polju 'Najdi". Pri vkloplj Podati za preratun _| glih
gtevilka,v oknu tahimetrije .palLesez inzibgrkaon NaloZi | Jet udi
izbrano stojigle, |l ahko njen pologaj edit lzhod [ [maknen
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Opisi gumbov:

Nidqvsa stojigla deoznali

Vse+ -vsa stojigla oznali od zgor aj navzdol

Vse--vsa stojigla oznali od spodaj navzgor

Podatki za preral uns k o | i na nasl ednj.i di alog za editiranje podatkoyv
Nal egal ogi in ustrezno oznali stojigla ¢ge kreiranega polic

Orientacije poligonskih to| k

'@ Orientacije poligonskih toik

_\/ te m dl al 0 g u S e prl k agej .0 Qrientacije 1lega 2lega smer w.kot Dpo# Hpri ni zZa
1 Zr a! un p0| Il gona ninh nse [ 10 | S400087. 300070 [ | [51.5450 | [pa.4815 [0 o o
hori zontal ne dol gi ne, Vi gi n 5400097, 91010 || | [110.4832 [[s01103 438616 16 | e i mal
A P f 501010, 400087 || [ [1630428 | [69.4840  [438622  [16 ’
Orll e,nt,aCI ] e samo v 1.1 egr, L T [T R | | [3331135 | [pa.1617  [314059  [i6 tno v
sto Pec Smer'. . smosng | | [e87.4506 [80.4348  [314077 16 )
P.I’I __za!_et_nem I n kOI’]! nem StO se1017, 91014 || [ [i0G 2756 |[enoest | [%5azzz |[16 J ene
orientacije (priklepi), medtem ko se pri vmesnih st o i sal014. 1011 | ] [6e.4330 |[easael |[#5s.22  |[i6
pri kagej 0 samo orientacije sa1014.91016 | | | EEEXREE ORI T rej /
nazaj). sa1016. 91014 [ | EEEEE N
29101691028 | | 2465633 [305107  [154874  [16 =
lzra&dun poligona |
Izra] un poligona
Ukaz za aktiviranje dialoga za poligon.
Povezave med stojigl i
Ta ukaz naredi povezave na vsa stojigla, kielso fbridlat inferrg
povezovanju obstojelih poligonov ter njihov krakov oz. s |
poligonih se le-t i ponudij o, kjer i mamo opcijo da se povegejo samo
poligona.Pr ed kreiranjem povezav se ponudi ge izbor nivoja, Vv Kk
Podoben wukaz je tudi v samem dialogu za izralun poligona,
tol k v bazo. Pri tem se naredi pbkammo povezave med poligor
Izravnava girusov
Ukaz =za r aikravnaaangireso.n Princip je tak, da morajo biti pri i
girusih. Seveda se podatKki za en girus dr §gi j o s kdaljpia j (en:
preralun eventualnih detajlnih tol k. Z ukazom ' Poligon /[
na prvo tolko v girusu, konl| ni girus pa se nato izravna n
zapisnik izravnave giru s o v . Po konl| ani i zravnavi girusov se vse orien
i zravnani girus, s katerim se potem vrgijo vsi nadal jni
urez).
Zapisnik girusov
Pri kage s e enaeen gravhaki gimsog
T Kombiniran urez
1  Podatki iz tahimetrije
Le i mamo neznano stojigle (ekscenter) in znane orientaci]|j
tem ukazom | ahko izralunamo. Pred i zibatreomo uktaajai gnhoer armal
pomol jo kombiniranega ureza. Le bo gifra stojigla negatiyv
drugale pa v bazo delovnih tol k

T Registrator
Maska vnosa
Zar adi zelo razlil nnih f psiupedabmkvlahkdb sadmodefiaitae porkakgm mravilu az maski e v

se bo tvoril zapisnik od registratorja. Vsaka postavka se definira s kodo in parametri A,B,C,D, ki definirajo po
kakem kljulu se bo |itala posamezna vrstica iz datoteke r ¢
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Pomen parametrov:

A-zaletek kode v vrstigte\mH
C (D]
Znakov' Ime primers: [ [e0 | *Detsjnatodka: [os; [ [
Operater: l_l_ - tocka: ITIB—
AinBstaprazna-koda | ahko | egi kj Dmun O Rl EE
Stojige: - werikalni kat lf IT
~tocka: ,8— - dolzina; IFW
C-zaletek vsjateivid,o0 Xnakov gz Hismmens fiz_| -ops (E
! ' - pritisk ; 2 lsga 09F2 ;l_ Kot
-temperatura; Start detajinih tock;
D:, ali : ali /itd. -dol ol U] e Zna k m Srientacija stojisia: [p r Ekscenter Ex | [ rgradl
vsebina, C - pomeni zaporedno gl et | CHEEEEIET pogu o son T dsskeon
Znaka - harizontalni kot . . { Maloi | Shrani | [2HOD |—‘
! -vertikalni kot

- dolFina: ,_ ,_ Dolzine.Hp Koti—— Relativen poloZaj ——
. . _ Fm Cdm W @' [0 ozt [0
C<0-gre v naslednjo vrstico . l_l%lﬁlm_,:,: L . FJLkmmmekmh_

A-zatetek kode vwrstici. B - Stevilo znakov: AB = nigprazna => kjerkolivwrstici; C- zaletek

C vVse b u ] e Zna k + => wsehing, D - &tevilo znakow; D= ali; ali/ itd. => pomeni znak, med katerimi leéi vsebina, G pomeni t a | | 4

H . H . dno Stevilko kond ke C<0 = led ;G +=> gnje; C=98
prejgnje vrstice R e e T e e

i . L Ain B - parametri za poloZej kode,  Cin D - parametri za poloZaj wsebine v vrstici

C=99,D-gtEVI|O Zadnjlh znakwov v VI SCtT CT UUT UT uUjJ ©
vsebino
Pri orient ajce jvaechl smoogniogsitai zapisov in sicer
1. Podat ki SO0 zapisani v svojem formatu (se ne nanaga na

podatke orientacije je definiran.
2. Podatki so zapisani v for mat uokdnaet pr i detajlni tol ki

3. Podat ki Sso zapisani pri detajlni tol ki, s tem da je Kk
pri SOKKIA). Aktivno je levo okence.

4 . Podat ki so zapisani pri detajl ni t ol k ipolja za Vhostfammatap r i me r
podatkov orientacije morajo biti prazna (primer pri Wl LD
orientacij. Tako moramo i met:i dano tudi gifro za start de
V primeru, da i mamo kodootz az avidydtnaj Ipnroi ztrmoe| keon(a kwoi gki na pri
podat ki detajlne tol ke), mor amo podatke za vigino prizme
prizme pri orientacijah ne bo pravilno belegila.

Podatki pri ekscentruse | i tajo po kIl jul u, ki je definiran pri st ojic¢

ekscentru merjena na centralno tol ko.

Le nimamo posebne kode za drugo | ego pri orientaciiji, S
orientacijah zaporedoma registrirana.

T -Gifrant za kode

a4k o & Znak (MD):  Povezava
Na terenu | ahko ge detajlnim tol kam qu”ashmmeb}memf‘pﬁdéameJ ne at |
vagni za kreiranje nalrta. Opi si teh—a—t—r—rrrlftﬁwtm pol j ul
sam dololi primeren gifrant oz. kode, 200 |o&] o bive -

[ Format kod (J-izklopi} l—(' Ho (09) |—

Postopek je slede |

T V okence pri kodi nati pkamo kodo, ki jo bomo uporabljal
oz. veliki | r kami
T V okencih za '"znak / povezavo [/ poljuben opis (Razno)

vstavimo tekst. Pri izboru znaka si lahko pomagamo z MD, kjer dobimo dialog za izbor topografskih znakov.

1  Pritisnemo gumb "Potrdi lastnost kode".

V kol ikor bi gel el i posamezni tol ki daj ati v el kod, mor a
zapis ko d al i pa znak, ki predstavlija lolilo med kodami. T«
dolge-f or matirane na to gtevil ko. Le pa je format znak npr
vsebovati tega znaka za lolilo.

Editiranje posameznih kod je podobno kot kreiranje novih, s tem da se najprej izbere iz seznama ustrezna koda,
se spremeni lastnost ter se le-ta potrdi.
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Pri vnosu imena za kode se |l evo zgoraj vedno i zparmuj e ak!
obstaja, v podnjem okencu ni kljukice.

Le izberemo pri kodi l astnost za nivo, bo to pomenil o, da
tako dolgo, dokler se ne bo pojavila koda z drugim nivojem. Torej kodo za nivo damo vedno pred kodo za znak in
dovolj je samo enkrat do naslednje spremembe nivoja.

Baza kod / gi fer sKODEREE, skjese® dahajakaraven programa GE(
oblasno tudi arhivirate.

Na podl agi atributov prhotesékakci dmihkamosr aHKtiikv nep otl g luke z
katere poljubno obdel uj emo. Pri izboru za aktivne tol ke
uporabljene.

Primer:

Tol kam smo dali atribut (npr RjWK', M Yefirsra risanjm ponezave v'3pivopie st ne |
(posestne meje). Pri prehodu iz tahimetrije se bo pri vVse
3.nivoju. Ker bi pa g¢gel eli tem tol kam dati tkadzaz 't Toplokge af
Aktivne' in izberemo ta atribut (PM, M), ki nam na sl iKki a |
izberemo ' mejnik' in z migko ali preko tipkovnice z nizom
vedno euvpaolget s amo aktivne tol ke, v tem primeru PM, M.
Kreiranje povezav po kodah deluje tako, da ko program nal
pa nal eti na spremembo kode, prekine to povezavpkisoTor e]
snemane v enem nizu (npr. komunalni vodi, en rob ceste itd.).

Le snemamo tol ke tako, da nam oznalujejo npr.: |l evi rob
nalin kodiranja z opcijo '"Razno' 4dzpomhj'ubelnke pl/i sAkt iKajda'i rma
rob ceste'’ ter jih z ukazom 'Povezave / Tvori' v Nizu pov
tol ke Nat o zopet menj amo aktivne tolke na 'os <ceste'’ i

nadaljujemo tako dolgo, dokler ne tvorimo vseh potrebnih povezav.

1 Neregistrirano
S tem ukazom dobim izpisane vse kode, ki ne obstajajo
prenesemo v bazo (se zapigejo kot poljuben opis) ali pa

TNal rt iz kod
Le bo ta opcija vklopljena, se bo pri i zhodu preralunal

1 Opis brez kod

S to vklopljeno opcijo se bodo vsi opi si tol k iz registr
ktol ki kot komentar oz. opi s. Ta opis je tudi viden v p
shranjevanju (TOC datoteke). Privzeto stanje e i zkl op

nepotrebnem s komentarji zasede precej pomnilnika.

1  Zapisnik
1 Datoteka
Ukazni gumbi:

T

Stojigle

Dialog za vnos podatkov stojigla. Vn a gg in v
Le tol ka ni znana, jo |l ahko direktno v - det aj
Tolke iz baze mregniehgattdlviiemaiidjre ¢bme ‘HFL“E‘“T”E”;;? - 45246069
stojigle ekscenter, mora tol|lka biti ne 2M™um™®= 7125687

H:564.93
Po vnosu podatkov gremo na vnos Or i ent_%me £ IEkeeanter 0z. v n

priklepov (ekscenter).

Il i kom na addl jdee | Toovink ah |i(zMLd) it

Tol ko | ahko poi gl emo s
[ t st se bo preiskala bgza op

nati pkamo ? in

k
k

e
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Orientacije

Dialog za vnos podatkov orientacij. % semeymoom Uz i mer (1

obvezno) . Le tol ka ni znana, deajnih bza h smer¢=ry  [ooain 2lega: | Vi mo

mregni h t oI k. ToI ke iz baze mr eghi Srednjaorientacja | Dolfina 462743 m et i n
Orientacija: 170°43'28" H

Uteg je nastavljena na 1, kar pa ah Detejine totke | eemraesmo ol jubn

vnos potrdimo z Enter / Return. Vsi podatki o orientaciji se vnesejo v zaplsnlk

geletzvakanjem gumba "Srednja orientacija". Pri enem stoj

vnosu gifre si |l ahko pomagamo z iskanjem tolke iz baze mr

i ma mo Zraven g e kanja IZ baze po pmmbk(mprt T skanje tock iz baze v znani smeri, Esc-izhod

?Jeruzalem). V primeru da imamo samo ? ali *, pa dobimo nov | gmerg=em,  [Foso | Najdlene tozke - ustrezna izberi

dialog v katerih so poiskane VS @uuatk@|FKe, [ki ustrezajlo dan

dololenim odstopanjem. Le pritisnemg,;:Z ilgko na poljle '"To

prei demo v izbordiab,bgasmpefgmi,ho(wrr)mdzhn'l el ovnih

tol k (MD). Za editiranje ¢ge obstojfefle—orientaciije stavi

ustrezno gifro in vsi podat ki bodo dosegljivi

Podat ki 0O pogevni do!l gini, vertikalnem kotu in Hfkazonz me v

"Tahimetrija / Podatki orientacij' o0z., ko gremo na wukaz p
Le smo prigli v dialog z "Edit", se nove g¢gifre tolk ne |

gifre zamenjale (skozi vso ptija'doda"tse hojdaddla novia erientagija.b o vkl opl j en

Le imamo | okalen primer brez orientaciij, l ahko takoj na
orientacijo na stojigle in smerni kot O. V  ojskientkotopnr0j mer i h
razlika je le v tem, da imamo v drugem primeru mognost nak

Detajlne tol ke

/T Registrator - po§evne doliine  Esc-ven

Na podlagi izbranega ingtrumenta, se Vv Fio | opesgy  [5581 (|i j O p
tolka ¢ge obstaja, nas b o ozpo ¢gnogva @an sredlgao z horket) 1515618 | Prizmam) [16 ov
vrednost ), al i ne. Dokl er ne potrdi mo verktl) e n", S ¢
tahimetrilni zapisnik. Za editiranje [EreEnn [{o] ke |
ustrezno g¢gifro in vsi podatki te tolke  Dbodo dosegrl ]l Vi

| z b o trunientgv
[] registrator

YXH T vnos poljubnih ASCII datotek

S to opcijo najprej preidemo v vnos tolk in koordinat iz
masko vnosa koordinat. V tem dialogukamiambpamogomwstolkbiNea
ge definirane oblike zapisa, kjer so razlike samo pri vrst
kak drug znak (, ...).

Na desni strani je maska vnosa koordinat iz datoteke registratorja. Kodaje pol jubna beseda, ki ozn
vrstici tudi podat ki za tol ko. Start in gtevilo znakov pa
se pri tem prebere. Le zapis podat kov n otenfnomamoavstaviti zastart a mp a k
zaporedno gtevil ko znaka, s katerim se ta podatek zakl jul
samo presledki, za znak lolila ni potrehno tinkati nresl|ed
. . . ) i TvxH f‘Beglstra{ur wnas koordinat

Prlmer formatlranega Zaplsa' FPodatke Eitam v wrstici s kodo:l—

12345678901234567890123456789012345678901234567890 £

Start in Stevilo znakow v vrstici za:
[081C00015242321.235324564.2310125.32400123] - vrstica v datoteki * | mm o

SR R

Maska za vnos bo: Koda=08IC, S=1, N=4; caver i BT s BT
Tol ka: S=5, N=4 | Y: s=9, N=1 | Cesmor | meesi | | shei [|)=10 |
Opis:S=37, N=4 :

wnos: e\delolprowhplateial 1006400 xyz I

Primer neformatiranega zapisa-1 ol i |l o j e vejica:
|O8IC ,1,524322.213 ,542512.323 , 125.432 , 123| - vrstica v datoteki

Maska za vnos bo: Koda=08IC, S = 0, N=0 - pomeni kjerkoli v vrstici
Tol ka: S = 2, N=, | Y: S = 3, N=, | X:S = 4, N=, | H:S = 5

Primer neformatiranega zapisa - med podatki so samo presledki:
|524322.213 4444 542512.323 2222 125432 0 1 123 00 | - vrstica v datoteki
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Maska za vnos bo: Koda= je prazno polje, N= povsod prazen

Tol ka: S = 7 | Y: S |OpissS=B X: S = 3 | H: S =5
T rtogli
V tem polju so na voljo vsa stojigla, ki obstajajo v tahim
se aktivirajo s pritiskom na katerokoli vrstico ,sezletoahi met |
v oknu tahimetrije prikage na vrhu. Le natlpkamo v polje ¢
oznalene vrstice dalje in |e tolka obstaja se tista vrstioc
1 Edit
Ta ukazu se aktivira tudi s pritiskom na Enter,ozi r oma dvojnim klikom midgke.
T Brigi
Ta ukaz se sprogi tudi s pritiskom na tipko ' Delete' Za \
gumb Bri gi
1 lzpis
f Vnos
1 Tip registratorja
Digitaliziranje
TENastavitev digitalizatorja, Esc - izhod [x]
Program za digitaliziranje je namenjenza vnhnos tol k in povezi 1 Genius, Cherry ~COM nalr
na papirju v ralunalnik. Pri del u S er (‘:‘3 (‘:j ro g
digitaliziranje povrgin z izravnavo, e e nalr
plastnic in profii@ivn). mRrddroandol gudi it | ¢ sSmmomes *K;’";;‘Dk;:”:j tavityv
testiranja digitalizatorja. 7 Mutoh & TE
€ 8.Genius 18120 © 9G00E 7.2
 9.Genius 1212, Mk 900001

[Sled: Obdelava / Digitalizator]

 10.Calcomp 9100, AF3

Prenos zapisa digitalizatorja
’7 & ASCI  Binarno M [~ Permanentno

f Nastavitev digitalizatorja

’r\/rednnst kijo dodam npkam—‘

Program deluje v principu na vseh digitalizatorjih, ki nudijo izhod podatkov
v obliki ASCII formata. V navodilih za konkreten tip naprave - digitalizatorja (

Mastavitew digitalizatarja z DIGLEAT
™ Zagon z DIGLBAT Daluteka DIGILEAT

preberemo, kako se nastavijo parametri. Konfiguracija se izvede, odvisno od

digitalizatorja, s stikali (switch), z lastnim menujem na digitalizatorju, ali pa s Y redu Erekic |
prilogenim ingal acij sk idigketigigimlgatoganom na orT1 gr nar ni
Pri tem moramo nastaviti naslednje parametre:

- resolucija : 1000 Ipi (0.0254 mm)

-nalin (mode) : POI NT MODE al i STREAM MODE

- baud rate : 9600
- parity : NO parity
-gtevilo bitov: 8 bits, 1 stop bit
- format : ASCII format oz. binarni format MM
Pri ASCII formatu moramo paziti, da ima eno izmed naslednijih oblik:
XXXXX,YYYYY,Z x-xkoordinata dig.
XXXXXYYYYYZ y-y - "
Z, XXXXX, YYYYY gtevilo mest je poljubno
ZXXXXXYYYYY z-gtevil ka gumba

XXXXX in YYYYY imata lahko tudi obliko SXXXXX in SYYYYY , kjer S pomeni predznak.
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Binar n i format mora i met.:i 5 o0z. 9 bytov. 1 byte je gtevil k:
0z. 4 byte).
V primeru da i mamo STREAM MODE, mor amo i met. v GEOSu i zbr
izris pol ogapat Xluirzatr ¢ aj ad, podobno kot je to pri mi gki
namenjena za izbor ukazov v programu.
Primera:
1. Pri GENIUS 1812 nastavimo za ASCII format srednji dve stikali navzgor (ON). Tip digitalizatorja je 1,
komunikacija 960 0, N, 8, 1. Za binarni nalin so vsa stikala navzdo
2. Za digitalizator SUMMAGRAPHI CS/ SUMMASKETCH || profess
programom SEND.COM, ki se nahaja na disketi digitalizatorja v mapi UTILITY. SEND najprej posnamemo v
mapo , kjer se nahaja program GEOS ter nato v dialogu za konfiguriranje digitalizatorja izberemo gumb DIGI.BAT.
S tem preidemo v editor, v katerem moramo zapisati:
- digitalizator s kurzorjem na 4 tipke:
SEND /x/Cz8 x-gtevil ka COM izhoda
SEND /x/Cza
SEND /x/CB komunikacija je 9600,N,8,1
SEND /x/ICP
SEND /x/Cj tipdig. 5ali3ali 2
- digitalizator s kurzorjem na 16 tipk:
SEND /x/U/CNMA x-gtevilka COM izhoda
SEND /x/U/CNdO
SEND /x/U/CNM1 komunikacija je 9600,E,7,2
SEND /x/U/CN[C2
tip dig. 5 ali 2
Po vstavitvi ukaznih vrstic, moramo pred izhodom iz editorja datoteko shraniti.
f Testiranje digitalizatorja
Program potrebuje za del o s amo (v il ~i<orirola digitalizatorja na kur
'Izberi' najprej izberemo ukaz 'Konfiguracija', kjer izberemo izhod na katerega je T \
prikljul ena naprava, nalin komunikacije r>< ||p di g
kateri tip i mamo, ga dol ol i mo S pre o Nat c
IZBERI/TEST.Poka ¢ e s e nam okno, v katerem se n| vy |li suj e
format, spodaj pa koordinate in tip gumba. Pri pritisku na gumb, se mora izpisati |—kaaz—|
samo en ASCI I f ormat (samo v primeru PC SR ——— Le s
ujemajo (pravilne vrednosti za X, Y in znak), s celotnim ASCII formatom, je nastavitev m——
pravil na. V nasprotnem primeru izberemo | / DI
novi tip. Nat o postopek testiranja ponovi mo tako, da
‘Izberi / Reset' . V primeru, da testiranje ni uspel o,
komuni kacij a, nepravilen ASCI | format, o) Po konl|
digitaliziranjem.
igitaliziranje povrgin
H Maksi mal no gtevilo parcel pri obdelav\ﬁ j e
z ukazom "Del o/ Povrgine™ |l ahko ral unamo povrgine
mognost tudi prikaza povrgin na celotne meta(evosgddainv nosu
desno zgoraj), ki vsebuj e ustrezen del nalrta.
povrgine (npr.: povrgina stavbe) in nato digitaliziranje
GUMB POMEN
1 vnos tol k
2 vnos tolk in povezayv
3 brisanje tol|l k/ povezav po eno nazaj
4 izhod
Za vnos tolk lahko wuporaBl jpameai ekamgombguihbi 4, 2se avtom
parcel e. Posamezno parcelo | ahko vel krat preralunamo (dec
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parcele, vstavi mo gel eno povrgino, na kakrenr jhlabketudi zvr gi

pozneje izpigemo na printer. Pri ralunanju povrgin,
trenutno obdelujejo.

f Digitaliziranje nalrta
Za to fazo izberemo ukaz "Del o/ Nalortg'i.froPrzagrtaorhkeam k@
poljubno spremeni mo, razen | e ne sovpada z ge obstojelo
nalina za digitaliziranje.Pruvi je lokalno, ki je enak kot
transformacijo vklopimo v nalrt. Za transformacijo moram
Koordinate tol k | ahko sami vstavi mo, al i pa jih vzamemo
damo -) . Po dol olsil tewii kbd ggridiaddtzi ranj e identilnih tolk. L
zadovol jni,gremo dalje, drugale postopek digitaliziranja
bodo digitalizirane povezawe einmkteo |kloe. s oF b K ®ei jgee ppmis@awn e
gumba 4, ki pomeni prekinitev risanja povezav. Za izhod ali spremembo nivojev pritisnemo tipko "ESC".
Le imamo v primeru ge obstojelo sliko, ealedigielzirapemilahkdi gi t al i
sliko premikamo (puglice) ali zoomiramo (F9 zmanj ga, F8 pc
1 Digitaliziranje plastnic
Ta faza je zelo podobna digitalizaciji nalrtov, 8.Sto raz|
pritiskom na gumb 4 |l ahko spremeni mo aktivno vigino terl
pritiskom tipke "ESC". Pri vnosu tol k, vnagaj mo S
zaposnetke na podl agi povezav, krivulje izrigejo avtomatsko (uka:
1 Digitaliziranje profilov
Pri profilih moramo na zal etku dat i merilo dol gin in
profilu in vnos koordinat ene izmed naslednj i h tol k v profilu (vagno zaradi v
aktivnega nivoja sledi postopek, ki je enak pri kot digi
razpol ago tri mognost.i i n sicietrevvrprriotfeivi an a zzag 2zva |deitgeikt azl i
izhod.
T Shranjevanje
Pri izhodu iz programa, nam program da informacijo sta
bazo, i zhod brez shranitve ioomeminli t evse nagnij prver @lrwmgu
shranijo.
|l zral un poligona
“}l1zracun poligona - EADELOVPROWAPOLIGONAPOLONIKAHRIBAR.
o
1001 309.2755 165.972 26.326
— 209.1015
—— 265 .4741
183.0015
309.1617
-~ 111.09061
184.3739
(“““* r“““* 216.1456
216°14'56™ 168°44r21" 1287.75 1014 .83 1259.95
115.570 22 .568 -113.345 -13.878 22.570 -113.346 -13.877
1009 234°33714™ 223°17'37" 1310.32 901.48 1246.07
41 .078 -28.169 -29.899 0.840 -28.168 -29 .899 0.841
1010 229°32'46™ 272°50'T26"M 1282 .15 871.58 1246.91
107 .182 -107.050 5.312 1.074 -107.049 5.310 1.075
1011 205°47'22" 298°37'51" 1175.10 876.89 1247.99
139.944 -122 833 67.056 2.164 -122.831 67.054 2.166
1012 198°22'04™ 316°58'57" 1052.27 943 .95 1250.15
76 .646 -52.2173 56.055 -0.154 -52.272 56 .054 -0.153 o
1001 223°00°00M 0°00T00™ 1000.00 1000.00 1250.00
Kotno nesoglasje: 0°00'35", dop.= 72" (20+¥13) , SumD=15%1.614
fy= 0.019,£x=-0.019 fh= 0.020; £d= 0.027,dop.=0.39m,rel.nat.=1:59431 =
V tem dialogu |l ahko vnagamo oz. editiramo podatke za poligon
ustreznega okna in to za cel sklop podatkov naenkrat. Med posameznimi podatki vstavimo presledek (namesto Return).
Potrditev podatkov v vrstici je z Enter/ Return. Le gea&l i mo Kk
nato celo vsebino vrstice izbr i ¢ edatkbsani formaticjp terdprevegajo.zPri Erikldpia r Pri
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in zaletnem ter kon|lnem stojiglu morajo biti Zznane tol ke, pr
prvo stojigle neznano, ga mor amo Vv st akertsmo sivpoddtkeapko trenutn®@t i c o |
izmislili). Enako velja tudi, |l e imamo zadnje stojigle nezna
pri mera uporabljamo, ko holemo izralunati sl epi poligon.
V primeru, da pridemo do podatkov iz tahi met r i j e, se pri vseh dol ginah in dH ge
redukcija na horizont na srednji nadmor s ki vigini |l e sta
upogtevata gele pri i zralunbgponkeigenaudKonbhpegepduei rapkesdobk
Osnova pri ralunanju zaletnega in kon|nega C je zadnji pri
orientirani smerni kot . Le brigemo zadnij.i priklep, mo

Pri priklepih lahko direktno podamo smerni kot. Tedaj namesto podatka za smer vnesemo negativno vrednost
smernega kota.

V kolikor ni znano prvo ali zadnje stojigle, se izraluna s

bodo koti i@ralzwvmainasée bo smerno izravnani sl epi poligon.

Ukazni gumbi:

T lzralun
lz obstojelih podatkov preraluna poligon ter v spodnjem
mogno tudi poljubno editirati

T Kontrola
Preveri vsa stousflrezna ppozoeim da Pri kl epi in zaletno ter
pa neznane oz. se bodo povozila.

1 Vbazo
Po uspegnem izralunu imamo mognost prenest.i nove tol ke t
morajo biti ustrezno gi fri rane-")n bhegabi poé'l gonske tol ke v tahimetri

bodo v tahimetriji izklopile z ().
 Povezave

Tako] po vnosu tolk v bazo se aktivira ukaz za kreiranje
tudi nivo. V kolikor ne tvorimo povezav, jih lahko naredimo pozneje v tahimetrijii Pol i gon / Povezave m
vendar je pogoj, da poligon shranimo.
T  Shrani
Shrani vse podatke poligona v datoteko "ime.pN". N-j e gt evi | k-89 pol i gona (O
T Nalogi
Naloji podatke ge obstojelega poligona
1 lzpis
|l zpi ge zapisnik preraluna direktno na printer
 Datoteka
Zapisnik preraluna se shrani v datoteko . V datoteki se zd
T Redukcija na nil|elni ni vo
Pri preral uneu usce rdaglogignneedre na srednjo vigino (h1l+h2)/ 2.
1 Redukcijav Gauss-Kr ¢ gerjevo projekcijo

[Sled: Obdelava / Poligon ali Obdelava / Tahimetrija/ Poligon/| zr 3| un

Poligonsko vozligle

V tem dialogu najprej i zberemo pol iLgomre, pliligmape gkummns mba
ukaz "Poligoni" , kjer definiramo ustrezne podatke za C, dol
H !'!' Paziti moramo na to, da so vsi zadnji (;Hpri |
Podat ki kon| nih prikl gpmistkegal Wozkadgliaralseono potrebni, ker s
tvori konl| ni priklep na pomogno tolko s gifro 99999. Ko i ma
nove tol ke poligonskega vozlighajeel agkemouda hkepgeaiunig, Ka
shranila v stalno bazo geodetskih tol k. Pri izralunu dobim
poljubno editiramo, preden ga shranimo oz. iinzpgigferneo. z a dhg de
poligonu samodejno popravijo in tudi shranijo. Sam preralun
samodejno nalogi tisti poligon, na katerem se ja nahajal kur
Leho|l emo obdr gati prvotne podatke s sl epi mi poligoni, si mo r
kopij e, ker se podatKki sicer popravijo in prekrijejo. To pa
obstojelne,pklii gonaj o sedaj ¢ge popravljene C in konlni pri kl erg

[Sled: Obdelava/P o | i g . vab £Tahimetija/Pol i g. ozl i gl e
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Kombiniran urez

Za izralun nove tol ke podajamo | ahko smeri (notranji eurez) [
(zunanji urez) z znanih tol k. Mi ni malno rabimo tri smer i 0z
Pri nadgtevillnih podatkih se izvrgi izravnava po metodi najn
V dialog lahko pridemo direktno v meniju'Obdelava a | i Georaluni' in v tahimetriiji
‘T Kombiniran urez z izravnavo - minimalno ena razdalja in dve smeri V pr i mer u , da pr i demo do po dat kov i z
LS )t Zanene] Izhod upogtevane ¢ge vse redukcije, ki SO
57001 50310 §8z.770 Isklop o negativaa wrednost tahimetriji (meni tahimetrija).
91003 203.2700 384.213 ----
Izraéun .. . .
Vnos podatkov se vrgi vedno imtozgornj
za cel sklop podatkov naenkrat. Med posameznimi podatki
D ki Izpi: . . . .
_peweka | | keis ||\ stavimo presledek (namesto Return). Potrditev podatkov v vrstici
EIN 50 s Sl LU j e z Enter/ Return. Le kakega poda
KOMBINIRAN UREZ: PESCENK. astum:14.01.20008| negtevil | ni -znaka(hprtd. }. V @ri meru
Tocka smer  razdalia =un-smer ¥ * vristico izbrisati, jo najoprej aktivi
91001 8°05'10™ 482.770 -—== 448930.830 71773.040 na \VANg h ) t er n at (o] c e | (0] vse b | n o VIs t | C
91003 203°27700™ 384 .213 —-_— 449015 .440 72628.190 - . - - . P
Pri vnosu se podatki sami formatirajo ter preverjajo. Posamezen
REZULTATT kombiniran urez podatek lahko izklopimo tako, da damo spredaj - (negativna
koordinate pribliZne tofke so: y- 448921.368, x= 72255.717 vriednost ) . Po pritisku gumba "l zr e
popravka dy in dx sta: dy= -0.150, dx= -0.005 dl al Oga | Zp| ge Zapi Sni k | Zra! una. NC
izravnane koordinate so: y= 448921.219, w= 72255.712 gumbom " Nova tol ka", pri katerem pr
Ocena natanénosti: My= 0.050, Mx= 0.009 =l oz. n St oj | g ! e n ! e s mo p r | g | g | er ad | al
negativna, se bo tolka shranila v s
Zapisnik |lahko izpigemo direktno na printer ali jo shrani mo v

[Sled:

Obdelava /.., Ge o r al..uTahimetrija/.]
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OBDELAVA TOLK

Del ovne tol ke

V tem dialogu imamo ukaze za mani pul acij o g&
primera, posamezni podatki se prikazujejo v neodvisnih kolonah. Za

(de)oznal evanje so gumbi z ikona u stic s
tudi dosefe deaidmpkloshifieA]. S Shift +sHome / | [ st | n owsﬂ  eween
End / PgUp / Pgd / § / Z lahko paketno o Ln_za_ﬂ@ge,ln{o%avmel b/_r_ﬂs_fe_l_d

naenkrat . Nekater.i gumbi stol pce ajonﬁ.w.,tud_l_u“_sﬂ_d_étne fur
oznalevanje po Vs e listicé sea lprivemvstolpcu v — [T —
obarvajo v barvi nivoja tolke, i L]—a—p—a"h—ﬁg'fﬁ‘e“ﬂt—édi SVoj
Gumbistopcev T Y X prikagejo srednjc|Heven|5vaw/clermoHs%aHlona@naaawdwﬂhaketaba \olzna! en
tol k, ostaldi gumbi pa oznalijo [S1€ [ %doS 1 rsi€ € wrenk | ()i M@2d 0 enako
glede na izbran stolpec in aktivno vrstico. Pri ukazu ij e vel S v " ——— o (@)
opcija za o0znal evazmaki,nvprpneru DBFdazn fap et i h smmer  osme 2 Totke s
ge po bazah Tako |l ahko npr. enofsgt avno SHY e KES eMor®yse |tol ke
ustreznih znakih v svoj nivo al i|Bpa vswemst oiskie w9 ke se| nahaj

. 21 b 539734 43 108168.76 44300 ZKtotke
el ementih dol ol ene baze. 0 5 53967957 10810514 000 TOCKE

Dﬁ 7 5392&629 11]34}31 32 45671 TOCKE

Poleg dialoga je tudi okno s sl ijko tv0]| &xx ke@tefombhahkp tudi
Tol ke | ahko vozmuaneurjielmoem del u al il ;v g afild ngil d€ 1
pa direktno v osnovni sliki. Pri grafi ki i ma mpo Ve | 5:965900M O 1GHM O SHd47  Totke
oznalevanja |/ deoznalevanja (odp'i,sng" 897338 ‘%ﬁfofﬁﬁﬁ’mﬁ"gé in si
praVOkOtnikU i n pOIigonu, kjer pU:ju‘UIIU te—f—t—mrt-r—amo uumO!je
zadnj i t od kz a kolbjmollijmo s priti skKMD) .naOadreslnd ne utmb| kmd gke nari sa
grafi|lnem delu I ahko sliko tudi povel ujemo -popvel| aezmarFjdpea,i j
ter premikamo s puglProeaminoalsil i Rorlde®ML mo s tipko PgUp o0z. s
zoom) . Direkten skok kurzorja v numerilnem delu dosegemo z
potrditvijo z Enter/ Retur n. ¥varjaetndipo hkizei (npru23id4)a mo mognost oznal
Tol ko editiramo (aktivira tisto na kateri se nahaja kurzor)
Ker i ma vsaka tol ka | ahkmi spoovl jUbenon grteedrd | 0 a édogl dperabnilesgm st r at «
nastavi), je vrstica zapisa tudi poljubno dolga. Zaradi tega se v listbox-u spodaj pojavi drsnik, s katerim premikamo
vsebino |l evo ali desno. Samo okno je tudi mogno poljubno raz
Za pregledovanje oznal enmba: tol k i mamo posebna gu
& Prikaz oznalenih tw]|pkri,kaki ozsnal|l 2gqoermajtiol k , ki so spodaj

[Sled: Obdelava / Delovne t o | laletipka F4]

Opis gumbov:

ﬂ Vv n o0s tO! k '{luluﬁke. [
V tem dialogu urejujemo koordinate poljubmie Im,% er atri
in Kodo / Opis. Opis tolke je povezan s kocy,% regis
METYX v ZKB/ ZKV formatu. Vsaka tolka ima | ah?®* ™0™ ubno g
gumb 'Nivo' Il ahko tolki spremeniomoa.nilveo iima " 7 nbK tudi
atribute, preidemo s pritiskom na gumb za ZK direktno v dialog za ZK atribute. METODANIZNANA 2]

ho
Vnos Ho in kod je avtomatiziran pri vnosu t —=mme [ njp p
vigin Ho dobimo tako, da zapiolrreidmimav imgirn amoi .i%ko zZ ra
¥ Wklopi oznako togke

1 Vnos Ho
Vstavljanje dodatnih vigin, QI &V stavijanje visine Ho_ -/ relalivio ot rebuj
komunalnih napravah ( npr. ko dodatno merimo globino izkopa, | ™*= 1000 s g cenne
koto cevi, vigino terena, |td.)HDm(m)” ks |
Mognost imamo vnagati absolutn Doceimgmeterin_ | beceimgsen | @4l lne razl
posamez n e tol ke ( | e vnesemo ¢gtev. tol ke) ali pa za niz o0zn;

” V tem dial ogu memagamo ptoscimezne Ho Vi gine (Hkota
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E |

OPISa

Je namenjen za kopiranje opisa. Naj pr esj, steero znnaat|oi jgoe tnoal kkeo,n
katere opis se bo kopiral ostalim oznal eni m. Brisanje opisa
Atributi ZKB

Preidemo v dialog za obdelavo ZK atributov. Pri temlise upo
pri ukazu kopiranja atributov, al i pa oznalevanja v pregl e
vpliva na oznalene tol ke v dialogu detajlnih tolk.

l zpis tolk

l zpis vseh oznalenih tolk direktno na printer.

Izpis s Ho

Sled, Uredi sled

Vprimeru, da spajate primere, se sedaj za vsak dodan pri me
celotno pot do izvornega primera. Zraven poti je ge takoj r
kljul a). K os etbouljkeej ot otruedji vi nf or maci je o sledi, sta ta dva uk
tekst sledi. Z ukazom ' Uredi sl ed’ l ahko tekst sledi tudi

je tudi dodana modnreosit silzebdoir.a po dol

V dialogu za info tolke, se bmrailkrmezrajl sV emr a wvoodk otten i tkail. k
postavili na to polje in jo za trenutek tam tudi obdrgal i,

Zapis ASCII

Zapis oznéal evniihz btroan format ali prehod v dialog za shranjev.

Zamenjava H

Pri oznalenih tolkah se zamenjajo vigine H in Ho.

Oznali vse

Deoznali vse

Oznali po:

ZK tol ke, Vi dne, Nevi dne, po vi girja)jQpisubexked aledi znakiklia baza®.p i s u ( k
V kolikor izberemo po Vvigini al i Ho, se nam takoj ponudi n u

Obratno oznali

Oznali ni vo
Izberemo nivo ustrezen nivo.

Prenos v nivo

Oznal ene to|l ke prenesemo v izbran nivo.

Brisanje

Brigemo vse oznalene tolke. Le gelimo. | ahko brigemo samo p
V bazo

S tem ukazom i mamo mognost prenest:i del ovno tol ko v bazo p:
ponudile samo oznalé&inhal ogl kza &obi simmawje mregne baze, mor an
Preogtevill ba

H Le imajo oznalene tol ke tudi ZK atributeinir‘ﬁajoe
S tem ukazom spreminjamo ¢gifre o00znwd a&kd hpdwodrkez noP rteod gktoe,
oznalene tol ke. Pri skupinski preogtevill| bi i mamo dve mogn
(pritisnemo | rko "V’ in definiramo korak) ter rememerlarck g a
"N’ in dololimo start in korak). Pri negativnem koraku mor
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Afina transformacija, Helmertova transformacija, Ortogonalna transformacija

V tem dialogu mor amo v measntei t pjesgzngne tpckq (min.2) (N

Z novi mi koordinat ami . Vnos |podrat KYy *&ne?™ t g ke ™g Vi mo
. .. . . . . 6 539666.789 108102.546 539296.66 108587.21
eni vrstici, tako da med posameznimi podatki dajemo 7 530753.990 108049.988 539383.79 108534 64
. 20B 539681.371 128153.136 539211.1% 1088637.79
pres |l edke. Vnos vrstice s e P o 291 53067%.165 108115.901 539390-08" 1¢R500.65 ho | e
izbrano vrstico izbrisati, na 200 1109691.49% 104004 899 109571.30 10559955 e bino
prazno vrstico potrdimo. o et et ot
206 539764.304 188184.723 539394.11 188589.37
. . . 2087 539775.541 188132.447 5394P5.35 188617.89
V primeru, da i mamo g¢ge t ol koS EEIEMaEIEnoNeElNKgioiridi-nfat e,
vhesemo namesto nove Y koordir Csﬁgmd’f*g';g‘;jgfrozzs'E“"ﬁc'm"‘t'ke z
zvezdico (npr.: *1356) in potrdimo z Enter. Transformirana iikotnisy,| Tensiomian Evevimgk )
tolka se potem oznali z  * _po“men—@mm;ﬁm @lp o
H A H a Rezutgtit c|| H
transformacijizb r i sal a, ker ge obstaja™pgentilna t.ol Ka e
Totka My ¥l W . (Yn=Ty+CYD-X  Xn=TuC-XD-Y) E
Po opravljenem izralunu dobi mo mp o« agu '+'| Rz afe, rezul t at e
. ’ . . .oq21 ] . 0499 138 UEEERSIT
transformacije (popravki |dent|15n|u|515 20 | oK , T geigsm-a nat an| nos
Le nam rezultati ustrezajo, Il ahRo M r0§1n§Dch[NAmANcw5Tamo vVse, sal
oznalene ali posamezno tol] ko. | | = 5 = o S
) . . ) ) ] [ Todke dobijo,predpisans (Yn.Xn). J Srpog doloditve koordinat Mo= 8.08 cm
L e e ppcija 'Tol ke dobijo predpisane' izklopljena, se bodo

osnovne podane to|l ke transformirale enako kot ostale tol] ke

V kolikor gelimo transformacijske parametre gepomabietniakteu ¢
tol k uporabiti pri drugi met odi transformacij e, pritisnem
tol kah zapisali v posebno datoteko, katero | ahko pozneje
nal ogibload,o sve di al ogu pojavile zalasne tol ke na koncu z o0zn:
ampak se samo upogtevajo v izralunu transformacijskih para

Transformacije v ETRS in v GK

Za potrebe transformacij iz TM (ETRS) v GK in obratno sta tudi stikali ZK_TM in ZK_GK. Ti dve stikali sta namenjeni

za hiter izbor obstojelih ZK tol k, katerih par.i grafi]
transformacijskih parametrov in posl edi | aaktiviradigta z véiemi&ZK s f or m
tol kami , kjer so VvV ustreznih sto4kpa:n|hn||z¢)atsuam)e skoo oG/ TiMd,t ¢
dat um) pa so ali TM/ GK al i grafil ne. i .naurtpu((ajrlbmnz}ﬁjo gr
tol k ostajajo nespremenjeni! ). N a za!etku so vse ZK tol ke
hiter vklop/izklop vseh se uporabi desni gumb mi gke ( MD) v
iz dialoga delovni h t ol k, v sl i ki prikazujejo vse izBbBAhBap@idswvt ol ke.
TM pa zeleno. Tudi v tej sl i ki se |lahko ZK tol ke izberejo z mio@¢
tol kah. Na podl agi i dzablr jaenvi ehn jZuK ntaot| ok psree rva | nuan transformaci

novi h koordinatah vdadsinororjanovrhsuid;mbgo!a zamenjavo cil
nedvoumno tudi razvidno v opisu stolpcev.

Ker je za speccijé  TMGAKaovdljegna md fodabmoatna transformacija (4P in 7P Helmertova), se
je ta dialog ge malenkost razgiril z dodatnimi zmognost mi
1 stikanDirekE, ki je namenjeno za direkten preralun transfor mac
1 stikalo [Polar, ki predpisuje parametra za rotacijovd e ¢ i ma | (koaitivnode protiurno) in merilo. Navezuje se
samo na direkten preralun.
1 stikalo 7P, ki dolola 7parametrilno transformaciijo
1 vnosna polja za parametre
T izborna l'ista i mena datotek zZa praenila mpredstavBajo uradaan SO0 r ma c i
transfor maci4Bkak orb|lmoil d ea 7TM‘ al i 7GK pa predstavljajo
=

1 gumb za shranjevanje parametrov tranformacij v datoteko . Shranijo se vedno zadnji aktualni parametri
i zralunane t r an skino vidniavcrézyltatih ttasstormatijey. Za imena datotek parametrov lahko
nastopajo tri vrste kon|nic i VTM7ITM, earGKsistemtVGK/ TCK ingaljubaoc i j o v
PT7, odvisne pa so od stanja stikal ZK_TM ali ZK_GK. Vse datoteke se shranjujejo v v aktivho mapo primera,

|l e pa je pre dH ali &man rmapo [Tzamsfdemacije|, ki se nahaja v isti mapi kot je program GEOSS8. V

I i sti datotek parametrov se vedno prikagejo samo ustrez
sti kal ZK_TM in ZK_GK. Il me za shranjevanje parametrov s
se dodajo samodej no. Prav tako na zaletku imena ne sme |

SLO 4P parametrov.

=

1 direkten izbor 24 uradnih objavljenih 2D/4P parametrov za celotno Slovenijo preko slike.
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T Trikotnigka transformaciija.

& Helmertova transformacija - vies znane tocke (min.2) W e

Togka Cij> Y_GK X_GK Kes & XM [C]0bmi

613734, 157637 . 613365. 158119,
613717, 157643, 613348. 158125,
613756 . 157743, 613387 . 158225
613724 157641, 613355. 158123 .
613744 . 157663, 613375. 158146,
608477 165140, 6081089 165623 .
613025 160089 . 612657 . 160572 .
617572 1550839. 617204 155522 .
622128. 149988, 621752, 158471,
617656 167091, 617288. 167574,
623219 1668123. 622851, 160606 .
v T™ Direkt Ty: 372593 T -505.565 22 §irse obmodje marl v
¥lvGK [#Polar  B*: 0.00214840 M: 1.0000025 [V S0 0
e - R . Transformiram
TrlthQ|5kﬁ - [ Ve v zapisnik
[m mrefa Vae ] [ Oznadene ] [ Samo parameti
Rezultati transformacije
N Ty Tie) cC D fi(*) M Mo(cm)

95 74765300.. 5497913.. 1.0013380.. -0.007816.. O04472215.. 1.0014285.. 0.37
96 377.85261.. -5456749.. 1.0000110.. -0.000100.. 0.0057670.. 1.0000110.. D036
57 895.30078.. 94.022782.. 0.9989683.. 0.0006717.. -0.038525.. 0.9989685.. 036
58 37889078 5069571 0.9995541.. 4152084 0.0024019..  0.9559941 036
99 37222134.. -5006176.. 1.0000018.. -2960953.. 0.0016964.. 1.0000018.. D035
100 468056359.. -8214264.. 0.9999816.. -0.000557.. 0.0319578.. 0.9999818.. 034
101 23428962 -711.1666. 1.0002946.. -0.000257. 0.0170300... 1.0002946 034
102 368.02519.. -505.7025... T 0000102... -3.542220... 0.0020295... T 0000102.. 033

To je opcija, ki se nahajavvseh dialogih za transformacije. Po aktiviranju ' | zr asleundar edi trikotni gk
podlagi vseh izbranihparov t ol k (zgornja |lista), transformacijski par amet
posebej . Pri transformaciiji tolk se upogtevajo tisti ipggriamet
(le so izvenPtrkhoettbirkkdPtni kov je tudi viden v sliki, ki so r
f Membranska analiza po MKE
To ni klasi|lna transformacija kot SO jo navajeni geodeti, .
koordinatni sistem. Ukaz se nahajav dialogudelov ni h t ol k.
V tem dialogu po principih metode konl|lnih elementov (MKE) p
izbranih robnih pogojevi ZK t ol k.
Osnovna ideja v tej anal i zi j e, da se vse povVvekoakemejerk@d t o] k
gradbena 2D konstrukcija sestavljena iz elastilnih palic (vz
podl agi triangulacije tolk z izbrani mi parametri. Zar adi hit
v vsakem vozliglu samo dve prostostni stopnji (pomi ka) . Tog
definira kot neskon|no toge (npr. poligoni stavb). Robni pogoc
ZK tol kahpotAelad ig@a principih MKE, naj prej se izraluna gl obalr
optimizira na naj manj go pasovno girino ter se na koncu regi
obtegnim vektorjemdpiks armia @cerii kii.r aProi pveli kih modelih je sam
obremenilen.
E‘Iembranska analg E gjgl

Ukaz Mrega nmareedi triangulacijo zvez mlo MrezaKaml. Reftotke em se
upogtevajo trije parametr. [¥] +Vidne povezave

1T Vse tol ke, izklopljeno upogtge V| g §a Mo 70kalh emmA ol ke

del ovni h tol k,

. . Kreiranje togih li!«re;'. parcel
T +Vidne povezave, Zraven zvez 1 2

povezave iz parcel

T Max L, ki omejuje maksimalno dolgine pt+—+—t+| angul a
l Pormile < I'U'IaxL na 5|E|f|.|ro delanske mbe ]

i i kov se ge for
Iz stavb |:|nI21Aa,-’Ag < 9

Togostzvez(vzmeti ) se | ahko definira kot mr@artiekonlno toge i vserl
i maj o tdlawdakh Bn [ alli pri parcel ni h | roedmsim m manj g«
razmerje med atributno in grafilno po rglno ane.

Prikaz rezultatov
Robni pogojii pr edpi sani pomi ki se samodejno|l kreirajo iz veorjev
GK ali TM). [ Analiza MKE H Shrani H Prekjia]
Ukaz Pomi ki <MaxL na ¢r alleyreo adketjiavnesnk es arnao , |l e je vidna
grafura nekmetijske dejanske rabe. Omogol a, da se tol kam, ki
Kriteri] dol gine se poda v polje Max L. L j e upardbgpisand O, s e
takrat, ko so grafure blizu povezav parcel. Le katere grafure
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Uporabni k | ahko pri ge kreiranem modelu naknadno ureja ali
smiselno defini r at i takrat ko i mamo premalo ZK tol k in si pomagamo
Princip spremembe je na podlagi vkl opal/izkl opa. Toge zveze
deformacijo med dvema tol kama.

AnalizaMKEs pr ogi preralun na modelu s predpisani mi robni mi pogo
enal b, je to najpogosteje vezano na samo geometrijo model a.
omejitev pripegpghgi konl aio asalizi se pojavijo nove | rtkane g
in v primeru kakih nelogilnosti naknadno spremeniti robne p
preralun model a. Pdi pnatpzgesmakahinal na dol gpolip Maxv gdkdser j a r
|l ahko samodejno izlolijo ZK tolke z napak®8hraniPotrditev novih
Vedno po taki analizi je obvezno n @arekk/Kdntrola,ker lalko ki zetotmajtinib,p ol o § k

ali zelo ozkih parcelah, ali drugih pomanijkljivostih, centroid pade izven svojega poligona. To se potem enostavno korigira
s Parcele/Premakni.

1 Translacija
Dy [ Dx [ D |
Nam nudi poljuben premik koordinat v Y,X in H smeri. Premikamo lahko vse ali Ysewtke | Qunatens | hod |
samo oznalene tol ke.
1T Zakoli ] ba
Preidemo v dialog za izralun zakolilbenih elementov.

Baza trigonometrilnih in poligonskih tolk

& ETRS_GK - trigonometricne in poligonske tocke (17... |- |[CE3| |& 255990x154484 m, MD-zakljuci poligon B [=1%]
Edit J J J Brisanje Iz GKB _ lzhod
Dodaj lzpis V GKB 3 Prenos
KO. | Totka| v | x| H | Opomba [~ | 4]
0001 10037352  508839.740  116079.270 1117950 1-1-373-3- —
0001 100374 Z0 533508.690 102708.730 1024780 1-1-374-z0 |—4
0001 20009670  518834.840  138494.510 1271920 1-2-98-70
0001 200099 S0 504512.640 131313.260 730130 1-2-99-50
0001 200100 C0  528718.660  132332.490 1039.980 1-2-100-CC
522064.720 827350
0001 20010372 535692290  122614.400 393430 1-2-103-22
0001 200105 52 517148.940 128289.160 566.620 1-2-105-Sz
518056700 556 850
0001 200744 52 530587.010  113638.120 621.090 1-2-744-5:2
0001 200746 S0 537336.440 112553 450 650210 1-2-746-SC
0001 EDD?B‘I ZD 540760.990  120209.870 370670 1-2-761-Z0
527296050 | 126636950 | 402 330 | 1-3-2-20
0001 300004 ZD 524494360  120573.040 345920 1-34-70
0001 300008 Z0 523466480 124249 760 254590 1-3-8-Z0 |v hd [ oznakelw oznai (~ zoom @ pravokotnik(” poligon|  nevidne
< > b4 Pregled mreznih tock y=496266.23 |x=133772.1

V tem dialogu imamo ukaze za mani pul acigpanjem deluohakna minuimer 8t ah
izpis vseh tolk po velikosti gi fer. Pol eg dialoga je tudi ok

oznalujemo v numerilnem delu al:i v grafilnem del u. Pri gr
(odvisnood " [ ] oznal i ") in sicer v pravokotniku in poligonu, kj
obmol| ja zakl julimo s pri tMB)k.onmznnaa |deensen it oglukmeb snoi gnkaer i sane z b
l ahko sl i ko t udcérzgpojo'@dom"jad forkcijgkimi tigkamiF8-povel| a-2marFj9ga, ter pr em

gl i cami al i Ctrl +ML. Prvotno sliko dobimo s tipko PgUp o0z.

9

ok kurzorja v numer i |onseomm déed lue nceo s¢eigfernreo tzolkre v okence na
ter/ Return. V tem okencu i mamo tudi mognost oznal evanja p
120334* , +2*, *624), kjer + pomeni, vse K.O..

Tol ke edi t i r senmsta, nakated se halngjagkurzor) zgumbom "Edit" ali Enter/Return.

/"4 Toika iz baze trigonometriénih in poligonskih tok
Opis gumbov: C&feko: @ [ Seus  [05res posohnega siusi]
Vrster [3Trgtokadredn 7] Lastnost  [unidodaome lastost 7]
. . . . Toika foooos Stabilizacia: m I
i tEdc:tIE:ollmo v dialog za vnos mreg - — o e ozn
’ SosedKO: Trig.okraj Leto: 1968 Leto Z: [1968
D d . k | . d | rGK: 485626.34 Ime
ﬂ t 0 IaJ |; S 0 ’VI To v d ! ?' D 0 |g k za ;nn 0s mr ¢ HGK: 112897.04 Wloga: 9011200001199 k J € no
o1 €. ) em i gu & a Je &;]jn Y ) _L z 764.420 Daturn: [1996081 DL
so predpisani od RGU. Celotna gi - ahko 1
: LT Metoda:  [STrenguacia -] Opomber |
vrednost: Gi fko(4) + Vrsta(l) e Vnos
. . . tigonometrija o hd
tolke potrdimo s tipko "Dodelim
Dodelim v bazo | lzhod |
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T Oznali vse
T Deoznali vVse
1 Brisanje-br idgznal ene tol ke iz baze

1 lzpis-i zpi e oznalene tol ke na printer

1 I1zGKV-dodajanje novih tolk v bazo iz datoteke s kon|nico GKV
Pri opciji "Zbrigem in dodam' se ime datoteke GKV prevzame

T VGKV-shranjevanje oznal ennlhnitod kGKV datoteko s ko

1 Prenos-prenos oznalenih tolk med del ovne tol ke aktivnega ptr
del ovne tol ke.

Pri klicanju tolk iz baze kjerkoli v programu (gifraljéenoega
dolola tolko v bazi. Npr. v bazi i mamo dve poligonki z dvema
1. 0158 6 10011
2. 0166 6 10011

Le holemo poklicat#61l@11 bomo natipkal:

Zraven programa GEOS8) e ge dodan prog
ki

am GTOCKES, ki pretvor.i ASCI | d g
bazo mregni h i n-GKB BAZ§.ons o}

I k

ogr
h t

[Sled: Obdelava/Mr e gtncel ai B5)

ZK atributi/ t ol ke

Ko se del ovni dtoqd ikbutdiodepogtoa&k ta tol|l ka ZK t ol kja. Le
del ovna tolka ge vedno obstaja, vendar ni

f Vnos ZK tol k

Z ukazom 'Datoteka / Odpri' odpiramo nov primer in v oknu za izbor datoteke izberemo tip datoteke [ZK, PL - izrez iz

DKN]. Po izboru se nalogijo datoteke s konlnicami: HAD, ZKV(B
datoteka povezav PLV(B), se pri vnosu ZK tol k v sliki prikag:
veda velje od nil

sliki prikazujejo  GK koordinate ZK tolk, | e so s
Z izborom tipa [ZK/PLi samoTM/GK, nal ogi mo samo ZK t ol
najprej odprete novi primer in k njemu dodate ASCII ZK datoteko.

e
ke in napete povezave

Z ukazom 'Datoteka / ASCII' dodaj amo ¢ge obstojelemu primeru datoteko tol k.

kon| ni cami ZKV(B). Pri t eTwWGKe kw ogldii kniatper,i rheer & op rvied g gee joad ni |
f Uparjanje ZK atributov z obstojelimi tol] kami

Ukaz |Datoteka / Napenjanje ZK|pr ecej pohitri napenjanje ZK tolk na koordin
spajanju ASCI I datot ek, s to razliko, da se ne dodajajo nove

obstojelih tol k. Ob st aj ina sicer, kb senizherea 4KV datoteka,ampke 8¢ izber¢ rmavadna ASCI
datoteka koordinat tol k (TYXH) TOC, KOO, TXT. .

V primeru obdelave ZKV datoteke, se | ahko ( \Direktrgll i ni p
,kipriobdelaviustreznekoordinate (TM ali GK) predhodno transfor mi

tol ko, ki ustreza kriteriju oddaljenosti. Tisti t ol ki,n ki ust
V primeru, da j e TM/ GKr af i0,n0i,h Ikeo otred ipnraepi gZea idz r ekt no transfo
ustrezni parametri. Tako je pred napenjanjem eventualno ge pl
Vel o tem v nadaljevanju.

V primeru obdelave ASCI datoteke ( TYXH) , pa ne obstaja mognost direkt
predpostavljeno, da so te koordinate ge v pravem aktivnem si
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se aktualne grafilne koordinate pr e@rimerk TMGKs 0,0 thatributi prevzachejodza n e , p
novih grafilnih koordinat.

l'z zgor aj povedanega tudi sl edi, da v primeru obdel ave
tol ke, in v drugem pri meru, v aktivmawm tpakonese@ wopaj meobsfi
gtevilo grafilnih tolk. V kolikor ©bi gel el i dodatii ge vse O
ASCI | in ponovno izberemo predhodno datoteko. injgtako dalodoe | av i
praktil no i mena razlilnna od i men ZK tol k. V kolikor bi I
preogtevil|]evanje v dialoguld@ﬂthiiho[tlod;k in izberemo opcijo
Le imamo v primeru ge delkbivnemapbkengkhasom&@Katokét) ge obsto

potem lahko uporabimo ukaz Datoteka ASCII in ukaz '|Dodaj damo ZK atributel'.

V primeru, ko imamo v primeru ZK tol ke, katerim bi gel el i d

atributi / Vnos TM / GK|. Pri tem se lahko tudi uporabi direktna transformacija (TM<->GK), v nasprotnem primeru je
identifikatori me ZK .t ol ke

@ ZK atributi  MD - yg,xg  Esc-ven
[~ KO.[z59 ~| TOtKA: [.ag30 ~ |
1[ Dol o ! itev atributov ZK Ime ZKtotke: [2680 [v" Kopiram atribute
[ GK nagrafiéne

Y koordinata: 592078 90 -
Dialog za atribute ZKB/ZKV je namenjen |&aima=ed49t ivkadj € t ol K

predpi sal a RGU. Tol ko izberemo v okencu deko 2% g o F &g, LbLe ge t
se bo pod njo izpisalo "Ni atributov". A% °ED ¢ ROy ni t ol k
. . . . . ORTOGONALNA [ IDPOS .
dodel i m" . Kadar gelimo atribute dodel j-evai Vr-oRiakelt ni 0b¢
'Kopiraj * , s katerim aktivne atribute kopirﬁ@n—o—p—oap—(@plmbjaubnih kri
tol ke (imajo spredaj +) . Le gel i mo dobjpd i otz @fesizadnj e S
pritisnemo gumb ' Ups!" . Za pregled Vs e h|pdn®bhksmmz Fzgﬁai:‘:%t i buti

Opombel20 [v Dela

EE 59207890 | odtoke: 1325
Vseoznalene tolke bodo zaznamovane s pr e/dé naksgsm posselfzd €| j e v
1000 tol k) . Tolke se oznalijo v dialogU" dé% ovndih | 0] k, v
ekranu), ali pa pri ralunanju povrgin. Xﬂ”‘“ i cseen

lZvorna visina hd - spremeni

’Wl Pregled

[Sled: Obdelava/Delovne t o | -kAkibuti ZKB ali T o | kAeributi ZK]

M espremenjen objekt » lzhad |

 Pregled atributov ZK

+Upravno

Izpis Vse (Tz-Tk) ~ +Delo 8.0.5) I Shrani TMP H Shrani kot H Preoitevildi II Brisanje II Izhod H Edit I

[ vavo |[ 0 ][ znaci +Deltocka IY'X;H [ aK=>00 | [ THsGKegrt. | [ TMesGK | [ Transfomacis |

n | ko Totka E N *_Z”ak‘ H MetYx Upravno Dpos Datum ). M. G. V. Opombe n

21| 1810 5234 0.00 0.00 L= 38215 terenska ursjena 06305000 117005 N 0 0 0 =

21| 1310 5235 0.00 0.00 BDS/N 381.81 terenska urgjena 06305000 111008 N 0 0 0 L

21| 1810 5236 0.00 0.00 k 7. 381.25 terenska urgjena 06305000 11.10.05 N 0 0 0 3
Ko pritisnemo v obdelavi ZK atributov gumb 'Pregled’ preidemo v dialog, kjer se v cent
aktivnega primera 2z wustrezni mi atributi. T o | kiebrarem mtdbutu.j e mo |
Oznalene tol ke | ahko izpigemo, bri gemo ali shranimo v pol]j
uporabimo tipke (Home, End, P g U®z n aPlgeDvna, n jpeu gtloilcke )j ea | pio vderzsannio ¢
tol kami gw diedlooni Bet ekki onirana tolka (tista na kateri je kt
dialogu 'Atributi ZK'.
Pri preogtevill|]bi se spremenijo samo ¢gifre ZK tolk, delovne
Pri nal i nu privkaizne nduY sitnoldpXc a ei zpi sana ge absolutna maksi mal
vistic ZK tolk se | ahko vrgi tudi s pomoljo izbora v sliki,
Prav tako je omogol ennjoe paatkreitbnuot osvpr etnaiknoj ada se z desnim gumboc
(samo pri prikazu atributov in ne grafilnih koordinat).

Za obdelavo TM ali GK koordinat se uporablja stikalo ETRS],, ki vpliva tudi na izpis na tiskalnik in na brisanje atributnih
koordinat TM/GK. Po vsaki paketni spremembi atributov se pojavi ukaz [ Pr ek | ki i omogol a i zhod iz

shranjevanja atributov. Direktne transformacije med atributi TM/GK se lahko izvedejo z gumbom ,
sprememba koordinat se pa dodeli samo tistim, ki imajo vrednost 0, 0. Hi tra
Y/X. TM/IGK=>0,0 dodeli koordinate 0,0, TMé GK pa koordinate zamenja vsem oznalenim
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T Obdelava ZK tolk v vel KO

UkazTol ke / Atributi jBpotre KopiygmorvalRi.tkiO v pri meru obdel ave poda

ZK tol ke (po potrebi naredi kopijo ZK v drugi KO) i ntei nter no
popravi KO ZK tol ki gl ede na KOvpakarhejePogpplagkaspegwiol ér
ukaz se vedno samodejno ponudi tudi p r i kreiranju MEJ, ktauoblsadij aewede KDar djeen &
seveda preskol i. Uskl aditev je nujna, | e bvezea odsta@mt dvojnea dkv e  me j ¢
tol ke, vsaka v svoji KO, vsaka parcel a pa mor avojnesrefeosakat i ZK t
vsvojiKO.Int erno se ZK tol ke v dr ugi hXOORODO (¥=2 maadiugojK®,j3 aa tretjo,gé )f ,r ot av ed ij for
ZK tol ke je vidna samo v pregledu ZK to]l k, drugje se prikazuj

 Sistem GK/TM i ZK

Ukaz'Tol|l ke / SiTMiZz&'m G&Kmogol a direkten prekl op asTMksorinae gr af i |
in obratno. Katerisi stem se upogteva | e \ostbtemuGK/AOMald s tvikdal ea EaIMRES . ZK |

El| GKMMkoordinat ami in povezave, ki so vezane na njih. Vsa |
povrgine, itd.), bodo upogaordianhat trBalkid nho aka i pmii mern st gmi
VGKITMsi stemu tol| ka iTMkaloumamatamiGK a v ozadju se bodo izralu
osnovi grafilnih koor di rWTMtkoordikate tudi khkaniti oz.®@bdg ejlait mq tmor@Kno novo na
na preseku spremeniti v ZK tako, da ji dodel i mo/TMaatlrii bgurtaef.i |Tean
vedno |l egala pravilno na preseku. V primeru, d alo ne adljaitaka mo pr e
da se v ozadju ne ralunajo dvojne koordinate.
Ta gumb bo dostopen tudi pri izralunu povrgin parcel pri obc
papirl kovi metodi , i zral unalTM koordirat. n sSeyevragijrea pmgopsrntayi d@k m

poligonu biti ZK tol ke.

ETRS sistem - koordinate TM

V dialogu informacij |Datoteka / Informacije] se nahaja [stikalo ETRS], ki nedvoumno dol ol a, da s
koordinate v ETRS sistemu. Ta informacija o aktivnem sistemu se tudi jasno prikazuje na levi strani ekrana, ter se tudi
shrani v datoteko primera GE8. Po 1.1.2008 je obdobje samo ETRS in je pri novih primerih vedno vklopljeno. Stikalo

Tol kAribiti ZK/ETRSdol ol a, al i so vehkhteipgptemriZKZKot &l kaETRS al i GK
ni ma ni |l skupnega s prej opisanim stikalom ETRS in se nanag:
dostopno tudi v dialogu parcel in pri vodenem preralunu povr ¢

f Transformacije (TM/GK)

Transformacije TM/ GK se |l ahko izvedejo na vel nalinov in sice
di aloga za transformacije s poljubni mi par ametri (opisano zgc
Spajanje primerov (GE8 in ASCII) @::_fnodajanje pnwl

[ Primer l

NatanEnost kortrole koordinat

V dialogu za spajanje pri mer oDirekinantrads®Onacijaid a[t®et ek Tro K= jle sti k

Zamenjam vidine togk

definiraniZmi | 29gQiobmdlojri [SLE kand ,gf,kjjare ¢ ed T NA Bakk s O

l'ista z

se |l ahko direktno iz SLO slike z mmicghko (izzﬂm’vggu%mougte'rgg;z—n 0 o bmo|
mora kIl iknit:i na |isto barvo, ker se |e ak.o. | naj de p
direktna transformacija, se vse koordinate|.tQol.J)k, Lk slg dodaj
aktiven koordinatni sistem. Torej zelo je pomembno predhodno opisano V| verzeanivo W
informaciiji 0 pri meru, ker dol ol a, % k atfe'rFd “fg=H=gtSrh |s e tre
transformacija je tudi razvidna vimenu i VGK ali VTM. Pri spajanju v DKN je sedaj aktualno Prehod v papirgelc LkJ

VGK. Pri spajanju pri mer oovdinat GRIT né splerkigainj razens g O raereperpiaggiy t j [

v specifilnem primeru, ko se dodajajo novel ZR*t ]| ke i i maj
primeru se tudi atributi za ZK_GK zapigejo|Ss"™FFEREt orm|{rani mi
je pomembno zaradi rpega ey kjleogpra esviesntteurad GK/ TIM™Z K" STRS JPr i di
transformacijah nimamo nobenega vpliva na spremembo parametrov, prav tako se ne tvorijo | ™%

nobeni zapisniki transformacij. Za kontrofl®™an nalin| transf
uporabiti dr uiganhvmadalevanyy. ki je op S dedem rechost ‘

Nove koordinate pri enakih Sifrah

Dodam enake povezave v drugem nivoju
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V dialog za transformacije | ahko pridemo ali iz dialoga del
pregleda ZK tol k. Med t emi pristopi obstajajo dololene razli.i

lzdialogad el ovni h tol k

i Tolke ®msdotmacijo se ge izberejo v samem dialogu, poznej
tolk, ali pa rolno podane.

T Vidna je slika izbranih t ol ktetudkijberejovsliki. | ahko v pri meru ZK

i Obstaja ukaz za pripr sprogramendSiTtak oPr racppedal ohevanja koor
ostali transformacijah. V dialogu transformin@a nam
ponud| vnos imena datoteke za zailmtkon|dmit udnat wWmd(@

KON) Nadal jevanje preraluna je potem¢a/z'ar$emadzbomd GEO
datoteke (konlnica STN), v kateri so zapisane nove kooroc
mora uporabnik predhodno sam pripraviti datoteko tako, da so v njej zapisane samo nove koordinate, brez vsega
ostalega porolila.

1 VprimeruizboraTransformiramke transformacija izvede |isto za Vs
in centroidi).

lzukazapapirl kove met ode

f Ta mognost se ponudi gele takrat, ko so izbrani par.i
transformacij a. Sama transformacija se Il ahko nato ne
transformacijskimi parametri.

1T Transformirajo se |lahko samo tol ke v izboru za papirlek.

T S preklicem papirl|l kove metode se transformacije prav tak

|l z pregleda zZK tolk

1  Transformacija se izvaja samo med sistemoma GK in TM.
f Transformirajo se samo atroi T/ IGKZK , 0ol kei setitatkio, pki diomi

se samodejno dodeli ge status ' Transformirana' in 'Sprenm
Primeri raznih transformacij (Helmertova)
Il z grafilnega DKN v GK
V dialogu vklopimo stikalo [V ZK_GK] in izklopimo stikalo |ZK->|. Cil j so GK in izvor so grafilne
parametrov izberemo [Vse t o || kieopljeno mora biti stikalo | T o |ddbigo predpisane Yn,Xn]. Rezultat je kompletni DKN
s centroidi v GK sistemu, ZK tol ke so.prkKevwzeloe vdidroel kotl neen i &K r
centroidov | ahko napal ni (ne legijo znotraj pravilnega poli
pravi poligon.

Iz GK DKN v TM DKN

Le imamo ustrezne pare TM/GKirmr\lklopKﬂéstikathlZ}alﬁMinsjtik'aleN->}a(BinksoTl\/Uporab
in izvor GK. Po izral Weseu oplavidepieeotmom biti stikalb[e T e idbio predpisane Yn,Xn].
Rezultat je kompletni DKN s centr oi dtneT™ kobidinate iizatribetovuKer sa i t o | k
dol ol enih primerih pologaji centroidov | ahko napalni (ne | e¢
in se rolno premaknejo v pravi poligon.

Le ni ustreznih parov ZMZKTTM/ sklo [Direk|iom i imob esrtékal wstrezno SLO o

prej izralunane direktne transformacijske parametre.

l zralun transformacijskih parametrov in shranjevanje

Rol ni vnos direktno v dialog

Il met i moramo Vvsaj d v e a leti njihoveinove kodrdinate weiljnem sistemu. M term primeruentbrata

biti obe stikali [V ZK_ TMin[V ZK GKli zk!| opl jeni . V zgornji |listi se po ge znan
(Ynovo, Xnovo)i potrditev z Enter). *Ddorkanmpomengie, vézase mavebltojel
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|l zbor parov v papirl ku

V primeru moramo i met:i mini malno (>1)x2 tol k, ki predstavl j a
izberemo (obkrogi mo) samo tori Matoe ukazonh [Bagnpdejhkoiparipi rzebdesrteanvol jvasjaok ii zcvi |
ustrezno izvorno tolko (rigejo se povezoyv alTraesformaciaendobiméo s mo
ustrezen dialog s pravimi podatki.

Ko so vhodni podatki ustrezni, izberemo || zr a| uPwr i kagejo se transformacijski parame
bilo omenjeno zgoraj, nastopajo generalno tri vrste tipov (VTM,VGK in PT7). V kolikor vemo, da so to transformacijski
parametri za TM oz. GK, vklopimo ustrezno stikalo [V ZK_TM| oz. V. ZK_GK|. V polje za imena transformacij vnesemo

ustrezno ime ter to shranimo z = ‘

Transformacija ZK atributov za potrebe izraluna povrgin

Ko gel i mo izralunati povrgino iz TM/ GK ZK koordinat, ni maj
tansformacijo samo ZK atributov. Gremo v pregled ZK toIk, ozn

sliki, oznali mo ZKangfooradijal Natmnajprdj izberpniomitini sistem s stikalom Le
niustreznihpar ov ZK_TM/ GK v k [Doeffii mo i gées eimoalustr ezno SLO obmo! i e,
direkine transformacijske parametre. Po potrditvi [Transformiram Oz nal @eobi jo vse ZK tol ke,
koordinate 0,0 ustrezne nove transformirane koordinate. [zhodli z pregl eda ZK to !pl sodpsehlhjker
|l zralun povrgine se izvede nato v sli Snuﬂrezaeqmsmadjmi m vkl

stikala ETRS).

Dialogza dol akttemi h tol k

Tol ke i ma praven Ikaordikao tudi opise in kode. Opisi so | Lotz 2 (x]
poljubni komentarji, kode se pa navezujejo na registrator iz ST e R
tahimetrije. V dialogu nastopajo tri liste. V prvi listi so prikazane vse || Iz kuriine. kopain - | [Aga: 50 ¥

. . . . IIZKUHINJ KOPALN = ADGM Vi OPA . .
aktivne kode [/ opi si, v drugi vV s|- 0DS | A i meru i

. . . . . . TEME ODVO m‘lm T .
vsiobstojeli opi si tol k v prlmeruAmgusuz,.aorAG- R aktivne
vr gi v drugi in tretiji i st, pr Vi@m-«s a mo N8z I N uj e akt
. . . ADSO00 - vi100 AJ0- w40 - .
za aktivnost tol k. Teksti OpPi SONw-w0 V oy istzna 0O nhna z.
imajo spredaj _. Po izhodu iz dialoga postanejo aktivne samo tiste |[Asw owe ASo-v10 =
tolke, ki so bile oznalene po o0 P Eihom E}ﬁiﬂ?'"i. T o prakt
pri risanju povezavvni zu (ti pka N), kjer s ?TZMQE‘FP;A'E'W" i ste
tol ke, ki i majo ustrezen opis [/ s, tol ke
obdelavi ignorirajo. Yempmie Lt ﬁ:;tm
Vredu Preklici D
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SPECI FI1 L NI POSTOPKI Z BAKN OBDELAVO

Obdelava MEJ

Z ukazom lahko pregledujemo in tvorimo nove meje.

V ta dialog lahko pridemo z ukazom ‘Tvori' ali 'Pregled'. |& Prikaz mej
Bistvena raz]ika med njima je ta,. da.se.pri prvem meje Vnos VES Shrani TMP | Dodaj Izhod Preklici ‘ N .
\(Iesng Er%rgjo n'a EOJdI)agll pOdStl:O\il 1 Sli_)k? Ig sgtalregadshanjap Shrani 50t Brigi l_ Ure]ene parceIE i !E Nivg
meje ali pa iz poljubne datoteke MEJ. Interno je datoteka 1-ZK |‘rlZK |CenLD [ CentL __[Delo | Sifko [ IDpos [~
aktivnih mej zapisana v GEOS.CFG/AMEJx.MEJ, staro 32763 32763 1854/2 18501 N 0259 70101009
stanje mej pa MEJX.MEJ. 32763 32763 18542 185072 N 0259 70101009

(33714 1834713 | D 0259 | 70101009
Meje, ki niso brisane (B), se vedno tudi vidijo v sliki, kjer je 33714 33714 1834/5 183473 D 0259 70101009
oznalena meja poudarjena. Brlggléna@g;ﬁnem1 S%:iﬁ\/l(gl g%gga@ﬁﬂggg e
je oznalena. Barve so vezane Mﬂﬂ;e;ntllne
barvam za centroide. S stikaloma Delo / Nivo lahko 5124 33646 0000 0000 B 0259 06370000
spremenimo status za delo, ali pa prenesemo meje po il Ed
atributu delo v svoj nivo. Gumb 'Vnos MEJ' nam ponudi
izborno okno, za vnos starega stanja mej, na podl agi katere
izboru ne izberemo nobene datoteke, se | aheklo. sZtraarvoe ns tsaen jnea hM
gumba za shranjevanje datoteke MEJ - TMP na disketo ali poljubno.
V tem dialogu je enak princip grafilnega iskanja izbrane mej
(gumb _ zraven zapiranja okna X, kise nahaja desno zgoraj), se bo slika wustre

sredini ekrana.

Ukaz |Urejene parcelef samodej no sprogi preralun vseh obdelanih parcel

urejenost parcele kriterij meja, morajo biti seveda mej e pravil ne, |l e holemo da je tu
urejenost.i parcele se upogteva pravilo, da je parcela urejen
Zraven prikaza MEJ se v sliki k a g e| aejeheyst iobarvajoe pagvhatribupaleloc e | e .
Prikaz obarvanosti se lahko vklopi oz. izklopi. Zraven ukaza 'Urejene meje' je ukaz " , ki na podl agi obs
MEJ preveri usklajenost urejenosti parcel z njihovimi atributi in mejami. Na koncu se tvori zapisnik v katerem sta lahko
zapisana dva tipa sporolil, al i mej e parcele so urejene in

parcele niso urejene. Za prikaz in obdelavo Nespremenjenih MEJ mora biti izklopljena opcija 'N - ne u@vang v

'"Pomol/ Konfiguracija |/ MEJ parametri'

V dialogu je mogno ge obstojelim mejam rolno spreminjati atr
i brati ustrezni gumb za atriibabdberdenmo.uk/axo'l Brkiogi 'gel i mo

Gal ni mogno definai emai iplaviledhkb Hanlahkp aastopijo tudi primeri, ko GEOS najde mejo z
dvema obdel ani ma dokon]| nitma nZK btiolskneha, zppi satlie v MEJed Tako

shranjevanjem MEJ, pregleda prikaz MEJ in se odvelne izbrig
mi gko ustrezne oznalijo ter nato brigejo z ukazom ' BRI GI
Pri kreiranju novih mej se upogtevajo naslednja pravila:
1 Da je povezava meja, mor at a | me tédnegadu statiddv Sadoalak Wrejena ali Vrsta rabe ali Delno
urejena.
f Upravne statuse se da pol jubno iipaflme#it i : Pomol / Konfigu
T Obe ZK tol ki ne smeta i met. status B.

1 Kontrolira se ime meje. Ime meje predstavlja CaCbzZ172 oz. CbCaz271.

(C-centroida, Z-ZKt o| ki ). Centroida morata i met:i razlilno ime (Ca
Le se imeni ne nahajata v novem ali starem stanju:
Status D meje je, |l e v izrezu DKN (VGEO) ni obstaeglal a in
status N.

Status B meje je, |l e je v izrezu DKN obstajala, sedaj pa
Le ime obstaja v novem in starem stanju:

Status N
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T Meja je |lahko tudi ZK t ol kea, tloel ksiee parceli stikata samo v
Pri mej ah, ki imajo tolke '"Vrsta rabe/Delno urejena', se izva
T e je meja samo v eni tolki, se brige

1 tol ke mor aj o (khtérii kota (BA deilamko jnastavi v P o mo brfigGracija), kjer sta na obeh koncih
'"Dokonlna / Sodnemprimeridemej ¥ nhasipr ormngej o.

Pri prevzemu DKN podatkov (VGEO) s e nal GEBiformatundjé namemjena tae k a ME.
kontrolo starega stanja mej . Kot je ge zgor aj omenjeno, se | a

Ker j e pnejeazan|nal poligone parcel, mora g epredhodno obvezno biti narejenat o p o4 korgréda parcel brez
napak.

Na i zbok YKIteoa tudi vidnost nivoja, Vv kateren
Vklopljena opcijav'P o mo | / Ko n fMEJ Rarametri/ Nane wupogtevam', pri prer al
samo tiste ZK statoshMK.e, ki ni maj o
Priporol |l ji v oargdi predtvdrgnjesneapismei jkeov povr gi n, z a pacdl.i i zpiso
Pri ukazu za pregled, se |l ahko nalogi pol jubng datot
imaoobstojele ZK tol ke. Ta opcija bo najbol]j prijmerna z
primer in ne GE8 datoteke.

[Sled: Povezave / Meje]

Preralun BONitet in kreiranje datoteke DEDovan

Z DKN formatom 1.1.2008 se je uveljavila |#istronovo
tudi datoteka DEDovanja, v katero se morajo  |25°®9  EEMc]¥tecDs M| wow o v Seo v An2 B B 8n

H H H Mivoii Mivoii 7MEJ 12421 st 128/1  dv. 1?7 20425 0 0
Zaplsatl Z veze parcel .V .Starem. Innovem iawwrl“. i ureja:::“aia 124241 tr :125/1 ¥ 38907 36922 50 41
stanju. Bistvo dedovanja in tu d i vzdr 2| e ——— 1201 @ WA w© 54276 54287 50 D

:
1
1
1
bonitet parcel je, da se na podlagi starega Ucnens I || Y ow o Bl oo
0.
1
0

stanja parcel naredi presek parcel v novem — — e v e e s owm e g
stanju. Zaradi tega se mora v sliki ohranjati [ e RERE o me UL L
staro grafil no s tTako gee LBEE’:H@_“@‘T’" i a - VA

pri brisanju povezav ZiA"W’“ﬂﬂ@k t Zgd uporabl j a

opcija , ki je dosegljiva neposredn0 | raemen || ot | | DatotckaDED |
v teh ukazih s pritiskom na tipko

(vkl op/izklop). Zar adi nedvoumnega nalina brisanja se stanje
prikazanznak. V tem redgimu se tolke inspmoepaeeagaj brivgdjag ampak
ukinjene povezave in tolke. Za to je prednastavljen 25.nivo,

Ukinjanje ne smemo uporabljati samo z povezgve,kimembe gr &

dejansko ne obsf{apgajpgevehje par.ktdyasledi darinmstaraivrovome j )
stanje zunanji obod parcel skupen.
Staro stanje povezav lahko ustvarimo tudi z ukazodDatoteka/ Staro stanje DKN|, ki vse povezave sta&ga

stanja da v svoj nivo, katerega potem izberemol za st :
mor amo pazit.i (grafil ni kataster), da se nespremenjeni
in novem stanju, dreugeaallenil aphrkeos enkais, t okpi jl oaAakoo otijo

prilagoditev se pa lahko uporabita dva ukaza in sicelﬁ' ol ke/ P l'ire{Hu\aaiavelVrinit 0 !I. k o

Ker je za dedovanje in preralun bonitet upor abl jeaemaukatud ent i | |
[Parcele / Dedovanje]V dialogu so prikazane tri liste, prvi dve sta namenjeni za izbor nivojev starega in novega stanja
povezav, tretja najvelja pa prikazuje rezultat preraluna pres
en presek parcelnega dela v novem in starem stanju. Vrstice so izpisane po vrstnem redu novih parcelnih delov, kjer so
celotne parcele tudi jasno barvno | o]l ene.
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Vedno takoj po prihodu v ta dialog je |listajzapravini t atov
preralun so pravilno izbrani ni voj i starega in novega stan
Nivojil . vV kolikor ¢ge obstajajotenker maaeminj ¢ 09 ,i sler poij avirogej iskp

inicializirati stanje nivojev in poligonov. Za bolj jasen pregled kaj dejansko je staro in novo stanje, uporabimo za to
predvideni stikali na vrhu ter izbor barv. Prednastavljeni sta modra (staro) inr d e | a (ban@wWosliki se povezave, ki

senahajaj o v obeh stanjih, obarvajo v tretji barvi, ki je rezul
Tako npr. nastane vi z o.ierjdtnoeni potrebna mbsebeg poudarjati, da morajo biti vse povezave
(poligoni) v obeh stanjh t opol ogko pravilne (zakl julene). Le temu ni t ak
mora tako ali tako biti pravilno (pogoj za shranjevanje DKN)
stanju pa to |l ahko,r alan oz ag raeswmeor ivnkol otpakmo pri kaz nivojev, ki
IGeor alRinvir @oligoed k | i kamo po poligonih. Le se poligoni pravilno
preralunu iz brisanih centorapnjijov (seveda morajo | egati zn
Zar adi pravilnega preraluna bonitet se morajo upogtevat:i
le-te lahko BON>0 in BON=0. Ker v dololenih primerih | ahko obstajajo skt
mora @aplwegsl i ki (s tem tudi pripad@le|lpr epldnamodme tdedalnitipre
naredi). Zaradi tega program takoj na zaletku preveri dSkrid oj vs
.Uporabnik mora nato za vsako aktivno skrito vrsto rabe v
poligonu za staro stanje. V kolikor se izbere poligon, ki
ponudi aktivacija te skrite rabe v normalno ( i ma sV 0] priphdajpal isepadlzibgeare) .pol i gon
centroi dom, se bodo povrgine starega stanja segtele. Gel e,
aktivira ukaz!VLplregIedu parcel so skrite 0 z n a| e n eativao keomligato i, tako da se pri
kontrol ah neNakmadgtnev gjree.mi kanje '"skritih' centroidov se vedn
0.5 sekunde. Pr i preralunu bonitet se morata up ag@arcelnegatdela. Prisskribh gr af i
vristah rabe se atributne povrgine ustrezno segtevajo, kar je
Faktor na koncu vsake vrstice rezultatov pomeni dej ansko
kage naj eursckslt grafilne in atributne povrgine. Povrgina v vs
povrgino in ne grafilno, katero pa |l ahko dobi mo tako, da |

dedovanja/bonitet (rezultati), se v sliki tudi ustrezno obarva poligon preseka. Tako lahko tudi vizualno preverimo pravilnost
preraluna.

T Opis oznabpacelprleirsattiuna bonitet

V dol ol enih primerih se pri novi h parcelah | ahkhoi voogokoh
dodatne oznake, ki imajo naslednji pomen:

V enem poligonu starega stanja se nahaja vel vrst rab, a

Staro stanje parcele ima BON=0 , nova parcela pade v cel oti imasmjecc.i fNdwea
vrsto rabe (201-207,217,219 in ZPS-v vsakem primeru).

Nova parcela pade v celoti v poligon stare parcele.

Staro stanje parcele ima kulturo z boniteto 0.

1 Dejanska nekmetijskaraba - BON=0

V kolikor obstaja neskladje bonitet BON=0 z nekmetijsko dejansko rabo ( NKDR) , se naj predhoc
poligoni dejanske rabe z ukazom |Parcele/Dejanska raba |i n se po potrebi vkl opi.Mo na
primerih, k 0 nastajajo nove BON>0 iz razlilnih stmariediBONe 0prpgo
nekmetijsko dejansko rabo (NKDR) BON=0. Po t akem preralunu se pojavirestici
povrgina preseka, ki se odgteje povrgini z BON>O. Le pade
BON=0.

T Do | ite¥ novih 'skritih' rab zaradi nekmetijske dejanske rabe i BON=0

Predhodno uporabimo ukaz [Parcele / Dejanska rabali n uvozi mo poligone ¢§r af urVedatiek met i
moramo da so grafure v GK sistemu i n_ {i(premikagerirarotacija epree@thai al no
|l ogilen pologaj, l e gel i mo Nate bremoiv ukpzrParcetel/ Qbuleavaki np roezsneakl ii mdK Np.a r
katerim gelimo samodejno dodel itev skr |Bkrite BON=G Brogram Ba@bdtejlo i n n ¢
izraluna preseke in |e geteedothata] pjovrishkoitge'afirbbegal ere

ustrezno Enakgonjed ana tudi ukaz [Parcele/Dejanska raba/P r e r azaBON=0, ki pa obdela VSE

parcele D/S naenkrat. Prit e h pr egpaebedilkORs e povr gi ne pzé8BON>6 Vednb hajpréje | o v
izravnajo na koordinatno povygiodo k@per &r steeroidjgu eJ B/ @Gk
'skrita’ z BON=0.

[Sled: Parcele / Obdelava ali Dejanska raba/ P r e r za BGN=O)
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|V primeru,kopripr er a lnaigneul ispreminjati bonitete parcel, vklopimo stikalo sV BON‘I

|L evklopimo stikalo 'Nekulture BON=0', se vsem nekulturam (razred=0) dodeli BON:O.|

f Kreiranje DED datoteke

Za kreiranje datoteke DEDovanja izberemo ukaz Datoteka.DED). Ta datoteka dedovanja je int

trajno s pravilnim imenom zapige ¢gele ob shranjevanju celotn
prikazu DED. Pomembno je vedeti, da se po vsaki spremembi parcel, mor a ponovno narediti izralun
se stanje pravilno aktualizira. Pravilnost datoteke DED je zelo pomembna tudi za kreiranje zahtevkov, kajti na podlagi le-

te program izraluna' povezave me starizmiruign treoviimi dpdi ¢ elvad mi

[Sled: Parcele / Dedovanie]

Obdelava relacij stavbe in parcele i RSP

Predlagani koraki za lagjo in i rbp: pL-@idk, M- -
Dodaj Sfko  Parcela Al Stavba Rel. Sta.. Am2) ZP5
1. V sliki se vklopi pri kaz ce|ptekioli dov 3¢ akeo,0 da e e nvifdi rab
stavba (seveda- Pareele/@lika/tkaltira Kratka | omepme | o o2 16 o oM g b
oznaka. ¥ Samo BLD.5 TSI Y7} ik ) N 179 1
451 129/2 410 D N 58 N
481 12972 414 D D 161 N
2. Po obdelavi parcel (Brisanje, Spreminjanje in Dodajanje) V || tsmder || %1 124 2 D D 1 N
dialogu RSP aktiviramo ukaz Iz . Brisanim parcelam || wmwe | ™ P07
se bo v RSP datoteki dodel il sgmatus B (le obstaja vsaj|l] en pa
del Brisan, ne glede na vrsto rabe). Le se _j e pri obdel avi D/ S
parcel vstavila oz. o0 b sotoadpdale tgde \gﬂ |l ka stavbe, se b
Dodane relacije, povrgina in stladegis)| ZPS se samodejno dpdel it a
Shrani+lzhod
3.V primeru, ko obstajajo relacije na parcelah, ki se morajo Brisati | ————
(ali p 8), ter rengsé na nove parcele v RSP, uporabimo
ukaz. Pri tem ukazu se vse oznalene relacije (vrstice) samc
se prenesejo na drugo pokazano parcelo v sliki kot Dodane RSP. Pri tem se kontrolira, da ne pride do podvajanj RSP. Ta
opcija pride seveda v pogtev takrat, ko ukaz "l z rabe parcel
uiemajov RSP in zamljigkem katastru).
Spl ogen opis ukazov.
Dodaj| na podlagi pokazanega centroida v sliki doda novo relacijo.
Prenesijpr enese gtevil ke stavb z oznalne parcele (o0oznalene vrsti
relacije Brigejo in Dodajo nove relacije na pokazano parcelo.
Hitro oznalitev vsetho RSPemo ss ikl iehempMDcrd ei zbrjfano vr s

ML v sliki na parcelo.

samodejno iz parcel tvor.i RSP na podl agi atributa wvr
atributov za relacijo mea staltpcsa sien vuglij & kdmd&k ozma namaznal ene vr
samodejno popravi gtevil ke stavb pri parcel ah, ki se na
v RSP nastopa gtevilka parcele samopankebht paWcpltnmbrdel 6o pr |
rabe, se v zapisniku |l ahko pojavi ge simbol ?, ki uporabni ke
parcelnemu delu. Tam kjer uskladitev ni ungpareelhemga dela sseki zMD.k | adi t e
Nove gtevilke stavb se naj ge predhodno dodelijo pri obdel avi
preveri vigek relacij v samih podatkih RSP in pri parcel
Brifgiizi Il no zbri ge oznalene vrstice v |isti RSP.
TMP.RSP| lahko direktno shrani aktivno listo RSP v datoteko RSP. Shranjevanje v TMP.RSP se vedno samodejno naredi
pri celotnem shranjevanju v DKN, tako da ta ukaz ni nujen za shranjevanje v TMP. Pri vklopljeni opciji se shranijo
samo vrstice RSP, Kkid iNnaajlo sptaartcuesl er,a zklii Iseon roaz|l i | ne od N.
omogo!a spajanje RSP datotek. Pri tem se preverja obst
predhodno spajali dva DKN primera (pri spajanju primerov se F
na ornal vrstici ponudi vnos povrgine.

40



ZEIA d.o.0., Maribor GEOS 8

Izhod [shrani aktivno listo RSP in zapre dialog.
P r e k|(tudi[X)i zapre dialog brez shranjevanja liste RSP.

[Sled: Parcele / Stavbe-RSP)

Dva (ali vel) i zraezZ®VDKN z enim VK

Gre za primere, ko urejamo mejo na mejid v e h r agzrlaiflinlinhi h i z,rkiese w DKN eatdita vsiék z&se. GU
pripravi podat ke v dveh |l olenih grafilnih izrezih (iz DKN)
(POV,VKj i) i n se nan adbstgjadudinnterneina kekcija)z r e z a

Predlagan postopek obdelave:

1 Odpiranje PLV (Multiselect)

Pri odpiranju z migko+Ctr |l oznalimo vse datoteke PLV (gr al
isto PLV, ki ima tudi POV.V tem redgi mo se bodo samodejno Zidjoagitbudi véEbl| €
nivojin (DKN,DKNZ2,..).

V primeru, ko imamo dva celotna izreza (dve POV), pa najprej odpremo samo 'glavnega’ ter nato dodamo
izrez z ukazom Datoteka/Dodaj VGEO/Drugi izrez.

9 Klasilna obdel ava DKN
Sledi postopek obdelave, ki ga poznate in ga vsakodnevno obdelujete (vklop terenske meritve, eventualna
papir]l kova metoda, urejanje povezav, 0 b dabdelmva MEJY Bkratkamto cent r
sedaj obdel ujete kot enoten pri mer DKN, kjer boste kot K «
Zar adi poznej gega shranjevanje spavelenaoa) epohl| okeenpopo jnevo
izrez. Na mejo posameznega izreza morated od at i g e cenwoid Xd(repzz X)) ki zajema spremembo grafike,

smiselno za vsak izrez posebe;j.

1 Shranjevanje DKN za GU

Shranjevanje prvega izreza TMP.PLV/PKV in vseh atributov TMP.POV/MEJ/ZKV

Najprej se vklopi prikaz parcel po nivojih ’@ in se vklopijo kot vidni vsi nivoji za izreze. Po ukazu [Shrani/Kot DKN
se prikage dialog s pr edwligtilnwaeo se natchizklapi hieow arngimaizreBahNDKN2), v
predogledu se prikage ustr &#PK\4 PQVINPKW. here setfShrand s ebej za PO

Shranjevanje drugega izreza TMP1.PLV/PKV

V sliki se izklopijo nivoji prvega izreza in se vklopijo samo nivoji za drugi izrez (DKN2). Po ukazu [Shrani/Kot DKN| se
prikage dialog s predogledom ssileoairstjkfdox.{S@rag'imym&mzberew.m di al o

1 Princip shranjevanja DKN po nivojih

Za aktiviranje shranjevanja parcel po nivojih je hamenjeno stikalo 'Kot nivo' [E] V tem regimu so vid
parcele v aktualnih vidnih nivojih in vse parcele POV, ki so bile inicializirane pred prihodom v dialog za shranjevanje
DKN. Za prikaz shranjevanja parcel samo v POV brez PKV je namenjenap 0 s e b n aa. §er za §huanjevanje POV

obstajata | ahko dva regi ma, nalin " Kot ni vo' deluje razli
parcele gredo v POV | e pmpedgrhodomviaididlogosNepat edke gat o, | e se
naknadno vkIl opi "Kot ni vo' in se izklopijo nivoji, se bod
vedno samo tiste, ki so trenutno vidne. To je nujno zar ad:,i

TMP in TMP1 za PLV/IPKVi n samo en izrez za TMP. POV/ MEJ/ ZKV/ RSP. Ko pa
shranjevanje PKV in POV, se to regulira z vidnostjo nivojev pred prihodom v dialog za shranjevanje DKN.
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Parcelacija dol ginskih objektov

Z ukazom [Parcele/Parcelacijglahko zel o hitro uredimo parcelacijo pri do!l gi ns

parcel e, katere seka novi poligon, atributno in grafilno ure

staro stanje predstavljajo vsi Nespremenjeni parcelni deli, obod(i) novega stanja pa vsi Dodani centroidi. Pri analizi

parcelacije je smiselno glede na kaj pade znotraj novega st an

0 'Preseki + kontrola' naj pr ej izvrgi topol ogko kontr oNpin nosoe) stanent r oi d
centroidov in nato izraluna grafi|lne preseke staro/novo.

0 'Nove poddelilke' pr i novi h parcelnih delih samodejno dodeli nove pc
od maksimalne poddel il ke dal Kkogarcel®pmoveinatanju+nov a' prevzame (te

0 'Prevzem vrste rabe' prevzame vrsto rabe nove parcele
0 'Ohranitev parcele' ohrani novo parcelo v celoti, tako da so novi parcelni deli presekanih parcel samo tisti, ki se
nahajajo izven poligona novega stanja

Pri v s a k e m sepmajprej adredirkopija starega stanja, ki s [ parceladia o
Iah.ko. povrne z .uke.lzom ' P!r e kdz.i'BackUp'. Po ©pre r s 1) ixxx v Yova © B | v .
pojavi ukaz 'Zapisnik' , ki omogol a tabel ari |[|ni —zapl staro/ noyo tanj e
obdelanih parcel s poljubnimi atributi (vsi, ki so vezani na izpis tabel Nivoj C Nivoj
: : UREDITEV MEJE [ PARCLINNA |
parcel), prav tako vrstnim redom stolpcev. Razlika glede na ostale POKAZANA-MEJA [ Fovezave -DRN__]
tabele parcel je v tem, da se t ajnsko zapige jpovezayv

parcelnimi deli in ne samo cele parcele v eni vrstici, na koncu sklopa || EE—
enega PL se pa ge zapi gej Bortivasjeese sjk r itnee r able na tem| PL
lahko naredi posebej za imena starih ali pa novih parcel. V zapisniku
se parcelni del ne ponovi (so pr| aPesfa | [fENf4%  takol dafj je | ag
nad tem kaj je sestavljeno iz | ega. @ Wevepeddpko s Ip-noe me mb PL se
prazna vrstica, kjer je zapisanas amo vsota povr gi n B%P"”F't E

MreSekrte@ep U P Le.
Tabele so |l ahko v XLS, RTF in Izhd ]‘anhmmmmpmlete}iﬁtabeli sta
voljo dve spec|*(s|pah*'r(|mephroetélstarega]staeja)c I
in*pres*( povrgina preseka parcelnih staro/ novo) .
V preralunu psesr&ki hse@lm!| i gonov starega in novega stanja izra
preseku nastopata vsaj dve ZK tol ki Povr gi mpacelinotere daase st anj a
izravnajo samo grafilne povrgine.
Povsakempreral| unu j e potrebno naredit ge kompletno topol gko kont
povezav ter opozorilo na eventualne zelo majhne '"luknje', kat
se morajo fizilnio ¢(madppopoptrajve pride v pogtev ukaz Povezave

vklopa novega stanja v izrez DKN.

[Sled: Parcele / Parcelacijal
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O bdelava dokumentacije (RTF, W ord, E xcel)

V meniju [Parcele / WORD so ukazi, ki so namenjeni avtomatskemu [ cgeoscio R s
generiranju dokumentov na podlagi podatkov, ki so dosegljivi v e T e e Ko ey
GEOSu. Vsi dokumenti (RTF, DOC, XLS)mor aj o §e pr elj e gre/qiny tpmeke] opens | frode | tiveil g -
morajo vsebovati ustrezne kode (glej prilogo o kodah). lzdelava dokumentovz () WORD-DOC (@) Poljubno - RTF

Urejevalec za RTF: l GEOS l

Za dololitev nalina obdelave doKument ov—j j pogl av
Konfiguraciji /Dokumenti. Dokument i se |l ahko ||i z@&9RG j| ek dmentie=st gripeefi'tesi® | | |z

WORDom z DOC (kot je bilo v star|lejgih verzijah GEOS) al i pa
RTF izdelave in wurejanje Vv izbrlanem wurejevalcu. Le nli i zbr
urejeval ca (npr . Wor d, OpenOf fri|c e, é) prevzame t o vil ogo |

GEOS8. Dokument za kreiranje zahtevkov je lahko samo v RTF obliki

in se tukaj |l ahko posebej definifra, —QOb ingtalaci predr

da se le-ta nahaja v mapi Word obrazci/rtf/zahtevki.rtf.

Vabila
- Ni Ura Dy aturn Postopek Patdi
1542 - Njiva 1000 2632010 Ureditey meje -
154142 - Painik %00 2532010  Parcelacia
e o 5 == = |zpis
D.L. v SPLOSKI RABI-17134 - 1540 - p§ - - p
162241 - Gozd o T bo|| lastnikoy
162341 - Gozd | )
1624 - Gozd |i| Datum : 26.3.2010 Ura: 10:00
1542 - i - Rezervni: | 4.4.2010 Daturn viage :
[l - [Ureditev meje - 1 Ao
Wlagatel, LASTNIK JANKO ENA VAS, STARA ULICA 26, 0777 MES » v
[ Lastriki: [kumenti\geosﬁ word obrazci\vabilo_test.doc] Zapizhik: [menti\geosB wiord obrazci\zahtevki_test.doc]
[ Mejasi; [kumenti\geosBwordobrazci\vabilo_test.doc] [ Ddpoved: [ ]
Dialog za vabila nudi obdelavo vseh vabil, kiso vezana na aktivni pri mer. V o listi n
kreirana vabil a, ostali podat ki v dialogu pa so vezani na

parcel v postopku, lastnike mejnih parcel, datume, uro, vlagatelje, opis postopka ter dokumente, ki se uporabljajo. I1zbor
parcel in posredno tudi lastnike izbiramo ali v sliki ali pa v listah. Parcele, ki so v postopku so obarvane zeleno, mejne pa

modr o, enaki bar vi i mata tudi s v sliki. Pt opisunpastopkevvsd naivatjo sthiodaranl at a
opi si, uporabni k pa si |l ahko ge sam kreira | astnEnterhbake seo]
potrdi opis v zadnji vrstici (novi #postopek) se opi sa doda v banoeldrpopravse he ek
vrstica se opis izbrige iz baze.

Potrditev podatkov za aktivno vabilo se dd&Jsaedptem\AB 'vRPhadi r di ' ,
aktivnega primera. Le ime vabila ¢geeopatda¢gda seveovakiblido Bm
ukazom ' Brigi

Ukaz 'lzpis lastnikov' omogo]l a kreiranje dokument a, kjer so izpisani p
dokumentu (RTF,DOC,XLS) se obdelujejo samo tabele o atributih lastnikov (krovna koda #t_las#) , specifilna pa

*opom®*, ki predstavlja identifikator vabil'aPopTak odldluirmhnjteojosel |
prilogen k programu.

Pooblastila

S tem ukazom dobi mo dial og, s kn poeblastimPridop ljeg@bdaberokot pro\thkilih, likjer z a k1
morate izbrati wustrezne ¢ge kreirane obrazce z wuporabljeni mi
v |iste zapigejo podatKki o lastnekidesnopegdathkjh parcabpi s¥nt
obstajajo v primeru. V kolikor gelimo podati pl@l PabjhMapao pool
l ahko v zgornjih dveh vrsticah podamo ime in naslov poobl agl
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Zahtevki
Visgatelj | LASTNIKJANEZ] N Zshtevki (KO : PL) Potrdi
b ] onovni
b = - i 3
= (=] [ Datum pocblastiia 01.01.2012
r] — 4 @
[] Urejene meje Poljubno
[] Urejen del meje Ovitek
sosednie parcsle [ thed |
Parcelacija Sprememba
[ deitev ] vrste rabe 1540
[ zdruzitev [#] kat. kutture 154141
[] 2drusitev in delitev 1541/1, 1542 []kat. rzreda 154141
[] lzrawnan del meje [ Ugotovitev ure mej
sosednje parcele: sosednje parcele:
[] ZemljisZe pod stavbo ] Sprememba dejanske rabe
[] Kataster stavb [”] Sprememba boritete
[] Higna &tevika [ Ostalo
Parcele
Dodane | 1540, 154171 Spremenjene
Bisane |1240.1541/1, 1542 MEdne (N)
GEOS8nu di avtomatizacijo kreiranja zahtevkov (samo kot =zahteve
datoteki MEJ in DED, kajti na podl agi njih se '"izralunajo' ustrezni
eventualno popravi, kaj doda a | i zbrige. Vsi dokument i zahtevkov, ki obstaja
ime KO:PL(+PL..), podat ki v dialogu se pa prikazujejo za trenutno
dosegRotrd ,' preral un novikho zkaahdtaervkkool'viP sade® 31 @aghe pZdrawen grognama so se
ingtalirali t wahtevkR(TWe |d ozZkauhfaeerd wzergc, (samo en zahtevek) in Ovitek_vzorec (naslovna
stran elaborata), ki se nahajajo v mapi Word obrazci/Rtf. Zahtevki se samodejno uporabijo pri ukazu @ , vpraganje

lokaciji dokumenta RTF pa se pojavi samo takrat, ko obrazec RTF ne obstaja. Ena zahteva se uporabi pri ukazu
'Poljubno’ in vedno zahteva izbor RTF obrazca, kar velja tudi za Ovitek. V poljubnih obrazcih so tudi kode #imezah (ime
zahteve), #parc_post (izpis parcel v zahtevku) in #parc_sos (izpis sosednjih parcel), ter #elaborat (izpis postopkov v
zahtevkih) in #lastnik (izpis lastnikov pri zahtevkih).

Od | o |V lmsutek

V tem dialogu se nastavljajo parametri za kreiranje dokument
0 geodetskem podjetju. Le g¢gel i mo, l ahko kreiramo tudi bazo
Podjetje. Odpre se editor za vnos podatkov o podjetjih in geodetih. Pravilo je tako, da so vsi podatki za eno podjetje v eni
vrstici. Takoj za i menom podjetja je lolilo ; nat o gmaovi | ka g
istolo] i 4zca i menom je ; za gtevilko pa !. Gtevilo geodetov ni o0me
Primer:

Podjetjel d.0.0.;00234!Geodetl Mernik1;00001!Geodet2 Mernik2;0002
Podjetje2 d.0.0.;00345!Geodet3 Mernik3;00003!Geodet3 Mernik3;0003!Geodet4 Mernik4;0004

Parcele izbiramo v sliki, da je pa parcela v postopku ali mejna, je odvisno od stikal [Parcele v postopku| 0z. [Mejne parcelé].
V primeru mejnih parcel se v sliki izbere samo parcela, ki obstaja v listi mejnih parcel. Prav tako se mejna parcela lahko
direktno oznali kar v sami i sti. Ko je vklopljena opcija 'P
vse liste (lastniki, parcele in mejne parcele), v primeru istega P.L pa se parcele samo dodajajo. V oknu za vnos vlagatelja
se vedno ponudi prvi lastnik iz P.L., vendar se ta podatek lahko naknadno poljubno spremeni. Na desni strani dialoga so

ge ostali podat ki, ki se upogtevajo pri generiranju odl ol be
odl o]l Hoa,h kjoi t udi shrani mo, katere potem znova pokli]lemo in up
dokument , ki se bo uporabljal pri kreiranju odl ol be. Dok ume

ustrezne kode, ki so razvidne v testnih dokumentih.

Presek parcel

S tem ukazom sprogi mo preralun presekov parcel al i z izbrani
l'inijskem preseku parcel dobi mo kot rezul tat z appinegaiapisav seh p
lastnikov ali pa skupnega izpisa vseh lastnikov na koncu zapisnika. Pri pregledu zapisnika dobimo tudi dialog za kreiranje

dokumentov za WORD (npr. slugnostne pogodbe), kjer |l ahko pos
definiramo dololen tip dokumenta (pogodbe). Dokument.i se kre
preseku pa dobimo zapisnik, ki za vsako presekano parcelo za
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|l ahko zapigénhbl velbi goafi, al i pa atributni (ki se izravna).
izbran poligon. Pol i gon, ki je osnova za presek se mora nah
poligona v sliki.

Pri zapisu parcel v Excel jetudimognost pol jubnega zapisa atributov parcel po
Excel ), kode so i ddestniiddkumenti §eenahajdjcsvtmagi Wdrd obrazci.

Poljubno

S tem ukazom preidemo v dialog za kreiranjepol j ubni h dokumentov v Wordu. Dokument i
vsebovati ustrezne kode (glej prilogo o kodah). V sliki se izhirajo parcele, na podlagi katerih, se potem v listi potem

zapisujejo lastniki in podatki parcele. Z MD pridemo v poligonalnii zbor v obmol j u. Ponovni MD z ¢
dialog. Tiste parcele oz. lastni ki, ki so v dialogu oznal eni
Za poljubne dokumente so tudi kode za tabel e, pskazkaribuov i m | a

(podobno, kot t o vdabeli.\Generplro nastapatk AhRd=die) taki vrsti tabel in sicer tabela z atributi parcel
in tabela z atributi lastnikov. Koda za tabelo parcel je #t_par# za tabelo lastnikov pa #t_las#.

Vse kode, ki so namenjene za tabele, se morajo obvezno nahajati v sami tabeli, kajti le tako se lahko samodejno
tvori pravilen zapis po stolpcih. Pologaj stolpca posamezneg

Kode za atribute parcel:

Koda Opis Koda Opis

*parc* G evilka parcele *zkv* ZKV

*pl* Posetni list *raba* Opis rabe

*krab* Kratki opis rabe *srab* Gifra rabe

*raz* Razred *pov* Povrgina

*yc* Y centroida *Xc* X centroida

*p_ha* Povrgina ha *p_ar* Povrgina ari
*p_m* Povr gi na metr i *delo* Delo

*ko* Katastrsk a o bl i na | *sifko* Gifra KO

*tdok* Urejenost parcele *ml* Mapni list

*ssta* Gtevilka stavl*s v Stara vrsta rabe

*s_kr* Stari kratki opis rabe *s_sr* Stara gifra v
*s_ra* Stari razred *s_po* Stara povrgindé
*sp_h* Stari ha *sp_ar* Stari ari

*sp_m* Stari m2 *tsdo* Stara urejenost

*|im* Ime lastnika *|_ms* EMGO | astnika
* _le*/ *_dr* Leto / datum rojstva *|_na* Naslov lastnika

*|_na2* Nasl ov brez pd?*ptt* Pogta | astni ki
*bon* Boniteta *sbo* Stara boniteta

Primer tabele:

PARCELNO STANJE
Gtevil |[Gtevil|[Gtevil klVrstarabe katastrski |[Povr gi na Status
posestnega |z e ml | i [Parcele razred ha A m* Dokonl] no
lista knjign

viogka parcele
#t_par# *pl* | *zkv* *parc* *raba* *raz* *p_ha | *p_ar | *p_m [ *tdok*

Kode za atribute lastnikov:

Koda Opis Koda Opis

*nr* Zaporedna gt e\ *p* Posestni list

*im* Ime lastnika *|_ms* EMGO | astnika
*_le* /*_dr* Leto / datum rojstva *|_na* Naslov lastnika

*|_na2* Nasl ov brez pd?* ptt* Pogta | astni ki
*_de* Del eg *parc* Parcele na PL

45



GEOS 8 ZEIA d.o.0., Maribor

Primer tabele:

Zaporedna P.L. Ime Naslov Leto Parcele PODPIS
gtevil ka rojstva
#t_las# *nr* *pl* *_im* *|_na* *_le* *parc*

EXCEL

Ukaz |Parcele / Excel najprej ponudi dialog, ki je podoben dialogu za kreiranje poljubnih dokumentov za WORD. Na
podlagi izbranih parcel iz slike se nato kreirajo dokumenti v EXCELu, ki ponuja tabele na podlagi kod:

aktualni podatki parcele:

#sifko#t-g i f r a K-GQme K@, ¥mart# - ime parcele, #raba# - dolgi tekst vrste rabe, #krab# - krtka vrsta rabe,#srab# -
gtevil ka vr temzredaiboe#,- p # v a g # n aposestritlist] #zkv# - ZK vio g e k , - ¥Ycgntraida, #xc# - X
centroida, #delo# - atribut dela, #doko# -d o k o n | n o s-tmapnilist m| #

podatki lastnikov:
#|_im# - ime lastnikov, #l_de# -1 ast ni gki d paklevdastnikévl #l ms## mat i | ne gtevil ke-1astni
nasl ov br ez pemddt a. #l -iZpik pastel oatP.L.

podatki starega stanja:
#s_vr# - stara vrsta rabe, #s_kr# - stara kratka vrstarabe, #s_sr##f-st ar a get vi | ka -starisatred,#s pd¥e, #s _r
stara povr g-sna,r a #bmkdboni

Vsaka koda dolola stolpec z wustrezni mi podat ki . Vrstni red
poljubna in si jo lahko uporabnik prilagodi po svojih potrebah. Za primere tabel so narejeni primeri PARCELE.XLS in
PARCELE1.XLS.

Za prikaz lastnikov po P.L. se mora vklopiti stikalo |Lastnikfi Uporabite | ahko vzor|lno tabe
'LASTNIKI1.XLS'.

Il denti |l en ukaz za Excel je tudi dodan v dialogu centroidov,
centroidov( npr . : 1000 in vel) lahko kreiranje tabel traja kar prec
V dialogu za urejanje lastnikov - [Parcele /Do | o |/iLastaike uredij e t ud i ukaz Excel, ki prav t

P.L. v tabelo. Pri tem se uporabljajo enake kode za lastnike, kots 0 omenj ene @ge zgor aj

Ukaz |Word / Presek Parcelj e v porolilu poligonalnega preseka mogna rekapi
je dodan ukaz za EXCEL, ki parcele oznalenih P. L. zaaagatage Vv t e
ge definiran vr st #kultuet - rekdpitulagijacpe vrstah Rlbevnaazredéh. Druga je #parcele# - k i zapi ge
vse parcele s prikazanimi posegi (preseki). Za to so prav tako narejeni testni dokumenti v mapi Word obrazci..
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GEODETSK I NALRT ,SKICA

Spl ogno

Program GEOS8 za ri sanj e geodet skih nalrtov in posnetkov | e

zavesnih oz. padajolih menijev in migke. Priporol am, da m

uporab | j aj o pri grafilnih wukazih. Naj pogosteje se wuporablja

preklicevanju ukazov in pri vralanju v prejgnje stanj-e. Sr €

Tools). Sicer pa je v statusni vrstici na dnu ekrana vedno izpisano kratko navodilo za aktiven ukaz. Pritem so oznake

za gumbe mi gke -lew nvsisredmje(F3gin MD-d e s n i gumb. Gumbe na mi gki | ahl

potrditev pri vnosu ali editiranju (hamesto Enter) . Program obdeluje osem vrst el emento

t ol kami in centroide kot osnovne el emente ter tekste, I

opr eme. Da j e nal rt ebelljemepme @l edewr gl jae ACAR)oVGakemu wiwmjji i h ( k

|l ahko poljubno dol ol amo i me, obli ko povezave, barvo, pe

nivo je trenutno | ahko samo B0d. e Imena gek ohtike govezgvinieojev $i dahko itudio j e v

trajno shrani mo, katere potem | ahko poljubno kIl i] emo. L

konfiguracija avtomatsko pojavila ob vV s ja kneeraj realenv azimma tgko i me r u

razmerje k o t je na ekranu, bo tudi na papirju. Prikaz nal rt

konstantne mere v mm (teksti, topografski zzavanki)j vedno o bl i k

ohranjajo svoja realna razmerj a. Na zal etku je vedno predn

Vnos i n editiranje tolk

Le holemo ralunsko priti do novih tol k, katere nismo tahi me

v el i kmoovwmeniju'Geor al uwie'dno, ko bomo dobili koordinate nove toll

prva prosta od 1 naprej. Gifro tolke lahko kar potrdimo ali

obstaja in 4dro htodlelmw pavoziti. Ko gelimo i meti o kaki t o

primeru, da bi nekatere tolke naredil:. nevidne oz. iukadz o | i | i

"Tol ke / l zllodhKo .polljzubono mot ol ko (posamezno ali v obmol ju)

gifro preko ti pkovnice. l zkl opljene tolke |l ahko vkl opi mo

Oznal evanje tolk

5 Kadar hol emo, da sehopvrei gttoelvkialhk ei zapliigepao wvnijgii ne, uporabi mi
i mamo mognost oznalevanj a pri vseh naenkrat, samo pri

aktivnih) ali pa poljubno za vsako posamezno. Pri poljubni izbiri ( Tol ke/ Oz nal i ) tol ko dololim

naj bligjo), al i pa preko tipkovnice vstavimo gtevil ko t ol

tol kah ne vodijo kot tekst. Vigino oznakeprfri H bohhkhkh. si Kdc

sl ki izkl opi ti prikaz oznak, izberemo ukaz "Tol|l ke / Oznake

(pred izklopom), izberemo znova ukaz "... / Pri vseh / Stare".

V primeru, da hojlembi obnahkeotddhkjene od tolke (radi]j i skanj

"Tol ke |/ Oznake |/ Kot tekst". Sedaj so oOoznake zapisane kot

urejanju tega teksta moramo uporabiti ukaze v meniju "Delo".

Pri poljubnem oznalevanju | ahko med del om kadar kol i menj avar

tipkovnice.

2 Le holemo imeti oznalene ZK tol ke, v kaMDma tmikonadolsno prikazl k e /
statusaza Del o, z MS pa dobi mo meni za izbor razdgirjenih o0ozna
Ko imamo problem 2z izbiro tolke in pozicioniranjem njene
vkl jul i nGostiodptajll. Pridej opciji najprejizberemot ol ko i n gele nato njen pologaj

V datoteko GE8 se shranjujejo tudi razporeditve oznak tol k (i me,

razporeditve oznak v pomnilniku ralunalnika, t ak mvdjaukaze men

[T o | K ®znake / Obdelava razporeditev], ki ponuja vel opcij ter v primeru razp:«

izrisu, se pri shranjevanju izrisa | ahko shrani tudi pripa

ponovnem izrisu.

[Sled: T o | kGznake]
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Risanje povezav

N, Povezave, kakor tudi vsa oprema, ki jo rigemo, se nanag

naslovu okna, barva pa v gumbu osnovne orodne vrstice. Zato je smotrno da si, preden se lotimo risanja
povezayv, i zber emo nivo \Y aNivejeIahkomer@jaﬁalmbtmcbmedi;amientdélomtahoovezavo
da migko damo na wustrezen emTeanktoiszi n@d rviolj raa niinmop r i @ d zMegjnpe
povezav iz nivoja Vv nivo. Ri sati zalnemo z ukazom "Povezave |/
preko tipkovnice. V_ primeru izbire z migko-Ilpa kjegje satdetajla det a
ustrezno miteriylap,leaemastaviz.s ti pkovnico pa | ahko podamedot)al kel epo s
s mo se zmotili, bri gemo povezave po eno nazaj s pritiskom
nato ponovno nadal j ieverarisainega okngaralémhthsnemcztipkm@,g kato pa nadaljuiemo z delom.
V. tem ukazu | ahko tudi i stolasno briemo pol jubno obstojel o ¢
Barva , debelina in oblika povezave se nan a @ekazmblikephezavw en ni v
aktiviramo ukaz "Povezave / Realne".

Zelo hitro | ahko nari gemo povezave, | e si pomagamo z

opi s. Pri tem | ahko aktiviramo npr . samoi ¢« mé kteo|l' Pé .i nV:

tol ke, ki niso aktivne se ignorijrajo.

Pri risanju povezav v nizu - ftipka N, j e ¢gé&ropei j.p Vdsoel gdonl gi ne povezav, ki so k

upogtevaj o, l e je kriteri] ni |l pa se upogtevajo vse povezave.
Ukaz [Povezave / Vlinijlo| aj §a povezovanje tolk, ki legijo v liniji. Pri
kon|lna tol ka povezav. Vmes se povedgejo vse tol ke, ki SO znot
vrstnired je papoprojekcij i t ol k na osnovno |inijo. Kriterij odmika od osn
dol ol i mo s pri@.istcerdnraa;ttaiv;blj{ena je vrednost 1m. Ta wukaz je z
ki legijo v liniji, gifre tolk pa ne potekajo po vrstnem redu
Ukaz [Povezave / Smer padcalvse povezave v aktivnem nivoju obrne v smeri pa
Ukaz |Povezave/Obrnijo br ne usmerjenost od vozligla do vozligla.
Stikalo|P0vezave/Usmerjenost|pokage usmerjenost povezaveshnisd@rdno, da je | rtkan

[Sled: Povezave/Tvori

Brisanje povezav

g Na voljo i mamo posamezno brisanje, brisanje v obmol ju
= nal inu z mi gk o i zbiramo posamezne pove ztmoaipoligonplmoi dr uge
podrol j e, v katerem g¢gel i mo izbrisati povezave. Princip iz
posamezno brisanje, drugale se preide Vv i zbor P)moranomaprej u . Pri
definirati ni voj e, ki dol o]l ajo poligon, nato poligon izberem
obmolju se izbrigejo samo povezave, ki so v celoti znotr aj 0

prvotno stanje.

Pri brisanju povezav ( tXukine, ki ddluje kot stikala mexl ukinjajem indopsanijein.oPri opciji

ukinjeno se na kri gu mi,kekipotayhozpakkazuje, v kakem regimu je
pomembno pri urejanju DKN, kajti vse Brisane parcele (staro stanje poligonov iz povezav v naravi) se morajo ohraniti
zaradi pravilnega izraluna bonitet, kjer se bo interno del al

tudi za tolke),esagaj o em sedgji molpo| en ni-prednastavies je 2bwiivo). €ako v k on f
bodo generalno lahko DKN povezave v treh nivojih, kjer bo en nivo predstavljal nespremenjeno stanje, drug dodane
povezave in tretji brisane (ukinjene) povezave.

ISled: Povezavle/ Bri gi

Delo z nivoji
Z ukazom ‘"Izberi/Nivo" ali pritiskom na F2, |l ahko dol ol amo akt i vnotsahsparentnosg n o st i
zamrznjenost, ime, obliko povezave, barvo na ekranu in papirju, pero ter razmik me d t ol kami in pov
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posameznega nivoj a. Nfa l evi ;akmnov“dnokzamgﬂgn% S0 pUIjﬁ, ki .1
aktivnost, ne/vidnost in zamrz n-]r\eJTqmgm;ma NV Q) @ poveravaSpapn Kichadnatk © M M
ustreznem stolpcu (A-aktiven, V-viden, Z - zamrzne) lahko nivo [T FT ¥ [secuseemse 25| «| ‘

vklopimo(x) ali izklopimo( ). Za spremembo ustreznega podatka, | [ [Parcelacia B . 2 05
moramo kIl i kniti z migko v prip@%ﬁ%(—gJ |—Sedlojin
obli ko povezave, se nam prikagre/ |- ZEiaomNon0 k" O 0 biigi k a mi t
povezav, ki so na voljo. Pos allr @Tzl—ﬂiﬂbwcoﬁl Klox i zber(MMmots 7z mi gk
gumboma "Shrani" oz. " Nalvshdnino/l {EE@WF‘V e or%

nal ogi mo. Le damo pri s GLAYNIT', sev a1 )~ U ERmMEemmNmans; T os

bo ta nastavitev samodejno nal C@MFIFW&kj—m—ﬁovl—elﬁ pri me
Parametri nivojev se drugal e v_éjd_dl@ev'dnoshﬂ_ajiowezza-\}_a prio
posebej pri njegovem shranjevanju. Pri vsakem vhodu v dialog se Shrani | Shranikot | Nalodi <L|s(t:\)ze'll'lj)ljke> -I’J

vedno preverijo vsi prosti nivoji in to za vse elemente slike. Prosti 1zuoo | prexi \J = m

nivoji imajo naslov v zeleni barvi. Z ukazom Prosto pa lahko

sprogi mo iskanje prostosti za poljubno i zbr aikkiinmllabkm&mbble sl i k
povezave ali pa tol ke,ikamakifuskcinjpmagh!| apada ms@amowm na povezav.
razmi ka v okence |isto desno spodaj in potrditev s tipko Ent

Hitro menjavanje in aktiviranje nivoja:
F2 inpreko tipkovnice 2z dvnprm@is05,n2, 84, 48t58%td.| om nijvoj a
Fl1-pol ogaj mi gke na el ementu iz gel elnega

[Sled: Izberi / Nivo, pritisk na tipko F2 ali F11]

Risanje skice

Ukaz[Ri g i /]@Ktiviracdialog, vkaterems pomol jo parametrov h|EEusorcpmeareraocsd o ¢ e |

opreme skice, ali prikaza sprememb grafike. Kaj bo prikazano je odvisno od stikal na Pricaz sprememb povezav

vrhu. 'Ukinjeno pri DED'se nanaga na skico ( DKN & nzbomb| el piom amka Vi ) ¢ '

VGEO. PLV pa se nanagar afai kprBkKke mbVsa nast gr e

nivoja, eden je za | rno barvo, drugi pa z%%lno i

tako da se slika ne mega z drugi mi el emen T

Opls Opcij: Brisano: V| Pripadnost: | Z

Tekst +B V| 2¢ brsans=

A Pripadnost. Postavi znak pripadnosti pri vseh poligonih parcelnih delov, ki nimajo Parcele  [¥] Raba ] Lastrik
zapisa parcelne gtevil ke. Frorti: Meje Zapisrik

A Teksti parcele. Omogol a kreiranje teksta iz §|tr@Muel Kok Pakseel , pr
izkl opi . Le je izklopljeno, e oznal ba centrloi d,
parcel 'Kot gna parceyla'. J P J e s \E

A Rabai krei ra se tekst iz vrste rabe parcel .[[L®e JjlefZvkiL&pljena
tekst iz starega stanja Spremenjenih in Brisanih parcel. Merlo 1000 R T—

A Lastniki kreira se tekst iz lastnikov parcel= T°!°t‘T:szige
(najvelji).

A Fronti i kreira se tek s t na podl agi razlilnih opcij. Le je vklopljeno
na izbranih povezavah. Fronti so |l ahko reducirani in izral
zapisnik o konthtol il ahkwol pirreyv zaeneffrooi z zapisnika, vrednosti

Ukaz 'Kreiraj' naredi opremo na podlagi izbranih parametrov in to pri parcelah, ki so v aktivnem prikazu. Zato je
pomembno, da se pred kreiranjem prilagodi ustrezen pogled na sliko. V kolikor z opremo nismo zadovoljni, se lahko

zbri 'gr.iugaiznse upor ahbi za shranjevanje prikaza nivojev (izri
Spodnij i ukazi se nanadgajo na prikaz parcel in obliko ZK tol k
Finalno obdelavo opreme naredimo po izhodu iz dialoga z ukazi za premikanje, brisanje, kopiranje in rotiranje. Najbolj
univerzalen ukaz je |Premaknij, ki | ahko E?—Btirao'nl, ]@rsing’pe tudi
Sled: Ri gi /|Ski ca.
Risanje topografskih znakov
Zavstavl j anje topografskih znakov v nalrt, gremo na ukaz "Z
izbiramo med znaki v bazi, v polju se bo vedno ponudil zadnji izbran znak. Na desni strani dialoga se pojavi lista
vseh uporabljenih znakov po nivojih. I1zbor v tej listi forsira tudi nivo, v katerega se bo dajal noviznak. Le gel i mo , | &
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znak izberemo tudi iz slike. Na sredi dialoga je g . -
grafil| en pri kaz znaka nt + + metrfr SKI Ml eqy.
Lokacijo za znak dol ol Y [ pnsii <l i :
preko tipkovnice ali pa z orodjem. S tipkovnico | “apey 155060 o
vhagamo g¢gifre tol ke, ketfece 330 e d s t
. . ’ _brezno 421020 zna
za znak , posamezno ali pa v Nizu (od-do). Za L o-ElL
CEMKeV .Zna
tol kovne znake upor ab|:

s 410210k O d
gumb mdiMpXKirizberemo opcijo "Posnete || 313060 zma

Uporablieni znaki po nivajih
Drog -lesen, betonski, kovinski

; mdmﬂ]
Poslovna stavba

PROMETNI ZNAK - PRAVOKOTNI

_Cer 420070.zna

n i iqEcg 32210, p——
tol ke" . \% tem.n.allnu.Qggﬁmmn_zggastal ) Diak 23 pripadnost
dokl er ne bomo gl z mi gekliﬂ;w;nﬂ?nqn me.n

menjamo ukaza pri orodju. V primeru napake,
|l ahko z desnim gumbom

['1 a ““mi ]é g Fyedic h]r

en znak nazaj. Le holemo i met:i znak povel an
al i Zzmanj gan, moramo predhodno spr e me nukazom "Znakik Fprt Ve oav e | av e
novo i zbrani znaki povzamej o aktiven faktor povel ave. F
premi kanje znakov itd. dosegemo z ukazi v meniju "Delo".
V primeru, ko so znaki ngmettiudma stholakh¢ uj £e itna uipmpfgeo rema
tahimetriji, transformacijah in -papiralgloadvi ometod dig ag e

Sled: Znaki/...

Baza topografskih znakov

e - MS 7 Alt-MD [X]

Shrani Zbrigi

. . 'Enlignn’ﬂl
Kadar hol| emo dodati bazi n ckazomz s | z u
“"Znaki/ Editor". Prikage se okno en n editol
Na voljo imamo dve lolljivosti: 0 dmisi® @ dobiom
risanje, gremo z migko i zven ris somos [ € @St a
kier predstavlja razmik med li ni j a mi enot o I o A28 z
ukazoma "POLIGON" in "KROG". V primeru napake lahko gremo po en
korak nazaj s pritiskom na srednji zhodi gl
tam, kjer smo prvil zal el i z azsariem | K O por

Enota: 0.125 mm

koordinate (absolutne in relativne), ki se izpisujejo v mm na desni strani
editorja. Ko imamo na sliki tak znak, kot ga potrebujemo, izberemo ukaz
i

hrani|. Po vstavituvi dal jgega opisa za znak (do 30 | rk),mo sl edi
dat i znaku novo i me, k1l i knemo z migko v polje nad pregl ed!
Il r k). Le holemo shraniti znak z i menom, ki je ge v bazi,
Polje "Preklil i " izberemo takrat, ko smo si premislili. Edi ni zZne
"MREZA.ZNA" kateri se izrisuje takr a'CRTICEZNAN pasemporabi griizasp hajpapitro mr e §
za vse |inijeen&kaket el sbkazaal

[Sled: Znaki / Editor]

Kreiranje blokov

V primeru ko ste v GLAVI, bo ta ukaz pretvoril vso opremo v blok, katerega lahko pozneje poljubno postavite

v nalrt. Tako je sedaj tudi mogen prlenos
Z ukazom "Znaki/Kreiraj" izbiramo z | evi m gumbom mi gke posamezne | inije, t ek s
el ementa, se preide v izbiro obmolja. To kar je izbrano, se i
[ izklop. Ko smo definirali vse sestavnedel e za bl ok, pritisnemo MD. Sedaj dol ol i mo
pomagamo tudi z orodjem. Za shranjevanje bloka pritisnemo z

poljubno ime za blok, ki se mora obvezno nahajati v mapi 'BLOKI'.

[Sled: Znaki/Kreiraj.. |

Baza povezav

Postopek pri kreiranju nove oblike povezave, j e identi
moramo | e na to, da se na koncu z nizaisujejo edenr Zaldrogém, dekleomwea r i s at
pridejo do konca povezave). Torej mor a znak predstavl
povezava.

[Sled: Povezave / Novi tip|
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Oprema nalrta s tekstom

A Kadar h o| e motaviti teksta lvkdopimovukaz

"Tekst [/ Tekst V dialogu vVv:
Homy 13 e 0 [ a@ | Fleogge  Dlkeske e ter obliko teksta. Potrdimo z Return / Enter, prekinitev vnosa
@) nommal obkroZen pravokatnik podértan Zepodértan Preértan pa je ESC Vsak tekSta kl ga vnesemo, |ahk0 pozneje
naknadno spreminjamo. Pri tem uporabljamo vse ukaze v
meni ju "Tekst" in velino ukazov v meniju "Delo". Tako]j po
tem sem nam tekst sproti i zpisuje in |egi na migki . Ko dol
Post opek skeat koo wbsa pritisaemo ESC.
Vigina teksta je neodvisna od merila, to pomeni da bo pri iz
[Sled: Tekst / Tekst]
Risanje linij
~ Kot sem ge prej omeni |, v GEOSu |l olimo posebeeje fbkeezave
v pozneje poljubno premi kamo i n rotiramo, podal j gujem
" ukaze v meniju "Rigi?", za editiranje pa, podobno kot P
O krivuljo, so le-te sestavljene iz mnogih kratkih linij. Pri vseh ukazih za risanje linij, lahko uporabimo srednji gumb
mi gke (MS), s katerim pokli]emo ukaze za orodje. Tedaj S
(= simbol aktivnega orodja. Orodje bo ponavadi ostalo vkloplieno tako dolgo, dokler ne bomo orodja menjali oz.
preklicali (Poljubno). Vnos koordinat za |inije je mogen
0z. mm | e se nahajamo v ' gl av ikovnice, pBtianemo katdrekolidipka ma tastatun.o s a prek

Pri risanju linij je dodano kar nekaj opcij n sicer:

1 Poligon - z opcijo 'L’ preidemo ali v risanje krognih |lokov, al i pa ri
linij.

1 Poligon-zopcijoOpol i gon ortogonalno zakljulimo (povezani pravokot

1 Dodan je nov elementopreme-kr og/ kr ogni |l ok. Sedaj je mogno kotirati tud
itd.

T ZFl2se vkl opi [/ i zrkd mipkanjOa tmi'gkea. i Aktpi vira se vedno takrat
je desno spodaj v statusni vrstici ‘Orto’.

1 Dodan je ukaz 'Razdeli' , ki razdel. izbrano |l inijo na dve novi, s st
MD.
1 Vednoko se izbere ukaz za orodje (Posneta tol ka, Start/ End,
pojavil simbol orodja. Tako bo uporabnik vedno vedel, katero orodje je aktivno. Ko ne bo orodja (Poljubno), simbol ne
bo prikazan.
f Kobovstatusnivr st i ci na desni strani ""H= ', |l ahko vnesemo akti v
Pri l'inijah imamo poleg oblike povezav ge polno ali épatkano
ostane aktiven, tudR | e menjamo nivoje z

Sled: Ri_f.i

Risanje plastnic i brez modula PLAST

1 Kreiranje na podlagi padnic ter izris plastnic

o ) ) S ) ] FOBDELAVA PLAST-NIC‘ [

Za risanje plastnic, si moramo najprej aktivirati ustrezen nivo (Npr.:"Plastnice") ter —
.. . el . . . . L Povezave predstavijgjo

nato tvoriti povezave, ki predstavljajo padnice, na podlagi katerih se interpolirajo in :
zgenerirajo plastnice. Same plastnice %fg™ kr PP j e, na
sestavljene iz kratkih |linifj. Ri sanj e |pradiiskeaschenjieamnal vagnej
(ne)pravilnost samih plastnic. Paziti moramo predvsem na vrstni red risanja Padnice
povezav - padni c, ker se pri risanju K ri|\edidanja: 1U prBegstr£1Vaj o i nte
padnicah v enakem vrstnem redu. Pomembna je tudi primerna gostota padnic na @ Iz Interpolaciia
zavojin -pr el omi h. Le se na padnivaagmavisgnemn i amo aa jajl o, ni
padnic. V nasprotnem primeru, ko se vilLge bﬁuﬁeﬁ@ﬁj ci pon
padnice biti risane vistismeri - s mi s | u. Kadar i mamo D ot razgibanol podr ol
smiselno risanje padnic-pl astnic po vel podroldaolhol ¢knoo i"Thd°T obdel ano
podrol|lje s padnicami, gremo na ukaz Ge é6+—at—th+ / Pl—a-sit ni ce"
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vnos podatkov, ki so merodajni za plastnice. |zbiramo lahko med avtomatskim izrisom ali pa samo interpolacijo.

Le smo s plastnicami zazdvepalblpnice s§zbobgempeiaea poeeo z obdel av
\% primeru , da smo izbral.i samo interpomiagkoo pAdnia,postabpe
ukaz "Rigi [/ Krivulja". Pr i terije &rivuljatpkl aazsut nl iachak o( pdraijtainson evmiog i ntoi pr
(tipka L") . Lolljivost pomeni mi ni mal no dol gino najkraj
l ol l jivosti ne bo potrebajoal ispviegi mg ati mamde3IBmpodkat el 7 &

prenbs plastnic v drugi nivo, itd.).

Za brisanje dololenega dela plastnice z dololeno vigino,

prostor, da dobi mo Kdbdemave ebrmdlmod juzbrali brisanje linij,
|l ahko podamo vigino, naplkagteniices.e Danmi ghoo i giejiozhbemeéeme vogal e
V obmolju se zbrigejo v scaerdoot it izsntoet rlaijninjjee,ga.kiDesmi gumb na
Kadar hol emo izvedeti kako v lgivwippgremons ukaod"Delont énfori.av pirera,s kon i ¢ a

gel i mo i met.i pri i zrisu dol ol en €lzbprl/&lisot/ Rrenos/ Lipje'u Hea sejperes@za upor a
izris dol ol ujejo po nivojih, bomo plastnice z ustrezno vVvi g

poljubno tipko na tipkovnici.

[Sled: Obdelava / Plastnice]

1 Interpolacija padnic

V primeru te opcije dobimo v sliki samo oznake vigin (tekst
je potrebno nareditd.i tedaj, ko nimamo posnetih zadosti tol k
povezav , kat ere gelimo interpolirati. Pl astnice nato narigemo 'r
Merodajne tol ke so izhodigla tekstov za vigine (levo spodaj p

[Sled: Obdelava / Plastnice i Interpolacijal

1 Kreiranje na podlagi povezav

V primeru, da smo si predhodno g¢ge
Program nam izrige krivulijo, ki gre skozi wvse
v "Plastnice na podlagi padnic"!

pl astnice,
e loi tvori

V primeru, da imamo licenco za modul PLAST, se nam v dialogu pojavi gumb za prehod v PLAST.
Program PLAST na podl agi mrege trikotnikov sam|izri ¢

f Prenos podatkov iz modula PLAST

Po prehodu v modul PLAST naj pr ej aktiviramo nivo tistih tol k, naZzZpodl ag
ukazom " Trikotniki /| Mrega' se samodejno genearirnart niold ktenisg kl
ignorirajo. PLAST nudit u d i mpagnadnegar ol nega editiranja mrege (risanje in br

Na podl agi mredge trikotnikov se z ukazom 'Plastnice [/ Tvori'

izpisa vigin na izbrane plastnice.

KosevinemovGEOS, se ge samo odlolimo v kater:i nivo gredo plastnic
V primeru, da i mamo napisan tekst na plastniagivwh |in ¢ge
imeti izklopljeno transparentnost. Vidnost takega prikaza za tekst jena ekranu takrat, ko imamo vklopljene
fonte (Tekst / Font), na papirju pa takrat, ko |rigem

[ZEER EREEIE
.. . o oo v Aktiven prikaz
Ukazii n mo g pricosotju - MS " :

Posneta tocka
. . . . . . - . . . . = Start/End linije
Pri. mnogih ukazih bomo imeli v statusni vrstici ekrana izpisano tudi "MS-orodje". S pritiskom na v rozka finije

srednji gumb mi gke ali F3 se nam na ekranu p-Grkdid el dodaten
nanagajo na iskanje koordinat tol ke na ekranu.XPPgie | skanju |
bo orodje (predvsem pri ukazih iz menuj a Ri gi ) ostalo vklopljeno @& & pr emembe.
aktivno orodje, bo simbol prikazan na desni siﬁ””ﬁf“ﬂi v orodni

. . ' . . . . . . Prawvakotoio na linijo .
ukaz Pol jubno se orodje izklopi. Princip Istﬁkra%gngtdkrr%a zZz orodje
ustrezenel ement, se vrnejo aktivne koordinate migk
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Le | e [akpveniprikaz]v k| opl jena, se bo pologaj pri Zigkiogjemo &peijo[samd mi gk e
eno orodje | je aktivenv e | kr at ni k riskanja koordlinatoMsak déritesj ima svoj simbol, ki se v primeru aktiviranja
tudi prikage v sliki

Pri orodju je mogno tudi kreirati tre,nebrpiogreojgpcniljiepk

obratnem vrstnem redu. Pomogne | i nairjieh.s el ev eden ot rneanruetdniij ok rvi tcel
na tol ko, potem sta pomogni Finiji vzporedni z Y in Xaosj o,
|l inije), sta pomogni liniji v isti 0z. ortogonal ni smer i

[Sled: V ukazih, kjer je opisan komentar za orodje MS)|

Povel evanje in gibanje po sliki

Zar adi boljge preglednosti pri grafilnem editiranju, S i
Povel|l evanj e slike dosegemo z awmikjaao®hi f"tDe+ oML, Zobmér asti
ekrana, katerega hol emo i met.i povel anega. Za gibanje po
al i kombinacijo Ctrl +ML, za osvegit &inzasztisiptane - celotne klike tipk® g Dn "
"PgUp".

Ko i mamo aktiven drug ukaz, lahko zoomiramo sliko z F9 ( pom:

pa pritisnemo tipko Shift + ML kar simulira ukaz "Zoom".

[Sled: Delo/Zoom ali F9/F8 ali Shift+ML]

Lupa-povel ava detajla tolk

Kadar kol i z migko izbiramo tol ke i n 4lupa m&atergro e taidetal estreznol dotk
povelan. V tej sliki so vse tolke oznalevsnaglframakobizvmamal
izvrgi v tem oknu z ML, |l e pa pritisnemo MD se izbor prekli
F6(ko se nahajamo v nalrtu). Le holemo lu@o izklopiti, damo :

[Sled: F6 ko smo v slikil

Kreiranje glave

Bl Program nam omogol a, da si |l ahko sami kreiramo | astno be

tvorjenje - editiranje glave uporabimo ukaz [Izberi / Glaval. Le v nalrtu ge ni njemad zgloawnme,
okno, v katerem vidimo | astno bazo g¢ge narejenih gl av. Le
predstavitveno polje. Sl edi vstavljanje girine in vi gine
nivoju zaglavo GL AV A, ki je neodvisna od nalrta. Pri opremljanju g
ukazov v menijih "Del o", "Tekst" in "Rigi?". Barva gl ave

poljubno sliko v BMP, JPG ali GIF formatu (ukaz "Izberi / Podloga™). Vedeti moramo, da je glava neodvisna od merila, saj

je najmanj ga enota enaka 0.1 mm na- pditi@ijemjglave grerfoo zogetma ukkzo n| al i
"Izberi / Glava". Priizhodu iz nivoja GLAVA lahko glavo tudi shranimo, kar pa ni obvezno, vendar v tem primeru glave

ne bomo imeli shranjene v lastni bazi.

Gl ava se vedno shrani za nag konkreten primer |pri
izhodu iz nivoja GLAVA glavo shranili ali ne.

V glavo lahko vnesemo tudi tekstovne spremenljivke, ki so definirane z naslednjimi kodami:

#izvaja ime izvajalca (iz predstavitve)

#datum datum (iz predstavitve)

#idpos IDPOS (iz predstavitve)

#KO i me katastrske obline (iz predstavitve)
#sifko gtevil ka K. O. (iz predstavitve)

#vloga gtevilka vlioge (iz predstavitve)

#merilo aktivno meu il o v nalr

#stran aktivna gtevilka strani (poda se pri izrisu)
#gurs izpi ge ime receentpaod. uprave

#gu i zpi ge |1 me geocdgrdritaok e upr ave

#naslov naslov GU i centrirano

#okra_s okrajno sodigle

#so_id gtevilka sodi gl a
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Vel i kos't Il rk ni pomembna. Spremenl jivke se izpigejo samo pri
samo kode.

Z ukazom 'Znaki / Kreiraj ( blok)', lahko iz aktivhe glave tvorimo novi blok. Tedaj moramo biti pazljivi na

aktivno merilo v nalrtu |, kajti na podl agi mer il
Gl avo | ahko obdelujemo tudi v vel 2mTakoosp glha v eGttewd il ol anhikvoo j vees| bj
razlilnih debelinah, mogno je tudi i meti vse|l agkavge =Emawempri
kateri ni voj i glav(e) so za dololen izris akt uaipuladijozglvodi al o g
Gumb [Glavalo mogo| a editiranje ali pa vnos nove glave z diska, dol

namenjen editiranju, gumb pod njim z gabariti pa ponudi izbor vseh nivojev glave, ki so vidni pri izrisu. Dimenzija glave je
vedno prilagojena maksimalnemu gabaritu vidnih nivojev glave. Pri risanju oz. editiranju glave se v sliki vedno pojavita
dve rdeli I rti, ki ponazarjata pozitivno risarsko obmolje v
nahajativednov pozitivnem obmol|lju. Prav tako se |l ahko v glavi nahaj

H Ukaz |R i /gggenddv glavo kot legendo prenese aktualno stangnakov in povezavi z nal r t Ha .

[Sled: Izberi / Glaval

|l zri sovanje nalrta

& Vdialoguzaiziisnal rta i mamo naslednje opcije: R e

Disk EMF RTF Olevir
ﬂ EMF _ Poloiaj Datum Sled
To opcijo izberemo takrat, k EMF Vet File) oki jesZeld k| oesesgearap | s a 't i v|idatote
prakti|lna za prenos med razli]| ni mi progr amis.rmS| i ka »fe| v vekt
kvalitete izrisa s spreminjanjem velikosti. Ve lstov

dYy dx vY vX Stran

177 266 1 1 1

1 RTF(WORD)
Zel o podobno kot zgoraj, aBMF.dmkohcs krisase monudie|(ask]l opi zapi s| v

ge dok uREMQA@C)(, v katerega g¢gelimo dati nal e FdRe®d o] zat|jo | e, d
obstaja koda za izris - #nacrt.

Pregledna karta

i izrisi Reset | vmerl: 5000

T Okvir Skriek
Izrisal se bo okvir v velikosti definiranega lista - risalnega prostora. V kolikor je v sliki Ter D Xl "ZK“'}
ka_oijena mr ega, s e bo okvir samodejnoEﬂpqu_marJl&&.Hmﬂ izris
spodnjem robu (cca. 6.5mm)
[Brother HL-1430, USB003]
Medo  bfm)  himm) [ Gmobslo
l _— 1000 177 266 Boban

Ta opcija vklopi izris vseh poyvtppaezave. na!'Lt_UAﬂiﬁi”Eﬂ_moJ!rto, ne

1 Pologaj
S to opcijo definiramdiskgnikd cgm@my. :nanat a0 nazidiigemo vel A3 nal
izkoristimo papir).

 Datum, sled
Pod okvir izrisa se izpigeta datum in sled primera na disku

1 Rastrska podloga
Vklopimo izris rastrskih podlog, katero smo vstavili z ukazom 'lzberi / Podloga raster / Podatki'. Z drsnim gumbom lahko
uravnavamo svetlost izrisa rastrske podloge.

1T Vel |l istov
Mognost samodejnega izrisovanja vel n arisatzaoobe smd®ipdsebej.i mo vel i kos

1 lzris glave
Le je ta opcija aktivna, bomo pred izrisom morali dololiti po

1  Transparentno
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Pri vklopu se bo ozadje pod glavo ohranilo.

1 Pregledna karta

Le je ta opcija aktivna, hommpoprodgdji priegémdmer &lairt dolvolnial r
definiramo. V pregledni karti se bodo izrisale samo povezave
 Vse

l zrisala se bo pregledna karta s pol otgvaj i (pravokotni ki) vse
T Skr] ek

Dol ol imo skrl ek pri izrisovanju posebej za Y in X smer. 0 ni

JZK\-’I}

1
To stikalo dol ol a ikiriso dam&lo ZKdtiolvk okl epaj u. Dodane ZK tol

1 IZRIS
Z ukazom 'lzris' preidemo v izbor postavitve risalnega okna, kjer okno premikamo z ML, rotiramo ga z MS, a z MD
potrdi mo pologaj. Pri rotaciji l'ista si |l ahko pomagamwm s tirg
pol ogaj horizontalne oslijdnostsa.pd@&madpniomkinol ijrei jraanzide ki oznal
okna sta poudarjeno izrisani. Pri postavituvi okna | ahko wupo
Shift + ML / koleglek in premikanje Ctrl + ML).

Pri postavitvirisal nega okna pol jubna tipka premakne | evi spodn

R pa pomeni realni vnos koordinat.

Po potrdituwvi pologaja okna preidemo v dialog za predogled i
papir.rV. kol i kor gel i mo, |l ahko predogled tudi povel amo s pritis|
mi ¢ KPr shranjevanje izrisov (podobno kot pri AutoCad Layout-i ) se shranijo vse informaciije
glave), razporeditevo znak t ol k, mer il o, vel i kost itd. , skratka vse, k a
izris na papir. Ti izrisi se prav tako shranijo v format GES8. Pri izboru ¢ge obstojelih izris
zdrugevanje i zrmpirdkw,zalki s@aebddat na istem nalrtu. Ukaz za s
izrisa.
M  Printer
Z ukazi, na dnu dialoga, se izbira nastavitev printerja i:1
WINDOWS. B in H se bosta, vedno po vsakem izboru printerja ali robovih lista , samodejno nastavila na optimalno
velikost,tako da bomo vedno lahko izkoristili ves list za risalni prostor. Sicer se bosta B in H lahko naknadno tudi
spremenila, vendar moramo tedaj sami paziti, daneprekor al i mo fi zi | ni h zmogljivosti tisk

[Sled: Datoteka /lzrisn al|r t a

Prenos DXF datotek v in iz GEOS-a

Zar adi veli kega gtevila grafilnih orodi]j za nalrte jejnareje
Tak standard je DXF-f or ma't (ACAD) , katerega podpira tudi ta progranm
i zberemo ukaz Datoteka [/ DXF ter v dialogu izberemo i me da
zahteva seveda poznavanje ukazovzavnos. PiACAD je to ukaz DXFI N, kjer ge nati
s sledjo vred (npr.: D:\XGEOS\TEST).

Tol ke se zapigejo v obliki bl ok a, kjer sta el ementa-uoznaka
Drugale je pa ceejl ot elni bhotkr zd aryi voj u tol ke.

Pri zapisu se poizkusijo tvoriti Layeriji z enakim imenom Kk
topografski znaki in bl oki se zapigejo kot bl obklnjahinkrqgihh, povez
tako da se ne bodo vodili kot bloki.

V dialogu za prenos v DXF i mamo vel opcij za zapi s:

1T 2D

Pri zapisu se ne bodo izpisovale vigine (H koordinata).

T 3D

Zapisovale se bodo vigine, | e niso isalelimine od nil oz. pri viggi
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9 Vi dnost .O.Znak.tolk kOt \' na!rtu
Leo tak OIpC_IjaI ni VklOp.lj..ena’,\f.o .Vse, oznake Ime:E\DelotPra3z\test chdf | tol k z
zZznake in ayer za vi i ne i sine
y g ligD @ =
9 Raz mak me d povezavo in tol ko je nil I~ Vidnost oznak taitk kot v nadtu
V drugem primeru se Uupogheaita nivodrzvea poyezadeiso | P Ramakmedpoverassiniosksje s
Samostojne ||n|]e I lztis povezawin lin s polno &
™ PtiH=0zapis Hmin W Toika s blok
. . . .. 7| AlrilautiHo = | Adritauti Fod
T lzris povezav in linij s polno |rto
. . P . PR DXF Preklic .
Pri tej opciji se povezave [/ |linije ne bod = | e |po k1 ju
H R H R H F Olewvir za mrezo ->
hol emo v Acadu s ami dololiti tip linij gled{v(m)-mxh(m-lw
B(m): Jan0 Hm: [500
1 PriH=0.00zapigem Hmi n
Ta opcija ima ulinek samo pri 3D zapisu.

1T Tolke v bl ok
Ta opcija zapige podatke o tolki v blok (TYXH).

1  Atributi Ho
V pri meru, ko imajo tol ke t udté zapsala\wabiok &sakaiHg serbe nalfajdla y svojeme bodo
Layer-ju z imenom te Ho.

1  Atributi kod
Vprimerukod-opi sa pri t olt&kzafdisalewsbwk. bodo | e

T Okvir za mrego
Ko i mamo vklopljeno mrego, | ahko dodat oV kblikobsno predtem @hsovalir z a i z
nalrt, se ponpdiofgajokwi vekakost | ista.

[Sled: Datoteka / DXF|

Pri prenosu DXF datotek v program GEOS pa uporabimo neodvisen program "DXFIN7" . Naj hitrejga pot d
predstavitvi z izborom datotek s kon| DXFNG ki@ Kato.lahkG Edd&@no medmo d e j n C
vel opci j ami za obdel avo: _
elddelolprowitestod =» (=l mi ey = e =2 |
1 Vse entitete (Line, Polyline, itd.) se obdelajo kot oprema za ASCIl detateka todk | = Dolotey Layer <> Niva
GEOS, torej kot llnlje' Eaktor za bloke (0 - ni ohdelawe): |1_ Zatetna gifra toik: |1
ﬂ Vse entitete (Line, PonIine, Itd) se obdelajo kot povezave. Wsza Line, Polvline, .. v LINIJE Yge Line, Palyline, v FOVEZAVE |

Vsako krajigle povezaveo.avt o [Znevbddaek e
’ © mm Clom C dm &m —
1 Posamezna dol o | itev La yer / Merilo (pomembno za velikost teksta) |1DDD @ Frekiici |

Za prenos mor amo Vveded{ev (niva), katee

So pomebni za tol ke, povezave in opremo nalrta.

f Vnos ASCI | datoteke tolk

V tem primeru so vse entitete (Line, kam,lpgvézave estaleipd lohije)z. ki in
oprema.

[Sled: Datoteke / Odpri / Tip datoteke DXF, Zagon programa DXFIN7]

Shranjevanje nalrta

H Zaradi varnosti je priporolljivo ge med delom vel krat shre

| asmivh presl edki h, s | as nastavi mo vOdprik &z shrafjé¥anjo eel tvori Konf i

osnovna datotekaosliki(GE8) i n rezervna kopija (backup (GBA)), ko shranj uj
H Le holemo primer kopiratd.i atz'nioukamﬁhramhkot‘.spreme”niti

[Sled: Datoteka / Shrani]
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Zdrugevanje primerov

Pri spajanju je vedno 'glavni'a kt i ven pri mer . Le se ¢gifre tolk nahajajo v obe
ustrezno prenumerirale na prvo prosto.

Pri vV n 0 & preverja, ld&se koordinate ne podvajajo v izbrani enoti (cm, dm ali m). Povezave se dodajo takrat, ko je
vsaj ena izmed tol k, ki definira povezavo, nova. Le dodaj amo
V primeru da i nmaydi dbdK aater itlbodtkee, se atri buti dpdaj o

nimajo statusa N (nespremenjeno).

Pri opciji vigin imamo mognost da se obstojEﬂM(H, H
|l ahko predpi gemo zamenj a whkioplpno)iali emakih kdordinatah yixr alh__t o |Prker ((j e |

Natannost kontrole koordinat

. . . . . . C) di . Bi
Opcija v prazne nivoje'Povezave, to'l kemogelna roamodejno |o]levanje dodaneg:
menam visine toc .

Nl

primera po nivojih. Praktilno takrat, ko gellbimp vkLopifti oz.

Stikalo |Nov KO samodejno nastavi parametre za optimalne vnos primera iz druge KO. Ti oo [ Dodem |

parametri so "V isti nivo' (vnos vseh novi'vﬁ‘””tz‘:f”;eldme'dintcv vV s
Centroidi','Vnos centroidov in lastnikov' in ‘Dodam enake povezave v drugem nivoju. Rezultat | Viatino
spajanja bo, da bodo KOj i Il ol eni po svojih nivojih, Aoke [joe@e PoBunelmbno  z
primera. Prehod v papircek .

Vnos centroidav in lastnikov KO

Opcija' Prehod v papirhkdvo mugmnodo direktnega [vVKI*®FFa primera po

B Direkina transformacija-VGK
metodi.
+zk_gk 10 vzhodni del ljublianske regie.

Prectevicba

Opcija 'Vnos centroidov in lastnikov' regulira ali spajamo tudi parcele in njihove lastnike. . -
Ponavadi je ta opcija izklopljena, kar ge |posebej ~vel|ja pr
nepotrebnem do podvajanja lastnikov in parcel.

Nove koordinate pri enakih Sfrah

Opcija 'Vnos katastrastavh’ omogol a spajanje podatkov kat/a®rHagteyh.

Opcija 'Direktna transformacija' in list a z definirani mi SLO obmol i, sta name:r
transformacije v TM/ GK. Za | agji izbor obmolja je ge na vol
i zbere ustrezno obmolje transformaci|j (2 akkioghk@ah&k® maj aeklpir lan
Ko je izbrana direktna transformaciija, se vse koordinate t
koordinatni sistem. Torej zelo je pomembno stikal gistelhB®RS v d
transformacija izvede. Aktivna transformacija je tudi razvidna v imenu - VGK ali VTM. Pri spajanju v DKN je sedaj
aktual no VGK. Pri spajanju primerov z ZK tol kami, se atribi
primeru, kosedodaj aj o nove ZK tol ke, ki i maj o GK koordinate O0.0. V
transformirani mi grafil ni mi koordinat ami GK. To je pomembno
Z K tol k. Pri di r e k anmoi nbbentega aptiva fna spraraetnboj parametrov, prav tako se ne tvorijo

nobeni zapisniki transformacij . Za kontroliran nalin transfc
delovnih tol kah.

Polie Zal et n gpomgri Katera bo prvaprenumer i rana tol ka (v pr iGnerrua np rdeoad@tme wirlel
pa za koli ko gelimo vsem dodanim tol kam povelati vrednost gi
Opcija’Nove koordinate' poamogmnlak, hdagigmrmiahobstojelih tol kah zamenj
Gumb na dnu dialoga 'Preklic predhodnega spajanja’'j e akti ven samo takrat, ko je bilo

primerov (tudi ASCII datotek). Z njim lahko vrnemo primer v stanje pred zadnjim spajanjem.

[Sled: Datoteka / Dodalj|

Rastrska podloga (DOF), TIFi

Rastrske podloge imajo svoj dialog s preglednico, kierseak t i vna podl oga v sliki $tikabebe] (
[Slika je izrisana zgoraj, dol ol a ali se slika podloge izrisuje na zal et
moramo, da pod| oga v e dvnsbki kbrrjeé god njo, razen v primeru, ko je vklopljena opcija
|raster/AIphaBIend|, ki podlogo izrisuje proXojndanizadalao |DOFiemofmalgtod raj el
obeh sistemih i ETRS in GK. Pomembno je, da se zraven slike ge v isti mapi nah
kon| nice si uporabni k sam poljubno izbere.
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Koristna |j e sanddejneganskapja dmen = .
TIF/TFW za DOFe v M=5000 ali M=1000, t o s e @6 s% ¢

desnim kIl i kadvud v mlikig k &L je iskanje Datotcka LM | N e 0 z L E
M=5000 [P ROWN TEST\GIs\ZREZ 0623 -2-

Kon&nica DOF za
Ukaz [V TM/GK/ transformira koordinate robov v TM/GK Gk TFW ™: MW
na podlagi izbranih parametrov (GU_SLO), opcija 'V ||V TW&Kskupa 2 ZKtotiam

Desri rob (m): 540870.4 = 3
Ukaz [Datotekd o mogo| a direkten i z{Fot" s¥% kel - na di sku.
Le obstaja zraven tudi dadet L‘T‘m@""kam?““okeﬁcije ( TFW) se | e
prikagejo v spolmjiglicbeppo | & @& Y u mH" o s
pa je neaktiven. Ta gumb je aktiven samo v primeru, ko |"==™ ¢ e
pologaj slike ni znlahkosianm gdao | WWFA" azb ni k [0
mi gko. Naknaden ortogonal nj “VvkIropE&ki ilke je z ukazom
lizberi/Podloga raster/Vklop). B
5
Za brisanje podloge je namenjen drugi gumb na vrhu. [ Siaje e o ] g 7
B
B

TM/ GK skupaj z ZK tol kami' pa omogol a, da se pri

menjavanju prikazov ZK_TM/GK samodejno pr emi ka tudi DOF. Vektor premika se izr
sistemih.

Naknadnamani pul acija z rastrski miv|zeaidRodlqgaraste]. se dosege z ukazi

Ukaz \Vse skrij hi t ro vkl opi / izklopi prikaz vseh podlog. Blignjica

za rastrsko podlogo.
Ukaz 3D vklop|r ast r s ke p o csliko gano gamo k3D gpagledu. Predpostavka je, da te podloge predstavljajo
vertikalne ravnine (npr. fasade), katerih osnovnica je vedno

IV modulu PLAST8 sev n a | i3Mizrisa OpenGL in obstojumr e gastrska podloganapnetudi na 3D teren)
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PREGLED MENIJEV IN UKAZOV
Datoteka
0 Nova
Pri ukazu 'Datoteka / Nova' se bo pokazalo standardno okno za izbor datotek
4  Odpri
Pri odpiranju datotek s stari mi pri mer. se aktivira dialog,
znal i | gadialdga soit e
1 podroben pregled vseh datotek v izbrani mapi, kjer se lahko vrstni red sortira po abecedi (privzeto), po
datumu in velikosti, GEBd at ot eka j e posebej oznal ena
T pri PLV mogeiCtHHMul t i Sel ec
1 drevesni pregled vseh diskov in map, kierjep os e b e j oznalena vaga privzeta map
T predogled slike z informacijami o gtevilu tolk, ZK tol
in izvajalcu,
1 direkten izbor zadnjih desetih predhodnih primerov,
1 za hitrej ge o snestilduweanay, ja pottebre Vzidopiti stikalo [Direktoriji in diski.
= Shrani
Zar adi varnosti je priporolljivo ¢ge med delom vel krat shr a
|l asovnih presledkih, si | a s igaracgat/ Shvamni m@dpriV. Pru dhrargevant de tvani@mgnoviia Ko n f
datoteka o sliki (GE8) i n rezervna kopija (backup (GBA)), ko shranjujen

konfiguraciji).

B shranikoti MD

H Le holemo pri mer Isgremenitave,iupomiinorukani&hram kot'. H

1 GE8-GEOSS8
Shranjevanje v formatu za GEOSS8, kjer lahko poljubno spremenimo ime primera. Ta primer sedaj postane aktiven.

1 DKN format (ZKV)
Shranjevanje primera v datoteke PLV, PKV, ZKV in HAD.

1 GE7/6/51 GEOS7/6/5
Shranjevanje v formatu za GEOS7/6/5.

1 PTMi Map GIS
Shranjevanje tolk in povezav v formatu T; Y, X H, H1. . ; K
je oznalen z 0, konec pa z END.

1 lIzsek poljubno / parcel
Z mi gko dojluobnomopoploilgonal no obmolje izseka slike oz. i zber
i menom inGE&®n| nico

 Parcele v SHP/DBF
Omogol en je direkten izvoz parcel v SHP/ DBF datoteke. P c
poligon).

1 Centrodi v Maplinfo
l zdel ana |
centroidi

e unkcij a, ki i zpi ge vse
; T
lahkoizvede t o
t
o]

p

o v dve datoteki in si
a kontrola centroidov,
a ' Region' in sicer S
¢

zapisan ko o]
@imjii tiom kkod&r stni red regi]j 0z. centroid

gtevilom t
datoteki.

1 Slika v GIF/TIF
Slika se shrani v ustrezen grafil|lni format. Lahko so zelo

1 Prelistiin shrani
Stemukazomse preverijo VvVsi el ement i opreme slike in se v pri
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slika se tudi shrani.

1 lzvozi znake/bloke
S tem ukazom se v isto mapo kot je primer shranijo v ustrezno mapo vsi aktivni znaki, bloki in zipi povezav. To je
zeloprakti no pr i prenaganju primerov v druge ralunalnike, kjer

DXF i AutoCad

Preide se v dialog za shranjevanje primera v DXF format.

= Dodaj - MD
Preidemo v dialog za spajanje primerov oz. dodajanje terenskega primera v DKN izrez. Podrobneje je opisano v poglavju
0 novostih.

ASCII

Preidemo v dialog za dodajanje tolk v ASC - Le i man
koordinate pri enakih to]|] kah' , Se bodo kZoei¥dim=at e Zamenj al e
dodajamo ZKbadd keedmse dodaj ale G. K. k 0or Oradpamtmer=d | € 0s0 | velje
ge bo zraven PLV datoteka (povezave), S € Naabn@kgh@=tekp OV e zaye doda
tol ke. @®cm ©dm ©m

Zamenjam vidine-+nivo todk

V primeru da imajo dodane tolke tudi ZK atw ibut eyesee ajt ri butii

obsto ] e ! €o Staww N (TIQSpTI@T]enJenO). [] Nove koordinate pri enakih &frah

Ukaz [Dodam samo ZK atribute} nam pomaga, da ge obstoj eq[’“ffamrﬂ(“""f‘a_‘ﬁ'f“’kam dpdamo s

ZK atribute. Pogoj je seveda, da so gifra & rsgrenti||lne.
Dedam

V kolikor gelimo dobiti predhodno stanjeDDgehrnagngmacug\&ajanjem, ak

Dodaj in izberemo ukazu za preklic spajanja.

22 girse obmodje maribora in ptuja.vgk

Meni Dodaj VGEO ima ukaze: [ Dodam samo ZK atribule J

Posodobi VGEO st TooKe

Ukazomogol|l a dodajanje nove spremembe v grafiki in parcelah na
Nespremenjene ZK tol ke in parcele v izbranem pravokotnem obmo

Drugi izrez-merilo/KO
Prilagojen je za spajanje tako, da parcele gredo v svoj nivo. Tojebisty eno za poznej gaeeGUs hr anj evanj e

Vnos samo PKV/POV
Ta ukaz deluje samo takrat, ko v sliki ne obstajajo parcele.

Staro stanje DKN
Vnos starega stanja povezav iz VGEO. Dodajo se samo povezave in to v svoj nivo.

Novo stanje DKN
Il z TMP se dodajo povezave in parcel e Tojegniselhosamo midat, kb.je vRIkii t em ¢
aktiven primer VGEO (originalni izrez z GU).

Napenjanje ZK

Ukaz je namenjen napenjanj u ZK atri but
tolk.kolikor je aktiven ZzZK
izbrane datoteke.

o] na obstojele grafilne tol ke, al

v
TM/ GK sistem se napen-jedergoizakt i vne

X

CleRs g

Katastrska ob&ina

ﬁ DRENSKO REBRO Stadoge:  353121253/2009
|NFO . : . ) o = | IDPOS 71253 - 009
Ukaz za daod KQ, viage VDP@S| @latuma, izvajalca ter | |DEEvENK 7 -

atributa *-®@ruafeirlifm'o. Polje I D omogpgdi vnos Edentifikatprja, p
gelji uporabnika. Na zaletku se s }g?or‘zyaﬁd1 gest
i mena primera. S pritiskom na guani it r o[ dOVomsd @bi mo s
. ; . o b . .
gtevilu parcel (ne centroidov o0z. g?‘lﬁ?ﬁ)ﬁmg]teVIIO

in ZK vliogkov.

i ; . [ Datoteka =1D:  VGEO Statistika @
Zel o je pomembna pravilna dololitev oordlnatne 1 ema ET
ali GK. Stevilo ZK todk-462. delovrih tock-1947
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Kontrola znakov
Ta ukaz omogo| a pr i GE® Koptiolo @nnzamenjapor manjl@jo &8 i h t opografski h znako
obstojele baze ZNAKI

Rezultati
S tem ukazom | ahko urejujemo, izpisujemo in pregledujemo vse

8 z2ris nalrta

& Obrazec - MD

V tem dialogu izbiramo parametre izrisa za definiran obrazec (n p r . : mapna kopija, geodet ski na
obrazca se shranijo tudi pri shranjevanju primera.

1  Uporabim glavo
Dol ol i mo, katero glavo bomo uporabili.i
izpisano ime glave. S pritiskom na ta gumb, lahko editiramo izbrano glavo.

T Okno za izris obrazca

% Izris poljubnega obrazca - ko... B

Upcrabim glave|  GEONAC_O.GLA |

Okno zaizris v glawi

herilo za izris: 1000

lzberemo merilo, wvelikost ter pologa_ o [ yw @ |PFrazcu
nalrt. Okno mora biti manjge od veliK | iw 5 spioslb
1 Izberi/ Shrani - 1 Obrazec :
Nal ogi mo oz. shrani mo parametr emobr az = m s polj
0 lzris 1zris | Beklisi |
Preidemo v izrisovanje izbranega obr CananBusblevet@icitte |1 e m  mor
pol ogaj risalnega okna za izris. Prvil Je smiselno ge
9 Tiskalnik - na dnu dialoga
Preidemo v dialog za izbor in nastavitev tiskalnika. Izrisovanje obrazca lahko nadaljujejo s pritiskom na tipko
"|zris'.
Topo.tol ke
V tem dialogu izbiramo parametre izrisa topografije za tolkc
k primeru. Dialog je zelo podoben 'Obrazcu’, s to razliko,dasot ukaj ge podat ki za pologaj tolk
¥ Predhodna
Izbiramo lahko zadnjih deset obdelovanih primerov.
IZHOD
S tem ukazom zakl GEAS8 moL eo bndienhaanvoo wk Dlizghbdpy aviomatskopsleranij pgmer’, nam
program ponudi shranjevanje primera.
Obdelava
® Tahimetrija
S tem ukazom preidemo v dialog za tahimetrijo in obdelavo podatkov registratorja.
Digitalizator
Ta ukaz aktivira meni za delo z digitalizatorjem.
Del ovne tol ke F4
Dialog za obdelavo delovnih tol k. R —
. Iuakalémas
M_regne tol ke F5 _ _ o v [ssestraz
Dialogzaobde | avo t ol k v stalni bazi mregni h tol k. . [
TOl k\éXH H. 560.71
’ [METODA NI ZNANA 5]
V tem dialogu wurejujemo koordinate poljubne to th atrib
. . . . Kode registratorja L
Kodo / Opis. Opis tolke je povezan s kodami pr QZKJ strator
ZKB/IZKV f or mat u. Vsaka tol ka ima |l ahko poIJubno%o Ho i
l ahko tol ki spremeni mo nivo in posredno tudi I Fpiomsense | VO J a.

pritiskom na gumb za ZK direktno v dialog za ZK atribute.
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VnosHoinkod je avtomatiziran pri vnosu tahimetrilnjih po
dobi mo tako, da zaporedoma merimo isto ol ko

V primeru sledi oldTolpkrai'klakzea,l sve phlroa vtoekkost tn Viliknaito polieén [b o st e
jo za trenutek tam tudi obdrgali, se bo prikazgla ce
spajanju primerov.

Gt o | IkGKB Proste gifre Poligon

Dialog za direkten vnos GKB atributov. Prikaz vseh mridcstgiif emumeri |

Poligonsko vozligle Kombiniran urez

Trikotnik

V. tem dialogu vstavljamo in ralur_ . ka. Po

koti (ab, ac, bc) ter stranice (a, b, ¢). Oznaka za kot pomeni, kateri dve Lﬂ ac: | b | \

stranici ga oklepata. e ‘

La: [50 2.b: [10 3 [30

Le so podankovsi ®Eijnaj prej nar e (/[ RICWE - podatek - 7 180A,

ter se nato nadaljuje z rajunanje .o e sosmie level|, s

ne popravljajo, ampak se samo pon

Pri vstavljanju moramo imeti vsaj tri znane podatke, od tega najman; .

eno strase cpri Liezralunu izpige op lu o mo g o |

podatki niso pravilni - n i mogen trikotnik.

Povrgine zapisnik

S tem ukazom se preraluna in ponovno tvori zapisnitetudbovr gin

popravijo.

Ge or a l|zapisnik

Ta ukaz izvede ponoven preralun zapisnika georalunov iz aktiwv

Plastnice

Preidemo v dialog za obdel avo plastnic. V pmbzammehaedvtaimodaince za

(glej navodila za Plast8).

Profili

1 Tvori prel ne
Na podl agi povezav ali. linij |l ahko hitro dobimo prelne pro
razdaljo med pr. profili in maksi mal ni odmi k |l evo in desno
bodo avtomatsko izrisali v s i prel ni profili, katerih tolke se nahajajo ne
pri tem interpolirajo. Le gelimo, | ahko potem te profile sh
Le imamo opcijo 'Tol ka vldoqnljeno,sseborpla?hnteri)omcijiv""‘ —

” X . ’ . 2Pretni profili
upogtevala tudi 0Ss. Za aktivne povezaves — vse
povezave. OWVEZAWE 28 05 |45.n|vo -

Profili v niva: ITRASA -

f V Plateia_ ) ] - Raozdaljamed precnimi profili (m): [20"" )
Deluje na podoben nalin kot je zgor i e o azli ke
profilov zapigej orogranAPa@ial datoteko za p | Mexodmkproiiovedosm)

Zatetna Sifra nowih tock profilow: |1 0oz

91 tvori za obdelavo Interpalacija za profile
Ukaz za kreiranje novih tolk in povezav,("‘ékﬂvnepweza\‘*e Ciwidnelinie laj o pr
na podl agi katere se izralunajo preseliQ e A mi 0z
(plastnice) in so v vidnih nivojin. Nove to|l ke i majo ¢gifro od = ol Te no
povezave tako predstavljajo profile, katere lahko obdelamo v samostojnem programu Obdelava Preklici |
'PROFIL".

1 tvori za v posnetek
Podobno kot zgoraj, s to razliko, da tu ne dobieds@vljgpovi h t «
l'inijo profila. Profil seizrigeged na | inijo rezanja, o0
Ta ukaz je praktilen pri risanju |l okacij, kjer prerez teren
H Pri licenci za PROFIL se v nadaljevanjupg avi j o ge drugi ukazi . Gl#j nav
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Plazovi
Preidemo v dialog za izralun koordinatnih razlik med dvema n

Komasacija
Ta ukaz se pojavi v primeru licence modula za Komasacije. Podrobneje v svojih navodilih.

Izberi

Nivo F2

Z ukazom "l zberi/ Nivo" al i pritiskom na F2, |l ahko dol ol amo
povezave, barvo na ekranu in papirju, pero ter razmak med t
imena so polja, ki oznalujejo aktivnost, ne/ vidnost in zamrzfnjenos
aktiven, V-viden, Z - zamrzne) lahko nivo vklopimo(x) ali izklopimo( ). Za spremembo ustreznega podatka, moramo

k1 i kniti z migke. vieorseaddjolempotra obliko povezave, se na
povezav, ki so na voljo. Posamezno obliko izberemo z migko
Shrani "™ oz. "Nalogi" |l ahko nastavitve nivoj aastadtve tGAAVNIthee / nal
bo ta nastavitev samodejno nalogila pri vsakem novem pri mer

primer posebej pri njegovem shranjevanju.
Vnos razmika v okence desno spodaj in potrditvijo s tipko Enter, se bo podatek prenesel v vsa polja za vnos razmikov.

Hiter izbor aktivhega nivoja v dialoguj e dosegl ji v preko tipkovnice z| dvor

05, 12, 34, itd.
1 Nivo prenos
Nudi mognost prenosa opreme in povedrawg ntievro.t odbkmoil z e a k€
pravokotni ku al:. poligonu. Ponavadi t a uk a debalimadnrbaroi mo t &

nekega elementa slike. Za preklic lahko uporabimo MD.

1 Nivo zamenjaj

Nudi mognost zamenj av eganiwjawhdrugdgee ment ov iz ene
1 Nivo brigi
Il zbri ge cel ot e ntemal&hkoiizbenemo, katen elemeni se datio zbrisali.
1 Nivo prikaz
Opcija, s katero kontroliramo prikaz |iste nivojev v sliKki

1 Nivo dinamil no

Opcija, skateros e mi ni mira | ista nivojev, Im.vol,_ageoer ap o stea wia miog kaav |
lista nivojevpojavii, ko se migka ne nahaja vel v listi, pa se I|ista p
1  Nivo Shrani
Ukaz za shranjevanje aktualne vidnostini voj ev, obli ke centroidov, oznak tol k
ko ¢gelimo manipuliratd:i z razlilnimi tipi pogl edov (izrisov
1 Nivo Nalogi
Ukaz za izbor obstojelih izrisov.
M 1:1000
Izberemoaktvno mer il o nalrta. Le damo ge znak '"*', se bo vsa osta
List
Dol ol imo dimenzije risalnega prostora na | istu v mm. Paziti

kolikor gremo v dialog za izbor tiskalnika, se bodo dimenzije samodejno prilagodile glede na izbrane robove in format
lista.

Listi
Izbiramo med standardnimi merili in definiranimi listi:

1:500 =>list 750 x 500 mm
1:1000 => list 750 x 500 mm
1:2500 => list 750 x 500 mm
1:5000 => list 450 x 600 mm
Poljubnoi dol ol i mo svoje dimenzije in merilo
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Prikaz opreme
Deaktiviramo oz. aktiviramo prikaz opreme v sliKki (zstikeki , t ek

= Debelina peres - MD
d%%  |zklopimo oz. vklopimo realen prikaz debelin peres.

Prikaz brez tolk
S tem stikalom pohitrimo prikazovdmj g eslpirla&k,ti keo sedapl k&ad
t

o
0, lkilpa z@ izris klikesnisoopontemtne. |

ogromni m gtevil om

[Z] Mr e g a

Vklopimo ali |zklop|mo prikaz mrege (ponudi se razmak na 10 cm na
zami k mrege v Y in X smer.i

Podloga raster

1 Podatki
V dialogu izberemo sliko, ki predstavlja poddlsoigsot enng §imosrlair
poznati al i tolne koordinate vogalnih tolk (v realnih m),
pol ogaj rastr a, katerega nato aknadno natanlno vkIlopi mo n
raster / Vklop'.

Slike so lahko barvne in v formatu BMP, JPG, GIF, WMF in TIFF (TFW)..

Pri |l rnobelih slikah (ni nobenih sivin) je priporolljivo
barve, tako da lahko npr. vsako podlogo izrisujemo v svoji barvi. Ta barva je v bistvu barva za izris na papir in se v
sli ki na ekranu prikazuje, v primeru |rne podlage, Vv inverz
Pri izrisu na papir i mamo 508b\zas pik plicnormal - 1l00%. B opcijesta dasegkivi prie | g e
dialogu za izrisovanje na tiskalnik.
Sli ke naj ne bodo prevelike, ker se drugale del o z nji mi z
so slike | rnobele oz. ustrezno barvno reducirandonerer zman
naj manj gi potrebni el ement i . Za formate shranjevanje pa pr
slike.
1 GDI+Tif
Opci j a, ki pri obdelavi TIF slik uporablja GDI+ knjignico (
1 AlphaBlend
To je opcija, s katero se rastrske podloge izrisujejo prosojno. Faktor prosojnosti se definira z drsnim gumbom.
1 Vklop
S tem ukazom dololimo iz nalrta dva para tolk za vklop podl
nalrta (ML najde padeestkaterim oll klok o MSovi mo tudi k r- pdjubne mr e g e
koordinate) ter nato tol ko iz podl oge, ki se naj pokriva

ortogonalno in se ne rotira.

1 3D vklop
V 2D sliki se definira linija, ki predstavlja horizontalno projekcijo vertikalne ravnine. Slikas e pri kage real no s
pogledu. Predpostavka je, da te podloge predstavljajo vertikalne ravnine (npr. fasade), katerih osnovnica je vedno

horizontalna in |l ahko lLegijo poljubno v 3D prostoru
1 Planimetrija e e e e = e
Pavréine = 520,702 me. 12372 753.80 3.25 157.05
. . 2.24 522.95 .
Ukaz s katerim | ahko podobno Kk oiim Béiemasen ju ralu

povrgine, s tem da tolke digit
nahajamo znotraj poligona, ga lahko najdemo s pritiskom
poljubne tipke na tipkovnici.

’T e s e z

Sredina = 520.70m2 Dop.ods 1753 127451 548 1280]

Digteliziram | Nova parcela| Brigi Izhodt ¥ Datoleke I Brinter

B Glava
Preidemo v nivoje za kreiranje glave.
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Delo

@*ZOOM

Zar adi boljge preglednosti pri grafilnem editiranju, S i bo
Povel evanj e slike dosegemo z ukazom "Pela migkom" dal iol
ekrana, katerega hol emo i met.i povel anega. Za gibanje p
kombinacijo Ctrl +ML, za osvegitev slike t i p ketotne'skkg fipko" al i
"PgUp".

Ko i mamo aktiven drug ukaz |l ahko zoomiramo sliko z F9 (poma

pa pritisnemo tipko Shift + ML kar simulira ukaz "Zoom".

EPOIO@VED]

Vklopimo 0z. i zkl opi mo pri kazgeobegajoa.at No okno, v katerem je iz
povezave) in trenutni pol ogaj na ekranu. Ko aktiviramo okno
oziroma zoomiramo (Il evi gumb mi gke) .

2 Celaslika

Dobimo na ekran prvotno sliko. Enak efekt je tudi s pritiskom tipke PgUp.

3D 3p slika

Nudi mognost 3D izrisa slike v gestih paralelnih projekcijah
Osvegi

Osvegi cede eenkkrraant i zri ge sliko. Enako tudi s tipko PdDn.
FEBrigi

Bri sanj e opr etnknienzaakirblola, ragter)e k s

£ Premakni

Premi kanj e opreme nal rRtlahoko rofram izbraniielenkeotm na ti pko

O Rotiraj

Rotiranje opreme nalrta. Esc prekine, MD potrdi

i Kopiraj

Kopiranje opr eme mdgko R lahko rdiranporizbrani eferlkentm

Spremeni

Spreminjanje opreme nalrta. l zbr ani opr emi (tekst, znak, I in
Info

7

Informacija o izbrani opremi ter o povezavi.
L

== Kotiraj

1 Poljubno kotiranje

Pri poljubnem kotiranju je princip precej podoben kot v programu AutoCa d . Naj prej se izberet
predstavljata prvo kotnico in osnovo za smer. Nato se definira odmik kotnice od osnovnice ter na koncu poljubno
gtevilo tafjl, kbitedeol olej smeri . Prekinitev kotiranja v te]j
prostor a. Nat o postopek Il ahko ponavljamo za druge smer.i
moramo takoj reagirati in pritisniti MD. Tekstzak ot e j e odvi sen od smer.i kotiranja (i
Tekst kot se |l ahko izpisuje vzporedno s kotnico (opcija "S
kotnico (opcija "Konec"), kjer sdee inzap izgag ea besko |kuottn a avirjead n o s
Menu za nastavitve kotiranja dobimo s pritiskom katerekoli tipke na tipkovnici. Pri sredinskem kotiranju lahko

i zberemo pol juben obstojeli znak, ki se bo izrisal Zraven

1 Ortogonalni fronti
z opcijo "Ortogonalni fronti S naj prej i zberemo dve t
kotirale abscise in ordinate izbranih tol k. Tol ke se izbe
samo abscise in to na levo ali desno stran osnovnice.

1 Koordinate (Y, X)
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Z migko aj

naj prej i zber emo tolko ter nato pologaj koordinat
MS. Koordinate

r
t se zapigejo kot nov tekstnaohhkal | emer se prev

1 Radij, Koti

Za kotiranje radija in kota pri lokih, moramo kroge in loke kreirati z ukazi za risanje le-teh. Najprej izberemo lok /krog
ter nato pologaj kotnice.

Georal uni

& Razdalja/ koti

S tem ukazom dobimo na ekranu prikazano razdaljo in  k ot med pol jubni mi el ement i (tol ke
razdal ja se izpige na sliki ter v "Info vrstici?", kj ez se iz
mi gko na vrh ekrana. Ko i mamomemrwio kazdasegwver debd) modiugakan|
zadnjima dvema razdal j ama. Le pritisnemo poljubno tipko na
katerega | ahko tudi izpigemo na tiskalnik.
&, Povrgina
1 Poligona
Zukazom| Pov r/@dligpma]pr ei demo v nalin avtomatskega iskanja povrgi
kli knemo znotraj izbrane parcel e, nakar se povrgina parcel
vzrok v topologki napakiagklzjaulaan o sktatleirkea.se Regintagwej e t a,
preverijo s topologko kontrolo (ukaz Povezave [/ Kontrol a).
opi sal princip iskanja povrgin. @ajbllikgy amivgkde a( dovezKD)a .
protiurna smer iiskanja in se gre na iskanje povezave, ki s
se ponavlja toliko | asa, dokl er se ne pride alinpanapkonecot no t
poligona (snleepnaajtdoel klai ka) . V pri mer u, zH#usimpodpravitjté vzreke,rale mor e m
pa si pomagamo z ukazom| Pov r/Bdsnetint o) kkj er sami izbiramo tol ke.
Ko se povrgina |lika Stzrabusayanmamopmioguoentroidih ali pa
zadnjem se kontrolira gtevilka parcele, tako da se parcele
Le uporabilRasterjgusnd v aktivnem nivoju tvori r amsparcebka grafura
V primeru, da imamo parcel o, ki i ma znotr J-|emegle;0veIVI'pde
da holemo i met.i celotno povrgino I|ika (br lukenj) upor al
razen tega ni obvezno klikniti znotraj lika.
Ukazprenese povezave poligona povrgine v izbran nivo. Tak
obodu v svoj nivo.
S pritiskom na katerokoli tipko na tipkovnici, lahko izberemo kateri nivoji so merodajni za iskanje poligonov. Ta
nastavitev nivojev za iskanje poligonov se ohrani tako dolgo, dokler ne izberemo ukaza 'lzberi / Nivo' ali F2, kjer se
zopet inicializirajo vsi vidni nivoji s povezavami.
1 Segtevaj
Ta opcija omogola sedgtevangéapevpoivngi Na ekdangratilobd pri
obdel an poligon, seizkipppovr gi na odgteje

1 Tvoritekst
S to opcijo se takoj ponudi i zbor za pol ogaj teksta povrg
postavljene tekste.

1 Posnetih tol k

Z migko ali preko tipkovnice izbiramo ustrezne posnete toll

pritiskom na desni gumb mi gke ( MD).
1 lzlinjj

Poigle se najbligja linija, k at er a amiaoklermé @wide alpdo &ondaalrpa o kon't

do zaletka prve |linije. V drugem primeru je poligon zakl jul
1 Poljubnih tol k

Pri tem si |l ahko pomagamo tudi z orodjem (MS). l zralun se i
f 1z centroida

V primeru,daimacent roi d i nformacijo o tol kah, katere sestavljajo p
1 lzrastrske grafure

Poigle povrgino |ika rastrske grafure.
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1z SHP elementa
Poi gl e p o sHRybligama. | i k a

1  Preral un zapisnika

Vse povrginenlki vsaaphsamnjku (Rezultati [/ Povrgine) se pono\

so aktivne koordinate tol k. L e stoe meudd it opl rkearmai| uznaapji os ainne pdoopl |
Pogojna povrgina
Z migko izberemo paocebbkélrzrha)porrgimberkamtero bomo pogojno
pa po tol ki. Linije so poljubne (sami jo rotiramo ML) ali
izberemo katera tolkarezredjsaavPpai zraighe hami ppogram ponudi
zadog!|l ajo pogojni povrgini. Le damo za gifro nove to]l ke n
Zapisnik pogojne povrgine se shrani kot zapisnik linijskih t
1 Iz parcele

Z migko kliknemo znotraj izbranega poligona.
1 1z poljubnih tol k

Z migko oz.preko tipkovnice izbiramo tolke za povrgino, ka
v Lol ni presek

: z dololitvijo para tolk, ki definira dpooveezha vtoo,| kv niens el neog op
(levo ali desno) . Le damo novi tol ki gi fro "0' J odgismoado | ka r

opcije, katero vklopimo s tipko za presledek (Space) in je vidna na desni strani statusne vrstice
7 Presek premic

1 Iz povezav

Z izborom dveh povezav se izraluna njuno preseligle 0z no
shranila.

1 lztolk
z dololitvijo dveh parov tol k, ki definirata tpalekmi cgi,f rsce
se tolka ne bo shranil a.

1 Na povezavo

Podobno kot pri l.ukazu, samo da najprej definiramo osnovi
dol ol i ti preseligle z osnovnico. Il zbor n o verponosnmopremikome dos e
v sliko.

 Povezav z odmikom
Pri tem ukazu najprej dol ol i mo povezavo, kater g.—bomo seka
l'inije in nato ¢ge tol ko, skozi katero gre druga\\,__.-l---i'nija in
selliugi zbrane povezave in linije |, ki j e vzporedﬁla drugi iz

1 Staretol kel iz 2.povezave
Opcij a, ki ponudi gifro najbligje tolke od 2.povezave. Up
t ol ka n dirate n&kpoeseku.

1 Dodaj ZK1 vrsta rabe

Ta opcija samodejno novi toVkstear phese®uafldioldree i kcsadradiursa tZ&
koordinat, G. K. pa se izralunajo na o0snhovVvi i zvlwzadjinnaredi Z . K t
izralun Iinijske tol ke.

Kombiniran urez
Tol ke i zbiramo z migko ali preko tipkovnice. Vsaki tol ki p «
preidemo v dialog kombiniranega ureza.

[4 Objekt

1 lzral un z ortogonalnimi fronti
Najpr e j moramo definirati prvo |linijo objekta (dve znani t o
relativno na zadnjo tolko (plus je desno, minus je |levo
samodejno zakl jewluil.t alemsmadovol jni, se tol ke in povezave

kreirajo v aktivnem nivoju.
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1 Popravi pravokotnost
Ko z migko izberemo osnovno povezavo objekta, se bodo vse
osnovno povezavo. N\aekr anu se bo trenutno izpisala razlika povrgin.
en objekt nazaj.

1 Prenos v aktivni nivo
Le je ta opcija vklopljena, se bodo popravljeni objekti p
delom z F2.

4 Ortogonalne tol ke

1 Abcisa, ordinata

Po dol ol ituvi para tol k, ki definira povezavo, vnagamo Vv pal
novi tol ki gifro "0'", se tolka ne bo shranil a.
1 Pravokotno na povezavo.
Pri tem se kontrolrarazd al j a to|l ke od povezave. V kolikor je razdal | a
Numeri ka', se tolka premakne na povezavo.
1 Iztol k z dveh povezav -,
To je ukaz, ki dol ol i novo tolko v preseliglu |[dveh pravol
pove zav ah. Pri tem se |l ahko narigeta tudi dve povezavi (pred
1 Iz povezave in to| ke
S tem wukazom najprej izberemo to|l ko na povezayi™* ter nat c
ortogonalna tolka na ieboapoakoilkowopprviezaveaniZul objektov.
nari geta tudi dve povezavi (prednastavl jeno), kar vkl opi mo
" Linijske tol ke
z dolol]itvijo para tol|lk, ki definira povezavo, vngsémo pr Kk
se tolka ne bo shranil a. l zhod iz vnosa je , da za dol gino po

Krogne tol ke

Pri tem se lahko tvorijo povezave i odvisno od opcije, katero vklopimo s tipko za presledek (Space) in je vidna na desni

strani statusne vrstice. Na konculahko dol ol i mo -towWdikrodmiilce . +/Pr i vhnosu medseb
podate tudi ¢gtevilo delitev |l oka oz. kroga. Tedaj mora g¢gtevil

1 Center, radij
|l zberemo center kroga, pri | emer Riadli ghkkrpagmaagarho| tug éimoz
tipkovnice. Ko pritisnemo gumb migke, ge vnesemo dol gino t

1 Skozi tri tol ke
Podobno kot =zgoraj , samo da krog opi ge motudszotodjggnmi t ol kami ,

1 Lokiztrehtol k
Enako kot zgoraj, samo da se izrige |l ok (del kroga) .

1  Zaokrogitev

|l zberemo | inije oz. povezave, med kateri mi hol emo i meti kr
lok).
“l Tolke v linijo
S tem ukazomi zberemo dve tol ki, ki definirata osnovni co, na kater
izbranega obmol j a. Il zbor tolk vrgimo z migko oz. preko tipkc
pomagamo tudi z orodjem - MS), zaklj ul i mo pa ga z desnim gumbom mi gke MD.
Ta ukaz je praktilen pri obdel avi profilov, kjer rabimo vse t

*~/  Nasimetrali
Podobno kot pri zaokrogituvi si izberemo dve osnovnici, od kaf
no v i tol ki gifro '"0', se tolka ne bo shranil a. Negativna vre
strani simetrale.

i .
== Presek smeri

Dol ol imo dve tol ki, ki dol ol ata osnovni co tr ilkpreseha skneri,se Nat o p
izraluna nova tolka. Tolka I egi na desni strani glede na gi b
0", se tolka ne bo shranil a.
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V zapisnik
S tem ukazom lahko vklopimo ali izklopimo zapisovanje zapisnikov do preklica.
Tol ka dobi vigino H
Ta opcija izraluna, povsod kjer je to mogno, vVvigino zkointerp
ponudi dodatno ¢ge potrditev interpolirane viginegi Nappomeddiu
tudi interpolirajo.Le je opcija izklopljena, dobi tol ka H=0.
I nterpolacija se vrgi pri Il ol nem preseku, l'inijskih in ortoc
objektu se vzame sredmjza rwim@i na seaésanokni h et vwlek j a od 0.
Tol ka deli povezave
S to opcijo | ahko izklopimo vrivanje tolk v povezave. Vendae
napake.
¥ Kontrola dolgin
V tem dialogu na podl agi ododstopanjg n,. — . ;
med merjeno in ralunsko dol gi nom m T ﬁ'”;li:fﬁ””?;ﬁﬁ se i
g| e d e na teren. T O! k e |a h k o) iZ b| [ |C mestoctmoge @ kmeijsko obmoge  C gozchahribovio ’;ml'emmva—‘il tno |
DOLZIN: 0132. datum:17.01.2001

Pri vnosu tO! k s e p reve rj a, !e J od Do merjena posevna reducirana odstopanje dopustno tr OI i‘
obstaja zapisni k tkuodnit ruoplo gdtoelvgai,n,n (@2 i B 45 245 ods oz be
na ekranu izrisale vse kontroliraps e e s i s ga

5011 5012 2.00 1.73 1.73 -0.27 0.23 1?

6721 6722 27.00 26 .98 26.98 -0.02 0.29
Ves zapisnik kontrole dol gin se el u di
katerega | ahko tudi editiramo. Naj pr e] z migko 1T zberemo v
potem ali z dvojnim klikom ali s pritiskomt i pke Enter sprogi mo postopek editiranja.
prazno vrstico,sele-t a i zbri ge. Pri editiranjuemot &mo spamiotriaj budiahmaa at
obsegnejge rolno edi ukaz'Renujtat/Edit bol j e uporabiti
Le ¢gel i mo, se bo cel zapisnik uredil po vr st edi. Poeardjavanjgi f er

bodo ostale aktivne samo dejanske kontrole dolgin (v primeru

Zizborompr enosa frontov v nalrt, se vse dol gine (merjene o0z. r e
tudi povezave (le ge ne obstajajo v tem nivoju).
H Pr i vsakem vnosu zapisnika pri odpiranju rtcbigraatdalfbil otgm
¥.Zakol il ba
V tem d | a | 0 g u n a p o} d | a g | Al ' zckolicbeni slementi.potrditev z Enter. Totko lahko pokazes tudi z misko!
zakol i | bene el ement e 7z a po I J u Stojiste: [3323 | ?;”3253‘;;‘ DD\Zsz;Jvzed 5@325203 1543)1(439 i  Orientirana ahko
izbiramo tudi iz slike. Imamo dve opciji in sicer orientirano, kjer % EE seszrdd - eaerd 0 € Smemikel
mor amo g e p 0 d at | p r |e r p r vt |e rt 0 !Zk Breratin vseh aenatenit) Izpis Datoteka Izhad |
smerni h kot ov . |_ e K1 i | emo Zapv\svuamgkmum ¥ Pofevne doltine ¥ Koordinate
t r | g O n O me t r | I n | h | n p o I | g 0 n s kZAKOLICBENI ELEMENTI : 0132 datum:17.01.2001 = d at |
predznak minus (npr . _645’398) Stojisce: 3323 Y¥=593282.030 X=164314.3%0 H=0.000
V es Z a p | s n | k Z a k 0 | | ! b en | h e I @ I | Togka smerni kot ver kot dol.pos. dol.red. dH Y em d e |
dialoga, katerega lahko poljubno editi r amo . |_ e h 0 || 6546 194°52'52" 90°00'00" 11.019 11.019 0.000 593279 .
zapisnik novo Vvrstico, t o dO0S (g 1i-teaen s000r00n 10062 0,962  o0.000 seazse. || Z AP S
| a h k 0 S h ran | mo v d at 0 t e k 0 a | 6543 133°33'06" 90°00'00™ 21.262 21.262 0.000 593297;,l| emo n ¢
h ’ Bl | S
printer.
Povezave
hN Tvori
Povezave, kakor tudi vsa opr ema, Kaslovj aktivnega givdjaje vidersvenasiovan a g a j ¢
okna, barva pa v gumbu osnovne orodne vrstice. Zato je smotrno, da si, preden se lotimo risanja povezav, izberemo
ni vo v katerem g e | ialnfll na elementu). Takp & priaranémo op o(zF2e j g e del o s pl
povezav iz nivoja VvV nivo. Ri sati zalnemo z ukazom "Povezave
preko tipkovnice. V primeru izbire z migkad lupan(nagtavitet zeF§)a det a
kjer je ta detajl ustrezno povel an. S tip@izu(/od-dicm)o. plae | a® ko
zmot il i, bri gemo povezave po eno-MDaz&Kjadar pr ihtoil ®eknom pdbeserza v
nato ponovno nad al j evat i, gr emo z migko iz @e matorpa saddljujeeng & detok.n a  al i
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V tem ukazu | ahko povezave tudi poljubno bri gemo .ako, da mi ¢
Barva , debelina in oblika povezave senanaga na aktiven nivo. Le holemo i meti na
aktiviramo ukaz "Povezave |/ Real ne" . Pri vkl opl jeni opciji a
kazal pologaj izbrane tol ke.

%

“Brigi

Posamezno

Zlevimgumbom mi gke (ML) izberemo povezavo (iz kateregakoli ni vo

vinemo z desnim gumbom mi gke ( MD) .

V obmol jui | e je vklopljeno iskalo (tipka O)

Z migko kliknemo v prazen prostor] ju.nakse pawd daews, vkiobsdeelwa
aktivnem nivoju (opcija), se bodo izbrisale. Povezave vrnemo z MD.

V poligonu - pritisnemo tipko P

Ta ukaz izbrige povezave iz katerega kol ni voj agonakNajprge v ce
se ponudi dialog za izbor merodajnih nivojev za dololitev pol
dialog, v katerem izbiramo nivoje povezav za brisanje.

Ukinjeno - pritisnemo tipko X

S to opcijo se brisane povezave prenesejo v d o | o |2®8)mivo(z imenom 'Ukinjeno’ ki je izklopljen i
povezave. Pri shranjevanju v 'DKN format' se ta nivo naj ne shranjuje. Ta princip je pomemben predvsem za ohranjanje
starih povezav pri Bri sankEDovapjmar cel ah, zaradi preraluna D
ZMS ali F3
S pritiskom na MS ali F3 se bodo izbrisale vse povezave med n
RV Jiniji
Uk az, ki ol ajga povezovanje tol k, ki l egijo v Itionikjoin.] nRr it ot ¢
povezav. Vmes se povegejo vse tol ke, ki so znotraj definiran
po projekciji tolk na osnovno | idmiljod. mbrist@rrii@ﬁruidamavljeaajeodi@skmc
vrednost 1m. Ta ukaz je zelo praktilen pri povezovanju tolk
redu
N Prevegi posamezno povezavo
S tem ukazom prevezujemo povezave na druge jteo|tkoel.k iPrsi kiaztbeorreu
povezavo prenesti. Z izborom naslednje tolke, se povezava pre
» Prevegi tolko in vse povezave

Naj prej dololimo s katere tolke in nato na katero tol ko s
preko tipkovnice. Pri prevezavi tolk velja enak princip kot pri preveza\
(negativen y), atributi se pa izbrigejo ali pa prenMEKE] o na
koordinate. S pritiskom na MS se vklopi/izklopiukazPr e makni t ol ko.
"o " Mapenjanje vidnih tock Iﬁ
“a Napenjanje 2K todke - naperjanie
V tem dialogu nastavljamo parametre za napenjanje vidnihgr af i | ni h t o] k |neaw: Zokw [iNBEEIoEN Pri

i zboru ZK to]l k i mamo mognostdnilkZ2zK etkclik .e pMNa-meanvjognjhe au i vseh

bistvu opravlja funkcijo pr eve zaivet & ol k|l ke, katere so %—r‘(ae"”ﬁﬁié'(—é)ierjnimakng‘°°ka sle izkl o
slike (-Y). ZMDs e vrne star o st an g mapeqjanje.fPraetikd selaeko of U= g=gegip: j 10 ¥Samonabide
samodejno napnejo Vvsi par.i ene ZK tol ke. |Titenpeatrs |nawtifanej o p
tol ke, kjer se popeemodeéovhhi tobhko, Zda je Mma Koncua it mena | rka

\EVrini tol ko

Ukaz omogola, da iz izbrane povezave -sifairledo moolgk®D.pPrveklavec =z
=

=1zl oli tol ko

Il ma obratno funkcijo kot zgornji ukaz.lz dveh povezav nast ane

v enem nivoju stikata samo dve povezavi. Preklic je z MD.

Obrni

Z njim posamezno ali pa v pravokotnem obmol j u za aktiven nivo izbiramo povezav
usmerjenost.

Smer padca
Ukaz, ki vse povezave v aktivnem nivoju obrne v smer.i padca.

N .
N Usmerjenost
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Opcija za prikaz usmerj enormaddsnistranjpevezae | rt kana | inija pojav
Fronti

GEOS nudi mognost avtomatskega izpisa frontov pri i zbranih
Parametri teksta za fronte (vigina, obl i ka, Stkalw 2K TMIGKd . ) s
dol ol a, ali se fronti ralunajo iz ZK_TM/ GK koordinat (odvisn
Fronte in povezave | ahko tvori mo tudi pri kontroli dol ¢gi n.
Dol gina

Ta wukaz izraluna <celotno dol gino povzereiam al ii zbbmanlerm miivaol ar
Praktilno za hitro dololevanje dolgin raznih komunalnih vodo
Generalizacija

S tem ukazom | ahko na podl agi razli ke kota v smeri med dve
bri gej o samo pov &atailvse stigataisamb dve goaezavin katerih smeri se ne razlikujeta za kot, ki je

vel ji od zahtevanega. Po konl ani operaciiji se prikage porol
pritiskom na MD. Ta ukaz se v DKN ne sme uporabljati, ker je destruktiven. Uporaba bo predvsem pri dajanju slik drugim
uporabnikom, ki ne potrebujejo detajlne slike, ampak samo grobe obrise.

Novi tip

Postopek pri kreiranju nove oblike povezave, nakaj Paziti i dent
moramo | e na to, da se na koncu znaka prilne znova risa
pridejo do konca povezave). Tor ej mor a znak ptnaedst av
povezava.

. Realne

Le imamo to opcijo vklopljeno, se bodo povezave izrisovale
merilo in razmak med tol ko in povezavo.

*

JﬁAMeje

Pregled in novi preralun MEJ n amejaigblpravine, jeZaok v reprdvilnih podagkih Zkc e | .V
tolk ali topologkih .napakah poligonov parcel

DU@) kot U9®) -opci ja pomeni , da se Delno Urejene tolke obravnavaj
kriterijih loma meje in pogoja, dasonat r omej ah urejene tol ke. Ta opcija bo prakt
na podl agi parcelacije dolginskih objektov (ceste).
Iznivoja-kreira MEJe iz povezav Vv izbranih nivojih, ne glede na
Prikaz-Opci ja v sli ki prikazuje aktivne meje (B,D,N) z odebelije
¥ Kontrola (vse kontrole se izvajajo samo na vidnih nivojih) @

Dvojne povezave Dvojne povezave v nivoju Dvojne tocke

Program preveri vse povezave Vv istem nivoju in 22.nivoju - 'Povezave hd [7] Popravim

DKN" . Le se kat er e apo dnvaan) anjao kjoinhc ui @t Dukdii g es, ez | | samo vidne

Dvojne to| ke [¥] Kontrola v vseh nIVDJIh

Pri tej kontroli se preverjajo koordinate nXtoIke. Le i
koordinate,se N-1 t ol k fi zilno izbrige, nji FﬂEW%”Ckeﬁp&“Va‘é’zave pa el preve

na 1. tol ko. Prenas v nivo: TOCKE
Prekrite tol ke
Preverjajo t @ pdvezgvamik i Pogbj eptekrifosti jep p

s e [ Todke poveiem Max.odmik (zm): 1
izpolnjen, ko je tolka oddaljena cSlgbegprysteqo&eave man j kot |je de
| k

odmi k (cm)’ (v naravi) . Po k on|l i al izi Im prekr |
prenesemo v drug nivo, da jih |ag E;ESF”&":fi!nTQ?KEko ilr amo .
"Tol kegem'v vklopljena, bo program m%ge k0n§|epre+gugteo sam pepravl
povezave, tako da vmes vrine prekrjito ol ko.

Slepe/Proste to| ke .Presekl povezav @

S to opcijo nam program poigle vseemgci)mncgo @Je al i P

samo na robovih povezawswl@Eepaz.dloll jkel)
Preseki povezav

Preverjajo se preseki povezav. L e | &léenirols cgirgdov fmlegeievpd) e s e ki h |i zr al |
tol ke, povezave Opcga3dbempoplravvpos in-t?—r—p__ ot i-ranme

tol ke na preseku. [ Vawo: 7] Terd

Kontrola centroidov

Po kon| ani kontroli centroi doivn sper Fkircaiozmomm&a“nﬁhﬂeH Ba: Hlatﬁki}:pi v
kontrole centroidov. Pravilne parcele bodo zelene barve, modre bodo

tiste, ki i maj o vel kot en centroid in brez barve bodo ti s
oprema nalrta izkl opi . L poratiinm|zapehokaztGentroidiiKomrolal z k| opi ti , u

71



GEOS 8 ZEIA d.o.0., Maribor

Za Vvsak pravil en poligon s centroidom se pri kontroli izra
obstojelim centroidom izbrisati i n|Centmidi ARrimgrjava (@zna loil kiam , Btioginar e
Le ugotovi mo, da se centroid ne nahaja na pravem mestu o0z.V |
ukazom [Centroidi / Premaknil. Nat o znova pogenemo ukaz ' Centroidi [/ Kontrol
Vse evidentirane napake 6alezpiceinttol Bpvpose | ahko grafilno ta
izbere ena napakainlet a se v sl i ki oznal i zZz maj hnim pravokotnikom. V p
sliki,sepritisneukaz", ki oznal enion tjod kpor ipkoavged at ol no na sredini ekran
Tol| ke

ﬁOzna!i

Vkl opi mo ukaz za oznalevanje tol k. Oznake so |l ahko ¢gifre ali
7

of Info delna

Na ekran dobi mo koordinate in kode i sk aeke tipkowmice io.imamodkdioo | ahk o
informaciiji odprto, l ahko izbiramo iz slike z migko ge druge
tipkovnice, nam na zaletku tolka utripa zaradi |l agje vidnost:i
Info celotna
Le i ma afoilheat rti | ne podat ke, dobi mo na ekran dialog tahimetr
tah. zapisni ku, se izpige (le obstaja zapisnik) zapisana i nf
Tol ko | ahko i zber emkovnce. mi gko al i preko ti
Oznake
7T, Oznake pri vseh - to| k

Oznali vse tol ke.

oH, Oznake pri vseh - vigin

Oznali vse vigine (>0).
H Oznake pri povezavah - MD

Oznali vse tolke pri poljubno izbrani povezavi

55, Oznake Gosti detajl

' Sto opcijo najprej izberemo tolko in gele nato pologaj ozna
tegko izbiramo njen natan|len pologaj oznak.

5Z Oznake ZK to| k

Ta ukaz prikage samo oznake ZK tvanlek twlk)e. razpiil mer od KK, se
spodaj pa samo tolka. V primeru, ko sta imeni enaki, se pa za
bar vi nivoja tol ke. Le sta i meni razl i |iRkatje hava dddanegavxcentoidd ol ka v
(nastavljeno rdel e)
yg Oznake Ho in kode - MD

S tem ukazom vklopimo prikaz kod oziroma opisov, ki se nav
identilen kot pri 0 z n a karazpalagol trk apcijePim sicer lprikak arfakov, poseraw in poljubnega
opisa.
— Oznake fiksne
=S to opcijo so oznake tolk vedno enako velike na ekranu.
g Oznake transparent

S to opcijo se pod oznako ozadje ne brige.
H Decimalna mesta H - MD

l zbiramo med prikazom oznak vigin pri tolkah na eno ali dve
Arial
Dol ol imo poljubni font (oblika teksta) za oznake tol k.
Iquznak

Dol ol imo vigino oznak pri tolkah v mm.
Kot tekst
Le i mamo ta uk aozz nvakkleo pvlojdeinj,o skeot ostaldi teksti. Torej jih 1a
kopiramo, spreminjamo obliko itd.).

Pri oznakah i mamo mog t oznalevati tol ke, vigi [

nos n
oznake priptpbkah PrkHbodno stanje oznak tol k do

222 Obdelava razporeditev

Shrani oznake tol k
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V datoteko GE8 se shranjujejo tudi razporeditve oznak tolk (i me,
razporeditve oznak v pomnilni ku ralunalnika, tako da je menjava me
shranjevanju izrisa lahko shrani tudi pripadajola razporedit
Brigi razporeditev

Ukaz zabrisanje i zbrane obstojele razporeditve tol k.

Nalogi z diska

Ukaz za nalaganje pologaja oznak tol k. Smi selno takrat, k o

oznakami tol k.

Shrani na disk

Ukaz sa shranjevanje pologaja tolk.

Reset razporeditev

Pri vseh tol kah se eozdalie&t me nsaatkarnjnd cazanak.i r a

Oblika

@I zbiramo | ahko med obl i kami prikaza tol kTMIGK 9iréerZKpitloa kakr
vrstni red ima tudi hitrost izrisa.

B AtributizK -Dol ol i t ev
Podobno kot pri delni informaciji tolk, s tem da dobi mo okno

Atributi ZK - Pregled
Direktno preidemo v pregled ZK tol k. Ob izhodu se vrnemo Vv

1 Kopijav 2.KO

Ta ukaz je potrebno uporabiti Vv primeru obdelave podatkov
kopijo ZK v drugi KO) in interno popravi tudi poligon parc
na KO parcele. Pogojza uspegno izvrgitev ukaza je topologko pravilen
ponudi pri kreiranju MEJ, ko obstaja vel KO. Le je uskladi
nujna, | e nastajajo novemmejpgonabmegpab KOstaaati dvojne ZK
parcela pa mora vsebovati ZK tolke iz iste KO. Rezultat so

T VnosTM/GK

S tema ukazoma | ahko obst oj/dddamm kodrinate ©M/GKa Rri upaganje sijlehko o
pomagamo s transformacijo, alRPogpaj djie ekd niomamo meea opnr iZKr & wol|
kateri so zapisane koordinate (T Y X ali Y X).
& 1l zloli [/ Brigi
S tem ukazom i mamo moginoss$l iik«l apoljleeaj azbiot &kmo z mi gko, pre
Tol ke se ne izbrigejo iz baze, ampak se jim dodelijo samo ne
v dialogu "Dé&l4dvne/ tpali kner u, datiemajse t ®O'loelaf &aDI kKleuzbrigej
atribut 'B' . lz slike se poleg tolk ge brigejo povezave, k

stanje s pritiskom na gumb MD. TipkaOv k|l opi [/ i zkl opi da$eéeal zi vekalodoim, bkijeanje

= Vrni brisane

Ukaz za vklop izklopljenih tolk. Pri ZK tol kah se spremeni a
W 7K -> graftinekazi so smiselni pri grafilnem katastru, nasto

1 Prenosi ZK na GK/TM+T
S tem ukazom premikamo Z Kt o | GK6TM koardinate. Gr af i | na t ol ka se ohrani

1 Premakni ZK na GK/ITM
S tem ukazom premi kamo grafilne koordinate na GK/TM koordi

1  Grafil ne tol ke iz GK/TM

Ukaz iz ZK tol k, ki i mEM koo orradzil nia thnee ngarraefdiil| nnreo vion dG@&RIMoRrino t ol
tem ukazu se samodejno vklopi prikaz vektorjev 'GK/TM k o o . ZK tol k'. l zbor tol ke se
tipkovnice, kjer je ge mogen vnos Vv nizu. MD tol ke brige.

1 Brigem ZK atribute
Stemukazom fizilno brigemo ZK atribute izbrani tolki. Z MD \

1 Nove GK/TMT pari ZK

S tem ukazom na podl agi osnovnih ZK tol k, spreminjamo TM,
samo dve osnovni ZK tol ki adanvddddk. i 2vapgrai meirmi jvsekli ipzrberra
mat ematilne sredine z utegmi (oddal jenost od osnovne tol ke
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1 Enotni vklop
Naj prej se izbere poligonalno obmolje ZK tol k, katerim bom
mo ¢ n o s t negaesnosaosgktorjev.

%Dodaj

Ukaz za dodajanje novih tolk neposredno v sliko. Pri tem si
pa z ML dol olimo poljuben pologaj (vektorizveanjteorzjoager
povezave v aktivnem nivoju. Z MD |l ahko tol|l ke in povezave brig
Premakni

S tem ukazom | ahko posamezno tol kotpdemaknemagnatpbkpub®oil ¢
tolk ne preverj a, pravitako zagpisai koVkétaki meatkd iojpa, georalu
previdno, ker l ahko z njim povzrolite topologke nepravilnost
K.O., kjer so Il ahko na istih mestih razlilne ZK tol| ke.
Preogtevilli

Stem ukazom spreminjamo gifre tol k. Preogtevill]limo | ahko vs
ukaz v dialogu "Delovne tolke" se 'vse' nanaga samo na oznal

in sicer renumeracijazaenak odmi k za vse t &lirkdefinilapa kiorak), senuenenacija Iz definiranim
zaletkom in korakom z & giidreol(@lriimo siteanrot |irkkok orak) ter renun

(pritisnemo 'Z"). Pri negativnem koraku mor amo bi t i pozorni, da ne bodo konl|] ne
rezervirane za to|l ke iz baze trigonometrilnih tol k. Pri preo
zapisnikih.

#a Aktivne

Dol ol i mo, k at e tivee vtslikil Selekcijb e dpravia&podlagi kode in(ali) opisap r i Kaulé de dodelijo pri
registratorju (glej "Gifrant kod pri registratorju'), ali pa

Sistem GK/TM - ZK

S tem stikal om pr ekl aphihia @&TMkeod r mri inkad z qom i g rZeKf itlo| kah. Vse po\
ZK tol ke, ustrezno sledijo novemu pologaju tolk. Vsa ralunanj
koordinate tol k. Tor ej /MMadrbd mloartdddunresak ep okdd cargd i nGaKt eZa pnkazv r §i ne
GK ali TM je pomembno stikalo ETRS.

i

E
RS ETRSito stikalo dolola katere ZK koordinate se upogtevajo,

FoA

s Papirl| ek

Imamonavoljotriopcij e, kako se bodo izbirale tol ke:

1 [BrezDKNt oflpkmenida se 22.nivo ne upogteva, kar je smiselno pri
9 HDKNt ollke uporabi takrat, ko ¢gelimo vklopiti DKN na novo s

1 |[Parcelefj e namenjena za 'mozailni' vklop celih parcel, podrot
Pr i dol ol evambmo| pal zgap eaao | ahko@Tp’zborpaatn:élnegade!lala:al‘lt'roid,t@-cpld(parcela,
L-vseparcelenaP.Lin-niz(od-do).Vedno ko v izboru obstaja vel nivojev tol k,
nivojev.

V obdel avii megmopi md&kmck| opa (rotaciija, transl acij a, razteg, ;
parov) izbranih tol k. N aNlepl tramglacijo imevtaniio preklapljamootudits ttigkans [TandRl. $ e .
pritiskom na MS ali na tipkovnico dobimo meni za menjavo ukazov (rotacija, translacija, razteg, ...). Premik oz.rotacijo
dosegemo tako, da drgimo | evi gumb migke o0z. drgimo kurzorsk
kratko navodilo za del o. Le holiememor nipkot 6Ese' v pmMedt pir em
tudi mognost poljubnega manipuliranja s sliko (premikanje s |
PgUp).

Razteg/Premik

S tem ukazom se morajo najprepeji pbeami kat ol k@ptkdt eere bamor ac
pa izvaja translacijal/lrotacija samo na teh i@zhberamoi’rﬂenjam@!kah.
vse t ol ke s amerekiniteeozpnicializagija e s ponovnim izborom tega ukaza.

Povel anje - skr| ek
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Med rotacijo oz.translacijo Iahko Iik tudi sor aznAré.Nawliopovel u
imamo dva koraka in sicer z 1/1000 (F3+ / F4-) ter z 1/100 (F5+ / F6-) . Z ukazom 'Vnos sviavimk a' I a
faktor skrlka v Y in X smeri

Samodejen vklop / Pari

Samodejen vklop naredimo tako, da najprej izberemo ustrezne
izvr gi translacija in rotacija toRrki (therkesevrrmsd eelordamwyoinap in@e
parov. Zadnj i izbran par | ahko brigemo s tipko ' Delete'. L ¢
o parih sproti i zpisujejo na ekran. | z®amodsjnopRarn'.ov dosegemo s
Le je vkl opl jTMnZaK otpoclikp b,k bsGKzber e za par tudi ZK tol ka, ki j e
bo vklop izvedel z ToMGEK kiolomdhnkber diowaej naavno obr aagnem kot I
papirl ek. Filozofija je ta, da | e se izbédlMekodKditohkanakigr
koordinate, obratno pa da se dela vklop DKN na GK/TMs i st e m. Pri tem je na voljo tudi
pritiskomnatipko' Ker je tudi tu mogen vKMapg inadbdwd nmag | isrea t @k opPK
vpraganje o izboru ZK tolk in icer ZK ki so, oziroma, ki ni

Vsi par i, Ki so merodajni z
I

s
vl ap, vatoplhuj ej oaskmencukbapal e
vklopuDKNnaGK/TMs e i zbrane ZK tol 1]

a
k e TiM&oo@ikate € fe ma ttarssformicanel a GK

Transformacija
V primeru, da i mate izbrane ge pare za s @nueiletq e diglog kd o p I a
transformacijo vseh izbranih tolk'". Tako |l ahko npr. celoten

Helmertovo ali pa Afino transformacijo.

Shranjevanje
Le imajo tol ke v ozadju t-tizklopie iztahinhetije (). Plovezaotmiorate tuds ¢ b o d
pred papir|l kovo metodo dodel iti ZK atri bufiMeGK kdgr bo
koordinatah.

Ko shranjujemo nove koordinate tol k, mor ama iizbbreateij og ev steo |Zkk
Tiste tol ke, ki ni so izbrane, se prenesejo v nivo 'Pomogne
to|l ke,t esespreemeni jo v navadne tol ke, atributi ZK pénosset fziazi
prevezavo tolk in sicer stare na nove in obratno. Stare tol
papir| kovo metodo. Pri tem se pri i zbranih parih ene tol ke
povezave pase prenesejo na drugo tolko iz para. V primeru da | e
sprememba pri to] kah:
T Druga tolka iz para ni ZK tol ka
Atributi ZK se prenesejo na to tolko, ¢gifri tolk v par
T Druga tol kaK itzolpkaa a j e Z

Le sta gifri ZK tolk enaki, se fizilno brigejo atribut

ki se ohrani ima ¢gifro enako kot ZK.

Le gifri ZK nista enaki, se atributi izkl opljene tol ke
Centroidi
Le so biloil i gootarl mjegm obmol ja za izbai tamlakot tdiancd otr moir éil i s
Papirl ek/ Parcele

Cznadevanje

S tem ukazom izbiramo za vklop poligone parcel kot celoto. Izbrane parcele se vizualno tudi parcelni del
oznalijo |, prehod 'v papaspei rnlakroevdoi nze tMDd.o Raz | iflka med kIl afgi | ni m
tem je, da se tolke dokonlno ne vklopijo t alklrjerctdaa mpak|fl gel e
vmes wustvarjajo kopije poligonov mpamelecse Vklopjjo die-hgedrijze n e el e |
mozailno, sbreprédmenijo sosednje parcele. T® 'mozaik' [iflje zal
rezul tat parcel na koncu mora biti topol og oarez:gqase;aviu (sku
parcele morajo na obodu na koncu vseeno prilagoditi (modificirati). Nove koordinate so

. . o . @ Zadnji vidop
Ukaz 'Z a k | 'jlahkoidel a kopi je parcel (zal as Me ditoklokn'd dlinm pol i g ) z o
ali pa aktualizira nove koordinate (zal asnelf t"5qFEas=d=n oligor
parcel. V kolikor se pritisne '‘Pr ek'l,i Iprogram vrne osnovne & dloriericci=at e Wj zbri
tol ke in poligone v obdel avi (rdel e).

‘dejut':i H Prekliéi‘

Pri sti kovanju dveh parcel se pologaj skupfe. . tol ke 1 hko dc
vkl opom, matematilno sredino, aIKoob;stajajozobdelanboeVH"’i’m polo@ajem t
parcele (odebel jeempair daglicholvithe)t,olkah izris J @edokgndanim b 0od= vezdi

katere koordinate bodo dejansko po' Z a k | aktwalné dz predstavljajo zadnji vklop. V kolikor
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se hole '"predpisati' katera t ol ktaizbgrevsikiriretay i tt mlak a see zp otpemjw sl
zelenim pravokotnikom. Ko je vklopljena opcija' Mat emat i | nsae spreidi maauj ej o samo eventual:r
(torej tam ni mat.sredine). Vedno ko se pritisne opcija 'Zadnji vklop's e i nterno naredigepoesal um]| k
zadnjega vklopa in predpisane tol] ke.
Le se ge nole potrditi novi Npdb& g a']Takp selzkikazom e Z a b lopreigldriadajvs t i k al
sliko, kjer nastane kopija obdel ani h aspiaiwocNDK_xX) im sogegnjetpardele e i n p
ostanejo nespremenjene. Vse te tolke so dejansko zal|l asne, k ak
in se potem dodajajo druge 'normalne' tol ke, t ppeide pa diddel op pa
obdel ave (tol ke, parcele, povezave, prevegi, brigi, é.).
Ko se pride v dialog vklopa parcele in obst ajbDadap ki'vééed ok on |
nedokon| ane parcele aktivira (kot da bi ¢gli rolno ponovno Vv g
'Vnivo'-ta opcija po Zakljul ku (dokon|lano) prenese centroide par
katere parcele so bile ge obdel ane.
Parcele
|Obdelavonovegastanja parcel zaDKN je n a j | izvajsti € ukazi Kopiraj inBr i| ¢ i
V nadaljevanju bo govora o centroidu, ki v bistvu pomeni en parcelni del.
4}’@ Obdelava & Centroidi (202/1) —— -
- e | o [ e |
Ukaz za direkten prehod v dialog za centroide, || === saknopacde. 0 ¥l Sika E&R“APECT“G”“”'“"“
kier jih lahko dodajamo, spreminjamo in ||SFeees s ez ()
br | ge mo . Vr.: Cesta -208 - Cesta -208 - [] Neviden
Razred: @@ Staro stanje 0 N -
. . . . 7K 560 G 560 [ Diis |
V tem dialogu urejamo oz. dodajamo atribute
centroidov aktivnega primera. Podatke lahko m‘xﬂg EONY DYWUME F
sortiramo po katerem koli stolpcu in to
naraglajole ali padaj @l&%ﬂm%&%_w-
pol jubno gtevilo vrsti ﬁx iii Bon Fovr
kriteriju. Meni s kriteriji in ostalimi ukazi za 1%#»( ﬁ %ﬁﬁ&ﬁﬁu
obdelavo dobimo s pritiskom na desni gumb T.. 1855/ 4 Cesta 208 o o o5 0 7 1 o2 12t
. . . . 1.. 1855/ 5  Paénk 109 5 24 877 0 5{! 77 N 0 01630 1680
mi gke ( MDfico wniabranem stolpcu. 11858/ 1 Dversde 211 829 0 0 77 B 0  D0IEE 168
Dol o] ene atribute | afekloswemnpgike tnoms 1 7t @m  m
spreminjamo, al i seglevamo V" primer.u L
predhodni h sortiranij po vel stol pci h, pa |l ahko dobimo pri ka:
vseh oznalenih parcatr@oduKiOn waskdoncabge segtete p@Bviidiine. K
pa spremenimo s [Potrdi, selet a spredaj oznali s posebnim znakom (Jipispcsano r d
naredi zapisni k parcel po posestmilh Ilistiov ®amovosnalceniPhi
MD v sl iki se ge isto]lasno prevzamejo koordinate | e, |l e slika
Dodajanje parcel je vedno povezano s kopiranjem, zato se mora predhodno vedno izbrati en centroid.
Pri dodajanju je na voljo tudi posebna funkcija kreiranja skrite rabe (koordinata -Y). Tedaj se mora
podatek za povrgino zapisati kot negativna vreldnost,
aktualno izbran centroid pa se zmanjga za
L e s prevzeli originalne datoteke DKN (VGEO, VK), so se pri centroidih prebrali iz njih podatki o starem stanju
povrgine, viste rabe in kulture. V drugem primeru so podatKki
prvil prebere PKV).

Polja za editiranje starega stanja se nahajajo na desni strani. Podatke starega stanja praviloma ne popravljamo, ker
predstavljajo originalne podatke z GU.

Razlaga posameznih gumbov:

1 Potrdi
Vsi aktivni atributi se v dialogu potrdijo, kar je razvidno v vrstici v listi centroidov.
1 Dodaj

Aktualni atributi se kopirajo novemu centroidu.
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1 Brigi

Oz n a Imecentroidom iz dialoga dodelimo atribut B-risan oz. jihf i zi | no zbri gemodan.l e i ma atr
1 Raster

Oznal enim centroidom v slikiwudodamo v aktivni nivo rastr
1 Povrgina(+/-)

Za oznalene centroide | ahko naredimo izravnavo po PL, a
nanagajo na aktivni koordinatni sistem pri izralunu povr g
1 2 (Najdi)

V obstojeli bazi centtem@ad;mwnatipl&lievolmmé@Qd@umbam@t,I,_ekae bil o i
uspegno, nam tisto vrstico oznali i. S ponovnim izborom t e

pridemo zopet na ponovno isto mesto.

H Le okno parkiramo _trbid, seret iam®@ mo k@:grea!nansmemiinﬂi p oV

1  Skrite BON=0

V primeru, ko i mamo v sl i knekmetijsdendejanske dabe (§KDR)fs@ g tem ukgzam i gone
oznalenim parcelam z BON>0 naPoewrigipnrae spepkensse kg 'skritd' gabonzi NKDF
BON=0, osnovna parcela se pa za to povrgino zmanj ga.

1  Tvoriiz teksta v nivoju

Ta ukaz pretvori vse tekste v izbranem nivoju v centroide. Ta opci ja se pojavi samo takrat
centroid.

1 Lastniki

Pri ksedidogzvsemi obstojelimi lastniki. Oznalevanje |l astniko

f  Shrani + izhod

Atributi centroidov se potrdijo (shranijo). Opcija Excel o mo g o | a s h rpadatkoe @ cemirpidh v XLS (Excel)
ali TXT datoteko..

1 Preklili

Zapustitev dialoga s preklicem vseh atributnih sprememb centroidov.

Barva za DELO

Izberemo, s kako barvo bomo imeli prikazane centroide na ekranu. Nastavitev se ohrani tudi za naslednji primer. Pri
nastavitvi 'Dodan-izris' izberemo s kako barvo se bodo izrisovali dodani centroidi (atribut D) na papir. Vsi ostali centroidi
prevzamejo barvo nivoja za centroide (ukaz Centroidi / Tekst / Kot nivo). Barvni izris na papir bo seveda samo takrat, ko
i mamo opcijo '"Lrnobelo izkl opljeno (izberemo v ukazu

|l zber

Le spwi gli v dialog preko ukaza 'Centroidi [/ Dodaj oz. | Spr
povelujemo z F8 o0z. + al-i, pporneammijkdaumoe moe zpa9s opugl| i cami 0z.
prevzemamo tudi koordinate cent r oi da z MS, ter povrgino in koordinate z Ml
novi centroid’ se vedno s klikom migke v sliki igle povrgina

=t

& Info/Delo

Ta wukaz pr imenaajizbrani gdrieed z vsemi podatki in lastniki. V primeru, da obstaja pritej parcelive| parcel ni
delov in 'skritih' r a b, se pri i menu parcel e pojVdaemi merjjeobstaajd mei mkazi z2 v s e mi
editiranje atributov (samo D/S) parcele, menjavo Y= -Y (vidno v nevidnoin obr at no) , analizo povrgin
poligona. Z MD v tem ukazu dosegemo spreminjanje atributa de

H Le pri tpolisonogipko, | a h k gardelg vaosom njmegt evi | ke . |

=t
& Edit D/S
Ukaz za direktno editiranje atributov D/S parcel.

FBrigi | i

gi Vroni

Il zbiramo | ahko posamezno br iLie aiibDpdana,t esxe bdd delnij ea tvr iobbunto | 'jBI'.,
Fi zi | no TipkaiOsvakn joep.i [ i zkl opi nal in zbriiskar joen,v kg kemo |jjeu diors efgil |
delo .

X Fizilno -part®2e se trajno izbrigejo

&4 Vrni brisane - to velja samo za parcele, ki imajo status Brisano
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@ Premakni
Il mamo mognost spr emi nppreeke.i pologaj centroida

% Kopiraj

Nudi mognost kopiranja centroi dd®n+Ediksag etr&k djahgkoi gluedit wbdii gpermio
tako da je smiselno izvajati kopiranje v pravilne poligone.

+Edit

Opcija ki pomeni, da se pri kopiranjutakojponudi ge editiranje atributov parcele.

€ Skrij / Vrni

S tem ukazom centroid izkI|l opajmoi 3$kalsd.i kl2r, ud al es es en aphaarj uad iz nooht |
vrialamo skrite centroide. Skrite c edovsokenced ®evidmhko vkl opi mo t ud
S pritiskom na MD lahko vrnemo ravnokar skrite centroide.

Nevidne

%' Ta ukaz generalno vklopi oz. izklopi prikaz centroidov.

] .

¢ Oblika

Definiramo obli ko zapisa centr o]jobliko kot inmiEditdOKN, +Vr.rabe kBLt kratka e k st +p
oznaka in kot Ena parcela.

ETekst

V. tem ukazu |l ahko spreminjamo pianspameathoste itkesknsat avi (v incai)n a&,a fgd retvi
Z vkloplieno opcijo [Kot nivd, s e pr i k aligpe Kriterijumieopev (basva, vidnost). Prav tako lahko z ukazom

INivo / é | obdelujemo centroide. Pri[Kotnivo]s e kontrola prostih nivojev vrgi tudi opri

:@f‘Brisane prikagi

Opcija za prikaz Brisanih parcel. Brisane parcele so lahkopre | rt ane z eno ali dvema rdelim | rt
:.-.'+po|igon|

Opcij a, ki prikage | rtkane poligone Brisanih parcel

—|NivojiDED

V tem nalinu se upogteva prikaz parcel za novo ali staro sta
tem nalinu izvaja topologka kontrola za samo novo ali staro st
=l Obarvaj po - MD . —

Le je ta opcija vkl opklk,jzeanai, 0 : - &S
pripadaj ol i mi poligoni (dohbi Elontrol
obarvale ali po vrsti rabe, ali PL, ali po Boniteti, ali KO, ali & S -~ )

delu, ali nivoju. Aktivira se tudi legenda, v kateri imajo gumbi

stol pcev dol .dlipgvensefomolgoil jao me nij

med prikazom (Vrste rabe - PL - BON -), pri drugem |8

vkl op/izkl op filtra prikaza i tre
vsoto povr gi n o0z n a Vpiva itubdi opeija alphaBlend

(niansiranje), kot pri DOFih.

Vtem meniju sta ge ukaza za p¥ v s i pa
prenos povezav med parcelami. Pr i zadnj em

mognost izbora nivoja za skr o ta
ni vo, se bo po prenosu vklop ov po
nivojih, kjer bosta nivo za DKN povezave in nivo za skrite

centroide nevidna.

7 Kontrola

Ukaz za preverjanje pologaja ri ter
s e naj prej poi gl ejo pripadaj ol 0 | im.
Vsaka parcela z enim centroidom se obarva rde| e , zZa Ve ms o e E|D|mﬂ§,‘.:ez11 e

al i v e&lmodm sarvo. Tam kjer ni obarvanosti, je ali e 1| Parinzze 213 2 1638 ~

topol ogka nepravilnost (nezakl jul eni poligon) ali pa nanj ka
centroid. Topol ogka kont r otudal os|lee nl oa hskaomoi zzvaajnaovo al i s Ni@ai®EDst anj e, o
&4 Povrgi ne DI/ S

Ukaz za preralun povrgin iz ZK_TM/ GK ali grafilnih koordina
katerega je razviden ti p inkazlikasdskritoaabo.( TM, GK al i grafil|l no)
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