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O PROGRAMU IN NJEGOVEM OKOLJU  

 

Sploġno 
 
GEOS8 ohranja tradicijo dosedanjih verzij ter ġe dodatno nudi mnoge novosti in izboljġave, katere boste uporabniki z 
veseljem sprejeli.  
 
Glede raļunalniġke opreme je GEOS8 skromen in ne zahteva nobene posebne in drage opreme. Pravilo je enostavno 
tako, ļe deluje normalno operacijski sitem Windows, mora normalno delovati tudi GEOS8. Seveda bo delovanje hitrejġe 
na zmogljivejġem raļunalniku in obratno. Priporoļamo pa Windows XP/7. 
 
Vse spremembe in novosti glede na GEOS7 so zajete v svojem dokumentu Geos8_novosti. 
 
 

Razvoj programa 
 
Zaļetek razvoja programov GEOS sega v leto 1988, ko je bila razvita prva verzija programa , ki je delovala na takratnih 
PC (XT,AT) raļunalnikih s Hercules , EGA ali VGA grafiļnimi karticami.  Znaļilnost GEOSa je ģe takrat  bil lasten grafiļni 
editor, ki je bil posebej prirejen za delo v geodeziji.  Prva verzija programa je bila napisana v GW - BASICU oziroma 
kasneje v QuickBasicu. Razvoj programa se je nadaljeval predvsem zaradi pobud, ģelja in predlogov vedno ġtevilnejġih 
uporabnikov. Programsko orodje ( GFA - Basic), ki je bilo uporabljeno v verziji 2 (1990) in 3 (1993) je omogoļalo razvoj 
programa v smeri upoġtevanja  najrazliļnejġih ģelja geodetov, ki so dnevno uporabljali program.  
 
Razvoj programa je zraven ģelja uporabnikov narekoval tudi razvoj programske in strojne raļunalniġke opreme. Vodilo pri 
razvoju programa je bilo predvsem to, da program za svoje delovanje ni zahteval vrhunske ( beri najdraģje) raļunalniġke 
opreme, ampak je zadovoljivo deloval tudi na povpreļni , cenovno dostopni opremi.  
 
Za Windows verzijo smo se odloļili ġele v letu 1996 , saj ġele sedaj postaja Windows okolje standardno okolje pri uporabi 
osebnih raļunalnikov. Slednje je omogoļila ravno dostopnejġa raļunalniġka oprema veļjih zmogljivosti. Tako kot prejġnja 
verzija je tudi ta napisana v GFA Basic za Windows.  
 
V letu 1997 je bil program GEOS 4, kot sestavni modul programskega paketa GEKAT (GEos + teKAT), na razpisu Centra 
Vlade RS za informatiko izbran za uradni program za delo na izpostavah GURS-a, saj je ustrezal vsem predpisanim 
standardom. 
 
Leta 2001 je bila narejena verzija GEOS5 za 32 bitno okolje, v letu 2004 je sledila izdaja GEOS6, v letu 2007 pa je priġel 
GEOS7. 
 
GEOS8 sledi smernicam in navodilom s strani geodetske uprave, saj je kakor GEOS 4/5/6/7 namenjen tudi za 
vzdrģevanje digitalnih katastrskih naļrtov. 
 

 

Delovna podroļja programa 

 
¶ Izdelava  katastrskega elaborata  
 
- vnos osnovnih podatkov postopka, ki so vpisani v HAD datoteki, 
- vnos ZK toļk in geodetskih toļk z ustreznimi atributi in obdelava ( dodajanje, brisanje, spreminjanje) teh    
  atributov, 
- vnos podatkov iz registratorja ali digitalizatorja, 
- izvajanje ustreznih topoloġkih kontrol, 
- prenos podatkov v oziroma iz obstojeļega primera ( moģnost samo izbranih objektov ), 
- obdelava centroidov parcel ( brisanje, dodajanje, premikanje...), 
- izvedba metode vklopa (papirļkova metoda za podroļje grafiļne izmere), 
- ustrezna raļunanja standardnih geodetskih problemov, 
- avtomatsko vodenje nekaterih atributov, 
- izrisi in izpisi podatkov po standardnih obrazcih, 
- shranjevanje podatkov v razliļnih formatih, 
- doloļevanje centroidov, 
- vklop primera v izrez DKN (papirļkova metoda, zapisnik povrġin staro/novo stanje) 
 
Dodeljevanje podatkov ZK toļkam poteka v veliki meri samodejno (glede na nastanek toļke, predstavitev itd.)  lahko pa 
jih tudi sami dodajamo. Selekcioniranje toļk je moģno tudi grafiļno, dodeljevanje atributov  poteka s pomoļjo kopiranja 
podatkov, ki so skupni veļini toļk. Tvori se tudi zapisnik novih in spremenjenih toļk ter datoteka ZK toļk ( ZKV 
standardni format izmenjave) ter vse ostale datoteke baze sprememb. 
 

http://www.zeia.si/zeia/geos8/geos8_novosti.pdf
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¶ Izdelava topografskih podlag 
 
- izdelava geodetskih posnetkov z vso potrebno topografijo, 
- oprema posnetkov za potrebe lokacijske dokumentacije, 
- kotiranje geodetskih naļrtov za potrebe drugih sluģb. 
ééééééééééééééééééééé.. 
 

¶ Dela v inģenirski geodeziji  

( veļinoma se nanaġa na modul PROFIL in PLAST) 
 
- izraļun in izpis zakoliļbenih elementov, 
- izrisi vzdolģnih in preļnih profilov, 
- izpisi stacionaģ vezanih na profile ali poljubno, 
- izraļuni izkopov (volumnov) z ustreznimi izpisi, 
- izdelava elaborata posnetka KKN 
ééééééééééééééééééééé 
 

¶ Obdelava katastra stavb  - modul STAVBE 
 
- obdelava atributov za stavbe, dele, parcele, prostore in lastnike, 
- dialogi so pregledni, kontrolirani in vodeni, 
- izdelava etaģnih naļrtov, kjer se lahko uvozijo tudi naļrti iz DXF, 
- avtomatsko kreiranje elaborata preko WORDa, 
- avtomatsko kreiranje vseh izvoznih datotek (tudi TIFF), 
- integrirane transformacije za GK in TM koor. 
.......................................................................... 
 

¶ SHP/DBF in XML obdelava GJI -INFRA  - modul INFRA 
 
- obdelava GIS podatkov v obliki SHP/DBF in specifiļnega XML GJI formata, 
- avtomatizem krerianja grafiļnih elementov SHP iz povezav in toļk, 
- dialog za editiranje atributov GJI je posebej prilagojen GJI formatu z natanļnimi opisi in ġifranti. Dodatni atributi ATRx se 
samodejno prilagajo glede na aktivno ġifro GJI objekta. 
- obdelava viġinskih toļk je popolnoma avtomatizirana, 
- moģnost konvertiranja razliļnih DBF struktur, 
- nastavitev lastnih ġifrantov za DBF, 
éééééééééééééééééééééé 
 

¶ Obdelava komasacij ï vrednostni poligoni 
 
- doloļitev vrednostnih poligonov (cenilne enote), 
- doloļitev komasacijskih udeleģencev z vrednotenjem, 
- izdelava tabel in parceliranje na podlagi vrednostnih poligonov (pogojne vrednosti ï povrġine) 
- izdelava vloģkov in odloļb za komasacijske udeleģence, 
ééééééééééééééééééééééé. 
 
 
Program GEOS8 je v osnovi prirejen za pokrivanje vseh postopkov izgradnje in vzdrģevanja digitalnega katastrskega 
naļrta (DKN). Z navedenimi moģnostmi ġirġe uporabe pa omogoļa izpostavam GURS, v primeru potrebe, opravljanje tudi 
drugih geodetskih opravil. 
 

 

Namestitev programa  
 
Ob nakupu programa dobite: inġtalacijski CD in uporabniġki USB kljuļ. Navodila so v elektronski obliki PDF in HLP. 
 
Program se inġtalira iz namestitvene mape oz. CD-ja s programom SETUP (zaģene se naj kot Administrator), ki ponudi 
izbor programske mape (pri starih uporabnikih programa GEOS bo to kar ista mapa, drugaļe pa bo to mapa GEOS) ter 
namestitev bliģnjic. Program ne zapisuje nobenih vitalnih informacij v registre (razen asociacijo na program - bliģnjica), 
tako da sistem WINDOWS ostane nedotaknjen, prav tako ni nobenega vpliva na ģe obstojeļe programe. Naļeloma se 
lahko program tudi roļno posname v mapo, dejansko so potrebne za delovanje programa ġtiri datoteke in sicer 
GEOS8.EXE, SKEY32.DLL, C4GFAFOX.DLL ter GFAWIN23.OCX.  Program je zaġļiten z zaġļitnim kljuļem Eutron - 
Smartkey, ki je lahko LPT ali USB verzije. Program med delom preverja prisotnost kljuļa, zato mora biti kljuļ v sistem 
Windows tudi ustrezno prijavljen. Pri SETUP inġtalaciji se samodejno ponudi namestitev gonilnika za kljuļ (razen pri 

Win98), roļna namestitev pa je z zagonom programa SDI.EXE iz mape Smartkey na CDju ali z interneta Smartkey.zip.  
Pri tem se mora izbrati ustrezen gonilnik za LPT ali USB. Pri USB inġtalaciji je zelo priporoļljivo, da se najprej inġtalirajo 
gonilniki, ter se pozneje priklopi USB kljuļ na raļunalnik, da ga Windows pri 'odkrivanju' pravilno namesti. 

http://www.zeia.si/zeia/geos6/smartkey.zip
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Pred inġtalacijo na Windows Vista/7/.. je potrebno izklopiti 'Nadzor uporabniġkega raļuna' ï 

'User Account Control'. 
 
 

¶ Lokalna inġtalacija (ena licenca) 
 
Za lokalno inġtalacijo je potrebno imeti na delovnem raļunalniku vedno priklopljen zaġļitni kljuļ. Program lahko inġtalirate 
na poljubno ġtevilo raļunalnikov, deloval bo samo ob prisotnosti kljuļa. Inġtalacija se izvede tako, kot je predhodno ģe 
opisano. 
 

¶ NET inġtalacija (NET licenca) 
 
NET kljuļ omogoļa veļje ġtevilo uporabnikov v mreģi (prednastavljeno na 5, maksimalno moģno 30), ki vsi preverjajo en 
NET kljuļ. NET kljuļ mora biti priklopljen na enem izmed raļunalnikov v mreģi (katerega imenujemo server), ki ga vidijo 
ostali raļunalniki v mreģi.  
 
Server 
 
Inġtalacija lokalno na server se naredi po postopku lokalne inġtalacije. Kontrola pravilnosti je lokalno delovanje GEOS8. 
Naslednji korak je inġtalacija serverskega programa za NET kljuļ, oziroma programa, ki bo skrbel, da je NET kljuļ viden v 

mreģi.  Za to se zaģene program SERVER ANP.  Pri ANP verziji je moģno uporabiti tudi TCPIP protokol. V kolikor ni 
TCPIP protikol (je ANP), mora imeti mapa, kjer je program SERVER_ANP, vse pravice (kot Administrator). Za detajlnejġo 

nastavitev servisa pa je priporoļljivo zagnati kat direktno servis ASKEYADD v CMD oknu. S tem se lahko preveri in 
nastavijo ļisto vsi parametri za ta servis. 
 
Client ï delovna postaja 
 
Na delovni postaji je lahko program inġtaliran lokalno ali pa se program zaģene kar s serverja (priporoļljivo, ker se 
program naloģi v pomnilnik in potem dejansko mreģe veļ ne obremenjuje). Lokalna inġtalacijo se izvede po zgornjih 
navodilih (ni potrebna inġtalacija gonilnikov za kljuļ), s serverja pa se preko omreģne soseġļine iz mape od GEOS 
zaģene program Ikona7, ki samo tvori bliģnjico na namizju. V obeh primerih inġtalacije (lokalno, ali z mreģe), pa se ġe 
mora zagnati preko omreģne soseġļine iz mape od GEOS program Client Geos, ki bo tvoril datoteko SKEYLINK.INI in jo 
bo shranil v mapo od Windows (lahko se nahaja tudi v mapi od GEOSa, ļe je znotraj zapisana prava mreģna sled do 
raļunalnika ali IP). V tej INI datoteki se nahaja informacija, kje v mreģi se NET kljuļ nahaja. Pri zagonu programa se 
prijava trenutno zapiġe v NET kljuļ, po izhodu iz programa se pa prijava v NET zbriġe.  S tem je omogoļen nadzor nad 
trenutnim ġtevilom prijavljenih uporabnikov. 

Na voljo je tudi program NET_Client, ki prikaģe trenutno zasedenost NET kljuļa. Vsak raļunalnik ima svoj ID, 

ime raļunalnika pa se zapiġe v skupno datoteko NET_ID na serverju ob zagonu NET_Client na vsakem raļunalniku v 
mreģi. Ļe se hoļe pogledati, kateri ID se uporablja za aktiven raļunalnik, se lahko med delovanjem GEOSa pogleda tudi 
datoteka C:\GEOS.CFG\NET_ID. 
 
Prosta licenca ï LICENCA8 (samo za trajno licenco) 
 
NET kljuļ omogoļa ġe eno inġtalacijo, ki ne potrebuje kljuļa in ni v mreģi. Najprej se naredi na raļunalnik (npr. prenosnik) 
lokalno inġtalacija po zgornjih navodilih. NET kljuļ moramo imeti trenutno priklopljen na raļunalnik (lokalno ali preko 
mreģe s SKEYLINK.INI). Ko je inġtalacija narejena, preverimo delovanje s kljuļem. Ļe deluje, lahko nadaljujemo tako, da 

zaģenemo program LICENCA8 (iz mape kjer je GEOS). Tedaj se bo v primeru, da NET kljuļ ġe ni bil uporabljen, dodelila 
licenca na ta raļunalnik. Informacija o tej licenci se zapiġe v NET kljuļ, tako da ne moremo veļ dodeliti druge proste 
licence, dokler je ne sprostimo. Sprostitev licence se doseģe s ponovnim zagonom programa Licenca8 (NET kljuļ mora 
biti priklopljen). Po uspeġno dodeljeni licenci bo program deloval brez kljuļa. 
 

¶ Oddaljen dostop do NET kljuļa (internet) 
 
Protokol TCPIP je internetni protokol, tako da je z NET kljuļem moģna komunikacija direktno tudi preko interneta. 
Bistveno za tako komunikacijo je: 
 

1. Server mora imeti inġtaliran servis za TCPIP (kot je opisano zgoraj ï Askeyadd v CMD) in doloļen Port.  
2. Na Routerju mreģe mora biti nastavljena izjema za ta Port (zunanji in notranji), obiļajno je to pod rubriko 'Special 

Application' ali 'Port forwarding'. 
3. Imeti morate fiksni zunanji IP ali pa registrirano neko domeno npr. Firma.dyndns.org. 

 

4. Client mora imeti narejeno lokalno inġtalacijo GEOS. 
5. V mapi od GEOSa se mora nahajati datoteka SKEYLINK.INI v kateri je informacija IPja in Porta za 

iskanje NET kljuļa v internetu. Oblika Skeylink.ini datoteke: 
[Protocol] 
Protocol1 = tcpip xxx.xxx.xxx.xxx PORT   (xxx ï IP ali domena) 
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¶ Deinġtalacija programa 
 
Ker program ne zapisuje informacije v registre, je deinġtalacija programa enostavno brisanje mape, kjer se program 
nahaja. 
 

¶ Programsko okolje 
 
Program GEOS8 je 32 bitni program in deluje v Windows 98 in navzgor. Po izkuġnjah sodeļ, je priporoļljivo imeti 
Windows /XP/7. Program mora v mapi, kjer se nahaja, imeti vse pravice pisanja. Prav tako program GEOS8 naredi 
posebno delovno mapo GEOS.CFG (privzeto ģe od GEOS4/5/6), ki se praviloma nahaja na C disku. Ļe sistem blokira 

zapis na disk C, potem se pa ta mapa naredi v mapi C:\Users\User\AppData\Local\. Ļe bi uporabnik sam hotel definirati 
disk za poloģaj mape GEOS.CFG, mora v mapi Windows narediti datoteko GEOS.INI v katero zapiġe samo ļrko diska 
(npr.: E: ). Ta mapa GEOS.CFG mora obvezno imeti tudi vse pravice zapisovanja. Kontrola konfiguracijske mape se lahko 
naredi v GEOSu s Pomoļ/Konfiguracija, kjer je mapa zapisna v naslovu dialoga. 
 
 

¶ Pred zagonom programa in prvi  korak 
 
- Novim uporabnikom programa priporoļamo, da odprejo nove mape v mapi v katero se je inġtaliral program oz mapo, ki 
jo imajo privzeto za vse podatke. Imena map naj bodo imena katastrskih obļin, ki jih uporabljajo na delovnem podroļju ali 
pa imena veļjih krajev oziroma deloviġļ kjer izvajajo meritve 
 
- Pred zagonom programa morate priklopiti uporabniġki kljuļ (Smartkey). Program lahko inġtalirate poljubno krat na 
poljubno ġtevilo raļunalnikov, vendar pa ga lahko soļasno izvajate samo na tistem raļunalniku, kjer je vstavljen tudi 
uporabniġki kljuļ. 
 
Po zagonu programa je priporoļljivo nastaviti nekatere parametre za delovanje programa, kar naredite z ukazom Pomoļ / 
Konfiguracija.  
 

¶ Mape - direktoriji 
 
Program se nahaja v mapi, ki ste jo nastavili ob inġtalaciji. Uporabniki, ki ģe imajo inġtaliran program GEOS naj 
uporabljajo dosedanjo mapo, ker bodo tako ġe naprej uporabljali dosedanje baze toļk, glav, znakov in blokov. 
 

V osnovni mapi vaġih podatkov (Pomoļ / Konfiguracija) ġe odprete poljubno  ġtevilo podmap, ki jim daste imena 

katastrskih obļin iz vaġega delokroga ali pa imena delovnih podroļij. V te mape se bodo shranjevali posamezni delovni 
primeri oziroma podatki o vaġih izmerah (datoteke primera). 
 
Program ġe sam dodatno kreira nekatere mape, ki jih ne smete pobrisati, saj so za pravilno delovanje programa nujno 
potrebni. Te mape so vse v mapi od programa in so: 
 
ZNAKI - vsebuje knjiģnico topografskih znakov in povezav, 
GLAVA - datoteke posameznih tipov glav za izrise, 
BLOKI - vsebuje knjiģnico blokov, ki smo jih kreirali pri delu, 
SIFRANTI ï vsebuje razne ġifrante za DBF datoteke (baze) 
TRANSFORMACIJE ï transformacijski parametri, poljubni in SLO z GURSa 
..\GEOS.CFG - vsebuje datoteke za konfiguracijo programa ter zaļasne datoteke (sled se vidi v Pomoļ/Konfiguracija) 
 

¶ Datoteke programa 
 

Program pri svojem delu uporablja nekatere datoteke, ki se nastavijo ob sami inġtalaciji oziroma se spreminjajo med 
samim delom. Poudarjamo, da gre za datoteke samega programa in ne za datoteke primerov (podatkov) , ki so navedene 
in opisane v posebnem podpoglavju. V nadaljevanju bomo navedli najpomembnejġe datoteke, ki so pomembne za 
pravilno delovanje programa . 
  
V mapi ..:\GEOS.CFG so datoteke z naslednjimi imeni: 
 
AKTIVEN - v njej je zapisano  ime datoteke aktivnega primera, 
CONFIG5/6/7/8 - vsebuje  podatke in nastavitve iz ukaza konfiguracija, 
DIGI - vsebuje  podatke o nastavitvi digitalizatorja, 
PLOTER - vsebuje  podatke in nastavitve ploterja, 
PRIMER8 - zapisana so imena zadnjih desetih primerov, 
PRINTER - vsebuje  podatke in nastavitve tiskalnika, 
REGIS - ime registratorja , ki  se primarno uporablja, 
PROFIL7.CFG - konfiguracija za profil PROFIL7/8 
PROGRAM8 - sled, kjer se nahaja program GEOS8 
 
V mapi, kjer se nahaja program so bistvene naslednje datoteke: 
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GEOS8.EXE -  datoteka programa GEOS8., 
DXFIN8.EXE - datoteka za prenos podatkov iz ACAD-a, 
DR_update.exe , HS_update.exe, Ftp_wget.exe ï posodobitev programa in datotek dejanske rabe in hiġnih ġtevilk 
SKEY32.DLL ï knjiģnica za kljuļ Smartkey 
C4GFAFOX.DLL ï knjiģnica za obdelavo DBF datotek 
GFAWIN32.OCX ï knjiģnica za programe 
GTOCKE5.EXE - datoteka za prepis geodetskih toļk iz baze prejġnjih verzij programa GEOS ali prenos ASCI datotek v 
bazo 
GKB_BAZA - baza geodetskih in poligonskih toļk v GK sistemu, 
ETRSbaza - baza geodetskih in poligonskih toļk v ETRS sistemu, 
IMEBAZE ï ļe obstaja, je v njej zapisano ime baze , 
DELAVCI - baza imen izvajalcev, 
SEZNAM GU - geodetske uprave, 
NASLOVI GU - naslovi geodetskih uprav, 
SIFREKO - baza ġifer in imen kat. obļin R.Slovenije, 
Imegurs.txt ï celotno ime za GURS. 
Ko_sodiġļa ï imeno KO in okrajnih sodiġļ, 
KODEREG - baza ġifrantov registratorja, katero si uporabnik sam kreira 
*.RGS - datoteke mask za vnos tahimetriļnih podatkov registratorjev 
*.KRG - datoteke mask za vnos koordinat toļk  
*.MAS - datoteke mask za poljubne ASCI zapise toļk 
 

¶ Datoteke primera 
 
Datoteka GE8 pri GEOS8 vsebuje tudi vse pripadajoļi zapisnike. 
 
Moģne konļnice, ki ġe lahko nastopijo so: 
 
.GBA - backup od GE8 (pozor ï enako kot pri GEOS4/5/6(7) 
.Pxx  - podatki poligona (xx- ġtevilke), 
.OZN - razporeditev oznak toļk 
.TP5 - posebej shranjeni tahimetriļni podatki 
*.DBF ï atributni podatki pri eventualnih bazah, ki se navezujejo na grafiļne elemente. 

 

Uporaba programa in okolje Windows 
 
Uporabnikom predlagamo, da pred uporabo programa spoznajo osnove dela v operacijskem sistemu Windows. Pri delu s 
programom lahko uporabljate vse prednosti tega okolja predvsem pri delu z okni, editiranju podatkov in preskoki med 
programi. Navajamo nekatere izmed teh moģnosti: 
 

¶ ļe pritisnemo  tipko ALT in potem soļasno ġe pritiskamo na tipko TAB, imamo moģnost , da izbiramo uporabo 
razliļnih programov, ki smo jih predhodno pognali in smo jih zapustili s kombinacijo teh dveh tipk, 

¶ pri editiranju oziroma vnaġanju podatkov lahko doloļene podatke  oznaļimo s SHIFT in kurzorjem in potem s "Control 
+ C" shranimo v  zaļasni spomin . Zmeraj, ko bomo pritisnili "Control+V" bomo lahko iz spomina izpisali te podatke. 
To je koristno npr. pri vnosu koordinat, ko si lahko ponavljajoļe ġtevilke hitro izpiġemo - npr. v G.K. sistemu damo v 
spomin prve tri ġtevilke koordinate npr. 593..., 

¶ v listah se posamezne vrstice lahko oznaļujejo s Ctrl+ML 

¶ pri izpisih lahko zmeraj koristimo in spreminjamo sistemske nastavitve printerja, 

¶ za nastavitve barv lahko uporabljamo nastavitve sistemskih, 

¶ grafiļna okna (nekatera) si lahko poljubno poveļujemo in s tem doseģemo veļjo preglednost podatkov 

 

 

Delovno okno GEOS8 
 
Znotraj okna so ġtiri orodne vrstice z gumbi za ukaze, katera se vsaka posebej navezuje na svoje podroļje. 

 
Prva orodna vrstica vsebuje osnovne ukaze kot so odpri, shrani, tiskaj itd. Ne more se 
izklopiti iz slike, ampak se lahko samo postavi ali na vrh (privzeto) ali na dno. 

 
Druga orodna vrstica je namenjena za obdelavo povezav in toļk. Se lahko tudi izklopi iz slike, moģna postavitev pa 
je levo (privzeto) ali desno. 

 
Tretja orodna vrstica je namenjena za obdelavo opreme naļrta (znaki, bloki, teksti, 

linije, krogi in rastri). Se tudi lahko izklopi, njen poloģaj pa je moģen zgoraj ali spodaj (privzeto). 
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Zadnja orodna vrstica je namenjena 
obdelavi centroidov in ZK toļk oz. ukazi se  
uporabljajo pri DKN (digitalni katastrski 
naļrt). Se lahko izklopi, njen moģen 
poloģaj pa je levo ali desno(privzeto). 
 
 

Nastavitev poloģaja in vidnosti orodnih vrstic ter 
njihovega izgleda (3D gumbi ali brez) se doloļa z 
ukazom 'Pomoļ / Konfiguracija / Orodje'.  
 

Vsak ukazni gumb ima 
tudi svoj tekst, kateri se 
prikaģe, ko miġko za 
nekaj ļasa zadrģimo na 

njem. Ta tekst nedvoumno pojasnjuje kateri ukaz 
se bo aktiviral.Vsak ukazni gumb se standardno 
aktivira s pritiskom na levi gumb miġke ML.  
 
V primeru, ko je v sliki gumba desno spodaj 
majhen ļrn trikotnik, pa ima gumb ġe en ukaz, ki 
se aktivira s pritiskom na desni gumb miġke MD. 
Veļinoma bo drugi ukaz sproģil ustrezen 
podmeni z veļ ukazi, ali pa se bo direktno izvrġil. 
 

Ukaz, ki se izbere, je aktiven tako dolgo, dokler se ne aktivira novi, ali dokler se ne pritisne tipka 'ESC'. Ļe se 

pritisne ESC ni veļ noben ukaz aktiven. Vendar ļe ģelimo takoj aktivirati nadaljevanje predhodnega ukaza, 

znova pritisnemo tipko ESC.  

 

Delo z miġko 

 
Na kriģu miġke je dodano iskalo, ki ga predstavlja majhen kvadrat. Velikost kvadrata se lahko spremeni v 'Pomoļ / 
Konfiguracija / Oprema'. S tem iskalom je omogoļeno univerzalno delo pri manipulaciji z opremo oz. elementi slike. 
Pravilo je tako, da ļe se gabariti elementa prekrivajo s pravokotnikom iskala, se bo element naġel oz. se bo naġel tisti 
element,, ki je najbliģje centru iskala. Gabariti elementa predstavljajo navidezen pravokotnik, znotraj katerega se nahaja 
element. V primeru, ko se ne bo naġel noben element, se bo veļinoma sproģilo iskanje v obmoļju. Naj omenim ġe to, da 
se pri iskanju praviloma iġļejo vsi elementi (toļke, povezave, teksti, linije, znaki,bloki,rastri, kroģni loki). Samo pri 
doloļenih ukazih npr. brisanje opreme, rotiranje opreme itd. se toļke in povezave ne upoġtevajo, ker so za to namenjeni 
posebni ukazi. 
 
Pri prekinitvi povezav /linij velja, da se gre z miġko izven risalnega okna lahko v katerikoli smeri. Enako se doseģe tudi ļe 

se pritisne tipka Q.  
 
Hitro poveļevanje z oknom doseģemo s 'Shift+ML',  hitro premikanje slike z miġko pa MS ali 'Ctrl+ML'. Sliko lahko zvezno 
premikamo z miġko tako dolgo, dokler ne bomo spustili MS/ML. Podoben uļinek hitrega premikanja lahko dobimo tudi z 
ukazom 'Delo / Poloģaj'. 
 
Pri miġki s koleġļkom je moģen tudi ukaz poveļevanja, ki ga drugaļe ġe doseģemo s funkcijskima tipkama F8 in F9. Pri 
tem je center zooma vedno tam, kjer je miġka. Te miġke imajo tudi moģnost prevzeti funkcije s srednjim gumbom miġke 
MS, kjer ravno pritisk na koleġļek pomeni pritisk na srednji gumb. V kolikor pri vas to ne deluje,  imate v gonilniku miġke 
nastavljeno kako drugo funkcijo za ta gumb. Najobiļajnejġa nastavitev je 'Unsigned' (neoznaļeno) ali 'Middle button' 
(srednji gumb). 

 

Uvajanje v delo s programom, obdelava DKN 
 
Osnovni meni programa  se poleg miġke ġe aktivira s pomoļjo tipke ALT in nato ENTER. Posamezne menije lahko 
aktivirate tudi s pomoļjo tipke ALT in ļrke, ki je podļrtana v imenu menija. Prav tako lahko posamezne gumbe aktivirate 
s pomoļjo podļrtane ļrke iz imena gumba. Ļe uporabljate miġko (je v bistvu obvezno!), lahko vse izbore menijev in 
gumbov opravite s pomoļjo miġke z enim klikom levega gumba - ML. 
 
Okna , ki se odpirajo pri izvajanju ukazov lahko zapuġļate s tipko ESC ali s klikom miġke v skrajni zgornji desni rob okna, 
kjer je  zato predviden poseben gumb za izhod. 
 
Med gumbi se lahko premikate s pomoļjo tipke TAB, Shift +TAB ali s kurzorji(puġļice). Tudi tu velja bliģnjica do gumbov s 
pritiskom Alt+ļrka (tista, ki je podļrtana). 
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Osnovno naļelo pri spoznavanju programa  in uvajanju v delo je, da ves ļas spremljate pisne informacije , ki  se 
pojavljajo v statusni vrstici na dnu okna ob izvajanju posameznega ukaza. Te informacije so veļkrat skrajġane in 
nakazane le s kraticami oz. nam povejo v katerem ukazu se nahajamo in kaj lahko naredimo. V tej vrstici se najveļkrat 

pojavijo kratice ML, MS ali MD kar pomeni miġka levi ,  miġka srednji ali miġka desni gumb. Pri vnosih nam program tudi 
navaja , kateri podatek od vas priļakuje. Velja ġe opozoriti, da se pri dolģinskih merah vsi podatki vnaġajo v metrih, z 
decimalno piko ali vejico, koti pa se vnaġajo v stopinjah (ali gradih) , minutah in sekundah z decimalno piko ali vejico za 
stopinjami. 

 

¶ Kako izdelate enostaven primer 
 
 V nadaljevanju navajamo nekatere osnovne korake (zaporedje dejanj), ki so potrebni za uspeġno izdelavo primera. Z 
daljġo uporabo programa uporabnik sam ugotovi, po katerem vrstnem redu bo najhitreje obdelal primer.   
 
Predlagamo naslednje korake: 
 

1. V meniju izberete ukaz Datoteka / Nova, kjer doloļite delovno mapo in ime primera (datoteke) ter ġe takoj zatem 
(neobvezno, ļe ni kataster) ġifro KO in ime KO (iz ġifranta), ġtevilko vloge, IDPOS, izvajalca in datum. Zelo pomembna je 

doloļitev aktivnega grafiļnega sistema ETRS ali GK, kajti na podlagi tega se pozneje samodejno doloļajo ZK atributi. 

2.  Po predstavitvi sledi vnos toļk. Ļe imate ģe zapisane koordinate v ASCII datotekah (registrator, GPS,..), potem jih 
lahko preberete z ukazom Datoteka / Ascii. Roļni vnos toļk je z Obdelava / Toļke YXH. V kolikor imate tudi tahimetriļne 

podatke za preraļun koordinat, nadaljujete z ukazom Obdelava / Tahimetrija, kjer dobite  tahimetriļni zapisnik bodisi iz 
datoteke  registratorja ali roļnega vnosa. Pred tem ġe po potrebi opravite ostala geodetska raļunanja ( poligon, vrez ...). 
Pri raļunanju detajlnih toļk se nekateri atributi toļkam sproti dodajajo ( KO, metoda, koordinate , IDPOS, datum...). 
Ostale atribute imate moģnost dodajati posameznim toļkam  ali pa s kopiranjem skupinam toļk, ki ste jih doloļili z 
oznaļevanjem  v dialogu ZK toļk. 

  

3. Nato izberete ukaz Povezave / Tvori  in s pomoļjo levega gumba miġke poveģete toļke  z ustreznimi povezavami. 
Tako dobite osnovo za izris naļrta. Seveda ġe potem lahko to sliko dodatno opremite z ostalimi ukazi. Ļe je potrebno 
lahko opravite tudi potrebne pomoģne geodetske raļune ( linijske toļke, ortogonalne, preseki, povrġine ...), kjer se tvorijo 

ustrezni zapisniki. Ukaz Georaļuni / Povrġina omogoļa izraļun povrġin , kjer imate moģnost kreiranja zapisnika povrġin. 
Obdelava centroidov parcel in ostalih atributov ( ġtevilke, poddelilke, ġifre kulture, razreda, delo...), sa obvezno dela v 
izrezu DKN od GU (praviloma VGEO), torej po vklopu v DKN. 

 

4. Potem, ko je osnova za izris naļrta konļana, izberete Merilo izrisa v meniju Izberi. Z ukazom Datoteka / Izris naļrta 
izriġete naļrt. 

 

5. Po izrisu lahko  izberete  ukaz Datoteka / Rezultati, s katerim urejujete in izpiġete na tiskalnik zapisnike vseh 
izvedenih raļunanj. 
 
Z navedenimi petimi koraki lahko izvedete osnovno obdelavo podatkov.  Podrobnejġi opis in dodatne moģnosti programa 
so opisane v nadaljevanju teh navodil oziroma v pomoļi (Help-F1) samega programa. 

 
¶ Vnos izreza  DKN in ZK toļk 
 

¶ Datoteka / Odpri 

S tem ukazom odpiramo nov primer. V oknu za izbor datoteke izberemo  tip datoteke 'ZK, PL - izrez iz DKN'. Po izboru se 

naloģijo datoteke s konļnicami: HAD, ZK, PL, PK, GK, POV in VKji. V primeru, da obstaja datoteka povezav PL, se pri 

vnosu ZK toļk v sliki prikaģejo grafiļne koordinate (iz DKN). V drugem primeru, pa se v sliki prikazujejo TM/GK 

koordinate (odvisno od stikala TM) ZK toļk, ļe so seveda veļje od niļ. Z izborom tipa datoteke 'ZK, PL ï samo TM/GK' 

pa se berejo samo TM/GK koordinate. V primeru PLV se prenesejo ġe vse povezave, ki so napete na ZK toļke. 

V pr imeru ko obstaja veļ izrezov PLV in samo eni atributi  (POV), se vsi naenkrat lahko odprejo z  

oznaļitvijo vseh PLV datotek (Multiselect, Ctrl+ML) , POV se pa prebere iz zadnje oznaļene PLV  

 

¶ Vnos / ASCII datoteka 
S tem ukazom dodajamo ģe obstojeļemu primeru datoteko ZK toļk. V oknu za izbor izberemo datoteko s konļnicami 
ZKV(B). Pri tem se v sliki primera prikaģejo TM/GK koordinate, ļe so veļje od niļ. 
 
Glej: Obdelava atributov ZK,   Doloļitev atributov ZK,  Pregled atributov ZK , Sistem TM/GK - ZK 

 
¶ DKN obdelava, vklop 

 
Podatke, ki jih dobimo z GU,  vsebujejo  izrez atributov (POV, VK datoteke)  in izrez grafike DKN (PLV, PKV). 
 
Zaradi laģjega razumevanja kreiranja datoteke POV, je v nadaljevanju na kratko opisan princip branja podatkov parcel 
oz.centroidov iz PKV in POV/VK datotek. 
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Ker za bazo parcel oz. centroidov obstajata v izrezu dve med sabo neodvisni datoteki (PKV in VK6), ju mora GEOS 
zdruģiti v enoten zapis, ki bo vseboval novo in staro stanje. PKV datoteke imajo sedaj praviloma samo podatke za grafiko 
oz. koordinate Y in X, pravilno stanje povrġine in vrste rabe pa vsebujejo datoteke VK6. V primeru da datoteke VK6 ni in 
obstaja datoteka VGEO.POV, se upoġteva slednja. Pri zdruģevanju PKV in VK6 (POV) GEOS kontrolira ime v treh  
korakih. Najprej preverja ime parcele + kultura + povrġina, sledi ime + kultura ter nato ġe samo ime parcele. Ļe je 
preverjanje uspeġno, se atributi zdruģijo z grafiko, drugaļe se tvori nov centroid brez koordinat (skrit). Iz zgoraj 
povedanega lahko sledi naslednje: 
 

¶ V primeru veļ parcel z enakim imenom (ġtevilka/poddelilka) se lahko kulture grafiļno ne ujemajo (npr.:  dvoriġļe  je 
oznaļeno v stavbi in obratno). Zato je smiselno pred obdelavo vizualno preveriti pravilnost dodelitve kultur pri 
parcelah v postopku. To se enostavno naredi z vklopljeno opcijo 'Centroidi / Oblika / +kultura' in ukazom 'Centroidi / 
Premakni'. 

¶ Centroidi so lahko 'skriti' (v sliki so oznaļeni z rumenim kvadratkom v okolici 5m od vidnega centroida iste parcele). 
To pomeni, da obstajajo v VK6(POV), ni jih pa v grafiļnem izrezu PKV. Pri obdelavi jih nikakor ne smemo izpustiti, 
ker so pomembni zaradi starega stanja (POV), ļe se ne nahajajo v pravem poligonu, jih smiselno premaknemo. 

 

¶ Centroidi v sliki so lahko brez atributov za kulturo, povrġino itd (Brez). To pomeni, da so obstajali samo v PKV in ne v 

VK6. Te centroide v obdelavi prav tako upoġtevamo ter jim lahko dodelimo pravilno kulturo in status D, ali pa jih 

fiziļno briġemo, ļe nimajo realnega poligona. Tem centroidom pri obdelavi ne smemo dajati statusa S, ker v bazi 
atributov ne obstajajo. 

 

Za staro stanje centroidov oz. parcel se berejo samo podatki iz VK6 (POV). 

 

Za toļnejġo povezavo DKN in atributov je namenjen tudi ukaz Parcele / Doloļitev / VK6 uskladitev, s katerim lahko 

obstojeļim centroidom dodelimo atribute iz VK6 datoteke. Pri tem se za parcelo preverjajo grafiļne in atributne povrġine, 
kjer se uskladijo tiste, ki se najbolj ujemajo oz. imajo najmanjġo razliko povrġin. Na koncu se tvori tudi zapisnik, kjer je 
izpis vseh usklajenih parcel z razlikami povrġin, izpis eventualnih odveļnih grafiļnih centroidov in eventualnih odveļnih 
atributnih parcelnih delov. 
 
Datoteka POV se pri shranjevanju kreira iz vseh parcel, ki nimajo  atributa N-nespremenjeno ter sosedov in iz MEJ, kjer 

sta mejni parceli N. Novo stanje parcele je v bistvu aktivno stanje parcele, dokler je staro stanje atribut, ki ga praviloma 
ne spreminjamo. Ena vrstica v POV datoteki je enaka vrstici pri pregledu parcel, kjer lahko po potrebi tako direktno 
vplivamo na zapis  POV.  
 
Princip obdelave parcel je ta, da mora vsak parcelni del (zakljuļen poligon) imeti svoj centroid. Obdelati moramo vse 
centroide, ki se nanaġajo na parcele v postopku, tudi tiste ki so brez koordinat. Pravilo je , da centroide vedno obdelamo 
na koncu, ko smo sliko ģe topoloġko uredili. Po obdelavi kultur in povrġin bomo morali na koncu opraviti ġe kontrolo 
preraļuna povrġin parcel za stanje pred spremembo in stanje po spremembi. To naredimo z ukazom 'Parcele / V 
zapisnik', ki nam kreira poroļilo, na osnovi katerega imamo kontrolo pravilnosti podatkov za zapis datoteke POV. 
 

Kratek pregled korakov postopka v primeru, ko imate na razpolago izrez iz DKN (digitalni 

katastrski naļrt / prikaz) - grafiļni kataster. 

Grafiļna predstavitev v PDF dokumentu 
 
1. Naloģite izrez iz DKN 
 

Greste na ukaz 'Datoteka / Odpri' in izberete ime obstojeļega primera za DKN (izberete konļnico *.PLV oz.*.ZKV). 

Naloģili se bodo tudi podatki o lastnikih in posestnih listih iz pripadajoļih datotek VK. Kreiranje vabil oz. drugih 
dokumentov naredite z ukazom Parcele/WORD.  

 
2. Vnos novih toļk  lahko naredite na dva naļina: 
 

¶ ali predhodno obdelate vaġo meritev kot samostojen primer skupaj z novimi atributi ZK toļk, katerega nato 
dodate DKN izrezu z ukazom 'Datoteka / Dodaj'. 

¶ ali pa  v DKN sliki vklopite najprej ustrezen sistem ZK_ETRS/GK in dodate ASCII datoteko toļk. Te toļke potem 
obdelate, enako kot v novem primeru. 

 

3. Pred obdelavo novih ZK toļk napnite stare ZK atribute na nove toļke 'Datoteka/Dodaj VGEO/Napenjanje ZK'. S tem 

doseģemo, da nimamo nepotrebnega eventualnega podvajanja novih ZK toļk. 
 
4. Obdelava atributov novih ZK toļk in kreiranje povezav. 

 
5. Vklop novih toļk oz. primera, ki ste ga ģe prej obdelali (elaborat). 

 

¶ Ļe so nove toļke v svojem primeru z ukazom 'Datoteka / Dodaj' preidete v dialog za vklop oz. dodajanje 

http://www.zeia.si/zeia/geos7/geos7_gis.pdf
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primera. Ļe ģelite, lahko primer direktno prenesete v papirļkovo metodo. Opciji 'vnos opreme' in 'vnos 
tahimetrije' pustite izklopljeni, prav tako centroide in lastnike, da ne bi priġlo do nepotrebnega podvajanja. 

¶ Ļe so toļke ģe v DKN izrezu se najprej vklopi nazaj grafiļni sistem DKN in se izbere ukaz Toļke/Papirļek/Brez 

DKN toļk. 

 
S papirļkovo metodo se novi primer ustrezno vklopi v DKN izrez. Vodilo je, da se novi primer ne paļi (samo 
translacija in rotacija) in se naknadno prilagaja grafiļni DKN. Pri shranjevanju novega poloģaja se samodejno vedno 
najprej ponudijo samo ZK toļke (rdeļi kriģci). 
 

6. Vklop DKN grafike na novo stanje. Uporabi se Papirļek/+DKN toļke in se nato vklopijo samo toļke, ki ne 

predstavljajo novega stanja. Pri papirļku lahko izvajamo tudi delne vklope (ali posameznih toļk ali poligona parcele-

C). Pri shranjevanju (potrditvi) je smiselno izbrati opcijo Vse. 

 
7. Po konļanem vklopu morate sliko topoloġko urediti (je obiļajno ļasovno najbolj obseģen postopek) . Izraļunate 

preseke povezav, preveģete povezave in toļke ter nepotrebno pobriġete. Pri brisanju povezav morate biti pozorni ali 
jih briġete fiziļno (zaradi same grafike), ali pa jih samo skrivate (Ukinjeno), ker predstavljajo staro stanje mej v naravi. 
Princip je, da imajo  topoloġko pravilnost tudi Brisane parcele zaradi preraļun BONitet in DEDovanja. 
Prav tako doloļite tudi nove ZK toļke na presekih mej, zaradi poznejġe pravilnosti urejenosti mej. Pri tem si lahko 

uļinkovito pomagate z opcijo pri preseku Dodaj ZK. Pri napenjanju grafiļnih toļk na ZK toļke se uporabi ukaz  

Povezave/Preveģi/Napenjanje, ki omogoļa napenjanje v pravokotnem obmoļju. 

 

8. Preden greste v obdelavo parcel (vse so ġe Nespremenjene), izvrġite topoloġko kontrolo povezav in parcel  na 

nivojih, ki predstavljajo staro stanje (nespremenjeno in ukinjeno). Pravilnost je pogoj za pravilen preraļun BON/DED. 

Pred obdelavo novega stanja parcel zopet vklopite nivoje, ki predstavljajo novo stanje (nespremenjeno in dodano). 
 

9. Obdelava parcel.  Pri dodajanju novih centroidov parcel uporabimo ukaz kopiranja Parcele / Kopiraj, pri brisanju 

pa ukaz  Parcele / Briġi. Seveda se morajo kopirati tisti centroidi, ki se dejansko navezujejo na isti P.L. oz. 

postopek. Pri kopiranju se istoļasno ponudi tudi vnos atributov in samodejno poiġļe poligon, zato je smiselno da so 
poligoni ģe topoloġko pravilni.  Pozorni morate biti tudi na 'skrite' centroide v postopku, katere obdelate na enak naļin 

(kopiranje, brisanje). Vse atribute parcel lahko kadarkoli urejate tudi z ukazom  Parcele/Obdelava. V tem dialogu 

je na voljo tudi paketna obdelava oznaļenih parcel po izbranih stolpcih. Za spreminjanje atributa delo v S se uporabi 

ukaz  Parcele/Info in se z MD oznaļi pravokotno obmoļje za spreminjanje statusa dela. Ko ste vse parcelne dele 

obdelali z atributi, sproģite topoloġko kontrolo s  'Povezave / Kontrola' na nivojih novega stanja parcel. V primeru 

topoloġkih napak, jih predhodno odpravite. 
 

10. Preraļun MEJ -  Povezave / Meje / Pregled oz. Tvori. Dobili boste dialog, kjer bodo tekstualno zapisane ļisto vse 

meje, ki so v primeru, na koncu so vedno zapisane toļkovne meje, katere so pomembne zaradi poznejġega zapisa v 
POV. V primeru, da ste v izrezu imeli datoteko VGEO.MEJ, se bo le-ta tudi upoġtevala pri kreiranju Brisanih MEJ, ki 

so zapisane na koncu.  Z ukazom Meje / Tvori  in nato ġe Stare Meje, lahko izloļimo upoġtevanje  starih mej, ļe ne 

izberemo nobene datoteke MEJ (Prekliļi oz. Cancel). Takoj po kreiranju MEJ se sproģi tudi postopek Urejene 

parcele, ki 'izraļuna' urejenost parcele in jih v sliki tudi oznaļi. 

 

11. Preraļun povrġin. Izbere se ukaz  Parcele/Povrġine, ki samodejno izraļuna vse povrġine iz ZK koordinat pri D/S 

parcelah. Pri tem se upoġtevajo tudi skrite rabe (se odġtejejo), kar je razvidno tudi iz zapisnika. Izravnavo povrġin 

Staro=Novo lahko naredimo v ukazih Parcele/Obdelava (oznaļimo parcele in izberemo Povrġina(+/-)) ali pa z 

ukazom  Parcele/V zapisnik. 

 
12. Sproģite postopek za preraļun BONite in DEDovanja z ukazom Parcele / Dedovanje. Pogoj pravilnega preraļuna 

presekov so topoloġko pravilni poligoni vseh parcelnih delov starega in novega stanja v naravi. Poligone za staro in 
novo stanje doloļamo s pomoļjo nivojev. V kolikor se pri starem stanju parcel ne najdejo poligoni, si lahko 

pomagamo s topoloġko kontrolo samo Brisanih parcel. V sliki se morata vklopiti stikali  Parcele/Nivoji DED in 

Brisane prikaģi in nato ukaz  Parcele/Kontrola. V kolikor ne ģelite izraļuna novih bonitet (se ohranjajo 

obstojeļe), se vklopi stikalo Brez BON. 

 

V kolikor obstaja neskladje bonitet BON=0 z nekmetijsko dejansko rabo (NKDR), se naj predhodno 

naloģijo poligoni dejanske rabe z ukazom Parcele/Dejanska raba. Pri samem preraļunu dedovanja/Bon se 

bo v primeru nastajanja BON>0 iz veļ BON>0 ponudila obdelava s preseki NKDR. Nove 'skrite' in BON=0 

obdelamo naknadno s posebnim ukazom Parcele/Dejanska raba/Preraļun za BON=0. Isti ukaz se nahaja 

tudi v dialogu parcel ï Parcele/Obdelava. 
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13. Obdelava RSP ï relacija stavba parcela z ukazom Parcele / Stavbe - RSP 
 

14. Shranjevanje za DKN. Izberete ukaz Datoteka / Shrani kot / DKN format, kjer na podlagi grafike izberete, kaj se bo 

shranilo v PKV / POV / ZK datoteko. V predogledu morajo biti parcele obarvane. Ļe niso, je to signal, da poligon ne 

obstaja in PLV zapis ne bo pravilen. V primeru veļ izrezov (dve merili/KO) si pomagate z ustreznimi nivoji  . 

 

 

Bliģnjice in skriti ukazi programa 
 
Nekateri ukazi in moģnosti niso opisani na ekranu zato vam jih opisujemo posebej: 
 

¶ Ko ste v sliki imate vedno moģnost zoomiranja (poveļevanja slike) s pomoļjo pritiska na tipko SHIFT + ML . Ko 
drģite to tipko lahko z miġko z levim gumbom oznaļite obmoļje zooma, z desnim gumbom pa vzpostavite prejġnji 
zoom. Podoben uļinek doseģete s funkcijskima tipkama F8 / +  (poveļa) in F9 / - (zmanjġa), kjer  je center zooma v 
miġki. Premikanje doseģete s kurzorskimi tipkami ali pritiskom tipke Ctrl + Ml ali z MS , kjer tipko miġke drģite in 
premikate. Skupaj z miġko se bo tedaj premikala tudi slika. 

 

¶ S tipko PgUp se zmeraj prestavite na celotni prikaz slike, ki na novo najde gabarite slike in negira vse dotedanje 
zoom-e, s tipko PgDn pa osveģite ekran. 

 

¶ Funkcijska tipka F1 prikliļe POMOĻ. 

¶ Tipka F2 odpre dialog za ozbor nivojev. 

¶ F3 simulira srednji gumb miġke - MS, enako tudi  Alt + ML. 

¶ S funkcijsko tipko F4  lahko pokliļete dialog za obdelavo delovnih toļk. 

¶ S funkcijsko tipko F5  lahko pokliļete dialog za obdelavo mreģnih toļk. 

¶ Tipka F6 je namenjena za doloļitev loļljivosti za LUPO. 

¶ Pritisk na tipko F7 ponudi moģnost kopiranja dela ekrana v Clipboard (ļrno belo ali barvno). 

¶ Pritisk na tipko F8/9 poveļa ali zmanjġa sliko s centrom v poloģaju miġke 

¶ Tipka F10 aktivira meni na oknu. 

¶ S tipko F11 lahko vedno aktivirate nivo, v katerem je element, na katerem se nahaja miġka. Zelo praktiļno za hitro 
menjavanje nivojev. F11+Shift ï izklopi vidnost vseh nivojev, F11+Ctrl ï vklopi vidnost vseh nivojev 

¶ Tipka F12 vklopi / izkopi 'Orto' naļin premikanja miġke. 
 

¶ TAB  - prikliļe meni z  bliģnjicami za izbrane ukaze. Te si tvorite z ukazom Pomoļ / Doloļitev bliģnjic. 
 
 
 

Pomoļ v programu  
 
Za samo uvajanje v delo s programom in kasnejġe osveģevanje spomina imamo  na voljo dve vrsti pomoļi in sicer, 

pomoļ za doloļen postopek in sprotna pomoļ.  

 

Pomoļ  za doloļen postopek - dostop do pisnih navodil, ki so v priloģeni datoteki. Do pomoļi imate dostop iz 

osnovnega menija s Pomoļ / Navodila ali s pritiskom na F1. F1 je bolj univerzalen, ker Vam bo vedno ponudil tisto 
pomoļ, ki se navezuje na trenutno aktivno okno oz. dialog. Pomoļ uporabljate na enak naļin kot v drugih Windows 
programih, kjer z gumbi izbirate razliļne naļine iskanja informacij. 
Ta pomoļ dejansko predstavlja podrobna  navodila za delo s programom. Vsi ukazi programa so opisani, kakor tudi 
posamezni raļunski postopki. Obstaja tudi moģnost izpisa posameznih poglavij pomoļi na tiskalnik. 
 

Sprotna pomoļ- pomeni pomoļ za trenutno dogajanje na zaslonu. Predvsem v zaļetnem obdobju dela s programom 
predlagamo, da se spremljajo informacije in zapisi na ekranu, ki so sicer kratki in zgoġļeni, vendar nudijo  informacijo, kaj 
program od Vas priļakuje. Tako se na ekranu pred ali nad posameznim poljem za vnos podatkov izpiġe, kakġen podatek 
program priļakuje. Prav tako Vam v statusni vrstici na dnu okna program nenehno sporoļa, katere moģnosti lahko 
uporabite. Informacije so v kratki obliki in imajo predvsem namen osveģitve spomina npr. MD-(pomeni Miġka Desni 
gumb), ML-(Miġ Levi) - pripisan je tudi ukaz , ki se bo izvedel ob pritisku na levi oziroma desni gumb. 
 

Lekcije  - vklop internetne strani z lekcijami. 
 
 
 
 
 

http://www.zeia.si/zeia/geos8/lekcije.htm
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Tehniļni problemi 
 

¶ Ļe se slika oz. ekran nenavadno obnaġa (ozadje se ne shranjuje, nenavadne barve), je reġitev v menjavi nastavitve 
grafiļne kartice (ġtevilo barv, resolucija, tip,...). Priporoļam minimalno resolucijo 800x600 ali veļ in 16 bitne barve. 

 

¶ V primeru, da na zaļetku zagona program javi napako, je moģen vzrok v predhodni sliki. Informacijo o predhodnih 

primerih zbriġete z brisanjem datoteke :\GEOS.CFG\PRIMER8 ! 
 

¶ V primeru, da se podatki tahimetrije pri spajanju primerov ne kopirajo v redu, vkljuļite opcijo 'Poļasna kontrola 
datotek', ki se nahaja v 'Pomoļ / Konfiguracija'. 

 

¶ Vļasih je lahko izvor napake pri risanju tudi v FONTu (tekst). To preverite tako, da izklopite 'Tekst / Font' za realen 
prikaz. 

 

¶ Program javi interno napako pri obdelavi programa. Tedaj bo pri  sporoļilu ġe dodatno kratek opis napake.  
 

¶ Druge moģne reġitve pri problemu s kljuļem: 
 

¶ Prijavite se kot ADMINISTRATOR in nato iz mape SMARTKEY na CDju od GEOSa zaģenite program SDI za 
namestitev gonilnika (LPT ali USB). Po konļani inġtalaciji se aktivnost gonilnika tudi vidi ï Active. Internetna stran za 
posodobitev gonilnikov za kljuļe SMARTKEY.  
 

¶ Program na postaji ne najde mreģnega (NET) kljuļa na serverju. V kolikor ste ģe pognali na serverju program 'Sever   

ANP ' in na delovni postaji 'Client GEOS', potem roļno preverite ali obstaja v mapi od GEOSa ali  Windows (WinNT) 

datoteka Skeylink.ini. Ļe obstaja, potem je vzrok v vaġem poģarnem zidu, ki blokira komunikacijo z NET kljuļem. V 
poģarnem zidu morate nastaviti izjemo za GEOS8.EXE ali pa direktno TCP izjemo z izbranim portom (npr. 4433). 
 

¶ Pri Windows Vista/7 morate imeti izklopljenega Nadzornika uporabniġkih raļunov ï UAC. 

  
V primeru problemov s programom, katere ne morete sami reġiti (tudi s pomoļjo  teh navodil ne oz. navodil za delo z 
Windows), se obrnite na avtorja programa - info@zeia.si. 

http://www.zeia.si/zeia/geos6/smartkey.zip
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VNOS IN IZRAĽUN TOĽK 

 

Aktivni koordinatni sistem se v programu doloļi s stikalom Datoteka / Informacije  / ETRS, kar je ves ļas 

tudi vidno v orodni vrstici s svojim simbolom in barvo TM  / GK. 

 

Tahimetrija 
 

 
Z izborom ukaza 'Obdelava / 
Tahimetrija' se pojavi dialog vnosa 
za tahimetriļne podatke.  Podatki 
se vnaġajo roļno ali iz datotek 
registratorja. Centralni del dialoga 
je namenjen prikazu 
tahimetriļnega zapisnika, katerega 
tekst je aktiven in se sproti s 
preraļunom tudi spreminja. 
Posamezne vrstice so v ozadju 
povezane s tahimetriļnimi podatki, 
katere lahko poljubno editiramo. V 
zgornji vrstici dialoga imamo ukazni 
meni, pod njim pa ukazne gumbe.  
Slika je v ozadju aktivna, tako da 
lahko toļke iġļemo v sliki, 
oznaļena toļka v tahimetriji pa se 
oznaļi tudi v sliki.  
 

V primeru, ko spreminjamo ġifre toļk pri orientacijah ali stojiġļih, se zamenjajo vse iste toļke v tahimetriji. 

 
S pritiskom MD na vrstico tahimetrije, dobimo na ekran grafiļni prikaz tega stojiġļa z vsemi pripadajoļimi toļkami. V tem 
oknu lahko z ML iġļemo toļke in vklopimo / izklopimo oznake toļk. Izhod je ponovno z MD ali ESC. 
 

Doloļitev nivojev za toļke doseģemo ali s pritiskom miġke na tekst Iġļi, kjer izbiramo nivo za vsa stojiġļa, ali pa v sliki 

(MD) za posamezno stojiġļe, kjer lahko prenaġamo samo stojiġļe, orientacije ali pa vse toļke v izbran nivo z aktiviranjem 

polja Nivo. 

 

Sled:   Podatki / Tahimetrija ,  Toļka / Info / Celotna 

 
Opis menija  v dialogu: 
 

¶ Tahimetrija 
 

¶ Celoten preraļun 
Izvrġi celoten preraļun vseh tahimetriļnih podatkov. 
 

¶ Vse briġem 
Izbriġe vse tahimetriļne podatke! 
 

¶ Prenos stojiġļa 
Z izborom tega ukaza imamo moģnost poljubnega premikanja stojiġļ skupaj s pripadajoļimi orientacijami in 
detajlnimi toļkami.  Pri prenosu se oznaļeno stojiġļe vrine na oznaļeno mesto (ciljno stojiġļe se pomakne 
navzdol). 
 

¶ Kopiraj stojiġļe 
Uporabno takrat, ko smo vnesli podatke detajlnih toļk k napaļnemu stojiġļu. Tedaj kopiramo to stojiġļe ter  
popravimo njeno ġifro in orientacije. Odveļne det.toļke pa briġemo. 
 

¶ Kontrola toļk 
Ta ukaz poiġļe v celi tahimetriji vse veļkratne detajlne toļke. Pri tem se kreira tudi trenutni zapisnik, kjer so 
zapisane vse veļkratne toļke s pripadajoļimi stojiġļi. 
 

¶ Uteģi so tudi dolģine 
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Ta opcija vklopi oz. izklopi moģnost upoġtevanja dolģin pri vseh priklepih oz. orientacijah kot uteģi. To opcijo lahko 
sicer vklopimo za vsako stojiġļe posebej v dialogu stojiġļa. Pri zapisniku bo ta opcija pri vsakem stojiġļu tudi 
zapisana. 

 

¶ Podatki orientacij 
V tem oknu lahko naknadno editiramo vse podatke, ki pripadajo orientacijam. Ļe ģelimo izraļunati kombinirani 
urez v tahimetriji, moramo imeti pri orientacijah tudi merjene poġevne dolģine. Tedaj si pomagamo s tem ukazom 
in ustrezne podatke vstavimo. 

 

¶ Kontrola orientacij 
S to kontrolo dobimo pri vseh orientacijah, ki imajo merjene tudi poġevne dolģine izraļunane vertikalne in 
horizontalne razlike med danimi in izraļunanimi koordinatami. 

 

¶ Kontrola ob izhodu 
Ļe bo ta opcija vklopljena, se bo ob izhodu iz tahimetrije vedno sproģil ukaz kontrole orientacij. V kolikor bo 
odstopanje veļje od 10cm, se bo izdalo opozorilo. 

 

¶ Redukcija dolģin in dH 
S tem ukazom aktiviramo dialog za nastavitev aktivnih redukcij, ki se bodo upoġtevale pri tahimetriji. Aktivne 
redukcije so tudi vidne v naslovu dialoga tahimetrije in se vedno zapiġejo na zaļetek zapisnika. 

 
 
 

Redukcije elektronsko merjenih stranic in raļun viġinskih razlik 
 

AAttmmoossffeerrsskkaa  rreedduukkcciijjaa  zz  uuppooġġtteevvaannjjeemm  kkoonnssttaanntt  rraazzddaalljjeemmeerraa  
 
d= d' Å k,  enaļbe za k-je za tri tipe inġtrumentov (povzeto iz GEO8): 
 
- AGA,              k = 1.000275 - 0.0001061ÅpÅ0.75 / (273.2Åt) 
 
- WILD,            k = 1.000282 - 0.0001057ÅpÅ0.75 / (273.2Åt) 
 
-Sokkia (41),   k = 1.000279 - 0.0001058ÅpÅ0.75 / (273.2Åt) 
 
d' - elektronsko opazovana dolģina 
p - srednji zraļni tlak v mbar (mbar = 0.75 mmHg/torr) 
t - srednja temperatura v ÁC 
k - redukcijski faktor, s katerim se mnoģijo opazovane dolģine 
 
Faktor k se lahko poljubno vstavi, ne glede na izbran tip inġtrumenta. Ļe z miġko pritisnete na inġtrument, se v 
polje za k izraļuna vrednost po ustrezni formuli. 
 

RRaaļļuunn  vviiġġiinnsskkee  rraazzlliikkee  iinn  rreedduukkcciijjaa  nnaa  hhoorriizzoonntt  nnaa  ssrreeddnnjjii  nnaaddmmoorrsskkii  vviiġġiinnii  ssttrraanniiccee  
 
D = d Å sin(Z-Ç)                          dH = d Å cos(z-Ç) + i - l 
 
Ç = d Å sin(Z) Å 3.92E-6 
 
Z - opazovana zenitna distanca identiļna z vizuro 
razdaljemera 
i - viġina inġtrumenta 
l - viġina tarļe (prizme) na opazovani toļki 
 

RReedduukkcciijjaa  nnaa  nniiļļeellnnii  nniivvoo  
 
So = D Å (1 - (Hsr Å (R + Hsr)),           R = 6378100m  
(polmer zemlje) 
 

RReedduukkcciijjaa  ssttrraanniiccee  vv  mmoodduulliirraannoo  GGaauussss--KKrr¿¿ggeerrjjeevvoo  

pprroojjeekkcciijjoo  zz  uuppooġġtteevvaannjjeemm  mmeerriillaa  mmrreeģģee..  
 
Syx = So Å (1+(Y'sr/R)^2 / 2 - 0.0001) Å (1+M Å 1E-6) 
 
Y'sr = (Y'a+Y'b) / 2 
 
Y'a = (Ya - 500000) / 0.9999;             Y'b = (Yb - 500000) / 0.9999 
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Ya - modulirana koord. Y stojiġļa inġtrumenta 
Yb - modulirana koord. Y na opazovani toļki 
R - srednji radij zakrivljenosti zemlje v Sloveniji (6378100m) 
M - popravek zaradi merila mreģe v mm/km (je lahko + ali - , v GEO8 se vnaġa faktor merila, ki je v bistvu izraz v 
oklepaju  (1+M Å 1E-6) => M>0 ļe je faktor >1 in M<0 ļe je faktor <1) 

 

¶ Zapisnik redukcij 
V tem dialogu imamo moģnost roļnega vnosa podatkov za redukcije. Najprej moramo vnesti ġifro toļke A, ki 
predstavlja stojiġļe in nato toļko B, ki predstavlja merjeno toļko. V zgornjem srednjem oknu imamo nato moģnost 
vnosa za viġino inġtrumenta (Hi), viġino prizme (Hp), vertikalnega kota  in poġevne dolģine (Dp). Vse podatke 
lahko kadarkoli editiramo oz. briġemo. Najprej z miġko izberemo podatek in zatem z dvojnim klikom ali z 'Enter' 
aktiviramo vnos. Zakljuļek vnosa je zopet z 'Enter'. Ļe je naslednje polje prazno, se bo avtomatsko ponudilo za 
vnos, sicer pa bo polje samo ostalo oznaļeno. Premik kurzorja lahko vrġimo tudi z miġko. Ļe ģelimo oznaļiti, kako 
je bila merjena dolģina, uporabimo dve stikali na vrhu 'A-B' (naprej) oz. 'B-A' (nazaj). Pri izraļunu redukcij in dH se 
vedno upoġteva aktivna nastavitev  redukcijskih parametrov (v levem delu dialoga), katere lahko kadarkoli 
spremenimo. 
 
Ļe imamo podatke o dolģinah ģe v tahimetriļnem zapisniku, lahko izberemo toļke kar iz njega. Postopek ja tak, 
da najprej v tah.zapisniku oznaļimo tisto detajlno toļko ali orientacijo pri kateri ģelimo tvoriti zapisnik redukcije 
dolģin ter nato s tipko 'Enter' ali z dvojnim klikom miġke aktiviramo prenos podatkov in preraļun. Pri tem se 
preverijo in upoġtevajo vsi podatki iz tahimetrije, ki ustrezajo izbrani toļki in stojiġļu. 
 
Ļe smo z rezultati redukcije zadovoljni, jih lahko prenesemo v zapisnik z ukazom 'Shrani'. Sam zapisnik lahko 
editiramo in ga tudi shranimo. 
 

¶ Izklopljene toļke () 
S tem ukazom preidemo v dialog za delovne toļke, kjer lahko oznaļene toļke ali izklopimo iz tahimetrije (), ali pa 
jih ponovno aktiviramo v tahimetriji. Toļke se samodejno izklopijo iz tahimetrije pri georaļunih, transformacijah, 
papirļkovi metodi in poligonu. 

 

¶ Zapis v datoteko 
Ļe je ukaz vklopljen, se bo ob izhodu iz tahimetrije zapisnik samodejno zapisal na disk. 
 

¶ Dodam tahimetrijo 
 

¶ Shranim tahimetrijo 
 

¶ Poligon 
 

Za samodejno obdelavo podatkov za poligon lahko uporabljamo samo registrator ali inġtrument z vertikalnim 

kotom in poġevno dolģino! 

 

¶ Tvori iz tahimetrije 
 
Ļe imamo v tahimetriji podatke, ki so osnova za izraļun poligona, uporabimo ukaz ' Obdelava / Tahimetrija / 
Poligon / Tvori iz tahimetrije'. Pravilo je, da morajo biti vse poligonske toļke definirane kot stojiġļa in tudi kot 
orientacije (naprej / nazaj). 
V principu gre tudi, ļe je naslednja pol.toļka merjena naprej kot det.toļka, vendar se potem te toļke v tahimetriji 
izklopijo z (). Po ponovnem preraļunu tahimetrije dobimo takoj toļne rezultate, ker imajo stojiġļa ģe popravljenen 
koordinate, ki so se prevzele iz poligona. 
 
V primeru redukcije dolģin se pri preraļunu podatkov za poligon upoġtevajo vse 
redukcije, razen redukcije na niļelni nivo, katera se upoġteva pri sami izravnavi 
oz.izraļunu poligona. 
 

Pri prvi in zadnji toļki poligona morajo biti vsi priklepi obvezni v orientacijah. 

 
 

DDoollooļļiitteevv  vvrrssttnneeggaa  rreeddaa  ssttoojjiiġġļļ  

  
V dialogu moramo definirati, katera stojiġļa pomenijo zaļetek in konec poligona, ter 
vrstni red poligonk. Izbor se vrġi z miġko na principu vklopa in izklopa ali pa preko 
tipkovnice v polju 'Najdi'.  Pri vklopljenih stojiġļih se zraven smiselno izpisuje tekoļa 
ġtevilka,v oknu tahimetrije pa se izbrano stojiġļe tudi pokaģe. Ļe z miġko izberemo ģe 
izbrano stojiġļe, lahko njen poloģaj editiramo (premaknemo) ali zbriġemo. 
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Opisi gumbov: 
 
Niļ - vsa stojiġļa deoznaļi 
Vse +  - vsa stojiġļa oznaļi od zgoraj navzdol 
Vse -  -  vsa stojiġļa oznaļi od spodaj navzgor 
Podatki za preraļun - skoļi na naslednji dialog za editiranje podatkov poligona 
Naloģi -  naloģi in ustrezno oznaļi stojiġļa ģe kreiranega poligona 
 
 

OOrriieennttaacciijjee  ppoolliiggoonnsskkiihh  ttooļļkk  

  
V tem dialogu se prikaģejo podatki , ki so merodajni za 
izraļun poligona in na podlagi katerih se izraļunajo 
horizontalne dolģine, viġinske razlike ter koti Ç. Ļe imamo 
orientacije samo v 1.legi, se podatek zapiġe direktno v 
stolpec 'Smer'. 
Pri zaļetnem in konļnem stojiġļu se izpiġejo vse merjene 
orientacije (priklepi), medtem ko se pri vmesnih stojiġļih 
prikaģejo samo orientacije na poligonske toļke (naprej / 
nazaj). 

 
 
 
 

IIzzrraaļļuunn  ppoolliiggoonnaa  
Ukaz za aktiviranje dialoga za poligon. 
 

PPoovveezzaavvee  mmeedd  ssttoojjiiġġļļii  
 

Ta ukaz naredi povezave na vsa stojiġļa, ki so bila merjena z izbranih ali aktivnega stojiġļa. Zelo praktiļno pri 
povezovanju obstojeļih poligonov ter njihov krakov oz. slepih poligonov. Ļe obstajajo podatki o ģe preraļunanih 
poligonih se le-ti ponudijo, kjer imamo opcijo da se poveģejo samo toļke poligona, ali tudi vsa merjena stojiġļa s 
poligona. Pred kreiranjem povezav se ponudi ġe izbor nivoja, v katerem bodo nove povezave. 
Podoben ukaz je tudi v samem dialogu za izraļun poligona, ki se aktivira ġele po vnosu izraļunanih poligonskih 
toļk v bazo. Pri tem se naredijo samo povezave med poligonskimi toļkami. 
 

IIzzrraavvnnaavvaa  ggiirruussoovv  
 

Ukaz za raļunanje in izravnavo girusov.  Princip je tak, da morajo biti pri istem stojiġļu orientacije merjene v veļ 
girusih. Seveda se podatki za en girus  drģijo skupaj (enako kot je bilo merjeno). Zadnji girus je osnova za nadaljni 
preraļun eventualnih detajlnih toļk. Z ukazom 'Poligon / Izravnava girusov' se vse toļke v enem girusu izravnajo 
na prvo toļko v girusu, konļni girus pa se nato izravna na podlagi vseh predhodnih girusov. Pri tem se tvori tudi 
zapisnik izravnave girusov. Po konļani izravnavi girusov se vse orientacije popravijo tako, da imajo samo zadnji 
izravnani girus, s katerim se potem vrġijo vsi nadaljni tahimetriļni izraļuni (detajlne toļke, poligoni, kombiniran 
urez). 
 

ZZaappiissnniikk  ggiirruussoovv  
 
Prikaģe se zapisnik o ģe narejeni izravnavi girusov 

 

¶ Kombiniran urez 
 

¶ Podatki iz tahimetrije 
 
Ļe imamo neznano stojiġļe (ekscenter) in znane orientacije, na katere smo merili smeri in poġevne dolģine, ga s 
tem ukazom lahko izraļunamo.  Pred izborom ukaza moramo z miġko oznaļiti, katero stojiġļe raļunamo s 
pomoļjo kombiniranega ureza. Ļe bo ġifra stojiġļa negativna, se bo nova toļka shranila v bazo trig.in polig. toļk, 
drugaļe pa v bazo delovnih  toļk 

 

¶ Registrator 
 

¶ Maska vnosa 
 
Zaradi zelo razliļnih formatov datotek registratorjev, si uporabnik lahko sam definira po kakem pravilu oz. maski 
se bo tvoril zapisnik od registratorja. Vsaka postavka se definira s kodo in parametri A,B,C,D, ki definirajo po 
kakem kljuļu se bo ļitala posamezna vrstica iz datoteke registratorja. 
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Pomen parametrov: 
 
A - zaļetek kode v vrstici (ġtevilka mesta), B - ġtevilo 
znakov, 
 
A in B sta prazna - koda lahko leģi kjerkoli v vrstici, 
 
C - zaļetek vsebine, D - ġtevilo znakov za vsebino, 
 
D=, ali ; ali / itd. - doloļuje znak, med katerimi leģi 
vsebina,  C - pomeni zaporedno ġtevilko konļnega 
znaka, 
 
C <0 - gre v naslednjo vrstico za ļitanje vsebine 
 
C  vsebuje znak +      =>  pomeni da bo vsebino ļital iz 
prejġnje vrstice 
 
C=99 , D - ġtevilo zadnjih znakov v vrstici doloļuje 
vsebino 
 
Pri orientacijah stojiġļa je veļ moģnosti zapisov in sicer: 
 
1. Podatki so zapisani v svojem formatu (se ne nanaġa na detajlno toļko). Nobeno okence ni aktivno, format za 
podatke orientacije je definiran. 
 
2. Podatki so zapisani v formatu kot pri detajlni toļki.  Aktivno je desno okence. 
 
3. Podatki so zapisani pri detajlni toļki, s tem da je koda za orientacijo zapisana kot opis pri detajlni toļki (primer 
pri SOKKIA). Aktivno je levo okence. 
 
4. Podatki so zapisani pri detajlni toļki . V tem primeru ni nobeno okence aktivno in vsa polja za vnos formata 
podatkov orientacije morajo biti prazna (primer pri WILD). Ġifra za orientacije pomeni pravzaprav zaļetek vnosa 
orientacij. Tako moramo imeti dano tudi ġifro za start detajlnih toļk. 
 
V primeru, da imamo kodo za viġino prizme enako kot za detajlno toļko( viġina prizme je v isti vrstici kot ostali 
podatki detajlne toļke), moramo podatke za viġino prizme posebej definirati ġe pri orientaciji, ker se drugaļe viġina 
prizme pri orientacijah ne bo pravilno beleģila. 
 
Podatki pri ekscentru se ļitajo po kljuļu, ki je definiran pri stojiġļu. Paziti moramo tudi, da je prva orientacija pri 
ekscentru merjena na centralno toļko. 
 
Ļe nimamo posebne kode za drugo lego pri orientaciji, se bo druga lega beleģila takrat, ko bo ista toļka pri 
orientacijah zaporedoma registrirana. 

 

¶ Ġifrant za kode 
 

Na terenu lahko ģe detajlnim toļkam dajemo posamezne atribute, kateri so 
vaģni za kreiranje naļrta.  Opisi teh atributov so poljubni, tako da si uporabnik 
sam doloļi primeren ġifrant oz. kode. 
 
Postopek je sledeļ: 
 

¶ V okence pri kodi natipkamo kodo, ki jo bomo uporabljali v registratorju. Pri tem je vseeno, ļe piġemo z malimi 
oz. veliki ļrkami. 
 

¶ V okencih za 'znak / povezavo / poljuben opis (Razno) / nivo' izberemo ģeljeni znak / povezavo / nivo oz. 
vstavimo tekst. Pri izboru znaka si lahko pomagamo z MD, kjer dobimo dialog za izbor topografskih znakov. 
 

¶ Pritisnemo gumb "Potrdi lastnost kode". 
 
V kolikor bi ģeleli posamezni toļki dajati veļ kod, moramo v okencu 'Format kod' vnesti ali ġtevilo za formatiran 
zapis kod, ali pa znak, ki predstavlja loļilo med kodami. Torej ļe bo format ġtevilo, morajo biti vse kode enako 
dolge - formatirane na to ġtevilko. Ļe pa je format znak npr.: '.', so kode lahko razliļnih dolģin, vendar ne smejo 
vsebovati tega znaka za loļilo. 
 
Editiranje posameznih kod je podobno kot kreiranje novih, s tem da se najprej izbere iz seznama ustrezna koda, 
se spremeni lastnost ter se le-ta potrdi.  



ZEIA d.o.o., Maribor 

 

GEOS 8 

20 

 
Pri vnosu imena za kode se levo zgoraj vedno izpisuje aktivna zaporedna ġtevilka kode v bazi. Ļe ġe koda ne 
obstaja, v podnjem okencu ni kljukice. 
 
Ļe izberemo pri kodi lastnost za nivo, bo to pomenilo, da se bo pri kreiranju znakov upoġteval ta nivo in bo aktiven 
tako dolgo, dokler se ne bo pojavila koda z drugim nivojem. Torej kodo za nivo damo vedno pred kodo za znak in 
dovolj je samo enkrat do naslednje spremembe nivoja. 
 

Baza kod / ġifer se zapisuje v datoteko KODEREG, ki se nahaja zraven programa GEOS. Priporoļam, da si jo 
obļasno tudi arhivirate. 
 
Na podlagi atributov pri toļkah, lahko v sliki poljubno selekcioniramo aktivne toļke z ukazom 'Toļke / Aktivne', 
katere poljubno obdelujemo. Pri izboru za aktivne toļke se bodo prikazale samo tiste kode, ki so v primeru 
uporabljene. 
 

PPrriimmeerr::  
 
Toļkam smo dali atribut (npr.: PM,M) s pomenom 'posestne meje in mejnik', ki definira risanje povezave v 3.nivoju 
(posestne meje). Pri prehodu iz tahimetrije se bo pri vseh toļkah s tem atributom samodejno izrisala povezava v 
3.nivoju. Ker bi pa ģeleli tem toļkam dati tudi topografske znake za mejnik, najprej uporabimo ukaz 'Toļke / 
Aktivne' in izberemo ta atribut (PM,M), ki nam na sliki aktivira samo te toļke. Nato gremo na ukaz 'Znak / Postavi', 
izberemo 'mejnik' in z miġko ali preko tipkovnice z nizom ('N') dodelimo toļkam ta znak. Pri iskanju toļk, se bodo 
vedno upoġtevale samo  aktivne toļke, v tem primeru PM,M. 
 
Kreiranje povezav po kodah deluje tako, da ko program naleti na kodo za povezavo zaļne risati to povezavo, ko 
pa naleti na spremembo kode, prekine to povezavo. Torej je ta naļin primeren samo za take povezave, ki so 
snemane v enem nizu (npr. komunalni vodi, en rob ceste itd.). 
Ļe snemamo toļke tako, da nam oznaļujejo npr.: levi rob ceste, os ceste, desni rob ceste, pa je primernejġni 
naļin kodiranja z opcijo 'Razno' (poljuben opis). Kajti v sliki vklopimo z ukazom 'Toļke / Aktivne' najprej samo 'levi 
rob ceste' ter jih z ukazom 'Povezave / Tvori' v Nizu poveģemo. Pri nizu se bodo upoġtevale vedno samo aktivne 
toļke! Nato zopet menjamo aktivne toļke na 'os ceste' in nadaljujemo s kreiranjem te povezave. Postopek 
nadaljujemo tako dolgo, dokler ne tvorimo vseh potrebnih povezav. 
 

¶ Neregistrirano 
S tem ukazom dobim izpisane vse kode, ki ne obstajajo v bazi za registrator. Oznaļene kode nato lahko 
prenesemo v bazo (se zapiġejo kot poljuben opis) ali pa jih izbriġemo. 

 

¶ Naļrt iz kod 
Ļe bo ta opcija vklopljena, se bo pri izhodu preraļunal ġifrant kod za opremo v naļrtu (povezave in znaki). 

 

¶ Opis brez kod 
S to vklopljeno opcijo se bodo vsi opisi toļk iz registratorja, ki nimajo nobene kode v ġifrantu, direktno zapisali 
k toļki kot komentar oz. opis. Ta opis je tudi viden v pregledu delovnih toļk, pri oznakah toļk in pri ASCII 
shranjevanju (TOC datoteke). Privzeto stanje je izklopljeno, ker ta funkcija, ļe ni potrebna, lahko po 
nepotrebnem s komentarji zasede precej pomnilnika. 

 

¶ Zapisnik 
 

¶ Datoteka 
 
Ukazni gumbi: 
 

¶ Stojiġļe 
 

Dialog za vnos podatkov stojiġļa. Vnaġamo ġifro toļke in viġino inġtrumenta (m). 
Ļe toļka ni znana, jo lahko direktno vstavimo v bazo detajlnih oz.  mreģnih  toļk. 
Toļke iz baze mreģnih toļk morajo imeti negativne ġifre(-). Ļe izberemo, da je 
stojiġļe ekscenter, mora toļka biti neznana.  

 
Po vnosu podatkov gremo na vnos orientacij (center) oz. vnos centralne toļke in 
priklepov (ekscenter). 

 

Toļko lahko poiġļemo s klikom na polje Toļka iz dialoga mreģnih (ML) ali delovnih (ML)toļk. Ļe 

natipkamo ? in tekst se bo preiskala baza opomb pri mreģnih toļkah. 
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¶ Orientacije 
 

Dialog za vnos podatkov orientacij. Vnaġamo toļko, smer (1.lega) in 2.lego (ni 
obvezno).  Ļe toļka ni znana, jo lahko direktno vstavimo v bazo detajlnih oz.  
mreģnih  toļk. Toļke iz baze mreģnih toļk morajo imeti negativne ġifre(-). 
Uteģ je nastavljena na 1, kar pa lahko spremenimo (poljubna vrednost).  Vsak 
vnos potrdimo z Enter / Return. Vsi podatki o orientaciji se vnesejo v zapisnik 
ġele z aktiviranjem gumba "Srednja orientacija". Pri enem stojiġļu lahko vnaġamo poljubno ġtevilo orientacij. Pri 
vnosu ġifre si lahko pomagamo z iskanjem toļke iz baze mreģnih toļk. tako da vstavimo namesto ġifre ? ali * . Ļe 
imamo  zraven ġe tekst, je kriterij iskanja iz baze po opombi (npr.: 
?Jeruzalem). V primeru da imamo samo ? ali *,  pa dobimo nov 
dialog v katerih so poiskane vse toļke, ki ustrezajo dani smeri z 
doloļenim odstopanjem. Ļe pritisnemo z miġko na polje 'Toļka', pa 
preidemo v izbor toļk s pomoļjo dialoga mreģnih (ML) oz. delovnih 
toļk (MD). Za editiranje ģe obstojeļe orientacije vstavimo samo 
ustrezno ġifro in vsi podatki bodo dosegljivi.  

 
Podatki o poġevni dolģini, vertikalnem kotu in Hprizme v tem dialogu niso dosegljivi. Editiramo jih lahko z ukazom 
'Tahimetrija / Podatki orientacij' oz., ko gremo na ukaz preraļun poligona. 
Ļe smo priġli v dialog z "Edit", se nove ġifre toļk ne bodo vodile kot nove orientacije, ampak se bodo obstojeļe 

ġifre zamenjale (skozi vso thimetrijo). Ļe pa bo vklopljena opcija "dodaj", se bo dodala nova orientacija. 
 

Ļe imamo lokalen primer brez orientacij, lahko takoj na zaļetku  pritisnemo gumb 'Detajlne toļke' ali pa damo 
orientacijo na stojiġļe in smerni kot 0.  V obeh primerih se bodo toļke raļunale s srednjim orientacijskim kotom 0, 
razlika je le v tem, da imamo v drugem primeru moģnost naknadnega vnaġanja orientacij. 

 

¶ Detajlne toļke 
 

Na podlagi izbranega inġtrumenta, se v dialogu ponudijo podatki za editiranje. Ļe 
toļka ģe obstaja, nas bo program opozoril ali jo povozimo (nova oz. srednja 
vrednost),  ali ne. Dokler ne potrdimo gumba "Izraļun", se podatki ne prenesejo v 
tahimetriļni zapisnik.  Za editiranje ģe obstojeļe toļke pri istem stojiġļu vnesemo 
ustrezno ġifro in vsi podatki te toļke bodo dosegljivi. 
 

¶ Izbor inġtrumentov 
 

¶ [] registrator 
 

¶ YXH ï vnos poljubnih ASCII datotek 
S to opcijo najprej preidemo v vnos toļk in koordinat iz datoteke registratorja. Pred tem se nam ponudi ġe dialog za 
masko vnosa koordinat. V tem dialogu imamo moģnost izbire med razliļnimi oblikami zapisov toļk. Na levi strani so 
ģe definirane oblike zapisa, kjer so razlike samo pri vrstnem redu podatkov. Loļilo med podatki je lahko presledek ali 
kak drug znak (, ...). 

 
Na desni strani je maska vnosa koordinat iz datoteke registratorja.  Koda je poljubna beseda, ki oznaļuje, da so v isti 
vrstici tudi podatki za toļko. Start in ġtevilo znakov pa doloļata, kje v vrstici se zaļne brati podatek in koliko znakov 
se pri tem prebere. Ļe zapis podatkov ni formatiran, ampak je vmes samo loļilo (, ...), potem moramo vstaviti za start 
zaporedno ġtevilko znaka, s katerim se ta podatek zakljuļuje, v sosednje okence pa znak loļila. Ļe so med podatki 
samo presledki, za znak loļila ni potrebno tipkati presledka.  

 
Primer formatiranega zapisa: 
12345678901234567890123456789012345678901234567890 

08IC00015242321.235324564.2310125.32400123  - vrstica v datoteki 

 
Maska za vnos bo:   Koda=08IC, S=1, N=4; 
Toļka: S=5,   N=4 |  Y: S=9,   N=10 |  X:  S=19, N=10 | H:  S=29, N=8|  
Opis:S=37, N=4 

 
Primer neformatiranega zapisa - loļilo je vejica: 

08IC , 1 , 524322.213 , 542512.323 , 125.432 , 123 - vrstica v datoteki 

 
Maska za vnos bo:  Koda=08IC, S = 0, N=0 - pomeni kjerkoli v vrstici 
Toļka: S = 2, N=, | Y: S = 3, N=, | X:S = 4, N=, | H:S = 5, N=, | Opis: S = 6, N=, 

 
Primer neformatiranega zapisa - med podatki so samo presledki: 

524322.213   4444    542512.323    2222   125.432     0   1   123    00  - vrstica v datoteki 
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Maska za vnos bo:  Koda= je prazno polje, N= povsod prazen 
Toļka: S = 7  | Y: S = 1 |  X: S = 3 | H:  S = 5 | Opis: S = 8 

 

¶ Iġļi 
V tem polju so na voljo vsa stojiġļa, ki obstajajo v tahimetriji. Lahko jih izberemo z miġko ali preko tipkovnice ali pa 
se aktivirajo s pritiskom na katerokoli vrstico iz tahimetrije (sledenje stojiġļa). Ko v polju aktiviramo stojiġļe, se  le-to 
v oknu tahimetrije prikaģe na vrhu. Ļe natipkamo v polje ġifro in pritisnemo Enter, se preide v iskanje tahimetrije od 
oznaļene vrstice dalje in ļe toļka obstaja, se tista vrstica  oznaļi. 

 

¶ Edit 
Ta ukazu se aktivira tudi s pritiskom na Enter, oziroma dvojnim klikom miġke. 

 

¶ Briġi 
Ta ukaz se sproģi tudi s pritiskom na tipko 'Delete'. Za vrnitev brisanih toļk pritisnemo tipko Insert ali pa z MD na 
gumb Briġi. 

 

¶ Izpis 

 

¶ Vnos 

 

¶ Tip registratorja 
 
 

Digitaliziranje 
 
Program za digitaliziranje je namenjen za vnos toļk in povezav med njimi iz  naļrta  
na papirju   v raļunalnik.  Pri delu imamo na  izbiro  ġtiri moģnosti in sicer 
digitaliziranje povrġin z  izravnavo,  digitaliziranje naļrtov (lokalno ali z vklopom),  
plastnic in profilov ( merilo dolģin in viġin). Program  nudi tudi moģnost nastavitve in 
testiranja  digitalizatorja. 
 

Sled: Obdelava / Digitalizator  

 

¶ Nastavitev digitalizatorja 

 
Program  deluje  v principu na vseh digitalizatorjih,  ki  nudijo  izhod podatkov 
v obliki ASCII formata.  V navodilih za konkreten tip naprave - digitalizatorja  
preberemo, kako se nastavijo  parametri.  Konfiguracija se izvede, odvisno od 
digitalizatorja, s stikali (switch), z lastnim menujem na digitalizatorju, ali pa s 
priloģenim inġalacijskim programom na originalni  disketi digitalizatorja. 
 
Pri tem moramo nastaviti naslednje parametre: 
 
             - resolucija   :  1000 lpi   (0.0254 mm) 
 
             - naļin (mode) :  POINT MODE ali STREAM MODE 
 
             - baud rate    :  9600  
 
             - parity       :  NO parity 
 
             - ġtevilo bitov:  8 bits, 1 stop bit 
 
             - format       :  ASCII format oz. binarni format MM 
 
Pri ASCII formatu moramo paziti, da ima eno izmed naslednjih oblik: 

 
                 XXXXX,YYYYY,Z    x - x koordinata dig. 
 
                 XXXXX YYYYY Z    y - y  -"-      -"- 
 
                 Z,XXXXX,YYYYY    ġtevilo mest je poljubno 
 
                 Z XXXXX YYYYY    z - ġtevilka gumba 

 
XXXXX in YYYYY imata lahko tudi obliko SXXXXX in SYYYYY , kjer S pomeni predznak. 
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Binarni format mora imeti 5 oz. 9 bytov. 1 byte je ġtevilka gumba, ostali byti pa predstavljajo x (2 oz.4 byte) in y (2 
oz. 4 byte). 
 
V primeru da imamo STREAM MODE, moramo imeti v GEOSu izbrano 'Permanentno'. Ta naļin omogoļa sproten 
izris poloģaja kurzorja digitalizatorja, podobno kot je to pri miġki. Seveda je miġka ġe vedno prisotna in je 
namenjena za izbor ukazov v programu. 
 
Primera: 
 
1. Pri  GENIUS 1812 nastavimo za ASCII format srednji dve stikali navzgor (ON). Tip digitalizatorja je 1, 
komunikacija  9600,N,8,1.  Za binarni naļin so vsa stikala navzdol in tip digitalizatorja je 9. 
 
2. Za digitalizator SUMMAGRAPHICS/SUMMASKETCH II professional moramo izvesti nastavitev s priloģenim 
programom SEND.COM, ki se nahaja na disketi digitalizatorja v mapi UTILITY.  SEND najprej posnamemo v  
mapo , kjer se nahaja program GEOS ter nato  v dialogu za konfiguriranje digitalizatorja izberemo gumb DIGI.BAT.   
S tem preidemo v editor, v katerem moramo zapisati: 
 
- digitalizator s kurzorjem na 4 tipke: 
 
        SEND /x/Cz8                   x - ġtevilka COM izhoda 
        SEND /x/Cza                    
        SEND /x/CB                    komunikacija je 9600,N,8,1 
        SEND /x/CP                     
        SEND /x/Cj                      tip dig. 5 ali 3 ali 2  
 
- digitalizator s kurzorjem na 16 tipk: 
 
        SEND /x/U/C^[MA               x - ġtevilka COM izhoda 
        SEND /x/U/C^[d0                
        SEND /x/U/C^[M1               komunikacija je 9600,E,7,2 
        SEND /x/U/C^[C2                
                                                        tip dig. 5 ali 2 

Po vstavitvi ukaznih vrstic, moramo pred izhodom iz editorja datoteko shraniti. 
 

¶ Testiranje digitalizatorja 

 
Program   potrebuje  za  delo  samo  ġtiri  gumbe na kurzorju digitalizatorja. V meniju 
'Izberi' najprej izberemo ukaz 'Konfiguracija', kjer izberemo izhod na katerega je 
prikljuļena naprava, naļin komunikacije in kateri tip digitalizatorja imamo.  Ļe ne  vemo  
kateri tip imamo, ga doloļimo s preiskuġanjem. Nato gremo na ukaz 
IZBERI/TEST.Pokaģe se nam okno,v katerem se na vrhu izpisuje celoten ASCII  
format,  spodaj  pa koordinate in tip gumba. Pri pritisku na gumb,  se mora izpisati  
samo en ASCII format (samo v primeru POINT MODE). Ļe se spodnje  vrednosti  
ujemajo (pravilne  vrednosti za X, Y in znak), s celotnim ASCII formatom,  je nastavitev 
pravilna. V nasprotnem primeru izberemo ukaz IZBERI / DIGITALIZATOR in doloļimo 
novi tip.  Nato  postopek testiranja  ponovimo tako, da najprej resetiramo digitalizator in ġe nato izberemo ukaz 
'Izberi / Reset' .  V primeru,  da testiranje ni uspelo,  je vzrok  v nepravilni nastavitvi digitalizatorja (napaļna 
komunikacija,  nepravilen ASCII format, ...). Po konļanem  uspeġnem  testiranju, lahko priļnemo z  
digitaliziranjem. 

 

¶ Digitaliziranje povrġin 
 

Maksimalno ġtevilo parcel pri obdelavi je omejeno na 250! 

 
Z   ukazom  "Delo/Povrġine"  lahko  raļunamo  povrġine  parcel  s   konļno izravnavo.  Pri izraļunu imamo 
moģnost tudi prikaza povrġin na celotne metre. Po vnosu merila,  moramo doloļiti toļki obmoļja (levo spodaj in  
desno  zgoraj),   ki  vsebuje  ustrezen  del  naļrta.   Zatem  sledita vnos ġtevilke parcele ter fiksen odbitek od 
povrġine (npr.: povrġina stavbe) in nato digitaliziranje toļk.  Funkcije gumbov  na digitalizatorju so: 
 
                GUMB    POMEN 
                      1       vnos toļk 
                      2       vnos toļk in povezav 
                      3       brisanje toļk/povezav po eno nazaj 
                      4       izhod 
 
Za vnos toļk lahko uporabljamo oba gumba 1 in 2.  S pritiskom na gumb 4, se avtomatsko izraļuna povrġina 
parcele. Posamezno parcelo lahko veļkrat preraļunamo (dobimo srednjo vrednost).  Ko smo preraļunali vse  
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parcele, vstavimo  ģeleno povrġino,  na katero se izvrġi izravnava.  Po  prikazu rezultatov na ekran,  jih lahko tudi 
pozneje izpiġemo na printer.  Pri raļunanju povrġin,  se  toļke  ne bodo shranile  v grafiļno  bazo,  ker  se  samo 
trenutno obdelujejo. 
 

¶ Digitaliziranje naļrta 

 
Za  to  fazo izberemo ukaz "Delo/Naļrt".  Program nam ponudi  prvo  prosto ġifro za toļke, katero pa lahko 
poljubno spremenimo, razen ļe ne sovpada z ģe obstojeļo v bazi toļk.  Po vnosu merila imamo na izbiro dva  
naļina za digitaliziranje.Prvi je lokalno,ki je enak kot pri izraļunu  povrġin, ter drugi,  pri katerem se z afino 
transformacijo vklopimo v naļrt. Za transformacijo moramo podati najmanj ġtiri toļke z znanimi koordinatami. 
Koordinate toļk lahko sami vstavimo, ali pa jih vzamemo iz baze delovnih ali  trigonometriļnih toļk (pred ġifro 
damo -).  Po doloļitvi  koordinat sledi  digitaliziranje  identiļnih toļk.  Ļe smo  z  natanļnostjo  afine transformacije 
zadovoljni,gremo dalje, drugaļe postopek  digitaliziranja ponovimo.  V  nadaljevanju izberemo,  v katerem nivoju 
bodo digitalizirane povezave in toļke.  Funkcije gumbov so enake kot so bile ģe opisane pri planimetriranju, razen 
gumba 4,  ki pomeni prekinitev risanja  povezav.  Za izhod ali spremembo nivojev  pritisnemo  tipko "ESC". 
 
Ļe imamo v primeru ģe obstojeļo sliko, se bo pri digitaliziranju izrisala kot podloga. Med  digitaliziranjem lahko 
sliko premikamo (puġļice) ali zoomiramo (F9 zmanjġa, F8 poveļa) ter osveģujemo s PgDn. 

 

¶ Digitaliziranje plastnic 

 
Ta faza je zelo podobna digitalizaciji naļrtov,  s to razliko,  da  se  vedno  riġejo povezave  v 19.nivo (plastnice). S 
pritiskom na gumb 4 lahko  spremenimo aktivno  viġino ter nadaljujemo z risanjem nove plastnice.  Izhod  je  s 
pritiskom  tipke  "ESC".   Pri  vnosu  toļk,  vnaġajmo  samo  tiste,  ki definirajo  obliko krivulje,  saj se v programu 
za posnetke  na  podlagi povezav, krivulje izriġejo avtomatsko (ukaz "Delo / Plastnice"). 

 

¶ Digitaliziranje profilov 

 
Pri  profilih  moramo na zaļetku podati merilo dolģin in  merilo  viġin. Nato  sledi  vnos koordinat prve toļke v 
profilu in vnos  koordinat  ene izmed naslednjih toļk v profilu (vaģno zaradi vklopa v YX  sistem). Za izbiro 
aktivnega nivoja sledi postopek,  ki je enak pri kot digitalizaciji  naļrta.  S  pritiskom  na tipko "ESC" dobimo  na  
razpolago  tri moģnosti in sicer vrnitev nazaj v digitalizacijo, shranitev profila  za zaļetek z novim profilom ali pa 
izhod. 

¶ Shranjevanje 

 
Pri izhodu iz programa,  nam program da informacijo o stanju ter  ponudi moģnosti  za  izhod  s shranjevanjem v 
bazo,  izhod  brez  shranitve  in vrnitev  nazaj  v  program.  Kot sem ģe omenil,  se  pri preraļunu povrġin toļke ne 
shranijo. 

 

 

Izraļun poligona 

 
 
V tem dialogu lahko vnaġamo oz. editiramo podatke za poligon (Ç, Dr, dH). Vnos podatkov se vrġi vedno v zgornji vrstici 
ustreznega okna in to za cel sklop podatkov naenkrat. Med posameznimi podatki  vstavimo presledek (namesto Return). 
Potrditev podatkov v vrstici je z Enter/Return.  Ļe ģelimo katero vrstico izbrisati, jo najprej aktiviramo (preide  na vrh) ter 
nato celo vsebino vrstice izbriġemo in potrdimo z Enter. Pri vnosu se podatki sami formatirajo ter preverjajo. Pri priklepih 
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in zaļetnem ter konļnem stojiġļu morajo biti znane toļke, pri ostalih pa neznane oz. se bodo povozile. Ļe hoļemo, da je 
prvo stojiġļe neznano, ga moramo vstaviti v drugo vrstico ter nato prvo izbrisati (kjer smo si podatke lahko trenutno 
izmislili). Enako velja tudi, ļe imamo zadnje stojiġļe neznano (vstavimo v predzadnjo vrstico ter zadnjo izbriġemo). Ta dva 
primera uporabljamo, ko hoļemo izraļunati slepi poligon. 
V primeru, da pridemo do podatkov iz tahimetrije, se pri vseh dolģinah in dH ģe upoġtevata atmosferska redukcija in 
redukcija na horizont na srednji nadmorski viġini, ļe sta bili predhodno izbrani (meni Tahimetrija). Ostali redukciji se 
upoġtevata ġele pri izraļunu poligona. Konļne reducirane dolģine se tudi zapiġejo v zapisnik poligona. 
 

Osnova pri raļunanju zaļetnega in konļnega Ç je zadnji priklep, pri katerem se tudi upoġteva in izravna 

orientirani smerni kot. Ļe briġemo zadnji  priklep, moramo popraviti tudi ustrezen kot Ç !! 

Pri priklepih lahko direktno podamo smerni kot. Tedaj namesto podatka za smer vnesemo negativno vrednost 

smernega kota. 
 
V kolikor ni znano prvo ali zadnje stojiġļe, se izraļuna slepi poligon. Ļe smo imeli na tej neznani toļki tudi priklepe, se 
bodo koti Ç izravnali ï izraļunal se bo smerno izravnani slepi poligon. 
 
Ukazni gumbi: 
 

¶ Izraļun 
Iz obstojeļih podatkov preraļuna poligon ter v spodnjem delu dialoga izpiġe zapisnik preraļuna. Ta zapisnik je 
moģno tudi poljubno editirati. 

¶ Kontrola  
Preveri vsa stojiġļa in pri tem da ustrezno opozorilo. Priklepi in zaļetno ter konļno stojiġļe morajo biti znani, ostala 
pa neznane oz. se bodo povozila. 

¶ V bazo  
Po uspeġnem izraļunu imamo moģnost prenesti nove toļke tudi v bazo delovnih oz. poligonskih toļk (ġifre toļk 
morajo biti ustrezno ġifrirane in negativne"-"). Ļe so poligonske toļke v tahimetriji obdelane kot detajlne toļke, se 

bodo v tahimetriji izklopile z (). 

¶ Povezave 
Takoj po vnosu toļk v bazo se aktivira ukaz za kreiranje povezav med poligonskimi toļkami. Pri tem lahko izberemo 
tudi nivo. V kolikor ne tvorimo povezav, jih lahko naredimo pozneje v tahimetriji ï Poligon / Povezave med stojiġļi, 
vendar je pogoj, da poligon shranimo. 

¶ Shrani  
Shrani vse podatke poligona v datoteko "ime.pN". N - je ġtevilka poligona (0-99) 

¶ Naloģi 
Naloģi podatke ģe obstojeļega poligona 

¶ Izpis  
Izpiġe zapisnik preraļuna  direktno na printer 

¶ Datoteka 
Zapisnik preraļuna se shrani v datoteko . V datoteki se zdruģujejo vsi zapisniki poligonov v tem primeru. 

¶ Redukcija na niļelni nivo 
Pri preraļunu se dolģine reducirajo glede na srednjo viġino (h1+h2)/2. 

¶ Redukcija v Gauss-Kr¿gerjevo projekcijo 

 

Sled:  Obdelava / Poligon  ali  Obdelava / Tahimetrija / Poligon / Izraļun 

 

Poligonsko vozliġļe 
 
V tem dialogu najprej izberemo poligone, ki imajo skupno zadnje vozliġļe.  Ļe si poligonov ġe nismo tvorili, gremo na 
ukaz "Poligoni" , kjer definiramo ustrezne podatke za Ç, dolģine in dH. 
 

!! Paziti moramo na to, da so vsi zadnji Ç pri poligonih merjeni na skupno isto toļko!!  

 
Podatki konļnih priklepnih toļk  za izraļun poligonskega vozliġļa niso potrebni, ker se po izraļunu vozliġļa samodejno 
tvori konļni priklep na pomoģno toļko s ġifro 99999. Ko imamo izbrane poligone (ġtevilke poligonov), ġe izberemo ġifro 
nove toļke poligonskega vozliġļa ter gremo na "Izraļun". Nova ġifra je lahko tudi negativna, kar pomeni da se bo toļka 
shranila v stalno bazo geodetskih toļk. Pri izraļunu dobimo v spodnjem delu dialoga tudi zapisnik, katerega lahko 
poljubno editiramo, preden ga shranimo oz. izpiġemo.  Med izraļunom, se podatki za vse Ç in ġifra zadnje toļke v 
poligonu samodejno popravijo in tudi shranijo. Sam preraļun poligona izvrġimo znova z ukazom "Poligoni". Pri tem se 
samodejno naloģi tisti poligon, na katerem se ja nahajal kurzor (ļrtkani pravokotnik) v oknu izbranih poligonov. 
Ļe hoļemo obdrģati prvotne podatke s slepimi poligoni, si moramo preden gremo na izraļun pol.vozliġļa narediti njihove 
kopije, ker se podatki sicer popravijo in prekrijejo. To pa zaradi tega, da lahko takoj po izraļunu pol. vozliġļa izravnamo 
obstojeļe poligone, ki imajo sedaj ģe popravljene Ç in konļni priklep. 

 

Sled:   Obdelava/ Polig.vozliġļe ali  / Tahimetrija / Polig.vozliġļe 
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Kombiniran urez 
 
Za izraļun nove toļke podajamo lahko smeri (notranji urez) in dolģine (loļni presek) na znane toļke ter smerne kote 
(zunanji urez) z znanih toļk.  Minimalno rabimo tri smeri oz. tri dolģine oz. eno dolģino in dve smeri oz. dva smerna kota. 
Pri nadġtevilļnih podatkih se izvrġi izravnava po metodi najmanjġih kvadratov.  

 
V dialog lahko pridemo direktno v meniju'Obdelava ali Georaļuni' in v tahimetriji. 

 
V primeru, da pridemo do podatkov iz tahimetrije, so pri dolģinah 
upoġtevane ģe vse redukcije, ki so bile predhodno izbrane v 
tahimetriji (meni tahimetrija). 

 
Vnos podatkov se vrġi vedno v zgornji vrstici ustreznega okna in to 
za cel sklop podatkov naenkrat. Med posameznimi podatki  
vstavimo presledek (namesto Return). Potrditev podatkov v vrstici 
je z Enter/Return.  Ļe kakega podatka ni, ga vnesemo kot 
neġtevilļni znak (npr.: + - / * a f itd.). V primeru, da ģelimo katero 
vrstico izbrisati, jo najprej aktiviramo (izberemo z miġko in preide  
na vrh) ter nato celo vsebino vrstice izbriġemo in potrdimo z Enter. 
Pri vnosu se podatki sami formatirajo ter preverjajo. Posamezen 
podatek lahko izklopimo tako, da damo spredaj - (negativna 
vrednost).  Po pritisku gumba "Izraļun", se v spodnjem delu 
dialoga izpiġe zapisnik izraļuna. Novo toļko dodelimo v bazo z 
gumbom "Nova toļka", pri katerem  prej izberemo ustrezno ġifro, 
oz. "Stojiġļe" ļe smo priġli v dialog iz tahimetrije.  Ļe je ġifra 
negativna, se bo toļka shranila v stalno bazo trig.in polig.toļk. 

Zapisnik lahko izpiġemo direktno na printer ali jo shranimo v datoteko. 
 

Sled:     Obdelava /.., Georaļuni / .., Tahimetrija/..  
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OBDELAVA TOĽK  

 

Delovne toļke 
 
V tem dialogu imamo ukaze za manipulacijo s toļkami aktivnega 
primera, posamezni podatki se prikazujejo v neodvisnih kolonah. Za 
(de)oznaļevanje so gumbi z ikonami. Oznaļitev vseh vrstic se lahko 

tudi doseģe s tipko A, deoznaļitev pa s Shift+A. S Shift + Home / 

End / PgUp / Pgd / ŷ/ Ź lahko paketno oznaļujemo veļ vrstic 
naenkrat. Nekateri gumbi stolpcev omogoļajo tudi dodatne funkcije in 
oznaļevanje po vsebini aktivne vrstice. Vrstice se v prvem stolpcu 
obarvajo v barvi nivoja toļke, ime nivoja pa ima tudi svoj stolpec. 
Gumbi stolpcev T Y X prikaģejo srednjo vrednost koordinat oznaļenih 
toļk, ostali gumbi pa oznaļijo vse vrstice, ki imajo enako vsebino 

glede na izbran stolpec in aktivno vrstico. Pri ukazu Oznaļi po je veļ 

opcija za oznaļevanje, npr. po napetih znakih in v primeru DBF baz 
ġe po bazah Tako lahko npr. enostavno prenesemo vse toļke na 
ustreznih znakih v svoj nivo ali pa vse toļke, ki se nahajajo v SHP 
elementih doloļene baze.  
 
Poleg dialoga je tudi okno s sliko toļk, katero lahko tudi izklopimo.  
Toļke lahko oznaļujemo v numeriļnem delu ali v grafiļnem delu, ali 
pa direktno v osnovni sliki. Pri grafiki imamo veļ moģnosti 
oznaļevanja / deoznaļevanja (odvisno od '[]oznaļi') in sicer v 
pravokotniku in poligonu, kjer poljubno definiramo obmoļje toļk (pri 
zadnji toļki obmoļja zakljuļimo s pritiskom na desni gumb miġke - MD). Oznaļene toļke so narisane z belo barvo.  V 
grafiļnem delu lahko sliko tudi poveļujemo in sicer z opcijo "Zoom", ali funkcijskimi tipkami F8 - poveļa in F9 - zmanjġa, 
ter premikamo s puġļicami ali Ctrl+ML. Prvotno sliko dobimo s tipko PgUp oz. s pritiskom na desni gumb miġke (prejġnji 
zoom). Direkten skok kurzorja v numeriļnem delu doseģemo z vnosom ģelene ġifre toļke v okence na sredi dialoga in 
potrditvijo z Enter/Return. V tem okencu imamo moģnost oznaļevanja  tudi po nizu (npr.: 23 - 46). 

 
Toļko editiramo (aktivira tisto na kateri se nahaja kurzor) z gumbom "Vnos toļk", Enter/Return ali z dvojnim klikom miġke. 

 
Ker ima vsaka toļka lahko poljubno ġtevilo kod - opisov (se nanaġa na kode registratorja, katere si uporabnik sam 
nastavi), je vrstica zapisa tudi poljubno dolga. Zaradi tega se v listbox-u spodaj pojavi drsnik, s katerim premikamo 
vsebino levo ali desno. Samo okno je tudi moģno poljubno razġiriti. 

 
Za pregledovanje oznaļenih toļk imamo posebna gumba: 

 
 Prikaz oznaļenih toļk , ki  so zgoraj;  prikaz oznaļenih toļk , ki  so spodaj. 

 

Sled:   Obdelava / Delovne toļke   ali tipka   F4 

 
Opis gumbov: 

 

¶ Vnos toļk 
V tem dialogu urejujemo koordinate poljubne toļke ter atribut za metodo izraļuna, vrednost Ho 
in Kodo / Opis.  Opis toļke je povezan s kodami pri registratorju, metoda izraļuna pa z atributi 
METYX v ZKB/ZKV formatu. Vsaka toļka ima lahko poljubno ġtevilo Ho in kod. S pritiskom na 
gumb 'Nivo' lahko toļki spremenimo nivo in posredno tudi barvo nivoja. Ļe ima toļka ZK 
atribute, preidemo s pritiskom na gumb za ZK direktno v dialog za ZK atribute. 

 
Vnos Ho in kod je avtomatiziran pri vnosu tahimetriļnih podatkov iz datoteke reigstratorja.Veļ 
viġin Ho dobimo tako, da zaporedoma merimo isto toļko z razliļnimi viġinami. 

 

¶ Vnos Ho 
Vstavljanje dodatnih viġin, ki jih najpogosteje potrebujemo pri 
komunalnih napravah ( npr. ko dodatno merimo globino izkopa, 
koto cevi, viġino terena, itd.). 

 
Moģnost imamo vnaġati absolutne viġine ali relativne razlike za 
posamezne  toļke ( ļe vnesemo ġtev. toļke) ali pa za niz oznaļenih oziroma vseh toļk. 

 

V tem dialogu vnaġamo tudi imena za posamezne Ho viġine (kota dna, kota cevi, ...) 

 



ZEIA d.o.o., Maribor 

 

GEOS 8 

28 

¶ OPISa 
Je namenjen za kopiranje opisa. Najprej se oznaļijo toļke, katerim se ģeli dodati opis, ter nato ġe na koncu toļko, od 
katere opis se bo kopiral ostalim oznaļenim. Brisanje opisa se doseģe z ukazom 'Brisanje / Opis'. 

 

¶ Atributi ZKB 
Preidemo v dialog za obdelavo ZK atributov. Pri tem se upoġtevajo vse oznaļene toļke, katere lahko aktiviramo ali 
pri ukazu kopiranja atributov, ali pa oznaļevanja v pregledu ZK toļk. Prav tako oznaļevanje v pregledu ZK toļk 
vpliva na oznaļene toļke v dialogu detajlnih toļk. 

 

¶ Izpis toļk 
Izpis vseh oznaļenih toļk direktno na printer. 

 

¶ Izpis s Ho 

¶ Sled, Uredi sled 
V primeru, da spajate primere, se sedaj za vsak dodan primer ġe pri dodanih toļkah vodi atribut sledi, ki kaģe na 
celotno pot do izvornega primera. Zraven poti je ġe takoj na zaļetku ID (ļe obstaja), na koncu pa ime firme (licenca s 
kljuļa). Ko toļke torej vsebujejo tudi informacije o sledi, sta ta dva ukaza aktivna. Ukaz 'Sled' prikaģe namesto opisa 
tekst sledi. Z ukazom 'Uredi sled' lahko tekst sledi tudi editirate (ne morete ga v celoti zbrisati). Pri ukazu 'prikaģi po' 
je tudi dodana moģnost izbora po doloļeni sledi. 

V dialogu za info toļke, se bo v primeru sledi od te toļke, tekst 'Toļka' prikazal v pravokotniku. Ļe boste miġko 

postavili na to polje in jo za trenutek tam tudi obdrģali, se bo prikazala celotna sled te toļke. 

 

¶ Zapis ASCII 
Zapis oznaļenih toļk v izbran format ali prehod v dialog za shranjevanje v poljubnem ASCII formatu. 
 

¶ Zamenjava H 
Pri oznaļenih toļkah se zamenjajo viġine H in Ho. 
 

¶ Oznaļi vse 

 

¶ Deoznaļi vse 

 

¶ Oznaļi po: 
ZK toļke, Vidne, Nevidne, po viġini, Povezavi, Ho, Opisu (kode registratorja), Opisu brez kod, Sledi, znakih in bazah. 
V kolikor izberemo po viġini ali Ho, se nam takoj ponudi numeriļen vnos za merodajno viġino. 

 

¶ Obratno oznaļi 

 

¶ Oznaļi nivo 
Izberemo nivo ustrezen nivo. 
 

¶ Prenos v nivo 
Oznaļene toļke prenesemo v izbran nivo. 
 

¶ Brisanje 
Briġemo vse oznaļene toļke. Ļe ģelimo. lahko briġemo samo proste toļke (niso v povezavah). 
 

¶ V bazo 
S tem ukazom imamo moģnost prenesti delovno toļko v bazo poligonskih in trigonometriļnih toļk.  Vnaprej se bodo 
ponudile samo oznaļene toļke. Ko smo v dialogu za editiranje mreģne baze, moramo toļki dati ġe ustrezno ġifro. 

 

¶ Preoġtevilļba 

 

Ļe imajo oznaļene toļke tudi ZK atribute in imajo enako ime, se bodo preoġtevilļile tudi ZK toļke. 

 
S tem  ukazom spreminjamo ġifre oznaļenih toļk.  Preoġtevilļimo lahko vsako posamezno toļko, ali pa vse 
oznaļene toļke. Pri skupinski preoġtevilļbi imamo dve moģnosti in sicer renumeracija za enak odmik za vse toļke 
(pritisnemo ļrko 'V' in definiramo korak) ter renumeracija z definiranim zaļetkom in korakom za ġifre (pritisnemo ļrko 
'N' in doloļimo start in korak).  Pri negativnem koraku moramo biti pozorni, da ne bodo konļne ġifre negativne.  
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¶ Afina transformacija, Helmertova transformacija, Ortogonalna transformacija 

 
V tem dialogu moramo vnesti najmanj ġtiri (dve) znane toļke  
z novimi koordinatami.  Vnos podatkov ene toļke opravimo v 
eni vrstici, tako da med posameznimi podatki dajemo 
presledke. Vnos vrstice se potrdi z Enter/Return. Ļe hoļemo 
izbrano vrstico izbrisati, najprej izbriġemo celo vsebino ter nato 
prazno vrstico potrdimo. 
 
V primeru, da imamo ģe toļko, ki ima nove koordinate, 
vnesemo namesto nove Y koordinate samo ġifro te toļke z 
zvezdico (npr.: *1356) in potrdimo z Enter. Transformirana  
toļka se potem oznaļi z * kar pomeni, da se bo po 
transformaciji zbrisala, ker ģe obstaja identiļna toļka. 
 
Po opravljenem izraļunu dobimo spodaj prikazane rezultate 
transformacije (popravki identiļnih toļk, ocena natanļnosti). 
Ļe nam rezultati ustrezajo, lahko transformiramo vse, samo 
oznaļene ali posamezno toļko. 
 
Ļe je opcija 'TTooļļkkee  ddoobbiijjoo  pprreeddppiissaannee' izklopljena, se bodo 
osnovne podane toļke transformirale enako kot ostale toļke in sicer s transformacijskimi parametri.  
 
V kolikor ģelimo transformacijske parametre uporabiti tudi v prihodnje pri drugih primerih, ali pa ģelimo enake pare 
toļk uporabiti pri drugi metodi transformacije, pritisnemo gumb 'Shrani'. Tedaj se bodo vsi podatki o koordinatah in 
toļkah zapisali v posebno datoteko, katero lahko pozneje pokliļemo z gumbom'Naloģi'. Ko se bo taka datoteka 
naloģila, se bodo v dialogu pojavile zaļasne toļke na koncu z oznako @. Te toļke seveda ne gredo v delovni primer, 
ampak se samo upoġtevajo v izraļunu transformacijskih parametrov. 
 

¶ Transformacije v ETRS in v GK 
 

Za potrebe transformacij iz TM (ETRS) v GK in obratno sta tudi stikali  ZK_TM in ZK_GK. Ti dve stikali sta namenjeni 
za hiter izbor obstojeļih ZK toļk, katerih pari grafiļnih in GK/TM koordinat so namenjeni za preraļun 
transformacijskih parametrov in poslediļno tudi transformacije. Ko sta stikali vklopljeni, se aktivira lista z vsemi ZK 
toļkami, kjer so v ustreznih stolpcih izpisane koordinate. Nove (ciljne - konļni datum) so GK/TM, stare (zaļetni 

datum) pa so ali TM/GK ali grafiļne. Ali se upoġtevajo grafiļne ali atributne, odloļa stikalo ZK na vrhu (atributi ZK 

toļk ostajajo nespremenjeni!). Na zaļetku so vse ZK toļke izbrane, uporabnik pa jih lahko poljubno vklopi/izklopi. Za 
hiter vklop/izklop vseh se uporabi desni gumb miġke (MD) v listi. Prav tako se v primeru, ļe pridemo v transformacije 
iz dialoga delovnih toļk, v sliki prikazujejo vse izbrane ZK toļke. Za prenos v GK so obarvane RDEĻE, za prenos v 
TM pa zeleno.  Tudi v tej sliki se lahko ZK toļke izberejo z miġko s pravokotnim obmoļjem, podobno kot pri delovnih 
toļkah. Na podlagi izbranih ZK toļk se v nadaljevanju nato preraļun  transformacije vrġi enako, kot ļe bi podatke o 

novih koordinatah vnaġali roļno. Stikalo Obrni desno na vrhu omogoļa zamenjavo cilja z izvorom, kar je vedno 

nedvoumno tudi razvidno v opisu stolpcev. 
 

Ker je za specifiļno transformacijo TM/GK dovoljena tudi podobnostna transformacija (4P in 7P Helmertova), se 
je ta dialog ġe malenkost razġiril z dodatnimi zmoģnostmi: 
 

¶ stikalo Direkt, ki je namenjeno za direkten preraļun transformacije z danimi parametri 

¶ stikalo Polar, ki predpisuje parametra za rotacijo v decimalkah Á (pozitivno je protiurno) in merilo. Navezuje se 

samo na direkten preraļun. 

¶ stikalo 7P, ki doloļa 7parametriļno transformacijo 

¶ vnosna polja za parametre 

¶ izborna lista imena datotek za parametre transformacij. Ġtevilke v imenih predstavljajo uradna SLO 
transformacijska obmoļja 4P, konļnice  7TM  ali 7GK pa predstavljajo 7P transformacije 

¶ gumb za shranjevanje parametrov tranformacij v datoteko . Shranijo se vedno zadnji aktualni parametri   
izraļunane transformacije (so direktno vidni v rezultatih transformacije). Za imena datotek parametrov lahko 

nastopajo tri vrste konļnic in sicer za transformacijo v TM sistem VTM/7TM, za GK sistem VGK/7GK in poljubno 

PT7, odvisne pa so od stanja stikal ZK_TM ali ZK_GK. Vse datoteke se shranjujejo v v aktivno mapo primera, 

ļe pa je pred imenom znak  * ali \, pa v mapo Transformacije, ki se nahaja v isti mapi kot je program GEOS8. V 

listi datotek parametrov se vedno prikaģejo samo ustrezne obstojeļe datoteke, ki ustrezajo trenutnemu stanju 
stikal ZK_TM in ZK_GK.  Ime za shranjevanje parametrov se tudi poda v vnosni vrstici liste in to brez konļnic, ki 
se dodajo samodejno. Prav tako na zaļetku imena ne sme biti ġtevilka, ker je to rezervirano za uradne podatke 
SLO 4P parametrov. 

¶ direkten izbor 24 uradnih objavljenih 2D/4P parametrov za celotno Slovenijo preko slike.  
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¶ Trikotniġka transformacija. 
 

 
 

To je opcija, ki se nahaja v vseh dialogih za transformacije.  Po aktiviranju 'Izraļun' se naredi trikotniġka mreģa na 
podlagi vseh izbranih parov toļk (zgornja lista), transformacijski parametri pa se prikaģejo v spodnji listi za vsak trikotnik 
posebej. Pri transformaciji toļk se upoġtevajo tisti parametri, ki pripadajo trikotniku v katerem leģi toļka, oz. ji je najbliģji 
(ļe so izven trikotnika). Prikaz trikotnikov je tudi viden v sliki, ki so rdeļe barve. 
 

¶ Membranska analiza po MKE 

 
To ni klasiļna transformacija kot so jo navajeni geodeti, zahteva pa je identiļna, to je pretvorba koordinat v drug 
koordinatni sistem. Ukaz se nahaja v dialogu delovnih toļk. 
 
V tem dialogu po principih metode konļnih elementov (MKE) preraļunamo nove koordinate grafiļnih toļk na podlagi 
izbranih robnih pogojev ï ZK toļk. 
Osnovna ideja v tej analizi je, da se vse povezave med toļkami obnaġajo kot enotna membrana ali  konkretneje kot 
gradbena 2D konstrukcija sestavljena iz elastiļnih palic (vzmeti/zveze). Model konstrukcije se samodejno preraļuna na 
podlagi triangulacije toļk z izbranimi parametri. Zaradi hitrejġega preraļuna in manjġe obremenitve pomnilnika nastopata 
v vsakem vozliġļu samo dve prostostni stopnji (pomika). Togost vzmeti je enotna, razen pri tistih, katere uporabnik 
definira kot neskonļno toge (npr. poligoni stavb). Robni pogoji modela so predpisani pomiki, ki se samodejno ponudijo pri 
ZK toļkah. Analiza poteka po principih MKE, najprej se izraļuna globalna togostna matrika modela, ta matrika se potem 
optimizira na najmanjġo pasovno ġirino ter se na koncu reġi sistem enaļb (N*2 neznank pomikov, N prosta vozliġļa) z 
obteģnim vektorjem, ki ga definirajo predpisani pomiki. Pri velikih modelih je sam preraļun lahko ļasovno in strojno kar 
obremenilen.  
 

Ukaz Mreģa zvez naredi triangulacijo zvez med toļkami. Pri tem se lahko 
upoġtevajo trije parametri: 

¶ Vse toļke,  izklopljeno upoġteva samo oznaļene toļke v dialogu 
delovnih toļk, 

¶ +Vidne povezave, zraven zvez iz trikotnikov se ġe forsirajo vse 
povezave iz parcel 

¶ Max L, ki omejuje maksimalno dolģino zvez pri triangulaciji. 
 

Togost zvez (vzmeti) se lahko definira kot neskonļno toge pri vseh zvezah, ki 
imajo toļke v stavbah in /ali pri parcelnih delih, ki imajo manjġo relativno 
razmerje med atributno in grafiļno povrġino od predpisane. 
 

Robni pogoji ï predpisani pomiki se samodejno kreirajo iz vektorjev ZK toļk (ali 
GK ali TM).  
 

Ukaz Pomiki<MaxL na ġrafuro dejanske rabe je aktiven samo, ļe je vidna 
ġrafura nekmetijske dejanske rabe. Omogoļa, da se toļkam, ki niso ZK toļke, predpiġe pomik do najbliģje linije ġrafure. 
Kriterij dolģine se poda v polje Max L. Ļe je dolģina 0, se ti predpisani pomiki zbriġejo. To je seveda uporabno samo 
takrat, ko so ġrafure blizu povezav parcel. Ļe katere ġrafure ne ustrezajo, jih je smiselno predhodno izbrisati. 
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Uporabnik lahko pri ģe kreiranem modelu naknadno ureja ali predpisane pomike, ali toge zveze. Predpisane pomike je 
smiselno definirati takrat ko imamo premalo ZK toļk in si pomagamo z DOFi, ali so pa doloļeni ZK vektorji z napako. 
Princip spremembe je na podlagi vklopa/izklopa. Toge zveze uporabnik vklopi/izklopi, ko ģeli spremeniti medsebojno 
deformacijo med dvema toļkama.  
 

Analiza MKE sproģi preraļun na modelu s predpisanimi robnimi pogoji. Ļe se pojavi kaka napaka pri reġevanju sistem 
enaļb, je to najpogosteje vezano na samo geometrijo modela. V tem primeru je smiselno narediti drugi model (npr. brez 
omejitev pri dolģini). Po uspeġno konļani analizi se pojavijo nove ļrtkane povezave. Priporoļljivo je to pazljivo pregledati 
in v primeru kakih nelogiļnosti naknadno spremeniti robne pogoje (predpisane pomike ali togost zvez) ter narediti novi 
preraļun modela. Pri analizi se lahko tudi predpiġe maksimalna dolģina vektorja robnega pogoja v polju Max L, tako se 

lahko samodejno izloļijo ZK toļke z napako. Potrditev novih koordinat se doseģe z ukazom 'Shrani'. 
 
Vedno po taki analizi je obvezno narediti ġe enkrat topoloġko kontrolo parcel Parcele/Kontrola, ker lahko pri zelo majhnih, 
ali zelo ozkih parcelah, ali drugih pomanjkljivostih, centroid pade izven svojega poligona. To se potem enostavno korigira 
s Parcele/Premakni. 

 

¶ Translacija 
 
Nam nudi poljuben premik koordinat v Y,X in H smeri. Premikamo lahko vse ali 
samo oznaļene toļke. 
 

¶ Zakoliļba 
Preidemo v dialog za izraļun zakoliļbenih elementov. 
 

Baza trigonometriļnih in poligonskih toļk 

 
V tem dialogu imamo ukaze za manipulacijo s toļkami iz stalne baze mreģnih toļk. V spodnjem delu imamo numeriļen 
izpis vseh toļk po velikosti ġifer. Poleg dialoga je tudi okno s sliko toļk, katero lahko poljubno poveļujemo.  Toļke lahko 
oznaļujemo v numeriļnem delu ali v grafiļnem delu. Pri grafiki imamo veļ moģnosti oznaļevanja/deoznaļevanja 
(odvisno od "[]oznaļi ") in sicer v pravokotniku in poligonu, kjer poljubno definiramo obmoļje toļk (pri zadnji toļki 
obmoļja zakljuļimo s pritiskom na desni gumb miġke - MD). Oznaļene toļke so narisane z belo barvo.  V grafiļnem delu 
lahko sliko tudi poveļujemo in sicer z opcijo "Zoom", ali funkcijskimi tipkami F8 - poveļa in F9 - zmanjġa, ter premikamo s 
puġļicami ali Ctrl+ML. Prvotno sliko dobimo s tipko PgUp oz. s pritiskom na desni gumb miġke (prejġnji zoom). Direkten 
skok kurzorja v numeriļnem delu doseģemo z vnosom ģelene ġifre toļke v okence na vrhu dialoga in potrditvijo z 
Enter/Return. V tem okencu imamo tudi moģnost oznaļevanja po delu ġifre in sicer po prvem ali zadnjem delu (npr.: 
120334* ,  +2*, *624), kjer + pomeni, vse K.O.. 
 
Toļke editiramo (obdeluje se tista, na kateri se nahaja kurzor) z gumbom "Edit" ali Enter/Return. 
 
Opis gumbov: 

 

¶ Edit -  skoļimo v dialog za vnos mreģnih toļk za editiranje oznaļene 
toļke 

 

¶ Dodaj - skoļimo v dialog za vnos mreģnih toļk za dodajanje nove 
toļke. V tem dialogu se mreģnim toļkam dajejo ustrezni atributi, ki 
so predpisani od RGU. Celotna ġifra toļke ima tako lahko 12 mestno 
vrednost: Ġifko(4) + Vrsta(1) + Toļka(5)+ Oznaka(2). Vnos aktivne 
toļke potrdimo s tipko "Dodelim v bazo". 
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¶ Oznaļi vse 

 

¶ Deoznaļi vse 

 

¶ Brisanje - briġe oznaļene toļke iz baze 

 

¶ Izpis - izpiġe oznaļene toļke na printer 

 

¶ Iz GKV - dodajanje novih toļk v bazo iz datoteke s konļnico GKV 
Pri opciji 'Zbriġem in dodam' se ime datoteke GKV prevzame kot ime baze. 

 

¶ V GKV - shranjevanje oznaļenih toļk v datoteko s konļnico GKV 

 

¶ Prenos - prenos oznaļenih toļk  med delovne toļke aktivnega primera. Pri tem se prenesejo tudi opombe v opis 
delovne toļke. 

 
Pri klicanju toļk iz baze kjerkoli v programu (ġifra je negativna) priporoļam, da tipkate ġifro samo do ġtevilke, ki enoliļno 
doloļa toļko v bazi. Npr. v bazi imamo dve poligonki z dvema enakima ġiframa, samo da leģita v razliļnih K.O. jih: 
                          1. 0158 6 10011 
                          2. 0166 6 10011 
 
Ļe hoļemo poklicati 2. bomo natipkali:  -6610011 
 
Zraven programa GEOS8 je ġe dodan program GTOCKE5, ki pretvori ASCII datoteke zapisa T Y X H (npr. KOO, TOC) v 
bazo mreģnih in poligonskih toļk - GKB_BAZA. 
 
 

Sled:    Obdelava / Mreģne toļke ali F5 

 
 
 

ZK atributi / toļke 
 
 

Ko se delovni toļki dodelijo ZK atributi, postane ta toļka ZK toļka. Ļe pa nasprotno ZK atribute zbriġemo, 

delovna toļka ġe vedno obstaja, vendar ni veļ ZK toļka. 

 

¶ Vnos ZK toļk 

 

Z ukazom 'Datoteka / Odpri' odpiramo nov primer in v oknu za izbor datoteke izberemo  tip datoteke 'ZK, PL - izrez iz 

DKN'. Po izboru se naloģijo datoteke s konļnicami: HAD, ZKV(B), PLV(B), PKV(B) in GKV(B). V primeru, da obstaja 

datoteka povezav PLV(B), se pri vnosu ZK toļk v sliki prikaģejo grafiļne koordinate (iz DKN). V drugem primeru, pa se v 
sliki prikazujejo GK koordinate ZK toļk, ļe so seveda veļje od niļ. 

Z izborom tipa ZK/PL ï samo TM/GK, naloģimo samo ZK toļke in napete povezave na njih (iz PLV). Tako ni veļ nujno, da 

najprej odprete novi primer in k njemu dodate ASCII ZK datoteko. 

 

Z ukazom 'Datoteka / ASCII'  dodajamo ģe obstojeļemu primeru datoteko toļk. V oknu za izbor izberemo datoteko s 
konļnicami ZKV(B). Pri tem se v sliki primera prikaģejo TM/GK koordinate, ļe so veļje od niļ. 
 

¶ Uparjanje ZK atributov z obstojeļimi toļkami 
 

Ukaz Datoteka / Napenjanje ZK precej pohitri napenjanje ZK toļk na koordinate TM/GK. Princip je podoben, kot pri 

spajanju ASCII datotek, s to razliko, da se ne dodajajo nove toļke, ampak samo ZK atributi ali pa se spreminja poloģaj 
obstojeļih toļk. Obstajata dva naļina napenjanja in sicer, ko se izbere ZKV datoteka, in ko se izbere navadna ASCI 
datoteka koordinat toļk (TYXH) TOC, KOO, TXT..  

V primeru obdelave ZKV datoteke, se lahko (v veļini primerov na zaļetku bo tako) vklopi 'Direktna 

transformacija', ki pri obdelavi ustrezne koordinate (TM ali GK) predhodno transformira in potem poiġļe ustrezno aktivno 

toļko, ki ustreza kriteriju oddaljenosti. Tisti toļki, ki ustreza kriterij, se dodajo samo ZK atributi (tako  postane ZK toļka) in 
v primeru, da je TM/GK = 0,0, le te prepiġe iz grafiļnih koordinat. Za direktno transformacijo se morajo predhodno izbrati 
ustrezni parametri. Tako je pred napenjanjem eventualno ġe prej potrebno lokalne transformacijske parametre izraļunati. 
Veļ o tem v nadaljevanju.  

V primeru obdelave ASCI datoteke (TYXH), pa ne obstaja moģnost direktne transformacije, ker je 
predpostavljeno, da so te koordinate ģe v pravem aktivnem sistemu (TM/GK). Uparjanje se vrġi na najbliģjo ZK toļko, kjer 
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se aktualne grafiļne koordinate premaknejo na nove dodane, prav tako se v primeru TM/GK = 0,0 ti atributi prevzamejo iz 
novih grafiļnih koordinat. 

Iz zgoraj povedanega tudi sledi, da v primeru obdelave datoteke ZKV v aktivnem primeru ne smejo biti ģe ZK 
toļke, in v drugem primeru, v aktivnem primeru morajo obstajati ZK toļke. Prav tako se v primeru fiziļno ne poveļa 
ġtevilo grafiļnih toļk. V kolikor bi ģeleli dodati ġe vse ostale toļke, ki se niso napele, potem izberemo ukaz za dodajanje 
ASCII in ponovno izberemo predhodno datoteko. Pri obdelavi ZKV se ime delovne toļke ne spreminja, tako da bodo 
praktiļno imena razliļna od imen ZK toļk. V kolikor bi naknadno ģeleli imena poenotiti, uporabimo ukaz za 

preoġtevilļevanje v dialogu delovnih toļk in izberemo opcijo Z kot ZK toļke. 

 
Ļe imamo v primeru ģe delovne toļke (niso ZK toļke), ki imajo enaka imena, kot ģe obstojeļe ZK toļke v izrezu DKN, 

potem lahko uporabimo ukaz Datoteka ASCII in ukaz 'Dodaj damo ZK atribute '. 

 
V primeru, ko imamo v primeru ZK toļke, katerim bi ģeleli dodati samo TM ali GK atribute, uporabimo ukaz Toļke / ZK 

atributi / Vnos TM / GK. Pri tem se lahko tudi uporabi direktna transformacija (TM<->GK), v nasprotnem primeru je 

identifikator ime ZK toļke. 

 

¶ Doloļitev atributov ZK 

 
Dialog za atribute ZKB/ZKV je namenjen za editiranje toļk po standardih, ki jih je  
predpisala RGU.  Toļko izberemo v okencu desno zgoraj. Ļe ġe toļka nima  atributov, 
se bo pod njo izpisalo "Ni atributov". Atribute aktivni toļki dodelimo z gumbom "Atribute 
dodelim".  Kadar ģelimo atribute dodeljevati v paketni obdelavi, uporabimo gumb 
'Kopiraj', s katerim aktivne atribute  kopiramo po poljubnih kriterijih na ostale oznaļene 
toļke (imajo spredaj +). Ļe ģelimo dobiti nazaj zadnje stanje pred kopiranjem, 
pritisnemo gumb 'Ups!'.  Za pregled vseh toļk z ZK atributi  izberemo gumb "Pregled".  
 
 
Vse oznaļene toļke bodo zaznamovane s predznakom + (ļe je v primeru manj kot 
1000 toļk) . Toļke se oznaļijo v dialogu delovnih toļk, v sliki (vse vidne toļke na 
ekranu), ali pa pri raļunanju povrġin.  
 
 

Sled:  Obdelava/Delovne toļke - Atributi ZKB  ali Toļke / Atributi ZK 

 
 

¶ Pregled atributov ZK 
 

 
 

Ko pritisnemo v obdelavi ZK atributov gumb 'Pregled', preidemo v dialog, kjer se v centralnem delu izpiġejo vse ZK toļke  
aktivnega primera z ustreznimi atributi. Toļke oznaļujemo posamezno z miġko, ali pa skupaj po izbranem atributu. 
Oznaļene toļke lahko izpiġemo, briġemo ali shranimo v poljubno datoteko ZKB/ ZKV. Za premikanje pregleda toļk 

uporabimo tipke (Home, End, PgUP, PgDn, puġļice) ali drsni gumb. Oznaļevanje toļk je povezano tudi z oznaļenimi 

toļkami v dialogu delovnih toļk. Selekcionirana toļka (tista na kateri je kurzor), se bo pri izhodu iz pregleda aktivirala v 
dialogu 'Atributi ZK'.  
 
Pri preoġtevilļbi se spremenijo samo ġifre ZK toļk, delovne toļke ostanejo nespremenjene. 
 
Pri naļinu prikaza dY in dX je v imenu stolpca izpisana ġe absolutna maksimalna vrednost razlik koordinat. Oznaļevanje 
vrstic ZK toļk se lahko vrġi tudi s pomoļjo izbora v sliki, ali pa s filtriranjem trenutno aktivne vrstice po naslovu stolpca. 
Prav tako je omogoļeno paketno spreminjanje atributov, tako da se z desnim gumbom miġke pritisne v ustrezni stolpec 
(samo pri prikazu atributov in ne grafiļnih koordinat). 
 

Za obdelavo TM ali GK koordinat se uporablja stikalo ETRS,, ki vpliva tudi na izpis na tiskalnik in na brisanje atributnih 

koordinat TM/GK.  Po vsaki paketni spremembi atributov se pojavi ukaz 'Prekliļi', ki omogoļa izhod iz dialoga brez 

shranjevanja atributov. Direktne transformacije med atributi TM/GK se lahko izvedejo z gumbom Transformacija, 

sprememba koordinat se pa dodeli samo tistim, ki imajo vrednost 0,0. Hitra oznaļitev vrstic z 0,0 je klik na ime stolpca 
Y/X. TM/GK=>0,0 dodeli koordinate 0,0, TMėGK pa koordinate zamenja vsem oznaļenim toļkam. 
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¶ Obdelava ZK toļk v veļ KO 
 

Ukaz Toļke / Atributi ZK/ Kopija v 2.KO  je potrebno uporabiti v primeru obdelave podatkov v veļ KOjih. Ukaz uskladi 
ZK toļke (po potrebi naredi kopijo ZK v drugi KO) in interno popravi tudi poligon parcele s pravo ZK toļko v isti KO ter 
popravi KO ZK toļki glede na KO parcele. Pogoj za uspeġno izvrġitev ukaza je topoloġko pravilen poligon parcele. Ta 
ukaz se vedno samodejno ponudi tudi pri kreiranju MEJ, ko obstaja veļ KO. Ļe je ta uskladitev ģe narejena, se to lahko 
seveda preskoļi. Uskladitev je nujna, ļe nastajajo nove meje na mejah KO, zato morajo obvezno obstajati dvojne ZK 
toļke, vsaka v svoji KO, vsaka parcela pa mora vsebovati ZK toļke iz iste KO. Rezultat so potem tudi dvojne meje, vsaka 

v svoji KO. Interno se ZK toļke v drugih KO oznaļujejo s ġifro veļjo od X000000 (X=2 za drugo KO, 3 za tretjo,é), ta ġifra 
ZK toļke je vidna samo v pregledu ZK toļk, drugje se prikazuje samo max. 6 mestna ġtevilka. 
 

¶ Sistem GK/TM ï ZK 

 

Ukaz 'Toļke / Sistem GK/TM - ZK'  omogoļa direkten preklop slike z grafiļnih koordinat na GK ali TM koordinate 
in obratno. Kateri sistem se upoġteva je odvisno od stikala ETRS. V sistemu GK/TM bodo vidne samo ZK toļke z 
GK/TM koordinatami in povezave, ki so vezane na njih. Vsa raļunanja, ki se navezujejo na toļke (georaļuni, 
povrġine, itd.), bodo upoġtevala trenutni aktivni sistem koordinat. Tako bo na primer  pri raļunu presekov povezav 

v GK/TM sistemu toļka izraļunana z GK/TM koordinatami, a v ozadju se bodo izraļunale tudi grafiļne koordinate na 
osnovi grafiļnih koordinat ZK toļk. Ļe ģelimo te GK/TM koordinate tudi shraniti oz. obdrģati, moramo novo nastalo toļko 
na preseku spremeniti v ZK tako, da ji dodelimo atribute. Tako bo ta toļka ne glede na izbran sistem GK/TM ali grafiļen, 
vedno leģala pravilno na preseku. V primeru, da raļunamo presek v grafiļnem sistemu, pa zgornje pravilo ne velja, tako 
da se v ozadju ne raļunajo dvojne koordinate.  
 
Ta gumb bo dostopen tudi pri izraļunu povrġin parcel pri obdelavi centroidov, kjer se bo lahko direktno po ģe izvrġeni 
papirļkovi metodi, izraļunala realna povrġina na osnovi GK/TM koordinat. Seveda je pogoj ta, da morajo vse toļke v 
poligonu biti ZK toļke. 
 
 

ETRS sistem  - koordinate TM 
 

V dialogu informacij Datoteka / Informacije se nahaja stikalo ETRS, ki nedvoumno doloļa, da so aktivne grafiļne 

koordinate v ETRS sistemu. Ta informacija o aktivnem sistemu se tudi jasno prikazuje na levi strani ekrana, ter se tudi 
shrani v datoteko primera GE8. Po 1.1.2008  je obdobje samo ETRS in je pri novih primerih vedno vklopljeno. Stikalo 

Toļke / Atributi ZK / ETRS doloļa, ali so vektorji pri ZK toļkah in sistem ZK toļk v ETRS ali GK koordinatah. To stikalo 
nima niļ skupnega s prej opisanim stikalom ETRS in se nanaġa samo na aktivne atribute pri ZK toļkah. To stikalo je 
dostopno tudi v dialogu parcel in pri vodenem preraļunu povrġin parcel. 
 

¶ Transformacije (TM/GK) 
 
Transformacije TM/GK se lahko izvedejo na veļ naļinov in sicer kot direktne transformacije pri spajanju primerov in preko 
dialoga za transformacije s poljubnimi parametri (opisano zgoraj pri delovnih toļkah). 
 
 

Spajanje primerov (GE8 in ASCII) 
 
 

V dialogu za spajanje primerov in ASCII datotek toļk je stikalo Direktna transformacija in 

lista z definiranimi SLO obmoļji. Za laģji izbor obmoļja je ġe na voljo SLO ikona , kjer 

se lahko direktno iz SLO slike z miġko izbere ustrezno obmoļje transformacij (z miġko se 
mora klikniti na ļisto barvo, ker se le tako lahko najde pravo obmoļje). Ko je izbrana 
direktna transformacija, se vse koordinate toļk, ki se dodajajo, predhodno transformirajo v 

aktiven koordinatni sistem. Torej zelo je pomembno predhodno opisano stikalo ETRS v 

informaciji o primeru, ker doloļa, v kateri sistem se transformacija izvede. Aktivna 

transformacija je tudi razvidna v imenu ï VGK ali VTM. Pri spajanju v DKN je sedaj aktualno 
VGK. Pri spajanju primerov z ZK toļkami, se atributi koordinat GK/TM ne spreminjajo, razen 
v specifiļnem primeru, ko se dodajajo nove ZK toļke, ki imajo GK koordinate 0.0.  V tem 
primeru se tudi atributi za ZK_GK zapiġejo s transformiranimi grafiļnimi koordinatami GK. To 
je pomembno zaradi poznejġega eventualnega vklopa sistema GK/TM ZK  toļk. Pri direktnih 
transformacijah nimamo nobenega vpliva na spremembo parametrov, prav tako se ne tvorijo 
nobeni zapisniki transformacij. Za kontroliran naļin transformacij z zapisniki se mora 
uporabiti drugi naļin, ki je opisan v nadaljevanju. 
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V dialog za transformacije lahko pridemo ali iz dialoga delovnih toļk, ali direktno v izvajanju ukaza 'Papirļek', ali pa iz 
pregleda ZK toļk. Med temi pristopi obstajajo doloļene razlike.  
 
Iz dialoga delovnih toļk 
 

¶ Toļke za transformacijo se ģe izberejo v samem dialogu, pozneje pa obstaja ġe moģnost transformacije vseh 
toļk, ali pa roļno podane. 

¶ Vidna je slika izbranih toļk, kjer se lahko v primeru ZK toļk le-te tudi izberejo v sliki. 

¶ Obstaja ukaz za pripravo podatkov za preraļun s programom SiTra. Princip doloļevanja koordinat je enak kot pri 

ostalih transformacijah. V dialogu transformacij pa namesto ukazov za preraļun obstajata ukaza V SiTra in Iz 

SiTra. V SiTra ponudi vnos imena datoteke za zaļetni datum (doda se konļnica ZAC) in konļni datum (konļnica 

KON).  Nadaljevanje preraļuna je potem neodvisno od GEOSa in se izvaja s SiTra. Iz SiTra pa zahteva izbor 

datoteke (konļnica STN), v kateri so zapisane nove koordinate transformiranih toļk. Pri tem je treba omeniti, da 
mora uporabnik predhodno sam pripraviti datoteko tako, da so v njej zapisane samo nove koordinate, brez vsega 
ostalega poroļila. 

¶ V primeru izbora Transformiram Vse toļke se transformacija izvede ļisto za vse elemente slike (znaki, teksti,.. 

in centroidi). 
 
Iz ukaza papirļkove metode 
 

¶ Ta moģnost se ponudi ġele takrat, ko so izbrani pari (staro/novo), na podlagi katerih se potem izraļuna 
transformacija. Sama transformacija se lahko nato ne glede na izbrane pare, izraļuna tudi z drugimi 
transformacijskimi parametri.  

¶ Transformirajo se lahko samo toļke v izboru za papirļek. 

¶ S preklicem papirļkove metode se transformacije prav tako prekliļejo. 
 
Iz pregleda ZK toļk 
 

¶ Transformacija se izvaja samo med sistemoma GK in TM. 

¶ Transformirajo se samo atributi ZK toļk in tisti, ki imajo TM/GK=0,0. Ļe se tako pridobivajo nove TM koordinate, 
se samodejno dodeli ġe status 'Transformirana' in 'Spremenjena'. 

 
 

Primeri raznih transformacij (Helmertova) 
 
Iz grafiļnega DKN v GK 
 

V dialogu vklopimo stikalo V ZK_GK in izklopimo stikalo ZK->. Cilj so GK in izvor so grafiļne koordinate. Po izraļunu 

parametrov izberemo 'Vse toļke', vklopljeno mora biti stikalo 'Toļke dobijo predpisane Yn,Xn'. Rezultat je kompletni DKN 

s centroidi v GK sistemu, ZK toļke so prevzele direktne GK koordinate iz atributov. Ker so v doloļenih primerih poloģaji 
centroidov lahko napaļni (ne leģijo znotraj pravilnega poligona), se izvede topoloġka kontrola in se roļno premaknejo v 
pravi poligon. 
 
Iz GK DKN v TM DKN 
 

Ļe imamo ustrezne pare TM/GK pri ZK toļkah, jih lahko uporabimo. Vklopimo stikalo V ZK_TM in stikalo ZK->. Cilj so TM 

in izvor GK. Po izraļunu parametrov izberemo 'Vse toļke', vklopljeno mora biti stikalo 'Toļke dobijo predpisane Yn,Xn'. 

Rezultat je kompletni DKN s centroidi v TM sistemu, ZK toļke so prevzele direktne TM koordinate iz atributov. Ker so v 
doloļenih primerih poloģaji centroidov lahko napaļni (ne leģijo znotraj pravilnega poligona), se izvede topoloġka kontrola 
in se roļno premaknejo v pravi poligon. 
 

Ļe ni ustreznih parov ZK_TM/GK vklopimo stikalo V ZK_TM, stikalo Direkt in izberemo ustrezno SLO obmoļje, ali pa ģe 

prej izraļunane direktne transformacijske parametre. 
 
 

Izraļun transformacijskih parametrov in shranjevanje 
 
Roļni vnos direktno v dialog 
 
Imeti moramo vsaj dve aktivni toļki v primeru in vedeti njihove nove koordinate v ciljnem sistemu. V tem primeru morata 

biti obe stikali V ZK_TM in V ZK_GK izklopljeni. V zgornji listi se po ģe znanih pravilih tipkajo podatki (Toļka *Toļka ali 

(Ynovo, Xnovo) ï potrditev z Enter). *Toļka pomeni, da so nove koordinate ģe vezane na obstojeļo toļko v primeru. 
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Izbor parov v papirļku 
 
V primeru moramo imeti minimalno (>1)x2 toļk, ki predstavljajo izvor in cilj. Preidemo v papirļek (Toļke / Papirļek) in 

izberemo (obkroģimo) samo tiste toļke, ki predstavljajo izvor. Nato z ukazom 'Samodejno pari' izberemo vsaki ciljni toļki 

ustrezno izvorno toļko (riġejo se povezovalne ļrte). Ko smo konļali z izborom izberemo ukaz Transformacija in dobimo 

ustrezen dialog s pravimi podatki.  
 

Ko so vhodni podatki ustrezni, izberemo Izraļun. Prikaģejo se transformacijski parametri, katere lahko shranimo. Kot je 

bilo omenjeno zgoraj, nastopajo generalno tri vrste tipov (VTM,VGK in PT7). V kolikor vemo, da so to transformacijski 

parametri za TM oz. GK, vklopimo ustrezno stikalo V ZK_TM oz. V ZK_GK. V polje za imena transformacij vnesemo 

ustrezno ime ter to shranimo z .  
 
 

Transformacija ZK atributov za potrebe izraļuna povrġin 
 
Ko ģelimo izraļunati povrġino iz TM/GK ZK koordinat, nimajo pa vse ZK toļke teh koordinat, moramo narediti 
transformacijo samo ZK atributov. Gremo v pregled ZK toļk, oznaļimo ustrezen prikaz TM ali GK, nato v listi, ali ġe laģje v 

sliki, oznaļimo ZK toļke in vklopimo 'Transformacija'. Nato najprej izberemo ciljni sistem s stikalom V ZK_TM oz. GK. Ļe 

ni ustreznih parov ZK_TM/GK vklopimo ġe stikalo Direkt in izberemo ustrezno SLO obmoļje, ali pa ģe prej izraļunane 

direktne transformacijske parametre. Po potrditvi Transformiram Oznaļene ZK dobijo vse ZK toļke, ki so imele 

koordinate 0,0 ustrezne nove transformirane koordinate. Izhod iz pregleda ZK toļk novo stanje potrdi, Prekliļi pa prekliļe. 

Izraļun povrġine se izvede nato v sliki s predhodnim vklopom grafiļnega sistema GKTM in ustreznega stanja 

stikala ETRS. 

 
 
 

Dialog za doloļitev aktivnih toļk 
 
Toļke imajo lahko zraven koordinat tudi opise in kode. Opisi so 
poljubni komentarji, kode se pa navezujejo na registrator iz 
tahimetrije. V dialogu nastopajo tri liste. V prvi listi so prikazane vse 
aktivne kode / opisi, v drugi vse obstojeļe kode v primeru in v tretji 
vsi obstojeļi opisi toļk v primeru. Izbor kriterija za aktivne toļke se 
vrġi v drugi in tretji list, prva samo nazorno prikazuje aktivne kriterije 
za aktivnost toļk. Teksti opisov so v tej listi vedno na zaļetku in 
imajo spredaj _. Po izhodu iz dialoga postanejo aktivne samo tiste 
toļke, ki so bile oznaļene po opisu / kodi. To je zelo praktiļno npr. 
pri risanju povezav v nizu (tipka N), kjer se tako poveģejo samo tiste 
toļke, ki imajo ustrezen opis / kodo. Vse neaktivne toļke se pri 
obdelavi ignorirajo. 
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S PECI FIĽNI POSTOPKI ZA DKN OBDELAVO  

 

Obdelava MEJ 
 

Z ukazom Povezave / Meje lahko pregledujemo in tvorimo nove meje. 

 
 V ta dialog lahko pridemo z ukazom 'Tvori' ali 'Pregled'. 
Bistvena razlika med  njima je ta, da se pri prvem meje 
vedno kreirajo na podlagi podatkov iz slike in starega stanja 
(VGEOS.MEJ), pri pregledu pa se naloģijo ģe obdelane 
meje ali pa iz poljubne datoteke MEJ. Interno je datoteka 
aktivnih mej zapisana v GEOS.CFG/AMEJx.MEJ, staro 
stanje mej pa MEJx.MEJ. 
 
Meje, ki niso brisane (B), se vedno tudi vidijo v sliki, kjer je 
oznaļena meja poudarjena. Brisana meja se vidi samo, ļe 
je oznaļena. Barve so vezane na atribut delo in so identiļne 
barvam za centroide. S stikaloma Delo / Nivo lahko 
spremenimo status za delo, ali pa prenesemo meje po 
atributu delo v svoj nivo. Gumb 'Vnos MEJ' nam ponudi 
izborno okno, za vnos starega stanja mej, na podlagi katerega se ponovno kreirajo in preraļunajo aktivne meje. Ļe pri 
izboru ne izberemo nobene datoteke, se lahko staro stanje MEJ izklopi oz. se ne upoġteva veļ. Zraven se nahajata tudi 
gumba za shranjevanje datoteke MEJ -  TMP na disketo ali poljubno. 
V tem dialogu je enak princip grafiļnega iskanja izbrane meje, kot je pri dialogu centroidov in sicer ļe dialog minimiziramo 
(gumb _ zraven zapiranja okna X, ki se nahaja desno zgoraj), se bo slika ustrezno poveļala, izbrana meja pa bo na 
sredini ekrana. 
 

Ukaz Urejene parcele samodejno sproģi preraļun vseh obdelanih parcel (D,S) in jim doloļi 'Urejenost'. Ker je za 

urejenost parcele kriterij meja, morajo biti seveda meje pravilne, ļe hoļemo da je tudi urejenost prava. Pri kontroli 
urejenosti parcele se upoġteva pravilo, da je parcela urejena, ļe je njen obod v celoti sestavljen iz MEJ.  
Zraven prikaza MEJ se v sliki kaģejo tudi urejene parcele. Vse parcele, ki so urejene, se obarvajo v barvi atributa delo. 

Prikaz obarvanosti se lahko vklopi oz. izklopi. Zraven ukaza 'Urejene meje' je ukaz '   ?  ', ki na podlagi obstojeļih N in D 

MEJ preveri usklajenost urejenosti parcel z njihovimi atributi in mejami. Na koncu se tvori zapisnik v katerem sta lahko 
zapisana dva tipa sporoļil, ali meje parcele so urejene in parcela nima urejenosti, ali pa je parcela urejena in meje 
parcele niso urejene. Za prikaz in obdelavo Nespremenjenih MEJ mora biti izklopljena opcija 'N - ne upoġtevam' v 
'Pomoļ/ Konfiguracija / MEJ parametri'. 
 
V dialogu je moģno ģe obstojeļim mejam roļno spreminjati atribute dela. Za to je potrebno najprej vklopiti stikalo 'Delo' ter 
nato izbrati ustrezni gumb za atribut delo. V kolikor ģelimo dodeliti atribut B, izberemo ukaz 'Briġi'. 
 
Ģal ni moģno definirati enoliļnega matematiļnega pravila, tako da lahko nastopijo tudi primeri, ko GEOS najde mejo z 
dvema obdelanima dokonļnima ZK toļkama, pa se le-ta ne bi smela zapisati v MEJ. Tako je zelo priporoļljivo, da se pred 
shranjevanjem MEJ, pregleda prikaz MEJ in se odveļne izbriġe. Brisanje odveļnih mej se naredi tako, da se najprej z 
miġko ustrezne oznaļijo ter nato briġejo z ukazom 'BRIĠI. 
 
Pri kreiranju novih mej se upoġtevajo naslednja pravila: 
 

¶ Da je povezava meja, morata imeti obe ZK toļki enega od statusov Sodna ali Urejena ali Vrsta rabe ali Delno 
urejena. 

 

¶ Upravne statuse se da poljubno izbrati : Pomoļ / Konfiguracija / MEJ ï parametri 
 

¶ Obe ZK toļki ne smeta imeti status B. 
 

¶ Kontrolira se ime meje. Ime meje predstavlja CaCbZ1Z2 oz. CbCaZ2Z1. 
(C-centroida, Z-ZKtoļki). Centroida morata imeti razliļno ime (Ca ni Cb) 
 
Ļe se imeni ne nahajata v novem ali starem stanju: 
 
Status D meje je, ļe v izrezu DKN (VGEO) ni obstajala in .sta obe ZK toļki razliļni od N, v nasprotnem se dodeli         
status N. 
Status B meje je, ļe je v izrezu DKN obstajala, sedaj pa ne. 
 
Ļe ime obstaja v novem in starem stanju: 
 
Status N  
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¶ Meja je lahko tudi ZK toļka, ļe se parceli stikata samo v tej toļki. 
 
 

Pri mejah, ki imajo toļke 'Vrsta rabe/Delno urejena', se izvaja ġe dodatno veļ izloļitvenih kriterijev: 
 

¶ ļe je meja samo v eni toļki, se briġe 

¶ toļke morajo biti v liniji (kriterij kota (5Á) se lahko nastavi v Pomoļ/Konfiguracija), kjer sta na obeh koncih 
'Dokonļna / Sodna' toļki. V nasprotnem primeru se meje tudi briġejo. 

 
Pri prevzemu DKN podatkov (VGEO) se naloģi tudi datoteka MEJ, katera se shrani v GE8 format in je namenjena za 
kontrolo starega stanja mej. Kot je ģe zgoraj omenjeno, se lahko staro stanje mej kadarkoli posebej naloģi. 
 
Ker je preraļun mej vezan na poligone parcel, mora ģe predhodno obvezno biti narejena topoloġka kontrola parcel brez 
napak. 
 

Na izbor ZK toļk vpliva tudi vidnost nivoja, v katerem se toļka nahaja. 

 

Vklopljena opcija v 'Pomoļ/Konfiguracija/MEJ Parametri / N - ne upoġtevam', pri preraļunu upoġteva 

samo tiste ZK toļke, ki nimajo statusa N. 

 

Priporoļljivo je , da se meje naredijo pred tvorjenjem zapisnikov povrġin, zaradi izpisov urejenosti parcel. 

 

Pri ukazu za pregled, se lahko naloģi poljubna datoteka MEJ. V tem primeru se prikaģejo vse meje, ki 

imajo obstojeļe ZK toļke. Ta opcija bo najbolj primerna za pregledovanje MEJ, v kolikor smo odprli DKN 

primer in ne GE8 datoteke. 

 

 

Sled: Povezave / Meje 

 
 

Preraļun BONitet in kreiranje datoteke DEDovanja 
 
 

Z DKN formatom 1.1.2008 se je uveljavila 

tudi datoteka DEDovanja, v katero se morajo 
zapisati zveze parcel v starem in novem 
stanju. Bistvo dedovanja in tudi vzdrģevanja 
bonitet parcel je, da se na podlagi starega 
stanja parcel naredi presek parcel v novem 
stanju. Zaradi tega se mora v sliki ohranjati 
staro grafiļno stanje parcel v naravi. Tako se 
pri brisanju povezav in toļk tudi uporablja 

opcija X-ukine, ki je dosegljiva neposredno 

v teh ukazih s pritiskom na tipko X 

(vklop/izklop). Zaradi nedvoumnega naļina brisanja se stanje vidi direktno v sliki na kriģu miġke, kjer ja za preļrtanje 

prikazan znak X. V tem reģimu se toļke in povezave ne briġejo, ampak se samo prenaġajo v drug nivo, ki je namenjen za 

ukinjene povezave in toļke. Za to je prednastavljen 25.nivo, ki se pa tudi lahko spremeni v Pomoļ / Konfiguracija / Nivoji.  
 

Ukinjanje ne smemo uporabljati samo za spremembe grafiļnih zarisov, ampak za tiste povezave, ki 

dejansko ne obstajajo veļ v naravi (zdruģevanje parcel, izravnava mej). Iz tega sledi, da ima staro in novo 

stanje zunanji obod parcel skupen. 

Staro stanje povezav lahko ustvarimo tudi z ukazom Datoteka / Staro stanje DKN , ki vse povezave starega 

stanja da v svoj nivo, katerega potem izberemo za staro stanje pri preraļunu bonitet. Pri tem postopku 

moramo paziti (grafiļni kataster), da se nespremenjeni obodi parcel v naravi ujemajo (prekrivajo) v starem 

in novem stanju, drugaļe lahko nastopijo nerealni preseki, ki lahko motijo preraļun bonitet.   Za to 

prilagoditev se pa lahko uporabita dva ukaza in sicer Toļke/Premakni in Povezave/Vrini toļko. 

 
Ker je za dedovanje in preraļun bonitet uporabljena identiļna matematiļna operacija, se oboje izvede v enem ukazu 

Parcele / Dedovanje.V dialogu so prikazane tri liste, prvi dve sta namenjeni za izbor nivojev starega in novega stanja 

povezav, tretja najveļja pa prikazuje rezultat preraļuna presekov starega in novega stanja. Vsaka vrstica v tej listi pomeni 
en presek parcelnega dela v novem in starem stanju. Vrstice so izpisane po vrstnem redu novih parcelnih delov, kjer so 
celotne parcele tudi jasno barvno loļene. 
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Vedno takoj po prihodu v ta dialog je lista rezultatov prazna, ker ġe ni izvrġen preraļun. Pogoj za pravilni 
preraļun so pravilno izbrani nivoji starega in novega stanja parcel. Za izbor nivojev se klikne v naslovni gumb liste 

'Nivoji'. V kolikor ģe obstajajo informacije o izbranih nivojih (le-te se pomnijo), se pojavi ġe sporoļilo, ali ģelimo ponovno 

inicializirati stanje nivojev in poligonov. Za bolj jasen pregled kaj dejansko je staro in novo stanje, uporabimo za to 

predvideni stikali na vrhu ter izbor barv. Prednastavljeni sta modra (staro) in rdeļa (novo) barva. V sliki se povezave, ki 
se nahajajo v obeh stanjih, obarvajo v tretji barvi, ki je rezultat meġanja obeh barv in ne moremo direktno vplivati na njo. 
Tako npr. nastane iz modre in rdeļe vijoliļna. Verjetno ni potrebno posebej poudarjati, da morajo biti vse povezave 
(poligoni) v obeh stanjih topoloġko pravilne (zakljuļene). Ļe temu ni tako, potem preraļun ne bo pravilen. Novo stanje 
mora tako ali tako biti pravilno (pogoj za shranjevanje DKN), katerega preverimo z ukazi za topoloġko kontrolo. Pri starem 
stanju pa to lahko roļno preverimo tako, da zaļasno vklopimo prikaz nivojev, ki predstavljajo staro stanje in z ukazom 

Georaļuni / Povrġina poligona klikamo po poligonih. Ļe se poligoni pravilno samodejno najdejo, potem se bodo tudi pri 

preraļunu iz brisanih centroidov (seveda morajo leģati znotraj njih).  
Zaradi pravilnega preraļuna bonitet se morajo upoġtevati  v starem stanju vse vrste rabe iste parcele, ker imajo 

le-te lahko BON>0 in BON=0. Ker v doloļenih primerih lahko obstajajo skrite vrste rabe (centroidi brez koordinat), jim 
mora poloģaj v sliki (s tem tudi pripadajoļi poligon) doloļiti roļno uporabnik (ļe program ģe tega ni predhodno samodejno 

naredil). Zaradi tega program takoj na zaļetku preveri obstoj vseh takih vrst rab in ļe obstajajo, jih zapiġe v listo Skrite 

vrste rabe. Uporabnik mora nato za vsako aktivno skrito vrsto rabe v sliki z miġko doloļiti njen poloģaj v ustreznem 

poligonu za staro stanje. V kolikor se izbere poligon, ki ne pripada nobenemu obstojeļemu brisanemu centroidu, se 
ponudi aktivacija te skrite rabe v normalno (ima svoj pripadajoļi poligon). Ļe pa se izbere poligon z ģe obstojeļim 
centroidom, se bodo povrġine starega stanja seġtele. Ġele, ko so doloļene vse skrite vrste rabe (lista je prazna), se 

aktivira ukaz Preraļun. V pregledu parcel so skrite oznaļene z negativno koordinato ïY, tako da se pri topoloġkih 

kontrolah ne upoġtevajo. Naknadno premikanje 'skritih' centroidov se vedno lahko doseģe z ML in zadrģanjem tipke cca 
0.5 sekunde.  Pri preraļunu bonitet se morata upoġtevati tako grafiļna in atributna povrġina parcelnega dela. Pri skritih 
vrstah rabe se atributne povrġine ustrezno seġtevajo, kar je tudi direktno razvidno v rezultatih. 

Faktor na koncu vsake vrstice rezultatov pomeni dejansko razmerje med atributno in grafiļno povrġino (Aatr/Agr) in 
kaģe na usklajenost grafiļne in atributne povrġine.  Povrġina v vsaki vrstici zapisa (delļek preseka) predstavlja atributno 
povrġino in ne grafiļno, katero pa lahko dobimo tako, da jo delimo s faktorjem. Ko izberemo doloļeno vrstico v listi 
dedovanja/bonitet (rezultati), se v sliki tudi ustrezno obarva poligon preseka. Tako lahko tudi vizualno preverimo pravilnost 
preraļuna. 
 

¶ Opis oznaļb v listi parcel preraļuna bonitet 
 
V doloļenih primerih se  pri novih parcelah lahko v opisih v stolpcu za vrste rabe starega stanja pojavijo doloļene 
dodatne oznake, ki imajo naslednji pomen: 
 

 +  V enem poligonu starega stanja se nahaja veļ vrst rab, atributne povrġine se seġtevajo. 

 !?  Staro stanje parcele ima BON=0, nova parcela pade v celoti v njo. Nova boniteta bo enaka 0, ļe ima specifiļno 

vrsto rabe (201-207,217,219 in ZPS-v vsakem primeru). 

 !*  Nova parcela pade v celoti v poligon stare parcele. 

 ?  Staro stanje parcele ima kulturo z boniteto 0. 

 

¶ Dejanska nekmetijska raba  - BON=0 
 

V kolikor obstaja neskladje bonitet BON=0 z nekmetijsko dejansko rabo (NKDR), se naj predhodno naloģijo 

poligoni dejanske rabe z ukazom Parcele/Dejanska raba in se po potrebi vklopijo na realen poloģaj v sliki. V 

primerih, ko nastajajo nove BON>0 iz razliļnih starih BON>0 program izda opozorilo, ļe se naredi ġe presek z 

nekmetijsko dejansko rabo (NKDR) BON=0.  Po takem preraļunu se pojavi v vrstici pri BON>0 v stolpcu -BON=0 ġe 

povrġina preseka, ki se odġteje povrġini z BON>0. Ļe pade novi parcelni del v celoti v poligon NKDR se mu dodeli 
BON=0. 
 
¶ Doloļitev novih 'skritih' rab zaradi nekmetijske dejanske rabe ï BON=0 
 

Predhodno uporabimo ukaz Parcele / Dejanska raba in uvozimo poligone ġrafur nekmetijske dejanske rabe. Vedeti 

moramo da so ġrafure v GK sistemu in jih moramo eventualno prej ustrezno vklopiti (premikanje in rotacija opreme) na 

logiļen poloģaj, ļe ģelimo delati preraļune s preseki DKN. Nato gremo v ukaz Parcele / Obdelava in oznaļimo parcele, 

katerim ģelimo samodejno dodelitev skritih rab z BON=0 in na koncu izberemo ukaz Skrite BON=0. Program samodejno 

izraļuna preseke in ļe ġe ne obstajajo 'skrite' rabe, le-te doda s povrġino grafiļnega preseka, osnovno povrġino pa 

ustrezno zmanjġa. Enak pomeni ima tudi ukaz Parcele/Dejanska raba/Preraļun za BON=0, ki pa obdela VSE 

parcele D/S naenkrat. Pri teh preraļunih s preseki NKDR se povrġine parcelnih delov z BON>0 vedno najprej 
izravnajo na koordinatno povrġino (po kriteriju TM/GK/grafika), od katere se odġteje naknadno eventualna 
'skrita' z BON=0. 
 

Sled: Parcele / Obdelava ali Dejanska raba /Preraļun za BON=0   
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V primeru, ko pri preraļunu ne ģelimo spreminjati bonitete parcel, vklopimo stikalo 'Brez BON'. 

 

Ļe vklopimo stikalo 'Nekulture BON=0', se vsem nekulturam (razred=0) dodeli BON=0. 
 
 

¶ Kreiranje DED datoteke 
 

Za kreiranje datoteke DEDovanja izberemo ukaz Datoteka.DED. Ta datoteka dedovanja je interna in zaļasna, ki se 

trajno s pravilnim imenom zapiġe ġele ob shranjevanju celotnega primera za DKN ali pa s pritiskom na vrstico z MD v 
prikazu DED. Pomembno je vedeti, da se po vsaki spremembi parcel, mora ponovno narediti izraļun BON/DED, tako da 
se stanje pravilno aktualizira. Pravilnost datoteke DED je zelo pomembna tudi za kreiranje zahtevkov, kajti na podlagi le-
te program 'izraļuna' povezave me starimi in novimi parcelami (parcelacija, zdruģitev, zdruģitev in delitev). 
   

Sled: Parcele / Dedovanje  

 
 
 

Obdelava relacij stavbe in parcele ï RSP 
 
Predlagani koraki za laģjo in hitrejġo obdelavo RSP datoteke: 
 
1. V sliki se vklopi prikaz centroidov tako, da se vidi raba in ġt. 
stavba (seveda ļe obstaja) - Parcele/Oblika/+kultura_Kratka 
oznaka. 
 
2. Po obdelavi parcel (Brisanje, Spreminjanje in Dodajanje) v 

dialogu RSP aktiviramo ukaz Iz rabe parcel. Brisanim parcelam 

se bo v RSP datoteki dodelil status B (ļe obstaja vsaj en parcelni 
del Brisan, ne glede na vrsto rabe). Ļe se je pri obdelavi D/S 
parcel vstavila oz. obstaja ģe ġtevilka stavbe, se bodo dodale tudi 
Dodane relacije, povrġina in status ZPS se samodejno dodelita. 
 
3. V primeru, ko obstajajo relacije na parcelah, ki se morajo Brisati 
(ali pa so ģe B), ter prenesti na nove parcele v RSP, uporabimo 

ukaz Prenesi. Pri tem ukazu se vse oznaļene relacije (vrstice) samodejno spremenijo v status Brisano,  ġtevilke stavb pa 

se prenesejo na drugo pokazano parcelo v sliki kot Dodane RSP. Pri tem se kontrolira, da ne pride do podvajanj RSP. Ta 
opcija pride seveda v poġtev takrat, ko ukaz 'Iz rabe parcel' ni naredil ģe vseh relacij (npr. ko se parcele in vrste rabe ne 
ujemajo v RSP in zamljiġkem katastru). 
 
Sploġen opis ukazov. 
 

Dodaj na podlagi pokazanega centroida v sliki doda novo relacijo. 

Prenesi prenese ġtevilke stavb z oznaļne parcele (oznaļene vrstice) na pokazano parcelo v sliki. Pri tem se oznaļene 

relacije Briġejo in Dodajo nove relacije na pokazano parcelo. 
 

Hitro oznaļitev vseh RSP vrstic ene parcele doseģemo s klikom MD na izbrano vrstico v dialogu ali s klikom 

ML v sliki na parcelo. 

 

Iz rabe parcel  samodejno iz parcel tvori RSP na podlagi atributa vrste rabe in ġtevilke stavbe. Naknadna obdelava 

atributov za relacijo in status se vrġi s klikom na ime stolpca in velja samo za oznaļene vrstice (Ctrl+ML, MD). 

Uskladitev samodejno popravi ġtevilke stavb pri parcelah, ki se nahajajo v podatkih RSP.  Uskladitev je moģna samo, ko 

v RSP nastopa ġtevilka parcele samo enkrat. V primeru, ko pri centrodih nastopa veļ parcelnih delov s pravilnimi vrstami 
rabe, se v zapisniku lahko pojavi ġe simbol ?, ki uporabnika opozarja, da mogoļe ġtevilka stavbe ni pravilno zapisana 
parcelnemu delu. Tam kjer uskladitev ni uspela,  se uskladitev naredi z oznaļitvijo relacije in parcelnega dela v sliki z MD. 
Nove ġtevilke stavb se naj ģe predhodno dodelijo pri obdelavi atributov parcel. 

Kontrola preveri viġek relacij v samih podatkih RSP in pri parcelah. 

Briġi fiziļno zbriġe oznaļene vrstice v listi RSP. 

TMP.RSP lahko direktno shrani aktivno listo RSP v datoteko RSP. Shranjevanje v TMP.RSP se vedno samodejno naredi 

pri celotnem shranjevanju v DKN, tako da ta ukaz ni nujen za shranjevanje v TMP. Pri vklopljeni opciji 'B,D,S' se shranijo 

samo vrstice RSP, ki imajo status razliļen od N ali parcele, ki so razliļne od N. 

Dodaj RSP omogoļa spajanje RSP datotek. Pri tem se preverja obstoj parcel in RSP, smiselno pa je takrat, ko smo 

predhodno spajali dva DKN primera (pri spajanju primerov se RSP namreļ samodejno ne spaja). 

Enter na oznaļeni vrstici ponudi vnos povrġine. 
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Izhod shrani aktivno listo RSP in zapre dialog. 

Prekliļi (tudi X) zapre dialog brez shranjevanja liste RSP. 

 

Sled: Parcele / Stavbe-RSP 

 
 
 

Dva (ali veļ) izreza DKN z enim VK oz. POV 
 
 
Gre za primere, ko urejamo mejo na meji dveh razliļnih grafiļnih izrezov ene K.O., ki se v DKN vodita vsak zase. GU 
pripravi podatke  v dveh loļenih grafiļnih izrezih (iz DKN) za vsak del k.o. posebej, medtem, ko so atributni podatki enotni 
(POV, VKji) in se nanaġajo na oba izreza (obstaja tudi internetna lekcija). 
 
 
Predlagan postopek obdelave: 
 

¶ Odpiranje PLV (Multiselect) 
 

Pri odpiranju z miġko+Ctrl oznaļimo vse datoteke PLV (grafika) istoļasno (MultiSelect) tako, da na koncu izberemo 
isto PLV, ki ima tudi POV. V tem reģimo se bodo samodejno zdruģili vsi PLV izrezi, ki se razvrstijo tudi loļeno po 
nivojih (DKN,DKN2,..). 
 
V primeru, ko imamo dva celotna izreza (dve POV), pa najprej odpremo samo 'glavnega' ter nato dodamo ġe drugi 
izrez z ukazom Datoteka/Dodaj VGEO/Drugi izrez. 
 

¶ Klasiļna obdelava DKN 

 
Sledi postopek obdelave, ki ga poznate in ga vsakodnevno obdelujete (vklop terenske meritve, eventualna 
papirļkova metoda, urejanje povezav, obdelava ZK in centroidov, topoloġka kontrola in obdelava MEJ). Skratka to 
sedaj obdelujete kot enoten primer DKN, kjer boste kot konļni rezultat dobili pravilne ZK, POV in MEJ datoteke. 
Zaradi poznejġega shranjevanje samo loļenih izrezov, je nujno, da se parcele nahajajo loļeno po nivojih za vsak 

izrez.  Na mejo posameznega izreza morate dodati ġe navidezen centroid X (npr. x1), ki zajema spremembo grafike, 
smiselno za vsak izrez posebej.  

 

¶ Shranjevanje DKN za GU 

 

¶ Shranjevanje prvega izreza TMP.PLV/PKV in vseh atributov TMP.POV/MEJ/ZKV 

Najprej se vklopi prikaz parcel po nivojih  in se vklopijo kot vidni vsi nivoji za izreze. Po ukazu Shrani/Kot DKN 

se prikaģe dialog s predogledom shranjevanja DKN. V listi nivojev se nato izklopi nivo z drugim izrezom (DKN2), v 

predogledu se prikaģe ustrezna obarvanost posebej za POV+PKV, POV in PKV. Izbere se Shrani. 

 

¶ Shranjevanje drugega izreza TMP1.PLV/PKV 
 

V sliki se izklopijo nivoji prvega izreza in se vklopijo samo nivoji za drugi izrez (DKN2). Po ukazu Shrani/Kot DKN se 

prikaģe dialog s predogledom shranjevanja DKN. V tem dialogu se izklopi stikalo Shrani POV in se izbere Shrani. 

 
 

¶ Princip shranjevanja DKN po nivojih 

Za aktiviranje shranjevanja parcel po nivojih je namenjeno stikalo 'Kot nivo' . V tem reģimu so vidne samo PLV 
parcele v aktualnih vidnih nivojih in vse parcele POV, ki so bile inicializirane pred prihodom v dialog za shranjevanje 
DKN. Za prikaz shranjevanja parcel samo v POV brez PKV je namenjena posebna ġrafura. Ker za shranjevanje POV 
obstajata lahko dva reģima, naļin 'Kot nivo' deluje razliļno za POV kot za PKV shranjevanje. Za reguliranje katere 

parcele gredo v POV je pomembna vidnost parcel ģe pred prihodom v ta dialog. Ne glede nato, ļe se v tem dialogu 
naknadno vklopi 'Kot nivo' in se izklopijo nivoji, se bodo shranjevale tiste POV, ki so bile ģe prej vidne, v PLV pa 
vedno samo tiste, ki so trenutno vidne. To je nujno zaradi zahteve GU, ko se morata vraļati npr. dva grafiļna izreza 
TMP in TMP1 za PLV/PKV in samo en izrez za TMP.POV/MEJ/ZKV/RSP. Ko pa obstaja potreba za loļeno kompletno 
shranjevanje PKV in POV, se to regulira z vidnostjo nivojev pred prihodom v dialog za shranjevanje DKN.  
 
 
 
 
 

http://www.zeia.si/zeia/geos8/lekcije/dve_merili.html
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Parcelacija dolģinskih objektov 
 

Z ukazom Parcele/Parcelacija lahko zelo hitro uredimo parcelacijo pri dolģinskih objektih (npr. ceste), kjer je cilj, da se vse 

parcele, katere seka novi poligon, atributno in grafiļno uredijo glede na preseke z novim poligonom. Princip je tak, da 

staro stanje predstavljajo vsi Nespremenjeni parcelni deli, obod(i) novega stanja pa vsi Dodani centroidi. Pri analizi 
parcelacije je smiselno glede na kaj pade znotraj novega stanja, na voljo veļ opcij: 
 

o 'Preseki + kontrola' najprej izvrġi topoloġko kontrolo vseh centroidov posebej za staro (N) in novo (D) stanje 
centroidov in nato izraļuna grafiļne preseke staro/novo. 

o 'Nove poddelilke' pri novih parcelnih delih samodejno dodeli nove poddelilke presekanih parcel. Pri tem je zaļetek 
od maksimalne poddelilke dalje. Opcija '+nova' prevzame ġtevilko parcele v novem stanju. 

o 'Prevzem vrste rabe' prevzame vrsto rabe nove parcele 

o 'Ohranitev parcele' ohrani novo parcelo v celoti, tako da so novi parcelni deli presekanih parcel samo tisti, ki se 
nahajajo izven poligona novega stanja 

 
Pri vsakem preraļunu se najprej naredi kopija starega stanja, ki se 

lahko povrne z ukazom 'Prekliļi' oz. 'BackUp'. Po preraļunu se 

pojavi ukaz 'Zapisnik', ki omogoļa tabelariļni zapis staro/novo stanje 
obdelanih parcel s poljubnimi atributi (vsi, ki so vezani na izpis tabel 
parcel), prav tako vrstnim redom stolpcev. Razlika glede na ostale 
tabele parcel je v tem, da se tukaj dejansko zapiġe povezava med 
parcelnimi deli in ne samo cele parcele v eni vrstici, na koncu sklopa 
enega PL se pa ġe zapiġejo vse skrite rabe na tem PL. Sortiranje se 
lahko naredi posebej za imena starih ali pa novih parcel. V zapisniku 
se parcelni del ne ponovi (so prazna polja), tako da je laģji pregled 
nad tem kaj je sestavljeno iz ļesa. Vedno po spremembi PL se naredi 
prazna vrstica, kjer je zapisana samo vsota povrġin na tem sklopu PL. 
Tabele so lahko v XLS, RTF in DOC formatu. V tej tabeli sta ġe na 

voljo dve specifiļni kodi in sicer '*s_pa*' (ime parcele starega stanja) 

in *pres* (povrġina preseka parcelnih delov staro/novo). 
 
V preraļunu se na vseh presekih poligonov starega in novega stanja izraļunajo 'Delno urejene' ZK toļke, v kolikor v 
preseku nastopata vsaj dve ZK toļki. Povrġine novega stanja se izravnajo na staro stanje po parceli, s tem da se 
izravnajo samo grafiļne povrġine. 
 
Po vsakem preraļunu je potrebno naredit ġe kompletno topoloġko kontrolo, s tem doseģemo brisanje eventualnih dvojnih 
povezav ter opozorilo na eventualne zelo majhne 'luknje', kateri nimajo centroidov (povrġina manjġa od 1 oz. 0). Te luknje 
se morajo fiziļno roļno popraviti (najpogosteje pride v poġtev ukaz Povezave / Preveģi). Luknje so posledice 'slabega' 
vklopa novega stanja v izrez DKN. 
 

Sled:  Parcele / Parcelacija  
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O bdelava  dokumentacije (RTF, W ord, E xcel)  

 
 

V meniju Parcele / WORD so ukazi, ki so namenjeni avtomatskemu 

generiranju dokumentov na podlagi podatkov, ki so dosegljivi v 
GEOSu. Vsi dokumenti (RTF, DOC, XLS) morajo ģe prej obstajati in 
morajo vsebovati ustrezne kode (glej prilogo o kodah).  
 
 
Za doloļitev naļina obdelave dokumentov je namenjeno poglavje v 
Konfiguraciji /Dokumenti. Dokumenti se lahko izdelujejo izkljuļno z 
WORDom z DOC (kot je bilo v starejġih verzijah GEOS) ali pa preko 
RTF izdelave in urejanje v izbranem urejevalcu. Ļe ni izbranega 
urejevalca (npr. Word, OpenOffice, é) prevzame to vlogo kar 
GEOS8. Dokument za kreiranje zahtevkov je lahko samo v RTF obliki 
in se tukaj lahko posebej definira. Ob inġtalaciji je prednastavljeno, 
da se le-ta nahaja v mapi Word obrazci/rtf/zahtevki.rtf. 

 
 

Vabila 
 

 
 
Dialog za vabila nudi obdelavo vseh vabil, ki so vezana na aktivni primer. V listi na desni strani se prikazujejo ģe vsa 
kreirana vabila, ostali podatki v dialogu pa so vezani na aktivno vabilo. Tako za posamezno vabilo doloļamo lastnike 
parcel v postopku, lastnike mejnih parcel, datume, uro, vlagatelje, opis postopka ter dokumente, ki se uporabljajo. Izbor 
parcel in posredno tudi lastnike izbiramo ali v sliki ali pa v listah. Parcele, ki so v postopku so obarvane zeleno, mejne pa 
modro, enaki barvi imata tudi stikali na levi in doloļata, kaj se izbira v sliki. Pri opisu postopkov so na voljo standardni 

opisi, uporabnik pa si lahko ġe sam kreira lastno bazo svojih opisov. Potrditev lastnega opisa je vedno z Enter, ļe se 

potrdi opis v zadnji vrstici (novi #postopek) se opisa doda v bazo, drugaļe se pa obstojeļi popravi. Ļe se potrdi prazna 
vrstica se opis izbriġe iz baze. 

Potrditev podatkov za aktivno vabilo se doseģe s 'Potrdi', vabilo se pa shrani v datoteko 'Ura_datum.VAB' v mapi 
aktivnega primera. Ļe ime vabila ģe obstaja, se to vabilo zamenja, drugaļe se pa doda novo vabilo. Brisanje se doseģe z 
ukazom 'Briġi. 

Ukaz 'Izpis lastnikov' omogoļa kreiranje dokumenta, kjer so izpisani poljubni podatki lastnikov oznaļenih vabil. V 

dokumentu (RTF,DOC,XLS) se obdelujejo samo tabele o atributih lastnikov (krovna koda #t_las#), specifiļna pa je koda 

*opom*, ki predstavlja identifikator vabila. Tak dokument je lahko npr. poġtni obrazec 'Popis oddanih poġiljk' in je ģe 
priloģen k programu. 
 

Pooblastila 
 
S tem ukazom dobimo dialog, s katerim doloļamo podatke za kreiranje pooblastil. Princip je podoben kot pri Vabilih, kjer 
morate izbrati ustrezne ģe kreirane  obrazce z uporabljenimi kodami. V sliki izbiramo parcele, na podlagi katerih se potem 
v liste zapiġejo podatki o lastnikih in podatkih parcel. V listi pooblaġļencev desno spodaj, so zapisane ļisto vse osebe, ki 

obstajajo v primeru. V kolikor ģelimo podati poljubnega pooblaġļenca, moramo najprej aktivirati opcijo é.Poljubno. Nato 

lahko v zgornjih dveh vrsticah podamo ime in naslov pooblaġļenca. 
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Zahtevki 
 

 
 
GEOS8 nudi avtomatizacijo kreiranja zahtevkov (samo kot zahteve z veļ zahtevki). Pogoj je, da sta predhodno ģe kreirani 

datoteki MEJ in DED, kajti na podlagi njih se 'izraļunajo' ustrezni zahtevki. Uporabnik lahko naknadno vse tudi 
eventualno popravi, kaj doda ali zbriġe. Vsi dokumenti zahtevkov, ki obstajajo, so izpisani v listi na desni strani in imajo 

ime KO:PL(+PL..), podatki v dialogu se pa prikazujejo za trenutno oznaļen (aktiven) PL. Sprememba podatkov se 

doseģe s 'Potrdi', preraļun novih zahtevkov se lahko kadarkoli doseģe s 'Ponovni preraļun'. Zraven programa so se 

inġtalirali tudi RTF dokumenti Zahtevki (veļ zahtevkov), Zahteva_vzorec (samo en zahtevek) in Ovitek_vzorec (naslovna 

stran elaborata), ki se nahajajo v mapi Word obrazci/Rtf. Zahtevki se samodejno uporabijo pri ukazu 'W', vpraġanje o 

lokaciji dokumenta RTF pa se pojavi samo takrat, ko obrazec RTF ne obstaja. Ena zahteva se  uporabi pri ukazu 

'Poljubno' in vedno zahteva izbor RTF obrazca, kar velja tudi za Ovitek. V  poljubnih obrazcih so tudi kode #imezah (ime 
zahteve), #parc_post (izpis parcel v zahtevku) in #parc_sos (izpis sosednjih parcel), ter #elaborat (izpis postopkov v 
zahtevkih) in #lastnik (izpis lastnikov pri zahtevkih). 
 
 

Odloļbe ï osnutek 
 
V tem dialogu se nastavljajo parametri za kreiranje dokumenta odloļbe v WORDu. Desno zgoraj imamo polja za podatke 
o geodetskem podjetju. Ļe ģelimo, lahko kreiramo tudi bazo podjetij. To naredimo tako, da z miġko kliknemo na polje 
Podjetje. Odpre se editor za vnos podatkov o podjetjih in geodetih. Pravilo je tako, da so vsi podatki za eno podjetje v eni 
vrstici. Takoj za imenom podjetja je loļilo ; nato ġtevilka podjetja in nato loļilo !. Zatem sledijo podatki o geodetih, ki imajo 
isto loļilo - za imenom je ; za ġtevilko pa !. Ġtevilo geodetov ni omejeno, samo v isti vrstici morajo biti zapisani.  
 
Primer: 
 
Podjetje1 d.o.o.;00234!Geodet1 Mernik1;00001!Geodet2 Mernik2;0002 
Podjetje2 d.o.o.;00345!Geodet3 Mernik3;00003!Geodet3 Mernik3;0003!Geodet4 Mernik4;0004 
 

Parcele izbiramo v sliki, da je pa parcela v postopku ali mejna, je odvisno od stikal Parcele v postopku oz. Mejne parcele. 

V primeru mejnih parcel se v sliki izbere samo parcela, ki obstaja v listi mejnih parcel. Prav tako se mejna parcela lahko 
direktno oznaļi kar v sami listi. Ko je vklopljena opcija 'Parcele v postopku', se v primeru novega P.L. vedno inicializirajo 
vse liste (lastniki, parcele in mejne parcele), v primeru istega P.L pa se parcele samo dodajajo. V oknu za vnos vlagatelja 
se vedno ponudi prvi lastnik iz P.L., vendar se ta podatek lahko naknadno poljubno spremeni. Na desni strani dialoga so 
ġe ostali podatki, ki se upoġtevajo pri generiranju odloļbe. V primeru, da ģelimo veļkrat uporabljati iste podatke za 
odloļbo, jih lahko tudi shranimo, katere potem znova pokliļemo in uporabimo. Ko sproģimo ukaz Word, je potrebno izbrati 
dokument, ki se bo uporabljal pri kreiranju odloļbe.  Dokument mora seveda ģe prej obstajati na disku in mora vsebovati 
ustrezne kode, ki so razvidne v testnih dokumentih. 
 

Presek parcel 
 
S tem ukazom sproģimo preraļun presekov parcel ali z izbranimi povezavami ali pa zakljuļenimi poligoni povezav. Pri 
linijskem preseku parcel dobimo kot rezultat zapisnik vseh presekanih parcel. Pri tem imamo moģnost sprotnega zapisa 
lastnikov ali pa skupnega izpisa vseh lastnikov na koncu zapisnika. Pri pregledu zapisnika dobimo tudi dialog za kreiranje 
dokumentov za WORD (npr. sluģnostne pogodbe), kjer lahko posebej za  enega lastnika, dva lastnika ali veļ lastnikov 
definiramo doloļen tip dokumenta (pogodbe). Dokumenti se kreirajo samo za izbrane posestne liste. Pri poligonalnem 
preseku pa dobimo zapisnik, ki za vsako presekano parcelo zapiġe tudi povrġino, ki pade v izbrani poligon. Povrġina se 
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lahko zapiġe ali v grafiļni velikosti, ali pa atributni (ki se izravna). Zraven je zapisan tudi % deleģ povrġine, ki pade v 
izbran poligon. Poligon, ki je osnova za presek se mora nahajati v svojih nivojih, katere moramo izbrati pred doloļitvijo 
poligona v sliki. 
 
Pri zapisu parcel v Excel je tudi moģnost poljubnega zapisa atributov parcel po kolonah (podobno kot pri ostalih izpisih v 
Excel), kode so identiļne ģe obstojeļim. Testni dokumenti se nahajajo v mapi Word obrazci. 
 

Poljubno 
 
S tem ukazom preidemo v dialog za kreiranje poljubnih dokumentov v Wordu. Dokumenti morajo ģe obstajati in morajo 
vsebovati ustrezne kode (glej prilogo o kodah). V sliki se izbirajo parcele, na podlagi katerih, se potem v listi potem 
zapisujejo lastniki in podatki parcele. Z MD pridemo v poligonalni izbor v obmoļju. Ponovni MD zakljuļi poligon in vrne 
dialog. Tiste parcele oz. lastniki, ki so v dialogu oznaļeni, se potem dejansko upoġtevajo pri dokumentih. 
Za poljubne dokumente so tudi kode za tabele, s katerim lahko uporabnik sam doloļa vrstni red in prikaz atributov 
(podobno, kot to ģe velja za EXCEL) v tabeli. Generalno nastopata lahko dve taki vrsti tabel in sicer tabela z atributi parcel 

in tabela z atributi lastnikov. Koda za tabelo parcel je #t_par# za tabelo lastnikov pa #t_las#. 
 

Vse kode, ki so namenjene za tabele, se morajo obvezno nahajati v sami tabeli, kajti le tako se lahko samodejno 
tvori pravilen zapis po stolpcih. Poloģaj stolpca posameznega atributa doloļa poloģaj njegove kode. 
 

Kode za atribute parcel: 
 

Koda Opis Koda Opis 

*parc* Ġtevilka parcele *zkv* ZKV 

*pl* Posetni list *raba* Opis rabe 

*krab* Kratki opis rabe *srab* Ġifra rabe 

*raz* Razred *pov* Povrġina 

*yc* Y centroida *xc* X centroida 

*p_ha* Povrġina ha *p_ar* Povrġina ari 

*p_m* Povrġina metri *delo* Delo 

*ko* Katastrska obļina *sifko* Ġifra KO 

*tdok* Urejenost parcele *ml* Mapni list 

*ssta* Ġtevilka stavbe *s_vr* Stara vrsta rabe 

*s_kr* Stari kratki opis rabe *s_sr* Stara ġifra vrste rabe 

*s_ra* Stari razred *s_po* Stara povrġina 

*sp_h* Stari ha *sp_ar* Stari ari 

*sp_m* Stari m2 *tsdo* Stara urejenost 

*l_im* Ime lastnika *l_ms* EMĠO lastnika 

*l_le* /  *l_dr* Leto / datum rojstva *l_na* Naslov lastnika 

*l_na2* Naslov brez poġte *l_ptt* Poġta lastnika 

*bon* Boniteta *sbo* Stara boniteta 

 
 
Primer tabele: 
 

PARCELNO STANJE 

Ġtevilka Ġtevilka Ġtevilka Vrsta rabe katastrski Povrġina Status 

posestnega 
lista 

zemljiġko-
knjiģnega 
vloģka 

Parcele  
 

razred ha A m
2
 Dokonļnosti 

parcele 

#t_par# *pl* *zkv* *parc* *raba* *raz* *p_ha

* 

*p_ar

* 

*p_m

* 

*tdok* 

 
 

Kode za atribute lastnikov: 
 

Koda Opis Koda Opis 

*nr* Zaporedna ġtevilka *pl* Posestni list 

*l_im* Ime lastnika *l_ms* EMĠO lastnika 

*l_le* / *l_dr* Leto / datum rojstva *l_na* Naslov lastnika 

*l_na2* Naslov brez poġte *l_ptt* Poġta lastnika 

*l_de* Deleģ *parc* Parcele na PL 
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Primer tabele: 
 

Zaporedna 
ġtevilka 

P.L. Ime Naslov Leto 
rojstva 

Parcele PODPIS 

#t_las# *nr* *pl* *l_im* *l_na* *l_le* *parc*  

 
 
 

EXCEL 
 

Ukaz Parcele / Excel najprej ponudi dialog, ki je podoben dialogu za kreiranje poljubnih dokumentov za WORD. Na 

podlagi izbranih parcel iz slike se nato kreirajo dokumenti v EXCELu, ki ponuja tabele na podlagi kod: 
 

aktualni podatki parcele: 
 #sifko# - ġifra KO, #ko# - ime KO, #parc# - ime parcele, #raba# - dolgi tekst vrste rabe, #krab# - krtka vrsta rabe,#srab# - 
ġtevilka vrte rabe, #raz# - razred, #pov# - povrġina,  #pl# - posestni list, #zkv# - ZK vloģek, #yc# - Ycentroida, #xc# - X 
centroida, #delo# - atribut dela, #doko# - dokonļnost,  #ml# - mapni list, 
 

podatki lastnikov: 
#l_im# - ime lastnikov, #l_de# - lastniġki deleģ, #l_na# - naslov lastnikov, #l_ms# - matiļne ġtevilke lastnikov, #l_na2# - 
naslov brez poġte, #l_ptt# - poġta,  "#parc# - izpis parcel na P.L. 
 

podatki starega stanja: 
#s_vr# - stara vrsta rabe, #s_kr# - stara kratka vrsta rabe, #s_sr# - stara ġetvilka vrste rabe, #s_ra# -stari razred, #s_po# - 
stara povrġina,  #s_do# - stara dokonļnost 
 
Vsaka koda doloļa stolpec z ustreznimi podatki. Vrstni red kod ni pomemben, tako da je sama oblika tabele ļisto 
poljubna in si jo lahko uporabnik prilagodi po svojih potrebah. Za primere tabel so narejeni primeri PARCELE.XLS in 
PARCELE1.XLS. 
 

Za prikaz lastnikov po P.L. se mora vklopiti stikalo Lastniki. Uporabite lahko vzorļno tabelo 'LASTNIKI.XLS' in 

'LASTNIKI1.XLS'. 
 
Identiļen ukaz za Excel je tudi dodan v dialogu centroidov, kjer se zapiġejo vsi obstojeļi centroidi. Pri veliki koliļini 
centroidov (npr.: 1000 in veļ) lahko kreiranje tabel traja kar precej ļasa. 
 

V dialogu za urejanje lastnikov  - Parcele / Doloļitev / Lastnike uredi je tudi ukaz Excel, ki prav tako zapiġe lastnike po 

P.L. v tabelo. Pri tem se uporabljajo enake kode za lastnike, kot so omenjene ģe zgoraj. 
 

Ukaz Word / Presek Parcel je v poroļilu poligonalnega preseka moģna rekapitulacija po vrstah rabe in razredih. Prav tako 

je dodan ukaz za EXCEL, ki parcele oznaļenih P.L. zapiġe v tabele. Vendar sta tukaj samo dve vrsti kode, ki ponazarjata 

ģe definiran vrsti red stolpcev. Prva je #kultura# - rekapitulacija po vrstah rabe in razredih. Druga je #parcele# - ki zapiġe 

vse parcele s prikazanimi posegi (preseki). Za to so prav tako narejeni testni dokumenti v mapi Word obrazci.. 
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GEODETSK I  NAĽRT , SKICA  

 

Sploġno 
 
Program GEOS8 za risanje   geodetskih  naļrtov in posnetkov je   zasnovan  po    sodobnih metodah  s pomoļjo 
zavesnih oz. padajoļih menijev in miġke.  Priporoļam, da miġka,  ki jo  uporabljate, ima tri gumbe, saj se vsi trije 
uporabljajo pri grafiļnih ukazih.  Najpogosteje se uporablja levi gumb (za vse klice ukazov), desni pa predvsem pri 
preklicevanju ukazov in pri vraļanju v prejġnje  stanje. Srednji gumb je namenjen klicanju ukazov orodja (kot npr.: ACAD-
Tools).  Sicer  pa je v statusni vrstici na dnu ekrana vedno izpisano  kratko navodilo za aktiven  ukaz.  Pri tem so oznake 
za gumbe miġke oznaļene z ML-levi,  MS-srednji (F3) in MD-desni gumb. Gumbe na  miġki lahko uporabljamo tudi kot 
potrditev pri vnosu ali  editiranju (namesto Enter). Program obdeluje osem vrst elementov  in sicer toļke,  povezave med 
toļkami in centroide kot osnovne  elemente ter  tekste,  linije, kroģne loke, znake, bloke in rastrske ġrafure kot elemente 
opreme.  Da  je  naļrt  bolj pregleden,  je  moģno vse elemente razvrġļati po  nivojih (kot layer - ACAD). Vsakemu nivoju 
lahko poljubno doloļamo  ime,  obliko povezave,  barvo,  pero za izris ter vidnost, zamrznjenost ali nevidnost.  Aktiven  
nivo je trenutno lahko samo  eden, skupno  ġtevilo nivojev  pa je 100.    Imena  ter  oblike  povezav nivojev  si  lahko  tudi  
trajno shranimo,  katere  potem lahko poljubno kliļemo. Ļe shranimo  nivoje  z imenom  GLAVNI,  se bo taka 
konfiguracija avtomatsko pojavila ob  vsakem novem  primeru.  Prikaz naļrta na ekranu je zmeraj realen  oziroma tako  
razmerje kot  je na ekranu,  bo tudi na papirju.  Prikaz  naļrta  je tudi  odvisen  od merila, kajti vsi elementi,  ki imajo 
konstantne mere v  mm (teksti,  topografski  znaki,  oblike povezav,  razmaki med  toļkami  in povezavami),  vedno  
ohranjajo svoja realna razmerja.  Na zaļetku  je vedno prednastavljeno merilo 1 :  1000. 
 

Vnos in editiranje toļk 
 
Ļe hoļemo raļunsko priti do novih toļk, katere nismo tahimetriļno posneli na terenu,  bomo najpogosteje uporabljali 

veļino ukazov v meniju 'Georaļuni'. Vedno, ko bomo dobili koordinate nove toļke,  nam bo program ponudil ġifro,  ki je 
prva prosta od 1 naprej. Ġifro toļke lahko kar potrdimo ali pa jo spremenimo. Pri tem nas program opozori, ļe ta ġifra ģe 
obstaja in ļe hoļemo staro toļko povoziti.   Ko ģelimo imeti o kaki  toļki informacijo, gremo na ukaz 'Toļka / Info' . V 
primeru, da bi nekatere toļke naredili nevidne oz. izloļili iz slike (paļijo nam sliko,  laģja izbira toļk,  ...),  izberemo ukaz 
'Toļke / Izloļi' .  Izloļimo lahko poljubno  toļko (posamezno ali v obmoļju), katero  izberemo  z miġko ali pa vstavimo 
ġifro  preko  tipkovnice.  Izklopljene toļke lahko vklopimo nazaj z ukazom "Toļke / Vrni brisane". 
 
 

Oznaļevanje toļk 
 

Kadar hoļemo,  da se pri toļkah izpiġejo njihove ġtevilke ali pa viġine, uporabimo  ukaz "Toļke / Oznake".  Pri tem 
imamo moģnost oznaļevanja  pri vseh  naenkrat,  samo pri doloļenih povezavah, samo pri vidnih (nezamrznjenih in 

aktivnih) ali pa poljubno  za  vsako posamezno. Pri poljubni izbiri ( Toļke/Oznaļi ) toļko doloļimo z miġko (poiġļe 
najbliģjo), ali  pa  preko tipkovnice vstavimo ġtevilko  toļke  (pritisnemo  tipko "T").  Opozoriti  moram,  da se oznake pri 
toļkah ne vodijo kot  tekst.  Viġino oznak pri  toļkah si doloļimo z ukazom "Toļke / Oznake / H oznak".  Kadar hoļemo v 
sliki izklopiti prikaz oznak, izberemo ukaz "Toļke / Oznake / Pri vseh / Niļ" . Za ponoven prikaz,  ģe prej doloļenih oznak 
(pred izklopom),  izberemo znova  ukaz "... / Pri vseh / Stare". 
 
V primeru, da hoļemo oznake toļk imeti bolj oddaljene od toļke (radij iskanja toļk je 10mm na papirju), vklopimo ukaz 
"Toļke / Oznake / Kot tekst". Sedaj so oznake zapisane kot tekst, katerega lahko poljubno premikamo.  Pri naknadnem 
urejanju tega teksta moramo uporabiti ukaze v meniju "Delo". 
 
Pri poljubnem oznaļevanju lahko med delom kadarkoli menjavamo ġifre ali viġine, tako da pritisnemo na katerokoli tipko 
tipkovnice.  
 

Ļe hoļemo imeti oznaļene ZK toļke, vklopimo ukaz Toļke / Oznake / ZK toļke. Z MD na to ikono dobimo prikaz 
statusa za Delo, z MS pa dobimo meni za izbor razġirjenih oznak ZK toļk (upravno, znaki). 

 
Ko imamo problem z izbiro toļke in pozicioniranjem njene oznake zaradi majhne oddaljenosti od druge toļke, 

vkljuļimo opcijo 'Gosti detajl'. Pri tej opciji najprej izberemo toļko in ġele nato njen poloģaj oznake. 
 
V datoteko GE8 se shranjujejo tudi razporeditve oznak toļk (ime, viġina, oboje) Med obdelavo primera, so vse 
razporeditve oznak v pomnilniku raļunalnika, tako da je menjava med oznakami zelo hitra. Zaradi tega je na voljo ukaz  

Toļke / Oznake / Obdelava razporeditev, ki ponuja veļ opcij ter v primeru razporeditev tudi meni za izbor. Pri vsakem 

izrisu, se pri shranjevanju izrisa lahko shrani tudi pripadajoļa razporeditev toļk, ki se pozneje samodejno naloģi pri 
ponovnem izrisu. 
 
 

Sled:  Toļke / Oznake 
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Risanje povezav 
 

Povezave,  kakor tudi vsa oprema,  ki jo riġemo, se nanaġajo na aktiven nivo.  Naslov aktivnega nivoja je viden v 
naslovu okna, barva pa v gumbu osnovne orodne vrstice.  Zato  je smotrno  da  si,  preden  se lotimo risanja  

povezav,  izberemo  nivo  v katerem  ģelimo  imeti  povezavo F2. Nivoje lahko menjavamo tudi med samim delom tako, 

da miġko damo na ustrezen element iz nivoja in pritisnemo F11. Tako si prihranimo  poznejġe  delo  s premikanjem 

povezav iz nivoja v nivo. Risati zaļnemo z ukazom "Povezave / Tvori".  Toļke lahko izbiramo s pomoļjo miġke ali pa 
preko tipkovnice.  V primeru izbire z miġko in gostega detajla toļk, se samodejno odpre okno - lupa, kjer je ta detajl 

ustrezno poveļan. Kriterij lupe se nastavi z F6. S tipkovnico  pa lahko podamo toļke posamezno ali v nizu (od-do).  Ļe  

smo  se zmotili,  briġemo  povezave po eno nazaj s pritiskom desne tipke na  miġki. Kadar  hoļemo povezavo prekiniti in 

nato ponovno  nadaljevati,  gremo  z miġko  izven risalnega okna ali pritisnemo tipko Q,   nato pa  nadaljujemo  z delom. 

V tem ukazu lahko tudi istoļasno briġemo poljubno obstojeļo povezavo s tipko B. 

 
Barva , debelina in oblika povezave se nanaġa na aktiven nivo. Ļe hoļemo imeti na sliki realen prikaz oblike povezav, 
aktiviramo ukaz "Povezave / Realne".  
 

Zelo hitro lahko nariġemo povezave, ļe si pomagamo z aktiviranjem samo doloļenih toļk glede na kode oz. 

opis. Pri tem lahko aktiviramo npr. samo toļke 'Plin' in z nizom od x do y poveģemo vse aktivne toļke. Vse 

toļke, ki niso aktivne se ignorirajo. 

 

Pri risanju povezav v nizu - tipka N, je ġe opcija kriterij dolģin. Vse dolģine povezav, ki so krajġe od definirane, se 

upoġtevajo, ļe je kriterij niļ pa se upoġtevajo vse povezave.  
 

Ukaz Povezave / V liniji olajġa povezovanje toļk, ki leģijo v liniji. Pri tem ukazu se najprej definira zaļetna toļka ter nato 

konļna toļka povezav. Vmes se poveģejo vse toļke, ki so znotraj definiranega odmika od osnove linije (levo / desno), 
vrstni red je pa po projekciji toļk na osnovno linijo. Kriterij odmika od osnovnice (v m) 

doloļimo s pritiskom na tipko O. Prednastavljena je vrednost 1m. Ta ukaz je zelo praktiļen pri povezovanju toļk profilov 

ki leģijo v liniji, ġifre toļk pa ne potekajo po vrstnem redu. 
 

Ukaz Povezave / Smer padca vse povezave v aktivnem nivoju obrne v smeri padca. Pred tem se izda ġe opozorilo. 

 

Ukaz Povezave/Obrni obrne usmerjenost od vozliġļa do vozliġļa.  

 

Stikalo Povezave/Usmerjenost pokaģe usmerjenost povezave tako, da je ļrtkana linija na desni strani.  

 

Sled:  Povezave/Tvori  

 

 

Brisanje povezav 
 

Na voljo  imamo  posamezno brisanje,  brisanje  v obmoļju in brisanje znotraj zakljuļenega poligona.  Pri prvem  
naļinu  z  miġko  izbiramo posamezne povezave,  pri drugem pa z miġko izberemo pravokotno ali poligonalno 

podroļje,  v katerem ģelimo  izbrisati povezave.  Princip izbora povezave je kot pri opremi, ļe je v iskalu povezava je 

posamezno brisanje, drugaļe se preide v izbor v obmoļju. Pri brisanju v poligonu (pritisnemo tipko P) moramo najprej 
definirati nivoje, ki doloļajo poligon, nato poligon izberemo in potrdimo nivoje, v katerih briġemo povezave. Pri brisanju v 
obmoļju se izbriġejo samo povezave, ki so v celoti znotraj obmoļja. V vseh primerih lahko s pritiskom na  MD dobimo 
prvotno stanje. 
 

Pri brisanju povezav (tudi toļk) imamo tudi opcijo X-ukine , ki deluje kot stikalo med ukinjanjem in brisanjem. Pri opciji 

ukinjeno se na kriģu miġke pojavi znak X, ki toļno prikazuje, v kakem reģimu je ukaz. Ukinjanje povezav je zelo 

pomembno pri urejanju DKN, kajti vse Brisane parcele (staro stanje poligonov iz povezav v naravi) se morajo ohraniti 
zaradi pravilnega izraļuna bonitet, kjer se bo interno delal presek poligonov staro / novo. Ukinjene povezave (enako velja 
tudi za toļke), se v tem reģimu prenaġajo v svoj doloļen nivo (nastavitev v konfiguraciji  - prednastavljen je 25.nivo). Tako 
bodo  generalno lahko DKN povezave v treh nivojih, kjer bo en nivo predstavljal nespremenjeno stanje, drug dodane 
povezave in tretji brisane (ukinjene) povezave. 
 

Sled:  Povezave/Briġi 

 
 

Delo z nivoji 
 

Z ukazom "Izberi/Nivo" ali pritiskom na F2, lahko doloļamo aktivnost, vidnost in nevidnost, transparentnost, 
zamrznjenost, ime, obliko  povezave, barvo na ekranu in papirju, pero ter razmik med toļkami in povezavami 
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posameznega  nivoja.  Na  levi  strani  imena  so polja, ki oznaļujejo 
aktivnost, ne/vidnost in zamrznjenost  nivoja. S klikom miġke v 
ustreznem  stolpcu  (A-aktiven,  V-viden, Z - zamrzne)  lahko  nivo  
vklopimo(x)  ali izklopimo( ).  Za spremembo ustreznega podatka, 
moramo klikniti z miġko v pripadajoļe polje. Ļe se odloļimo za 
obliko povezave,  se nam prikaģe izborno okno z oblikami tipov 
povezav,  ki so na voljo.  Posamezno obliko izberemo z miġko.  Z 
gumboma "Shrani" oz. "Naloģi" lahko nastavitve nivojev shranimo / 

naloģimo.  Ļe damo pri shranjevanju ime nastavitve "GLAVNI7", se 
bo ta nastavitev samodejno naloģila pri vsakem novem primeru. 
Parametri nivojev se  drugaļe vedno shranijo za vsak primer 
posebej pri njegovem  shranjevanju. Pri vsakem vhodu v dialog se 
vedno preverijo vsi prosti nivoji in to za vse elemente slike. Prosti 
nivoji imajo naslov v zeleni barvi. Z ukazom Prosto pa lahko 
sproģimo iskanje prostosti za poljubno izbrane elemente slike. Gumb na desni strani v koloni razmik, ki ima lahko simbol 
povezave ali pa toļke, ima funkcijo vklopa razmika, ki se nanaġa ali samo na povezave ali pa samo na toļke. Vnos 
razmika v okence ļisto desno spodaj in potrditev s tipko Enter, se prenese v vsa polja za vnos razmikov.  

 

Hitro menjavanje in aktiviranje  nivoja:  

F2  in preko tipkovnice z dvomestnim ġtevilom nivoja. npr.: 00, 05, 12, 34, 48, 52, 99 itd. 

F11 - poloģaj miġke na elementu iz ģelenega nivoja 

 

Sled:  Izberi / Nivo,     pritisk na tipko F2 ali F11  

 

Risanje skice 
 

Ukaz Riġi/Skica aktivira dialog, v katerem s pomoļjo parametrov hitro pridemo do ģelene 

opreme skice, ali prikaza sprememb grafike. Kaj bo prikazano je odvisno od stikal na 

vrhu. 'Ukinjeno pri DED' se nanaġa na skico (spremembe v naravi), 'DKN' in izbor 
VGEO.PLV pa se nanaġa na spremembo grafike DKN. Vsa nastajajoļa oprema gre v dva 
nivoja, eden je za ļrno barvo, drugi pa za rdeļo. Smiselno je, da sta ta dva nivoja prazna, 
tako da se slika ne meġa z drugimi elementi.  
 
Opis opcij: 
 

Á Pripadnost. Postavi znak pripadnosti pri vseh poligonih parcelnih delov, ki nimajo 
zapisa parcelne ġtevilke. 

Á Tekst ï parcele. Omogoļa kreiranje teksta iz ġtevilke parcel, prikaz centroidov se 
izklopi. Ļe je izklopljeno, je oznaļba kar sam centroid, samodejno se vklopi prikaz 
parcel 'Kot ena parcela'. 

Á Raba ï kreira se tekst iz vrste rabe parcel. Ļe je vklopljena  opcija +B, se ġe naredi  
tekst iz starega stanja Spremenjenih in Brisanih parcel. 

Á Lastnik ï kreira se tekst iz lastnikov parcel. Tekst se izpiġe samo za en parcelni del  
(najveļji). 

Á Fronti ï kreira se tekst na podlagi razliļnih opcij. Ļe je vklopljeno sosednje stikalo (nivo povezav), se naredijo fronti 
na izbranih povezavah. Fronti so lahko reducirani in izraļunani iz TM/GK ali grafiļnih koordinat. V primeru, ko obstaja 
zapisnik o kontroli  dolģin, se fronti lahko prevzamejo iz zapisnika, vrednosti pa so lahko ali raļunske, ali merjene. 

 

Ukaz 'Kreiraj' naredi opremo na podlagi izbranih parametrov in  to pri parcelah, ki so v aktivnem prikazu. Zato je 
pomembno, da se pred kreiranjem prilagodi ustrezen pogled na sliko. V kolikor z opremo nismo zadovoljni, se lahko 

zbriġe z 'Briġi'. Ukaz  se uporabi za shranjevanje prikaza nivojev (izrisa), za poznejġo hitrejġo manipulacijo s prikazi. 
Spodnji ukazi se nanaġajo na prikaz parcel in obliko ZK toļk (oznake, znaki). 
 
Finalno obdelavo opreme naredimo po izhodu iz dialoga z ukazi za premikanje, brisanje, kopiranje in rotiranje. Najbolj 

univerzalen ukaz je Premakni, ki lahko istoļasno tudi R-otira in B-riġe. 

 

Sled:  Riġi/Skica. 

 

 

Risanje topografskih znakov 
 

Za vstavljanje topografskih znakov v naļrt,  gremo na ukaz "Znaki / Postavi".   Pokaģe se izborno okno,  kjer lahko 
izbiramo med znaki v bazi, v polju se bo vedno ponudil zadnji izbran znak. Na desni strani dialoga se pojavi lista 

vseh uporabljenih znakov po nivojih. Izbor v tej listi forsira tudi nivo, v katerega se bo dajal novi znak. Ļe ģelimo , lahko 
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znak izberemo tudi iz slike. Na sredi dialoga je 
grafiļen prikaz znaka na milimetrski mreģi. 
Lokacijo za znak doloļimo poljubno z miġko,  
preko tipkovnice ali pa z orodjem.  S  tipkovnico 
vnaġamo ġifre toļke,  ki predstavljajo lokacijo 
za znak , posamezno ali pa v Nizu (od-do).  Za 
toļkovne znake uporabimo orodje (srednji 
gumb miġke - MS) in izberemo opcijo "Posnete 
toļke".  V tem naļinu bomo ostali tako dolgo, 
dokler ne bomo ġli z miġko na meni oz. ne 
menjamo ukaza pri orodju. V primeru napake,  
lahko z desnim gumbom na miġki briġemo po  
en znak nazaj.  Ļe hoļemo imeti znak poveļan  
ali  zmanjġan,  moramo predhodno spremeniti faktor poveļave za znak. To naredimo z ukazom "Znaki / Fp=".  Vsi  na 
novo izbrani znaki povzamejo  aktiven  faktor  poveļave. Rotiranje,  naknadno spreminjanje velikosti , brisanje, 
premikanje znakov itd. doseģemo z ukazi v meniju "Delo". 

 

V primeru, ko so znaki napeti na toļko, se ta informacija tudi shranjuje in upoġteva pri preraļunih toļk.  V 

tahimetriji, transformacijah in papirļkovi metodi se znaki vedno napnejo - prilagodijo poloģaju toļke. 

 

Sled:  Znaki/...  

 

Baza topografskih znakov 
 
Kadar  hoļemo dodati bazi nov znak,  naredimo to z ukazom 
"Znaki/Editor". Prikaģe se okno enostavnega grafiļnega editorja za znake. 
Na voljo imamo dve loļljivosti:  0.125mm in 0.5mm.  Da dobimo ukaze za 
risanje, gremo z miġko  izven  risalnega obmoļja  (mreģasta  povrġina,  
kjer  predstavlja razmik   med  linijami  enoto  loļljivosti).  Riġemo z 
ukazoma "POLIGON" in "KROG". V primeru napake lahko gremo po en 
korak nazaj s pritiskom na srednji gumb miġke (MS). Izhodiġļe znaka je 
tam, kjer smo  prviļ  zaļeli  z  risanjem.  V  veliko  pomoļ  so  tudi  
koordinate (absolutne in relativne), ki se izpisujejo v mm na desni strani 
editorja. Ko imamo na sliki tak znak,  kot ga potrebujemo, izberemo ukaz 

Shrani. Po vstavitvi daljġega opisa za znak (do 30 ļrk),  sledi izborno okno  za shranjevanje znakov v bazo.  Ko hoļemo 

dati znaku novo ime,  kliknemo  z miġko  v polje nad preglednim oknom  in natipkamo ime za  znak  v  bazi (najveļ osem 
ļrk).  Ļe hoļemo shraniti znak z imenom,  ki je ģe v  bazi, kliknemo z miġko kar na ustrezno ime in nato polje 'V redu'. 
Polje "Prekliļi" izberemo takrat,  ko smo si premislili.  Edini znak,  katerega ime  mora biti obvezno v bazi,  je znak 

"MREZA.ZNA", kateri se izrisuje takrat, ko imamo vklopljeno mreģo. Znak 'CRTICE.ZNA' pa se uporabi pri izrisu na papir 
za vse linije, katere so oznaļene kot ļrtkane. 
 

Sled:  Znaki / Editor  

 

Kreiranje blokov 
 

V primeru ko ste v GLAVI, bo ta ukaz pretvoril vso opremo v blok, katerega lahko pozneje poljubno postavite 

v naļrt. Tako je sedaj tudi moģen prenos glave v DXF. 

 
Z ukazom "Znaki/Kreiraj"  izbiramo  z levim gumbom miġke posamezne linije,  tekste, kroge in rastre. V kolikor v iskalu ni 
elementa, se preide v izbiro obmoļja. To kar je izbrano, se izriġe s poudarjeno barvo, princip izbora elementov je pa vklop 
/ izklop. Ko smo definirali vse sestavne dele za blok, pritisnemo MD. Sedaj doloļimo izhodiġļe bloka, pri ļemer si lahko 
pomagamo tudi z orodjem. Za shranjevanje bloka pritisnemo zopet desno tipko miġke. V izbornem oknu definiramo 
poljubno ime za blok, ki se mora obvezno nahajati v mapi 'BLOKI'.  
 

Sled:  Znaki/Kreiraj...  

 

Baza povezav 
 
Postopek  pri  kreiranju  nove oblike povezave,  je  identiļen, kot  pri tvorjenju novega topografskega znaka.  Paziti 
moramo le na to,  da se na koncu  znaka  priļne  znova risati znak (znaki  se  izrisujejo  eden  za drugim,   dokler  ne  
pridejo  do  konca  povezave).   Torej  mora  znak predstavljati  tipiļen  element,  iz  katerega  je  sestavljena  celotna 
povezava. 
 

Sled:  Povezave / Novi tip  
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Oprema naļrta s tekstom 
 

Kadar hoļemo v naļrt vstaviti tekst,  vklopimo ukaz 
"Tekst / Tekst ". V dialogu vstavljamo vsebino, viġino 

ter obliko teksta. Potrdimo z Return / Enter, prekinitev vnosa 
pa je ESC. Vsak tekst,  ki ga vnesemo, lahko pozneje 
naknadno  spreminjamo.  Pri tem uporabljamo vse ukaze v 

meniju "Tekst"  in veļino ukazov v meniju "Delo". Takoj po potrditvi teksta preidemo v doloļevanje poloģaja teksta. Pri 
tem sem nam tekst sproti izpisuje in leģi na miġki. Ko doloļimo poloģaj, se ponovno vrnemo v dialog za vnos teksta. 
Postopek se konļa takrat, ko v vnosu pritisnemo ESC. 
 
Viġina teksta je neodvisna od merila, to pomeni da bo pri izrisu na papir vedno enaka. 
 

Sled:  Tekst / Tekst  

 

Risanje linij 
 

Kot sem ģe prej omenil, v GEOSu loļimo posebej povezave in linije. Linije riġemo poljubno,   katere   lahko  
pozneje  poljubno  premikamo  in   rotiramo, podaljġujemo,  reģemo in briġemo. Za risanje linij uporabljamo vse 
ukaze v meniju "Riġi",  za editiranje pa, podobno  kot pri ostali  opremi, ukaze v meniju "Delo". Tudi ļe riġemo 
krivuljo, so le-te sestavljene iz  mnogih  kratkih linij. Pri vseh ukazih za  risanje  linij, lahko uporabimo srednji gumb 
miġke (MS), s katerim pokliļemo ukaze za orodje. Tedaj se bo v orodni vrstici za risanje na desni strani pojavil 
simbol aktivnega orodja. Orodje bo ponavadi ostalo vklopljeno tako dolgo, dokler ne bomo orodja menjali oz. 
preklicali (Poljubno). Vnos  koordinat za linije je moģen tudi preko  tipkovnice,  kjer  podamo realne  vrednosti  v  m 

oz. mm ļe se nahajamo v 'glavi'.  Da pridemo do  vnosa  preko  tipkovnice, pritisnemo  katerokoli tipko na tastaturi.   
 
Pri risanju linij je dodano kar nekaj opcij n sicer: 
 

¶ Poligon - z opcijo 'L' preidemo ali v risanje kroģnih lokov, ali pa risanje ravnih linij. Kroģni loki so sestavljeni iz kratkih 
linij. 

¶ Poligon - z opcijo O poligon ortogonalno zakljuļimo (povezani pravokotnici z zaļetne in konļne toļke). 

¶ Dodan je nov element opreme - krog/kroģni lok. Sedaj je moģno kotirati tudi radij, iskati tangente kroga , center kroga 
itd. 

¶ Z F12 se vklopi / izklopi 'Orto' naļin premikanja miġke. Aktivira se vedno takrat, ko se risanje nadaljuje. Prikaz vklopa 

je desno spodaj v statusni vrstici 'Orto'. 

¶ Dodan je ukaz 'Razdeli', ki razdeli izbrano linijo na dve novi, s stiļiġļem v izbrani toļki. Vrnitev v staro stanje je z 
MD. 

¶ Vedno ko se izbere ukaz za orodje (Posneta toļka, Start/End, ...) se bo na desni strani orodne vrstice za risanje 
pojavil simbol orodja. Tako bo uporabnik vedno vedel, katero orodje je aktivno. Ko ne bo orodja (Poljubno), simbol ne 
bo prikazan. 

¶ Ko bo v statusni vrstici na desni strani 'H= ', lahko vnesemo aktivno viġino s pritiskom na tipko H. 
 
Pri linijah imamo poleg oblike povezav ġe polno ali ļrtkano linijo.  Obliko izbiramo z ukazom "Riġi / Tip linije ", tip linije pa 
ostane aktiven, tudi ļe menjamo nivoje z F2. 
 
 

Sled:  Riġi / ...  

 

 

Risanje plastnic ï brez modula PLAST 
 
¶ Kreiranje na podlagi padnic ter izris plastnic 
 
Za risanje plastnic,  si moramo najprej aktivirati ustrezen nivo (Npr.:"Plastnice")  ter 
nato tvoriti povezave,  ki predstavljajo padnice,  na podlagi katerih se interpolirajo in 
zgenerirajo plastnice.  Same plastnice so krivulje,  na svojih viġinah,  ki so 
sestavljene iz kratkih linij.  Risanje padnic  je najvaģnejġi del,  saj je od tega odvisna 
(ne)pravilnost samih  plastnic. Paziti  moramo  predvsem na vrstni red risanja  
povezav - padnic,  ker  se pri risanju krivulj upoġtevajo interpolirane toļke na 
padnicah v  enakem vrstnem  redu.  Pomembna  je tudi primerna gostota padnic na  
zavojih  - prelomih.  Ļe se na padnicah viġine ne ponavljajo, ni vaģna smer risanja 
padnic. V nasprotnem primeru, ko se viġine na padnici ponavljajo, morajo vse  
padnice  biti  risane  v isti smeri  -  smislu.  Kadar  imamo  bolj razgibano podroļje,je 
smiselno risanje padnic-plastnic po veļ podroļjih. Ko imamo obdelano doloļeno 
podroļje s padnicami, gremo na ukaz Georaļuni / Plastnice".  Pojavi se dialog za 
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vnos podatkov, ki so merodajni za plastnice.  Izbiramo lahko med avtomatskim izrisom ali pa samo interpolacijo.   
 
Ļe smo s plastnicami zadovoljni, si obstojeļe povezave-padnice izbriġemo in gremo z obdelavo  naslednjega podroļja.   
 
V  primeru , da smo izbrali samo interpolacijo padnic,  lahko plastnice riġemo roļno - z miġko.  Za ta postopek uporabimo 
ukaz "Riġi / Krivulja".  Pri  tem ukazu lahko dajamo viġino na kateri je  krivulja-plastnica (pritisnemo  tipko  "H") in loļljivost 
(tipka  "L").  Loļljivost  pomeni minimalno  dolģino najkrajġe linije v mm,  ki sestavlja  krivuljo.  V  veļini primerov  si  
loļljivosti  ne  bo  potrebno  spreminjati.  Ļe smo krivuljam dajali viġino, imamo 3D podatke za poznejġo obdelavo (profili, 
prenos plastnic v drugi nivo, itd.).  
 
Za  brisanje doloļenega dela plastnice z doloļeno viġino,  izberemo ukaz  "Delo / Briġi" ter nato kliknemo v prazen 
prostor, da dobimo obdelavo v obmoļju. Ko smo v obmoļju izbrali brisanje linij, lahko s pritiskom na katerokoli tipko  
lahko podamo viġino,  na kateri se naj zbriġejo linije - plastnice. Z miġko si izberemo vogale  obmoļja,  katerega  briġemo.  
V obmoļju se zbriġejo  samo  tiste linije,  ki so v celoti znotraj njega. Desni gumb na miġki  nam zbrisano vrne nazaj.  
Kadar hoļemo izvedeti kako viġino ima posamezna plastnica - krivulja, gremo na ukaz "Delo / Info ". V primeru,  ko 
ģelimo imeti pri izrisu doloļene plastnice poudarjene, uporabimo ukaz "Izberi / Nivo / Prenos / Linije" .  Ker se peresa za 
izris  doloļujejo  po nivojih, bomo plastnice z ustrezno viġino prenesli v primeren nivo. Filter viġin dobimo s pritiskom na 
poljubno tipko na tipkovnici. 
 

Sled:   Obdelava / Plastnice  

 

¶ Interpolacija padnic 
 
V primeru te opcije dobimo v sliki  samo oznake viġin (tekst), ki se interpolirajo na vseh povezavah v izbranem nivoju. To 
je potrebno narediti tedaj, ko nimamo posnetih zadosti toļk za kreiranje pravilnih padnic ter si roļno nariġemo mreģo 
povezav , katere ģelimo interpolirati. Plastnice nato nariġemo 'roļno' z ukazom "Riġi / Krivulja" (glej risanje plastnic). 
Merodajne toļke so izhodiġļa tekstov za viġine (levo spodaj pri tekstu). 
 

Sled: Obdelava / Plastnice ï Interpolacija  

 
 

¶ Kreiranje na podlagi povezav 
 
V primeru, da smo si predhodno ģe digitalizirali plastnice, izberemo ukaz "Obdelava / Plastnice" z opcijo "Plastnice". 
Program nam izriġe krivuljo, ki gre skozi vse toļke, ki tvorijo povezavo. Nadaljnje editiranje krivulj je enako kot je opisano 
v "Plastnice na podlagi padnic"! 
 

V primeru, da imamo licenco za  modul PLAST, se nam v dialogu pojavi gumb za prehod v PLAST. 

Program PLAST na podlagi mreģe trikotnikov sam izriġe plastnice, katere lahko prenesemo v GEOS. 

 

¶ Prenos podatkov iz modula PLAST 
 
Po prehodu v modul PLAST najprej aktiviramo nivo tistih toļk, na podlagi katerih se bo naredila trikotniġka mreģa. Z 
ukazom 'Trikotniki / Mreģa' se samodejno generira trikotniġka mreģa, kjer se nevidne, ali zamrznjene ter toļke s H<=0 
ignorirajo. PLAST nudi tudi moģnost naknadnega roļnega editiranja mreģe (risanje in brisanje trikotnikov). 
 
Na podlagi mreģe trikotnikov se z ukazom 'Plastnice / Tvori' samodejno izriġejo vse plastnice. Pri tem imamo moģnost 
izpisa viġin na izbrane plastnice. 
 
Ko se vrnemo v GEOS, se ġe samo odloļimo v kateri nivo gredo plastnice in postopek je konļan.  
 

V primeru, da imamo napisan tekst na plastnicah in ģelimo, da se linije pod tekstom ne vidijo, mora ta nivo 

imeti izklopljeno transparentnost. Vidnost takega prikaza za tekst je na ekranu takrat, ko imamo vklopljene 

fonte (Tekst / Font), na papirju pa takrat, ko riġemo preko gonilnikov od Windows (brez opcije HPGL). 

 
 

Ukazi in moģnosti pri orodju - MS 
 
Pri  mnogih ukazih  bomo imeli v statusni vrstici ekrana izpisano tudi "MS-orodje". S pritiskom na 
srednji gumb  miġke ali F3 se nam na ekranu pojavi dodaten meni z ukazi orodja.  Vsi ukazi se 
nanaġajo na iskanje koordinat toļke na ekranu. Pri iskanju linije se iġļe povezava ali linija. Pogosto 
bo orodje (predvsem pri ukazih iz menuja Riġi) ostalo vklopljeno do spremembe. Vedno, ko bo 
aktivno orodje, bo simbol prikazan na desni strani v orodni vrstici opreme (spodaj). Ļe izberemo 
ukaz 'Poljubno' se orodje izklopi. Princip iskanja z orodjem je tak, da ļe se v iskalu ne najde 
ustrezen element, se vrnejo aktivne koordinate miġke. 
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Ļe je opcija 'Aktiven prikaz' vklopljena, se bo poloģaj pri premikanju miġke sproti prikazoval. Z izklopljeno opcijo Samo 

eno orodje  je aktiven veļkratni kriterij orodja iskanja koordinat. Vsak kriterij ima svoj simbol, ki se v primeru aktiviranja 

tudi prikaģe v sliki.  
 

Pri orodju je moģno tudi kreirati trenutne pomoģne linije, katere se dobijo s tipko Insert, briġejo pa s tipko Delete po 

obratnem vrstnem redu. Pomoģne linije se vedno naredijo v ortogonalnih parih. Ļe je trenutni kriterij orodja vezan samo 
na toļko, potem sta pomoģni liniji vzporedni z Y in X osjo, ļe pa je pri kriteriju najdena tudi linija (povezava, npr. sredina 
linije), sta pomoģni liniji v isti oz. ortogonalni smeri. 
 

Sled:  V ukazih, kjer je opisan komentar za orodje MS 

 

Poveļevanje in gibanje po sliki 
 
Zaradi  boljġe  preglednosti pri grafiļnem editiranju,  si  bomo  morali veļkrat  sliko  poveļevati in se po njej  premikati. 
Poveļevanje  slike doseģemo  z  ukazom  "Delo / Zoom" ali kombinacijo Shift + ML,  kjer si z miġko  doloļimo  del  
ekrana, katerega  hoļemo  imeti  poveļanega.  Za gibanje  po  sliki  uporabljamo kurzorske tipke (puġļice na tipkah), MS,  
ali kombinacijo Ctrl+ML,  za osveģitev slike  tipko "PgDn" ali ukaz "Delo / Osveģi" in za izris prvotne - celotne slike tipko 
"PgUp".  
Ko imamo aktiven drug ukaz, lahko zoomiramo sliko z F9 (pomanjġa) oz. F8 ( poveļa), kjer je center zooma v miġki,  ali 
pa pritisnemo tipko Shift + ML  kar simulira ukaz "Zoom". 
 

Sled:  Delo/Zoom  ali F9/F8  ali Shift+ML 

 

Lupa - poveļava detajla toļk 
 
Kadarkoli z miġko izbiramo toļke in imamo gosti detajl, dobimo dodatno okno  - lupo, v katerem je ta detajl ustrezno 
poveļan. V tej sliki so vse toļke oznaļe s ġiframi oziroma viġinami, ļe je viġinska oznaka v naļrtu aktivna. Izbira toļke se 
izvrġi v tem oknu z ML, ļe pa pritisnemo MD se izbor prekliļe. Kriterij za gost detajl si lahko nastavimo sami z gumbom 

F6 (ko se nahajamo v naļrtu). Ļe hoļemo lupo izklopiti, damo za loļljivost detajla vrednost 0. 
 

Sled:  F6 ko smo v sliki  

 

Kreiranje glave 
 

Program nam omogoļa,  da si lahko sami kreiramo lastno bazo glav, ki jih rabimo  pri  razliļnih tipih naļrtov.  Za 

tvorjenje -  editiranje  glave uporabimo ukaz Izberi / Glava.  Ļe v naļrtu ġe nimamo glave, se nam pokaģe izborno 

okno, v katerem vidimo lastno bazo ģe narejenih glav. Ļe tvorimo glavo na novo, vstavimo ime  nove glave v 
predstavitveno polje.  Sledi vstavljanje ġirine  in  viġine glave  v mm (realnih na papirju) in ģe se nahajamo v lastnem  
nivoju  za glavo GLAVA,  ki je neodvisna od naļrta. Pri opremljanju glave s tekstom in  linijami lahko uporabljamo veļino 
ukazov v menijih  "Delo",  "Tekst"  in "Riġi".  Barva glave je povzeta iz nivoja 'Toļke'. Ļe hoļemo, lahko damo v glavo 
poljubno sliko v BMP, JPG ali GIF formatu (ukaz "Izberi / Podloga"). Vedeti moramo,  da je glava neodvisna od merila, saj 
je najmanjġa enota enaka 0.1 mm na papirju.  Ko smo konļali s tvorjenjem -  editiranjem glave  gremo  zopet na ukaz 
"Izberi / Glava".  Pri izhodu  iz  nivoja  GLAVA lahko glavo tudi shranimo, kar pa ni obvezno, vendar v tem primeru glave 
ne  bomo  imeli shranjene v lastni bazi. 
 

Glava se vedno shrani  za  naġ konkreten primer pri celotnem shranjevanju naļrta, ne glede nato, ļe smo pri 

izhodu iz nivoja GLAVA glavo shranili ali ne. 

 
V glavo lahko vnesemo tudi tekstovne spremenljivke, ki so definirane z naslednjimi kodami: 
 

#izvaja                      ime izvajalca (iz predstavitve) 

#datum                     datum (iz predstavitve) 

#idpos                      IDPOS (iz predstavitve) 

#KO                          ime katastrske obļine (iz predstavitve) 

#sifko                        ġtevilka K.O. (iz predstavitve) 

#vloga                      ġtevilka vloge (iz predstavitve) 

#merilo                     aktivno merilo v naļrtu 

#stran                       aktivna ġtevilka strani (poda se pri izrisu) 

#gurs                        izpiġe ime rep.geod.uprave - centrirano 

#gu                           izpiġe ime geodetske uprave - centrirano 

#naslov                    naslov GU ï centrirano 

#okra_s                   okrajno sodiġļe 

#so_id                     ġtevilka sodiġļa 
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Velikost ļrk ni pomembna. Spremenljivke se izpiġejo samo pri izrisu oz. predogledu tiska, drugaļe se na ekranu vidijo 
samo kode. 
 
 

Z ukazom 'Znaki / Kreiraj ( blok)', lahko iz aktivne glave tvorimo novi blok. Tedaj moramo biti pazljivi na 

aktivno merilo v naļrtu , kajti na podlagi merila se izraļuna velikost bloka v metrih.  

 

 

Glavo lahko obdelujemo tudi v veļ nivojih. Ġtevilo nivojev je omejeno na 20. Tako so glave tudi lahko veļbarvne in v 
razliļnih debelinah, moģno je tudi imeti veļ glav v enem primeru. Namreļ pri vsakem izrisu se lahko ġe zraven izbere, 
kateri nivoji glav(e) so za doloļen izris aktualni. V dialogu izrisa so dodani trije gumbi, ki omogoļajo manipulacijo z glavo. 

Gumb Glava omogoļa editiranje ali pa vnos nove glave z diska, dolgi gumb na desni prikazuje ime aktivne glave in je 

namenjen editiranju, gumb pod njim z gabariti pa ponudi izbor vseh nivojev glave, ki so vidni pri izrisu. Dimenzija glave je 
vedno prilagojena maksimalnemu gabaritu vidnih nivojev glave. Pri risanju oz. editiranju  glave se v sliki vedno pojavita 
dve rdeļi ļrti, ki ponazarjata pozitivno risarsko obmoļje v mm na papirju (0,0). Naļeloma se morajo elementi glave 
nahajati vedno v pozitivnem obmoļju. Prav tako se lahko v glavi nahajajo tudi znaki in razni tipi povezav. 
 

Ukaz Riġi / Legenda v glavo kot legendo prenese aktualno stanje znakov in povezav iz naļrta. 

 

Sled:  Izberi / Glava 

 

 

 

Izrisovanje naļrta 
 

V dialogu za izris naļrta imamo naslednje opcije: 
 

¶ EMF 
To opcijo izberemo takrat, ko ģelimo sliko zapisati v datoteko EMF (Meta File), ki je zelo 
praktiļna za prenos med razliļnimi programi. Slika je v vektorskem zapisu in ne izgublja 
kvalitete izrisa s spreminjanjem velikosti. 
 

¶ RTF (WORD) 
Zelo podobno kot zgoraj, avtomatsko se ġe vklopi zapis v EMF. Na koncu izrisa se ponudi 
ġe dokument (RTF,DOC), v katerega ģelimo dati naļrt. Pogoj zato je, da v dokumentu ģe 

obstaja koda za izris - #nacrt. 
 

¶ Okvir 
Izrisal se bo okvir v velikosti definiranega lista - risalnega prostora. V kolikor je v sliki 
vklopljena mreģa, se bo okvir samodejno zmanjġal za izris koordinat ne levem in 
spodnjem robu (cca. 6.5mm) 
 

¶ __________ 
 
Ta opcija vklopi izris vseh povezav v naļrtu s polno ļrto, ne glede na tip povezave. 
 

¶ Poloģaj 
S to opcijo definiramo poloģaj naļrta na listu tiskalnika (npr.: na A0 izriġemo veļ A3 naļrtov, tako da optimalno 
izkoristimo papir). 
 

¶ Datum , sled 
Pod okvir izrisa se izpiġeta datum in sled primera na disku  
 

¶ Rastrska podloga 
Vklopimo izris rastrskih podlog, katero smo vstavili z ukazom 'Izberi / Podloga raster / Podatki'. Z drsnim gumbom lahko 
uravnavamo svetlost izrisa rastrske podloge. 
 

¶ Veļ listov 
Moģnost samodejnega izrisovanja veļ naļrtov. Doloļimo velikost ter ġtevilo korakov izrisa za obe smeri posebej. 
 

¶ Izris glave 
Ļe je ta opcija aktivna, bomo pred izrisom morali doloļiti poloģaj glave v naļrtu. 
 

¶ Transparentno 
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Pri vklopu se bo ozadje pod glavo ohranilo. 
 

¶ Pregledna karta 
Ļe je ta opcija aktivna, bomo pred izrisom morali doloļiti poloģaj pregledne karte v naļrtu.  Merilo si lahko poljubno 
definiramo. V pregledni karti se bodo izrisale samo povezave in toļke brez opreme (teksti, znaki, ...). 
 

¶ Vse 
Izrisala se bo pregledna karta s poloģaji (pravokotniki) vseh do sedaj izrisanih naļrtov. 
 

¶ Skrļek 
Doloļimo skrļek pri izrisovanju posebej za Y in X smer. 0 ni skrļka, >0 skrļek, <0 raztezek. 
 

¶   
To stikalo doloļa izris oznak ZK toļk, ki so lahko tudi v oklepaju. Dodane ZK toļke so samodejno rdeļe. 
 

¶ IZRIS 
Z ukazom 'Izris' preidemo v izbor postavitve risalnega okna, kjer okno premikamo z ML, rotiramo ga z MS, a z MD 
potrdimo poloģaj. Pri rotaciji lista si lahko pomagamo s tipko Alt in miġko, ali pa z orodjem (tipka O), kjer iz slike doloļimo 
poloģaj horizontalne osi lista. Samo okno je razdeljeno s pomoģnimi linijami, ki oznaļujejo razdaljo 5 cm, a glavni osi 
okna sta poudarjeno izrisani. Pri postavitvi okna lahko uporabljamo vse bliģnjice za manipulacijo s sliko (poveļevanje 
Shift + ML / koleġļek in premikanje Ctrl + ML). 
 

Pri postavitvi risalnega okna poljubna tipka premakne levi spodnji rob okna na trenutno mesto miġke, tipka 

R pa pomeni realni vnos koordinat. 

 
Po potrditvi poloģaja okna preidemo v dialog za predogled izrisa. Tukaj je slika realna in prikazuje to, kar bo izrisano na 
papir. V kolikor ģelimo, lahko predogled tudi poveļamo s pritiskom na ML in se nato premikamo po sliki s premikanjem 
miġke. Pri shranjevanje izrisov (podobno kot pri AutoCad Layout-i) se shranijo vse informacije o vidnosti nivojev (naļrta in 
glave), razporeditev oznak toļk, merilo, velikost itd., skratka vse, kar je potrebno, da se lahko pozneje ponovi identiļen 
izris na papir. Ti izrisi se prav tako shranijo v format GE8. Pri izboru ģe obstojeļih izrisov, se lahko vklopi opcija za 
zdruģevanje izrisov, ki se bodo prikazali naenkrat na istem naļrtu. Ukaz za shranjevanje izrisa se pojavi pri predogledu 
izrisa.  
 

¶ Printer 
Z ukazi, na dnu dialoga, se izbira nastavitev printerja in njegovih karakteristik za list, ki je sistemsko inġtaliran v 
WINDOWS. B in H se bosta, vedno po vsakem izboru printerja ali robovih lista , samodejno nastavila na optimalno 
velikost,tako da bomo vedno lahko izkoristili ves list za risalni prostor. Sicer se bosta B in H lahko naknadno tudi 
spremenila, vendar moramo  tedaj sami paziti, da ne prekoraļimo fiziļnih zmogljivosti tiskalnika. 
 

Sled:  Datoteka / Izris naļrta 

 
 

Prenos DXF datotek v in iz GEOS-a 
 
Zaradi velikega ġtevila grafiļnih orodij za naļrte je narejen standardni format  zapisa,  ki bi bil razumljiv za veļino orodij.  
Tak standard  je DXF-format (ACAD),  katerega podpira tudi ta program. Ko ģelimo prenesti naļrt v DXF datoteko,  
izberemo ukaz Datoteka / DXF ter v dialogu izberemo ime datoteke.  Vnos DXF datoteke v drugo grafiļno  orodje  
zahteva seveda  poznavanje  ukazov za vnos.  Pri ACAD je to ukaz  DXFIN,  kjer ġe natipkamo  toļno ime DXF datoteke 
s sledjo vred  (npr.:  D:\XGEOS\TEST).  
 
Toļke se zapiġejo v obliki bloka, kjer sta elementa oznaka in viġina toļke ter se nahajata vsak v svojem Layer-ju. 
Drugaļe je pa celoten blok v Layer-ju, ki ustreza nivoju toļke. 
 
Pri zapisu se poizkusijo tvoriti Layerji z enakim imenom kot so imena nivojev (odvisno od uporabe naġih ļrk). Vsi 
topografski znaki in bloki se zapiġejo kot bloki, tipi povezav pa se zapiġejo v obliki sestavnih delov, to je v linijah in krogih, 
tako da se ne bodo vodili kot bloki.  
 
V dialogu za prenos v DXF imamo veļ opcij za zapis: 
 

¶ 2D 
Pri zapisu se ne bodo izpisovale viġine (H koordinata). 
 

¶ 3D 
Zapisovale se bodo viġine, ļe niso veļje od niļ oz. pri viġinah z 0.0 se bo zapisala Hmin. 
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¶ Vidnost oznak toļk kot v naļrtu 
Ļe ta opcija ni vklopljena, so vse oznake in viġine toļk zapisane. Layer za oznake je 
'Oznake' in layer za viġine 'Visine'. 
 

¶ Razmak med povezavo in toļko je niļ 
V drugem primeru se upoġteva razmak, ki je doloļen za ta nivo in vse povezave so 
samostojne linije. 
 

¶ Izris povezav in linij s polno ļrto 
Pri tej opciji se povezave / linije ne bodo izrisale po kljuļu tipa povezav. Praktiļno tedaj, ļe 
hoļemo v Acadu sami doloļiti tip linij glede na Layer. 
 

¶ Pri H=0.00 zapiġem Hmin 
Ta opcija ima uļinek samo pri 3D zapisu. 
 

¶ Toļke v blok 
Ta opcija zapiġe  podatke o toļki v blok (TYXH).  
 

¶ Atributi Ho 
V primeru, ko imajo toļke tudi dodatne viġine (Ho), se bodo le-te zapisale v blok. Vsaka Ho se bo nahajala v svojem 
Layer-ju z imenom te Ho. 
 

¶ Atributi kod 
V primeru kod - opisa pri toļkah, se bodo le-te zapisale v blok. 
 

¶ Okvir za mreģo 
Ko imamo vklopljeno mreģo, lahko dodatno izberemo okvir za izris mreģe z gumbom '->', V kolikor smo pred tem izrisovali 
naļrt, se ponudi za okvir kar  poloģaj in velikost lista. 
 

Sled:  Datoteka / DXF 

 
Pri  prenosu  DXF datotek v program GEOS pa  uporabimo  neodvisen program  "DXFIN7".  Najhitrejġa pot do njega je pri 
predstavitvi z izborom datotek s konļnico DXF. GEOS samodejno zaģene program DXFIN7, kjer nato lahko izbiramo med 
veļ opcijami za obdelavo: 
 
 

¶ Vse entitete (Line, Polyline, itd.) se obdelajo kot oprema za 
GEOS, torej kot linije. 

 

¶ Vse entitete (Line, Polyline, itd.) se obdelajo kot povezave. 
Vsako krajiġļe povezave avtomatsko kreira ġe toļko. 

 

¶ Posamezna doloļitev Layer / Nivo 
Za prenos moramo vedeti toļna imena LAYER-jev  (nivo), kateri 
so pomebni za toļke, povezave in opremo naļrta. 
 

¶ Vnos ASCII datoteke toļk 
V tem primeru so vse entitete (Line, Polyline, itd.), ki imajo koordinate enake toļkam, povezave, ostale pa linije oz. 
oprema. 
 

Sled:  Datoteke / Odpri / Tip datoteke DXF,   Zagon programa DXFIN7 

 

 

Shranjevanje naļrta 
 

Zaradi varnosti je priporoļljivo ģe med delom veļkrat shraniti naļrt. Ļe ģelimo samodejno shranjevanje v izbranih 
ļasovnih presledkih, si ļas nastavimo v ukazu "Pomoļ / Konfiguracija / Shrani - Odpri". Pri  shranjevanju se tvori 

osnovna datoteka o sliki (GE8) in rezervna kopija (backup (GBA)), ko shranjujemo prviļ. 
 

Ļe hoļemo primer kopirati oziroma mu spremeniti ime, uporabimo ukaz 'Shrani kot'. 

 

Sled:  Datoteka / Shrani  

 

 



ZEIA d.o.o., Maribor 

 

GEOS 8 

57 

Zdruģevanje primerov 
 
Pri spajanju je vedno 'glavni' aktiven primer. Ļe se ġifre toļk nahajajo v obeh primerih, se bodo pri dodanem primeru ġifre 
ustrezno prenumerirale na prvo prosto.  
 
Pri vnosu toļk se preverja, da se koordinate ne podvajajo v izbrani enoti (cm, dm ali m).  Povezave se dodajo takrat, ko je 
vsaj ena izmed toļk, ki definira povezavo, nova. Ļe dodajamo tudi centroide, se preverjajo samo njihove koordinate. 
 

V primeru da imajo dodane toļke tudi ZK atribute, se atributi dodajo ali pa  zamenjajo ģe obstojeļe, ļe 

nimajo statusa N (nespremenjeno). 

 
 
Pri opciji viġin imamo moģnost da se obstojeļe viġine (H, Ho) nadomestijo z novimi. Pri tem 
lahko predpiġemo zamenjavo pri enakih ġifrah toļk (je vklopljeno) ali enakih  koordinatah y,x.  
 
Opcija v prazne nivoje 'Povezave, toļke, centroidi' omogoļa samodejno loļevanje dodanega 
primera po nivojih. Praktiļno takrat, ko ģelimo vklopiti oz. izklopiti dodani primer. 
 

Stikalo 'Nov KO'  samodejno nastavi parametre za optimalne vnos primera iz druge KO. Ti 

parametri so 'V isti nivo' (vnos vseh novih elementov v svoj nivo), 'Toļke', 'Povezave', 
'Centroidi','Vnos centroidov in lastnikov' in 'Dodam enake povezave v drugem nivoju. Rezultat 
spajanja bo, da bodo KOji loļeni po svojih nivojih, kar je pomembno za laģjo obdelavo 
primera. 
 
Opcija 'Prehod v papirļkovo metodo' nudi moģnost direktnega vklopa primera po papirļkovi 
metodi. 
 
Opcija 'Vnos centroidov in lastnikov' regulira ali spajamo tudi parcele in njihove lastnike. 
Ponavadi je ta opcija izklopljena, kar ġe posebej velja pri obdelavi DKN, da ne pride po 
nepotrebnem do podvajanja lastnikov in parcel. 
 
Opcija 'Vnos katastra stavb' omogoļa spajanje podatkov katastra stavb. 
 
Opcija 'Direktna transformacija' in lista z definiranimi SLO obmoļji, sta namenjeni za 
transformacije v TM/GK. Za laģji izbor obmoļja je ġe na voljo SLO ikona, kjer se lahko direktno iz SLO slike z miġko 
izbere ustrezno obmoļje transformacij (z miġko se mora klikniti na ļisto barvo, ker se le tako lahko najde pravo obmoļje). 
Ko je izbrana direktna transformacija, se vse koordinate toļk, ki se dodajajo, predhodno transformirajo v aktiven 
koordinatni sistem. Torej zelo je pomembno stikalo ETRS v dialogu informacij o primeru, ker doloļa, v kateri sistem se 
transformacija izvede. Aktivna transformacija je tudi razvidna v imenu - VGK ali VTM. Pri spajanju v DKN je sedaj 
aktualno VGK. Pri spajanju primerov z ZK toļkami, se atributi koordinat GK/TM ne spreminjajo, razen v specifiļnem 
primeru, ko se dodajajo nove ZK toļke, ki imajo GK koordinate 0.0.  V tem primeru se tudi atributi za ZK_GK zapiġejo s 
transformiranimi grafiļnimi koordinatami GK. To je pomembno zaradi poznejġega eventualnega vklopa sistema GK/TM 
ZK  toļk. Pri direktnih transformacijah nimamo nobenega vpliva na spremembo parametrov, prav tako se ne tvorijo 
nobeni zapisniki transformacij. Za kontroliran naļin transformacij z zapisniki se mora uporabiti dilaog za transformacije v 
delovnih toļkah. 
 
Polje Zaļetna ġifra pomeni katera bo prva prenumerirana toļka (v primeru preoġtevilļbe), polje 'Ġifram dodam vrednost' 
pa za koliko ģelimo vsem dodanim toļkam poveļati vrednost ġifre. 
 
Opcija 'Nove koordinate pri enakih ġifrah' omogoļa, da pri obstojeļih toļkah zamenjamo koordinate z novimi. 
 
Gumb na dnu dialoga 'Preklic predhodnega spajanja' je aktiven samo takrat, ko je bilo predhodno ģe izvedeno spajanje 
primerov (tudi ASCII datotek). Z njim lahko vrnemo primer v stanje pred zadnjim spajanjem. 
 

Sled:  Datoteka / Dodaj  
 
 

Rastrska podloga (DOF), TIFi 
 
Rastrske podloge imajo svoj dialog s preglednico, kjer se aktivna podloga  v sliki posebej oznaļi z rdeļo barvo. Stikalo 

Slika je izrisana zgoraj, doloļa ali se slika podloge izrisuje na zaļetku ali pa ġele po izrisu celotnega naļrta. Vedeti 

moramo, da podloga vedno briġe v sliki kar je pod njo, razen v primeru, ko je vklopljena opcija Izberi/Podloga 

raster/AlphaBlend, ki podlogo izrisuje prosojno z doloļenim faktorjem . Konļnica za DOFe omogoļa uporabo istih slik v 

obeh sistemih ï ETRS in GK. Pomembno je, da se zraven slike ġe v isti mapi nahaja ustrezna datoteka za lokacijo. Te 
konļnice si uporabnik sam poljubno izbere. 
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 Koristna je tudi zmoģnost samodejnega iskanja imen 

TIF/TFW za DOFe v M=5000 ali M=1000, to se doseģe z 
desnim klikom miġke - MD v sliki, z ML je iskanje 
M=5000. 
 

Ukaz Datoteke omogoļa direkten izbor slike na disku. 

Ļe obstaja zraven tudi datoteka lokacije (TFW), se le-te 

prikaģejo v spodnjih poljih, gumb 'Z miġko izberi poloģaj' 

pa je neaktiven. Ta gumb je aktiven samo v primeru, ko 
poloģaj slike ni znan in ga uporabnik lahko sam doloļi z 
miġko. Naknaden ortogonalni vklop slike je z ukazom 

Izberi/Podloga raster/Vklop. 

 
Za brisanje podloge je namenjen drugi gumb na vrhu. 
 

Ukaz 'V TM/GK' transformira koordinate robov v TM/GK 

na podlagi izbranih parametrov (GU_SLO), opcija 'V 
TM/GK skupaj z ZK toļkami' pa omogoļa, da se pri 
menjavanju prikazov ZK_TM/GK samodejno premika tudi DOF. Vektor premika se izraļuna iz prve ZK toļke v obeh 
sistemih. 
 

Naknadna manipulacija z rastrskimi podlogami se doseģe z ukazi v Izberi / Podloga raster. 

Ukaz Vse skrij  hitro vklopi / izklopi prikaz vseh podlog. Bliģnjica do tega ukaza je tudi z desnim gumbom miġke na ikono 

 za rastrsko podlogo. 

Ukaz 3D vklop rastrske podloge prikaģe sliko realno samo v 3D pogledu. Predpostavka je, da te podloge predstavljajo 

vertikalne ravnine (npr. fasade), katerih osnovnica je vedno horizontalna in lahko leģijo poljubno v 3D prostoru. 
 
 

V modulu PLAST8 se v naļinu 3D izri sa OpenGL in obstoju mreģe, rastrska podloga napne tudi  na 3D teren. 
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PREGLED  MENIJEV IN UKAZOV  

 

Datoteka 
 

Nova 
Pri ukazu 'Datoteka / Nova' se bo pokazalo standardno okno za izbor datotek 

 

Odpri 
Pri odpiranju datotek s starimi primeri se aktivira dialog, ki omogoļa ļim laģji pregled ģe obstojeļih primerov. Bistvene 
znaļilnosti tega dialoga so: 
 

¶ podroben pregled vseh datotek v izbrani mapi, kjer se lahko vrstni red sortira po abecedi (privzeto), po 
datumu in velikosti, GE8 datoteka je posebej oznaļena 

¶ pri PLV moģen 'MultiSelec' ï Ctrl+ML 

¶ drevesni pregled vseh diskov in map, kjer je posebej oznaļena vaġa privzeta mapa in delovna mapa, 

¶ predogled slike z informacijami o ġtevilu toļk, ZK toļk, centroidov, navezavi na TEKAT, IDPOS, K.O., vlogi 
in izvajalcu, 

¶ direkten izbor zadnjih desetih predhodnih primerov, 

¶ za hitrejġe osveģevanja drevesne strukture map, je potrebno izklopiti stikalo 'Direktoriji in diski'. 

 

Shrani 
 
Zaradi varnosti je priporoļljivo ģe med delom veļkrat shraniti naļrt. Ļe ģelimo samodejno shranjevanje v izbranih 
ļasovnih presledkih, si ļas nastavimo v ukazu "Pomoļ / Konfiguracija / Shrani - Odpri". Pri  shranjevanju se tvori osnovna 
datoteka o sliki (GE8) in rezervna kopija (backup (GBA)), ko shranjujemo prviļ (ali pa vedno, odvisno od nastavitve pri 
konfiguraciji). 

 

Shrani kot ï MD 
 

Ļe hoļemo primer kopirati oziroma mu spremeniti ime, uporabimo ukaz 'Shrani kot'. 

 

¶¶  GGEE88  --  GGEEOOSS88  
Shranjevanje v formatu za GEOS8, kjer lahko poljubno spremenimo ime primera. Ta primer sedaj postane aktiven. 
 

¶¶  DDKKNN  ffoorrmmaatt  ((ZZKKVV))  
Shranjevanje primera v datoteke PLV, PKV, ZKV in HAD. 
 

¶¶  GGEE77//66//55  ïï  GGEEOOSS77//66//55  
Shranjevanje v formatu za GEOS7/6/5. 

 

¶¶  PPTTMM  ïï  MMaapp  GGIISS  
Shranjevanje toļk in povezav v formatu T; Y, X; H, H1..; K1.. Polilinije potekajo med tro/veļ mejami. Zaļetek polilinije 
je oznaļen z 0, konec pa z END.  

 

¶¶  IIzzsseekk  ppoolljjuubbnnoo  //  ppaarrcceell  
Z miġko doloļimo poljubno poligonalno obmoļje izseka slike oz. izberemo parcele, katerega shranimo s poljubnim 
imenom in konļnico GE8. 
 

¶¶  PPaarrcceellee  vv  SSHHPP//DDBBFF  
Omogoļen je direkten izvoz parcel v SHP/DBF  datoteke. Pogoj je, da so parcele topoloġko pravilne (imajo svoj 
poligon). 
 

¶¶  CCeennttrrooddii  vv  MMaappIInnffoo  
Izdelana je funkcija, ki izpiġe vse pravilne poligone s centroidi v MapInfo format. S tem ukazom se vsi pravilni 
centroidi zapiġejo v dve datoteki in sicer koordinatno v MIF ter atributno v MID. Preden se sproģi shranjevanje se ġe 
lahko izvede topoloġka kontrola centroidov, ker se tedaj doloļijo pripadajoļe toļke. V MIF datoteki je vsak centroid 
zapisan kot regija 'Region' in sicer s ġtevilom regij (obiļjano 1, ļe pa so poligoni znotraj ġe +ġtevilo le-teh) , s 
ġtevilom toļk v regiji in koordinatami toļk. Vrstni red regij oz. centroidov sovpada z vrstnim redom atributov v MID 
datoteki. 
 

¶¶  SSlliikkaa  vv  GGIIFF//TTIIFF  
Slika se shrani v ustrezen grafiļni format. Lahko so zelo velike (prevelike), v kolikor je neustrezno merilo 

 

¶¶  PPrreeļļiissttii  iinn  sshhrraannii  
S tem ukazom se preverijo vsi elementi opreme slike in se v primeru nepravilnosti tudi izbriġejo. Tako popravljena 
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slika se tudi shrani. 
 

¶¶  IIzzvvoozzii  zznnaakkee//bbllookkee  
S tem ukazom se v isto mapo kot je primer shranijo v ustrezno mapo vsi aktivni znaki, bloki in zipi povezav. To je 
zelo praktiļno pri prenaġanju primerov v druge raļunalnike, kjer teh znakov/blokov ni. 

 

DXF ï AutoCad 
 
Preide se v dialog za shranjevanje primera v DXF format. 
 

 

Dodaj - MD 
Preidemo v dialog za spajanje primerov oz. dodajanje terenskega primera v DKN izrez. Podrobneje je opisano v poglavju 
o novostih. 
 

ASCII 
Preidemo v dialog za dodajanje toļk v ASCII datoteki. Ļe imamo vklopljeno opcijo 'Nove 
koordinate pri enakih toļkah' , se bodo koordinate zamenjale z dodanimi. V primeru, da 
dodajamo ZK toļke, se bodo vedno dodajale G.K. koordinate (ļe so veļje od niļ). Ļe 
ġe bo zraven PLV datoteka (povezave), se bodo povezave dodale in napele na ZK 
toļke. 
 
V primeru da imajo dodane toļke tudi ZK atribute, se atributi dodajo ali pa  zamenjajo ģe 
obstojeļe, ļe nimajo statusa N (nespremenjeno). 
 

Ukaz 'Dodam samo ZK atribute' nam pomaga, da ģe obstojeļim toļkam dodamo samo 

ZK atribute. Pogoj je seveda, da so ġifre toļk identiļne. 
 
V kolikor ģelimo dobiti predhodno stanje pred spajanjem, aktiviramo ukaz Datoteka / 
Dodaj in izberemo ukazu za preklic spajanja.  
 

Meni Dodaj VGEO ima ukaze: 
 

Posodobi VGEO 
Ukaz omogoļa dodajanje nove spremembe v grafiki in parcelah na podlagi novega izreza VGEO. Zamenjajo se samo 
Nespremenjene ZK toļke in parcele v izbranem pravokotnem obmoļju. 
 

Drugi izrez-merilo/KO 
Prilagojen je za spajanje tako, da parcele gredo v svoj nivo. To je bistveno za poznejġe shranjevanje za GU. 
 

Vnos samo PKV/POV 
Ta ukaz deluje samo takrat, ko v sliki ne obstajajo parcele. 
 

Staro stanje DKN 
Vnos starega stanja povezav iz VGEO. Dodajo se samo povezave in to v svoj nivo. 
 

Novo stanje DKN 
Iz TMP se dodajo povezave in parcele razliļne od N. Pri tem S in B zamenjajo N. To je smiselno samo takrat, ko je v sliki 
aktiven primer VGEO (originalni izrez z GU). 
 

Napenjanje ZK 
Ukaz je namenjen napenjanju ZK atributov na obstojeļe grafiļne toļke, ali pa spreminjanju koordinat ģe obstojeļih ZK 
toļk. V kolikor je aktiven ZK_TM/GK sistem se napenjajo aktivne ZK toļke iz primera, drugaļe se pa le-te berejo iz 
izbrane datoteke. 
 

 

INFO 
Ukaz za doloļitev ġifre KO, vloge, IDPOS, datuma, izvajalca ter 

atributa 'Numeriļno - Grafiļno'. Polje ID omogoļa vnos identifikatorja, po 
ģelji uporabnika. Na zaļetku se samodejno ponudi prvih ġest znakov iz 
imena primera. S pritiskom na gumb 'Ġt. centroidov' dobimo sporoļilo o 
ġtevilu parcel (ne centroidov oz. parcelnih delov), ġtevilo posestnih listov 
in ZK vloģkov. 
 

Zelo je pomembna pravilna doloļitev koordinatnega sistema ETRS 

ali GK. 
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Kontrola znakov 
Ta ukaz omogoļa pri odpiranju primera GE8 kontrolo in zamenjavo manjkajoļih topografskih znakov z novimi iz 
obstojeļe baze ZNAKI. 

 

Rezultati 
S tem ukazom lahko urejujemo, izpisujemo in pregledujemo vse obstojeļe zapisnike. 
 

        Izris naļrta  
 

 

Obrazec - MD 
 
V tem dialogu izbiramo parametre izrisa za definiran obrazec (npr.: mapna kopija, geodetski naļrt, skica, itd). Vsi podatki 
obrazca se shranijo tudi pri shranjevanju primera. 
 

¶ Uporabim glavo 
Doloļimo, katero glavo bomo uporabili pri izrisu.  Zraven je gumb, v katerem je 
izpisano ime glave. S pritiskom na ta gumb, lahko editiramo izbrano glavo. 

¶ Okno za izris obrazca 
Izberemo merilo, velikost ter poloģaj okna v obrazcu, v katerem bo narisan 
naļrt. Okno mora biti manjġe od velikosti glave. 

¶ Izberi /  Shrani 
Naloģimo oz. shranimo parametre obrazca na disk s poljubnim imenom. 

¶ Izris 
Preidemo v izrisovanje izbranega obrazca. Pri tem moramo doloļiti ustrezen 
poloģaj risalnega okna za izris. Prviļ je smiselno ġe prej nastaviti tiskalnik. 

¶ Tiskalnik - na dnu dialoga 
Preidemo v dialog za izbor in nastavitev tiskalnika. Izrisovanje obrazca lahko nadaljujejo s pritiskom na tipko 
'Izris'. 

 

Topo.toļke 
V tem dialogu izbiramo parametre izrisa topografije za toļko. Za razliko od obrazca, se podatki topografije ne shranjujejo 
k primeru. Dialog je zelo podoben 'Obrazcu', s to razliko, da so tukaj ġe podatki za poloģaj toļke. 
 

 Predhodna 
Izbiramo lahko zadnjih deset obdelovanih primerov. 
 

IZHOD 
S tem ukazom zakljuļimo obdelavo v GEOS8. Ļe nimamo vklopljene opcije 'Ob izhodu avtomatsko shrani primer', nam 
program ponudi shranjevanje primera. 
 
 

Obdelava 
 

 Tahimetrija 
S tem ukazom preidemo v dialog za tahimetrijo in obdelavo podatkov registratorja. 
 

Digitalizator 
Ta ukaz aktivira meni za delo z digitalizatorjem. 
 

Delovne toļke F4 
Dialog za obdelavo delovnih toļk. 
 

Mreģne toļke F5 
Dialog za obdelavo toļk v stalni bazi mreģnih toļk. 
 

Toļke - YXH 
 
V tem dialogu urejujemo koordinate poljubne toļke ter atribut za metodo izraļuna, vrednost Ho in 
Kodo / Opis.  Opis toļke je povezan s kodami pri registratorju, metoda izraļuna pa z atributi METYX v 
ZKB/ZKV formatu. Vsaka toļka ima lahko poljubno ġtevilo Ho in kod. S pritiskom na gumb 'Nivo' 
lahko toļki spremenimo nivo in posredno tudi barvo nivoja. Ļe ima toļka ZK atribute, preidemo s 
pritiskom na gumb za ZK direktno v dialog za ZK atribute. 
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Vnos Ho in kod je avtomatiziran pri vnosu tahimetriļnih podatkov iz datoteke registratorja.Veļ viġin Ho 

dobimo tako, da zaporedoma merimo isto toļko z razliļnimi viġinami. 

 

V primeru sledi od te toļke, se bo tekst 'Toļka' prikazal v pravokotniku. Ļe boste miġko postavili na to polje in 

jo za trenutek tam tudi obdrģali, se bo prikazala celotna sled te toļke. Sled je informacija, ki se dobi pri 

spajanju primerov. 

 

Gtoļke ï GKB    Proste ġifre     Poligon 
Dialog za direkten vnos GKB atributov. Prikaz vseh prostih numeriļnih ġifer. 

 

Poligonsko vozliġļe     Kombiniran urez    

 

Trikotnik 
 
V tem dialogu vstavljamo in raļunamo podatke trikotnika. Podatki so 
koti (ab, ac, bc) ter stranice (a, b, c).  Oznaka za kot pomeni, kateri dve 
stranici ga oklepata. 
 
Ļe so podani vsi trije koti, se najprej naredi izravnava kotov na 180Á, 
ter se nato nadaljuje z raļunanjem. Ļe je podatkov preveļ, se podatki 
ne popravljajo, ampak se samo ponovno zapiġejo. 
 
Pri vstavljanju moramo imeti vsaj tri znane podatke, od tega najmanj 
eno stranico. Ļe se pri izraļunu izpiġe opozorilo, da izraļun ni mogoļ, 
podatki niso pravilni - ni moģen trikotnik. 
 

Povrġine zapisnik 
S tem ukazom se preraļuna in ponovno tvori zapisnik povrġin iz aktivnih toļk. V primeru zapisa dolģin se le-te tudi 
popravijo. 
 

Georaļuni zapisnik 
Ta ukaz izvede ponoven preraļun zapisnika georaļunov iz aktivnih toļk. 
 

Plastnice 
Preidemo v dialog za obdelavo plastnic. V primeru licence za modul PLAST se bo ġe ponudil gumb za prehod v ta modul 
(glej navodila za Plast8). 
 

Profili 
 

¶¶  TTvvoorrii  pprreeļļnnee  
Na podlagi povezav ali linij lahko hitro dobimo preļne profile, kjer moramo doloļiti samo povezavo za os, vmesno 
razdaljo med pr. profili in maksimalni odmik levo in desno od osi. Ko izberemo ġe zaļetno in konļno toļko na osi, se 
bodo avtomatsko izrisali vsi preļni profili, katerih toļke se nahajajo na preseļiġļih povezav oz. linij. Viġine se seveda 
pri tem interpolirajo. Ļe ģelimo, lahko potem te profile shranimo v poseben ASCII format za program PLATEIA.  
Ļe imamo opcijo 'Toļka osi se nahaja v profilu' vklopljeno, se bo pri interpolaciji 
upoġtevala tudi os. Za aktivne povezave se smatrajo vse vidne in nezamrznjene 
povezave. 

 

¶¶  VV  PPllaatteeiiaa  
Deluje na podoben naļin kot je zgornji ukaz, s to razliko , da se podatki preļnih 
profilov zapiġejo v ASCII datoteko za program Plateia. 

 

¶¶  ttvvoorrii  zzaa  oobbddeellaavvoo  
Ukaz za kreiranje novih toļk in povezav,ki predstavljajo profile.  Izbere se linija profila, 
na podlagi katere se izraļunajo preseļiġļa s povezavami oz. linijami, ki imajo viġino 
(plastnice) in so v vidnih nivojih. Nove toļke imajo ġifro od 10000 dalje. Te nove 
povezave tako predstavljajo profile, katere lahko obdelamo v samostojnem programu 
'PROFIL'. 

 

¶¶  ttvvoorrii  zzaa  vv  ppoossnneetteekk  
Podobno kot zgoraj, s to razliko, da tu ne dobimo novih toļk in povezav, ampak samo nove linije, ki predstavljajo 
linijo profila. Profil se izriġe glede na linijo rezanja, od katere doloļimo samo vzporedno oddaljenost.   
Ta ukaz je praktiļen pri risanju lokacij, kjer prerez terena in hiġe direktno riġemo v naļrt. 
 

Pri licenci za PROFIL se v nadaljevanju pojavijo ġe drugi ukazi. Glej navodila za PROFIL. 
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Plazovi 
Preidemo v dialog za izraļun koordinatnih razlik med dvema nizoma delovnih toļk. 
 

Komasacija 
Ta ukaz se pojavi v primeru licence modula za Komasacije. Podrobneje v svojih navodilih. 

 

Izberi 
 

Nivo   F2 
Z ukazom "Izberi/Nivo" ali pritiskom na F2, lahko doloļamo aktivnost, vidnost in nevidnost, zamrznjenost, ime, obliko  
povezave, barvo na ekranu in papirju, pero ter razmak med toļkami in povezavami posameznega  nivoja.  Na  levi  strani  
imena  so polja, ki oznaļujejo aktivnost, ne/vidnost in zamrznjenost  nivoja. S klikom miġke v ustreznem  stolpcu  (A-
aktiven,  V-viden, Z - zamrzne)  lahko  nivo  vklopimo(x)  ali izklopimo( ).  Za spremembo ustreznega podatka, moramo 
klikniti z miġko v pripadajoļe polje. Ļe se odloļimo za obliko povezave,  se nam prikaģe izborno okno z oblikami tipov 
povezav,  ki so na voljo.  Posamezno obliko izberemo z miġko.  Z gumboma " 
Shrani" oz. "Naloģi" lahko nastavitve nivojev shranimo / naloģimo.  Ļe damo pri shranjevanju ime nastavitve "GLAVNI", se 
bo ta nastavitev samodejno naloģila pri vsakem novem primeru. Parametri nivojev se  drugaļe vedno shranijo za vsak 
primer posebej pri njegovem  shranjevanju. 
Vnos razmika v okence desno spodaj in potrditvijo s tipko Enter, se bo podatek prenesel v vsa polja za vnos razmikov.  
 

Hiter izbor aktivnega nivoja v dialogu je dosegljiv preko tipkovnice z dvomestnim ġtevilom nivoja. Npr.: 00, 

05, 12, 34, itd. 

 

¶¶  NNiivvoo  pprreennooss  
Nudi moģnost prenosa opreme in povezav  ter toļk iz aktivnega nivoja v drug nivo. Obmoļje definiramo v 
pravokotniku ali poligonu.  Ponavadi ta ukaz uporabimo takrat, ko hoļemo spremeniti pero oz. debelino in barvo 
nekega elementa slike. Za preklic lahko uporabimo MD. 

 

¶¶  NNiivvoo  zzaammeennjjaajj  
Nudi moģnost zamenjave vseh elementov iz enega nivoja v drugega. 

 

¶¶  NNiivvoo  bbrriiġġii  
Izbriġe celoten aktivni nivo. Pred tem lahko izberemo, kateri elementi se bodo zbrisali. 
 

¶¶  NNiivvoo  pprriikkaazz  
Opcija, s katero kontroliramo prikaz liste nivojev v sliki. Enako doseģemo tudi z MD na gumb za nivoje. 
 

¶¶  NNiivvoo  ddiinnaammiiļļnnoo  

Opcija, s katero se minimira lista nivojev, levo zgoraj se pa pojavi rdeļe polje  N . Ļe se postavi miġka na to polje se 

lista nivojev pojavi, ko se miġka ne nahaja veļ v listi, pa se lista ponovno skrije. 
 

¶¶  NNiivvoo  SShhrraannii  
Ukaz za shranjevanje aktualne vidnosti nivojev, oblike centroidov,  oznak toļk in merila (izrisi). To je zelo praktiļno, 
ko ģelimo manipulirati z razliļnimi tipi pogledov (izrisov). Meni izrisov se pojavi tudi pri tiskanju. 
 

¶¶  NNiivvoo  NNaallooģģii  
Ukaz za izbor obstojeļih izrisov. 

 

M 1:1000 
Izberemo aktivno merilo naļrta. Ļe damo ġe znak '*', se bo vsa ostala oprema proporcionalno spremenila. 
 

List 
Doloļimo dimenzije risalnega prostora na listu v mm. Paziti moramo, da ustrezajo dejanski velikosti izbranega lista. V 
kolikor gremo v dialog za izbor tiskalnika, se bodo dimenzije samodejno prilagodile glede na izbrane robove in format 
lista. 
 

Listi 
Izbiramo med standardnimi merili in definiranimi listi: 
 
1:500    => list 750 x 500 mm 
1:1000  => list 750 x 500 mm 
1:2500  => list 750 x 500 mm 
1:5000  => list 450 x 600 mm  
Poljubno ï doloļimo svoje dimenzije in merilo 
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Prikaz opreme 
Deaktiviramo oz. aktiviramo prikaz opreme v sliki (znaki, teksti, linije, rastri, bloki), kar se zelo pozna pri ļasu risanja slike. 
 

 

Debelina peres - MD 
Izklopimo oz. vklopimo realen prikaz debelin peres. 

 

Prikaz brez toļk 
S tem stikalom pohitrimo prikazovanje slike, ker se toļke ne prikazujejo. To je praktiļno tedaj, kadar imamo primer z 
ogromnim ġtevilom toļk (veļ sto tisoļ), ki pa za izris slike niso pomembne. 
 

 

Mreģa 
Vklopimo ali izklopimo prikaz mreģe (ponudi se razmak na 10 cm na papirju). Pri tem imamo tudi moģnost dajati poljuben 
zamik mreģe v Y in X smeri. 
 

Podloga raster 
 

¶¶  PPooddaattkkii  

  
V dialogu izberemo sliko, ki predstavlja podlogo naġi sliki. Da lahko pozicioniramo sliko v naġ sistem, moramo 
poznati ali toļne koordinate vogalnih toļk (v realnih m), ali pa z miġko v sliki najprej doloļimo pribliģno velikost in 
poloģaj rastra, katerega nato naknadno natanļno vklopimo na podlagi dve parov toļk z ukazom 'Izberi / Podloga 
raster / Vklop'.  
 
Slike so lahko barvne in v formatu BMP, JPG, GIF, WMF in TIFF (TFW).. 
 
Pri ļrnobelih slikah (ni nobenih sivin) je priporoļljivo vklopiti opcijo 'Enobarvna'. Pri tem se ġe nato ponudi izbor 
barve, tako da lahko npr. vsako podlogo izrisujemo v svoji barvi. Ta barva je v bistvu barva za izris na papir in se v 
sliki na ekranu prikazuje, v primeru ļrne podlage, v inverzni barvi. 
 
Pri izrisu na papir imamo dve opciji in sicer svetlejġe - 50% izris pik ali normal - 100%. Ti opciji sta dosegljivi pri 
dialogu za izrisovanje na tiskalnik. 
 
Slike naj ne bodo prevelike, ker se drugaļe delo z njimi zelo upoļasni zaradi obremenitve sistema. Priporoļam, da 
so slike ļrnobele oz. ustrezno barvno zreducirane ter zmanjġane na tak format , da se lahko ļitljivo preberejo njeni 
najmanjġi potrebni elementi. Za formate shranjevanje pa predlagam GIF za ļrnobele (dvobarvne) in JPG za barvne 
slike. 
 

¶¶  GGDDII++  TTiiff  
Opcija, ki pri obdelavi TIF slik uporablja GDI+ knjiģnico (priporoļljivo). 
 

¶¶  AAllpphhaaBBlleenndd  
To je opcija, s katero se rastrske podloge izrisujejo prosojno. Faktor prosojnosti se definira z drsnim gumbom. 
 

¶¶  VVkklloopp  
S tem ukazom doloļimo iz naļrta dva para toļk za vklop podloge v naļrt. Pri vsakem paru najprej definiramo toļko iz 
naļrta (ML najde posneto toļko, MS - orodje, s katerim lahko lovimo tudi kriģe mreģe ali listov, MD - poljubne 
koordinate) ter nato toļko iz podloge, ki se naj pokrivata. Pomembno je vedeti, da se podloga vklopi samo 
ortogonalno in se ne rotira. 

 

¶¶  33DD  vvkklloopp  
V 2D sliki se definira linija, ki predstavlja horizontalno projekcijo vertikalne ravnine. Slika se prikaģe realno samo v 3D 
pogledu. Predpostavka je, da te podloge predstavljajo vertikalne ravnine (npr. fasade), katerih osnovnica je vedno 
horizontalna in lahko leģijo poljubno v 3D prostoru. 

 

¶¶  PPllaanniimmeettrriijjaa    
 
Ukaz s katerim lahko podobno kot pri digitalizatorju raļunamo 
povrġine, s tem da toļke digitaliziramo z miġko. Ļe se z miġko 
nahajamo znotraj poligona, ga lahko najdemo s pritiskom 
poljubne tipke na tipkovnici. 
 

 

      Glava 
Preidemo v nivoje za kreiranje glave. 
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Delo  
 

 
 ZOOM 

Zaradi boljġe preglednosti pri grafiļnem editiranju, si bomo morali veļkrat sliko poveļevati in se po njej premikati. 
Poveļevanje  slike doseģemo  z  ukazom  "Delo / Zoom" ali kombinacijo Shift + ML,  kjer si z miġko  doloļimo  del  
ekrana, katerega  hoļemo  imeti  poveļanega.  Za gibanje  po  sliki  uporabljamo kurzorske tipke (puġļice na tipkah) ali 
kombinacijo Ctrl+ML,  za osveģitev slike  tipko "PgDn" ali ukaz "Delo / Osveģi" in za izris prvotne - celotne slike tipko 
"PgUp".  
Ko imamo aktiven drug ukaz lahko zoomiramo sliko z F9 (pomanjġa) oz. F8 ( poveļa), kjer je center zooma v miġki,  ali 
pa pritisnemo tipko Shift + ML  kar simulira ukaz "Zoom". 
 

 Poloģaj - MD 
Vklopimo oz. izklopimo prikaz poloģaja. Nariġe se dodatno okno, v katerem je izrisana cela slika (samo toļke in 
povezave) in trenutni poloģaj na ekranu. Ko aktiviramo okno, lahko poloģaj premikamo (pritisnemo desni gumb miġke), 
oziroma zoomiramo (levi gumb miġke). 
 

       Cela slika 
Dobimo na ekran prvotno sliko. Enak efekt je tudi s pritiskom tipke PgUp. 
 

 3D slika 
Nudi moģnost 3D izrisa slike v ġestih paralelnih projekcijah. 
 

Osveģi 
Osveģi celi ekran - ġe enkrat izriġe sliko. Enako tudi s tipko PdDn. 
 

       Briġi 
Brisanje opreme naļrta (teksti, linije, znaki, bloki, raster). 
 

       Premakni 

Premikanje opreme naļrta. S pritiskom na tipko R lahko rotiramo izbrani element. 

 

        Rotiraj 
Rotiranje opreme naļrta. Esc prekine, MD potrdi. 
 
 

        Kopiraj 

Kopiranje opreme naļrta. S pritiskom na tipko R lahko rotiramo izbrani element. 
 
 

       Spremeni 
Spreminjanje opreme naļrta. Izbrani opremi (tekst, znak, linija, raster) se dodelijo izbrani parametri opreme. 
 

       Info 
       Informacija o izbrani opremi ter o povezavi. 

 

Kotiraj 
 

¶¶  PPoolljjuubbnnoo  kkoottiirraannjjee  
Pri poljubnem kotiranju je princip precej podoben kot v programu AutoCad. Najprej se izbereta dve toļki, ki 
predstavljata prvo kotnico in osnovo za smer. Nato se definira odmik kotnice od osnovnice ter na koncu poljubno 
ġtevilo toļk, ki doloļajo kote v tej smeri. Prekinitev kotiranja v tej smeri doseģemo z umikom miġke izven risalnega 
prostora. Nato postopek lahko ponavljamo za druge smeri kotiranja. V kolikor smo se pri doloļitvi kote zmotili, 
moramo takoj reagirati in pritisniti MD. Tekst za kote je odvisen od smeri kotiranja (izpiġe se na levo stran).  
Tekst kot se lahko izpisuje vzporedno s kotnico (opcija "Sredina"), kjer se izpiġe vmesna razdalja,  in  pravokotno na 
kotnico (opcija "Konec"), kjer se izpiġe absolutna vrednost razdalje, glede na zaļetek kotiranja.  
Menu za nastavitve kotiranja dobimo s pritiskom katerekoli tipke na tipkovnici. Pri sredinskem kotiranju lahko 
izberemo poljuben obstojeļi znak, ki se bo izrisal zraven kotnic. Znak tvorimo z ukazom 'Znaki / Editor'. 

 

¶¶  OOrrttooggoonnaallnnii  ffrroonnttii  
Z  opcijo 'Ortogonalni fronti' si najprej izberemo dve toļki, ki predstavljata osnovnico, na katero se bodo potem 
kotirale abscise in ordinate izbranih toļk. Toļke se izberejo s poligonalnim obmoļjem. Ļe ģelimo, lahko kotiramo 
samo abscise in to na levo ali desno stran osnovnice. 

 

¶¶  KKoooorrddiinnaattee  ((YY,,  XX))  
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Z miġko najprej izberemo  toļko ter nato poloģaj koordinat (Y, X). Pri izboru toļke si lahko pomagamo tudi z orodjem 
MS. Koordinate se zapiġejo kot nov tekst, pri ļemer se prevzamejo aktivni parametri (viġina, oblika). 

 

¶¶  RRaaddiijj,,  KKoottii  
Za kotiranje radija in kota pri lokih, moramo kroge in loke kreirati z ukazi za risanje le-teh. Najprej izberemo lok /krog  
ter nato poloģaj kotnice. 

 

Georaļuni 
 

 

Razdalja/ koti 
S tem ukazom dobimo na ekranu prikazano razdaljo in kot med poljubnimi elementi (toļka, linija, povezava).  Calotna 
razdalja se izpiġe na sliki ter v "Info vrstici", kjer se izpiġeta tudi dY in dX. Vse razdalje se izbriġejo s slikem, ko gremo z 
miġko na vrh ekrana. Ko imamo prvo razdaljo, dobimo izpisan smerni kot (sever =0), drugaļe pa vmesni kot  Ç med 
zadnjima dvema razdaljama. Ļe pritisnemo poljubno tipko na tipkovnici, dobimo prikazan zapisnik koordinatnih razlik, 
katerega lahko tudi izpiġemo na tiskalnik. 

 

Povrġina 

 

¶¶  PPoolliiggoonnaa  

Z ukazom 'Povrġina / Poligona' preidemo v naļin avtomatskega iskanja povrġin na podlagi vidnih povezav. Z miġko 

kliknemo znotraj izbrane parcele, nakar se povrġina parcele obarva. V primeru, da nismo dobili nobene povrġine, je 
vzrok v topoloġki napaki, zaradi katere se ne najde zakljuļenost lika.  Reġitev je ta, da se te povezave popravijo in 
preverijo s topoloġko kontrolo (ukaz Povezave / Kontrola).   Za boljġe razumevanje tega problema,  bom  podrobneje 
opisal princip iskanja povrġin.  Ob kliku miġke (ML / MD) se najprej poiġļe najbliģja vidna povezava. Nato se definira 
protiurna smer iskanja in se gre na iskanje povezave, ki se drģi te povezave (imata skupno toļko).  Iskanje povezav 
se ponavlja toliko ļasa, dokler se ne pride na prvotno toļko (zakljuļi lik in izraļuna povrġino) ali pa na konec 
poligona (slepa toļka - ne najde lika).  V primeru, da povrġine ne moremo izbrati,  poizkusimo odpraviti te vzroke, ali 

pa si pomagamo z ukazom 'Povrġina / Posnetih toļk', kjer sami izbiramo toļke.  

Ko se povrġina lika izraļuna, imamo moģnost to shraniti pri centroidih ali pa v 'zapisnik  raļunanja povrġin'. Pri 
zadnjem se kontrolira ġtevilka parcele, tako da se parcele v zapisniku ne podvajajo. 

Ļe uporabimo gumb 'Raster', se v aktivnem nivoju tvori rastrska ġrafura na podlagi izbranih toļk za parcelo. 

V primeru, da imamo parcelo, ki ima znotraj en ali veļ likov(objektov) se ti samodejno odġtejejo - izreģejo.  V primeru, 
da hoļemo imeti celotno povrġino lika (brez lukenj) uporabimo MD.  Pri MD je iskanje povrġine obļutno hitrejġe, 
razen tega ni obvezno klikniti znotraj lika.  

Ukaz Nivo prenese povezave poligona povrġine v izbran nivo. Tako je sedaj npr. moģno prenesti vse povezave v 

obodu v svoj nivo. 
S pritiskom na katerokoli tipko na tipkovnici, lahko izberemo kateri nivoji so merodajni za iskanje poligonov. Ta 
nastavitev nivojev za iskanje poligonov se ohrani tako dolgo, dokler ne izberemo ukaza 'Izberi / Nivo' ali F2, kjer se 
zopet inicializirajo vsi vidni nivoji s povezavami. 

 

¶¶  SSeeġġtteevvaajj  
Ta opcija omogoļa seġtevanje povrġin. Na ekranu se obdelane povrġine tudi grafiļno prikazujejo. Ļe izberemo ģe 
obdelan poligon, se povrġina odġteje - izklopi. 
 

¶¶  TTvvoorrii  tteekksstt  
S to opcijo se takoj ponudi izbor za poloģaj teksta povrġine. Ko izbiramo poloģaj lahko z MD briġemo predhodno 
postavljene tekste. 

 

¶¶  PPoossnneettiihh  ttooļļkk  
Z miġko ali preko tipkovnice izbiramo ustrezne posnete toļke, katere nam definirajo povrġino lika.  Izraļun se izvrġi s 
pritiskom na desni gumb miġke (MD). 

 

¶¶  IIzz  lliinniijj  
Poiġļe se najbliģja linija, katera se potem protiurno kontrolira s stikanimi linijami, dokler ne pride ali do konca ali pa 
do zaļetka prve linije. V drugem primeru je poligon zakljuļen in se izraļuna njegova povrġina. 

 

¶¶  PPoolljjuubbnniihh  ttooļļkk  
Pri tem si lahko pomagamo tudi z orodjem (MS). Izraļun se izvrġi z MD. 

 

¶¶  IIzz  cceennttrrooiiddaa  
V primeru, da ima centroid informacijo o toļkah, katere sestavljajo parcelo, se  na podlagi le teh izraļuna povrġina. 

 

¶¶  IIzz  rraassttrrsskkee  ġġrraaffuurree  
Poiġļe povrġino lika rastrske ġrafure. 
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¶¶  IIzz  SSHHPP  eelleemmeennttaa  
Poiġļe povrġino lika SHP poligona. 

 

¶¶  PPrreerraaļļuunn  zzaappiissnniikkaa  
Vse povrġine ki so shranjene v zapisniku (Rezultati / Povrġine) se ponovno preraļunanjo in tudi zapiġejo.  Merodajne 
so aktivne koordinate toļk. Ļe so med toļkami zapisane dolģine, se le-te tudi preraļunajo in popravijo. 

 

Pogojna povrġina 
Z miġko izberemo parcelo (lik) oz. izberemo toļke za povrġino, katero bomo pogojno delili. Razdelimo jo lahko po liniji ali 
pa po toļki.  Linije so poljubne (sami jo rotiramo ML) ali pa so vzporedne eni izmed linij parcele. Pri delitvi okrog toļke, 
izberemo katera toļka predstavlja vrtiġļe linije rezanja. Po izraļunu nam program ponudi na novo  izraļunane  toļke,  ki 
zadoġļajo pogojni povrġini. Ļe damo za ġifro  nove toļke niļ,  gremo lahko na ponoven izraļun pogojne  povrġine.  
Zapisnik pogojne povrġine se shrani kot zapisnik linijskih toļk. 
 

¶¶  IIzz  ppaarrcceellee  
Z miġko kliknemo znotraj izbranega poligona. 

 

¶¶  IIzz  ppoolljjuubbnniihh  ttooļļkk  
Z miġko oz.preko tipkovnice izbiramo toļke za povrġino, katero bomo pogojno delili. 

 

Loļni presek 
Z  doloļitvijo para toļk, ki definira povezavo, vnesemo preko tipkovnice ġe razdalji od obeh toļk in lego nove toļke 

(levo ali desno). Ļe damo novi toļki ġifro  '0', se toļka ne bo shranila. Pri tem se lahko tvorita povezavi ï odvisno od 
opcije, katero vklopimo s tipko za presledek (Space) in je vidna na desni strani statusne vrstice 

 

Presek premic 

 

¶¶  IIzz  ppoovveezzaavv  
Z izborom dveh povezav se izraļuna njuno preseļiġļe oz nova toļka. Ļe damo novi toļki ġifro  '0', se toļka ne bo 
shranila. 

 

¶¶  IIzz  ttooļļkk  
Z  doloļitvijo dveh parov toļk, ki definirata premici, se izraļuna nova toļka na preseku. Ļe damo novi toļki ġifro  '0', 
se toļka ne bo shranila. 

 

¶¶  NNaa  ppoovveezzaavvoo  
Podobno kot pri 1.ukazu, samo da najprej definiramo osnovno povezavo, nato pa ostale povezave, katerim hoļemo 
doloļiti preseļiġļe z osnovnico. Izbor nove osnovnice doseģemo s premikom miġke na meni ter ponovnim premikom 
v sliko. 

 

¶¶  PPoovveezzaavv  zz  ooddmmiikkoomm  
Pri tem ukazu najprej doloļimo povezavo, katero bomo sekali, nato povezavo, ki doloļa smer druge 
linije in nato ġe toļko, skozi katero gre druga linija in seka prvo povezavo. Rezultat je nova toļka na 
seļiġļu izbrane povezave in linije , ki je vzporedna drugi izbrani povezavi in gre skozi ģeleno toļko. 

 

¶¶  SSttaarree  ttooļļkkee  ïï  iizz  22..ppoovveezzaavvee  
Opcija, ki ponudi ġifro najbliģje toļke od 2.povezave. Uporabno pri vzdrģevanju DKN, ko ģelimo, da prevzame stara 
toļka nove koordinate na preseku. 
 

¶¶  DDooddaajj  ZZKK  ïï  vvrrssttaa  rraabbee  
Ta opcija samodejno novi toļki na preseku dodeli status ZK-Vrste rabe. Grafiļne koordinate se izraļunajo iz grafiļnih 
koordinat, G.K. pa se izraļunajo na osnovi izbranih Z.K toļk. Ļe obstajata samo dve ZK toļki, se v ozadju naredi 
izraļun linijske toļke. 
 

Kombiniran urez 
Toļke izbiramo z miġko ali preko tipkovnice. Vsaki toļki podamo smer, razdaljo in smerni kot  na novo toļko. Z MD 
preidemo v dialog kombiniranega ureza. 

 

Objekt 

 

¶¶  IIzzrraaļļuunn  zz  oorrttooggoonnaallnniimmii  ffrroonnttii  
Najprej moramo definirati prvo linijo objekta (dve znani toļki ali povezavo). Zatem vstavljamo ortogonalne vrednosti 
relativno  na zadnjo toļko (plus je desno, minus je levo, * naravnost). Zadnje linije ne podajamo, ker se objekt 
samodejno zakljuļi. Ļe smo z rezultatom zadovoljni, se toļke in povezave objekta shranijo. Povezave objekta se 
kreirajo v aktivnem nivoju. 
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¶¶  PPoopprraavvii  pprraavvookkoottnnoosstt  
Ko z miġko izberemo osnovno povezavo objekta, se bodo vse ostale povezave ortogonalno popravile glede na 
osnovno povezavo. Na ekranu se bo trenutno izpisala razlika povrġin. S pritiskom na MD dobimo prejġnje stanje za 
en objekt nazaj. 

 

¶¶  PPrreennooss  vv  aakkttiivvnnii  nniivvoo  
Ļe je ta opcija vklopljena, se bodo popravljeni objekti prenesli v aktivni nivo. Aktivni nivo lahko menjavamo med 
delom z F2.  

 

Ortogonalne toļke 

 

¶¶  AAbbcciissaa,,  oorrddiinnaattaa  
Po doloļitvi para toļk, ki definira povezavo, vnaġamo v parih abcise in ordinate relativno glede na 1.toļko. Ļe damo 
novi toļki ġifro '0', se toļka ne bo shranila. 

 

¶¶  PPrraavvookkoottnnoo  nnaa  ppoovveezzaavvoo..  
Pri tem se kontrolira razdalja toļke od povezave. V kolikor je razdalja manjġa od predpisane v 'Konfiguracija / 
Numerika', se toļka premakne na povezavo. 

 

¶¶  IIzz  ttooļļkk  zz  ddvveehh  ppoovveezzaavv  
To je ukaz, ki doloļi novo toļko v preseļiġļu dveh pravokotnic iz dveh izbranih toļk na razliļnih 
povezavah. Pri tem se lahko nariġeta tudi dve povezavi (prednastavljeno), kar vklopimo s tipkovnico. 

 

¶¶  IIzz  ppoovveezzaavvee  iinn  ttooļļkkee  
S tem ukazom najprej izberemo toļko na povezavi ter nato ġe toļko, iz katere se preraļuna 
ortogonalna toļka na izbrano toļko povezave. Zelo praktiļno pri risanju objektov. Pri tem se lahko 

nariġeta tudi dve povezavi (prednastavljeno), kar vklopimo s tipkovnico. 

 

Linijske toļke 
Z  doloļitvijo para toļk, ki definira povezavo, vnesemo preko tipkovnice  razdalje od 1.toļke. Ļe damo novi toļki ġifro  '0', 
se toļka ne bo shranila. Izhod iz vnosa je , da za dolģino potrdimo '0'. 

 

Kroģne toļke 
Pri tem se lahko tvorijo povezave ï odvisno od opcije, katero vklopimo s tipko za presledek (Space) in je vidna na desni 
strani statusne vrstice. Na koncu lahko doloļimo tudi odmike +/- od kroģnice. Pri vnosu medsebojne razdalje lahko 

podate tudi ġtevilo delitev loka oz. kroga. Tedaj mora ġtevilo biti oznaļeno ġe z znakom plus + 

 

¶¶  CCeenntteerr,,  rraaddiijj  
Izberemo center kroga,  pri ļemer si lahko pomagamo tudi z orodjem.  Radij  kroga doloļujemo z miġko oz. preko 
tipkovnice.  Ko pritisnemo gumb miġke, ġe vnesemo dolģino tetive (medsebojna razdalja med toļkami kroga v m). 

 

¶¶  SSkkoozzii  ttrrii  ttooļļkkee  
Podobno kot zgoraj , samo da krog opiġemo s tremi toļkami, pri ļemer si lahko pomagamo tudi z orodjem. 

 

¶¶  LLookk  iizz  ttrreehh  ttooļļkk  
Enako kot zgoraj, samo da se izriġe lok (del kroga). 

 

¶¶  ZZaaookkrrooģģiitteevv  
Izberemo linije oz. povezave, med katerimi hoļemo imeti kroģni lok (v bistvu liniji predstavljata tangetni na kroģni 
lok). 

 

Toļke v linijo 
S tem ukazom izberemo dve toļki, ki definirata osnovnico, na katero se izravnajo vse toļke, katere se nahajajo znotraj 
izbranega obmoļja. Izbor toļk vrġimo z miġko oz. preko tipkovnice podamo ġifro. Obmoļje doloļimo z miġko (lahko si 
pomagamo tudi z orodjem - MS), zakljuļimo pa ga z desnim gumbom miġke MD. 

Ta ukaz je praktiļen pri obdelavi profilov, kjer rabimo vse toļke profila poravnane. 

 

Na simetrali 
Podobno kot pri zaokroģitvi si izberemo dve osnovnici, od katerih nato podamo enak odmik v m za novo toļko. Ļe damo 
novi toļki ġifro  '0', se toļka ne bo shranila. Negativna vrednost za odmik pomeni, da se bo toļka izraļunala na nasprotni 
strani simetrale. 

 

Presek smeri 
Doloļimo dve toļki, ki doloļata osnovnico trikotnika. Nato podamo kot pri 1.toļki in kot pri 2.toļki. Iz preseka smeri se 
izraļuna nova toļka. Toļka leģi na desni strani glede na gibanje po osnovnici od 1. do 2. toļke. Ļe damo novi toļki ġifro  
'0', se toļka ne bo shranila. 
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V zapisnik 
S tem ukazom lahko vklopimo ali izklopimo zapisovanje zapisnikov do preklica. 
 

Toļka dobi viġino H 
Ta opcija izraļuna, povsod kjer je to moģno, viġino z interpolacijo, ki jo dodeli novi toļki.  Ļe imata obe toļki viġini se tako 
ponudi dodatno ġe potrditev interpolirane viġine. V primeru da ġe obstajajo Ho viġine in se osnovna viġina potrdi, se Ho 
tudi interpolirajo.Ļe je opcija izklopljena, dobi toļka H=0. 
Interpolacija se vrġi pri loļnem preseku, linijskih in ortogonalnih toļkah ter preseku, kjer je merodajna prva povezava. Pri 
objektu se vzame srednja viġina osnovnih toļk, oziroma tista, ki je veļja od 0. 
 

Toļka deli povezave 
S to opcijo lahko izklopimo vrivanje toļk v povezave. Vendar bodite pozorni, kajti tedaj lahko nastajajo tudi topoloġke 
napake. 
 

 

Kontrola dolģin 
 V tem dialogu na podlagi dveh znanih toļk kontroliramo odstopanje 
med merjeno  in raļunsko dolģino. Dopustno odstopanje se izbere 
glede na teren. Toļke lahko izbiramo tudi z miġko direktno iz slike. 
 
Pri vnosu toļk se preverja, ļe je bila dolģina ģe kontrolirana. Ļe ģe 
obstaja zapisnik kontrol dolģin, se ta tudi upoġteva, na sliki pa se bodo 
na ekranu izrisale vse kontrolirane dolģine. 
 
Ves zapisnik kontrole dolģin se izpiġe v spodnjem delu dialoga, 
katerega lahko tudi editiramo.  Najprej z miġko izberemo vrstico in 
potem ali z dvojnim klikom ali s pritiskom tipke Enter sproģimo postopek editiranja. Vrstico potrdimo z Enter. Ļe potrdimo 
prazno vrstico, se le-ta izbriġe. Pri editiranju moramo paziti tudi na format - ġtevilke se morajo nahajati v istih kolonah!  Za 
obseģnejġe roļno editiranje je bolje uporabiti ukaz 'Rezultati / Edit' 
 

Ļe ģelimo, se bo cel zapisnik uredil po vrstnem redu ġifer toļk. To doseģemo s pritiskom na gumb 'Uredi'. Po urejevanju 
bodo ostale aktivne samo dejanske kontrole dolģin (v primeru, da smo nekatere brisali iz zapisnika). 
 
Z izborom prenosa frontov v naļrt, se vse dolģine (merjene oz. raļunske) prenesejo v naļrt kot tekst .Pri tem se kreirajo 
tudi povezave (ļe ġe ne obstajajo v tem nivoju). 
 

Pri vsakem vnosu zapisnika pri odpiranju tega dialoga, se zapisnik preraļuna z dejanskimi koordinatami toļk. 

 

 

      Zakoliļba 
 V tem dialogu na podlagi znanega stojiġļa raļunamo 
zakoliļbene elemente za poljubne znane toļke,katere lahko 
izbiramo tudi iz slike. Imamo dve opciji in sicer orientirano, kjer 
moramo ġe podati pri prvi toļki osnovno smer, ter izraļun samo 
smernih kotov. Ļe kliļemo toļke iz stalne baze 
trigonometriļnih in poligonskih toļk moramo spredaj dati 
predznak minus (npr.: -645398). 
Ves zapisnik zakoliļbenih elementov se izpiġe v spodnjem delu 
dialoga, katerega lahko poljubno editiramo.  Ļe hoļemo vriniti v 
zapisnik novo vrstico, to doseģemo s tipko Enter. Tak zapisnik 
lahko shranimo v datoteko, ali  pa ga direktno izpiġemo na 
printer. 

 

 

Povezave 
 

 Tvori 
Povezave,  kakor tudi vsa oprema,  ki jo riġemo, se nanaġajo na aktiven nivo.  Naslov aktivnega nivoja je viden v naslovu 
okna, barva pa v gumbu osnovne orodne vrstice.  Zato  je smotrno,  da  si,  preden  se lotimo risanja  povezav,  izberemo  
nivo  v katerem  ģelimo  imeti  povezavo (F2 ali F11 na elementu).  Tako si prihranimo  poznejġe  delo  s premikanjem 
povezav iz nivoja v nivo. Risati zaļnemo z ukazom "Povezave / Tvori".  Toļke lahko izbiramo s pomoļjo miġke ali pa 
preko tipkovnice.  V primeru izbire z miġko in gostega detajla toļk, se samodejno odpre okno ï lupa (nastavitev z F6), 

kjer je ta detajl ustrezno poveļan. S tipkovnico  pa lahko podamo toļke posamezno ali v Nizu (od-do).  Ļe  smo  se 

zmotili,  briġemo  povezave po eno nazaj s pritiskom desne tipke na  miġki - MD. Kadar  hoļemo povezavo prekiniti in 

nato ponovno  nadaljevati,  gremo  z miġko  izven risalnega okna ali pritisnemo tipko Q,   nato pa  nadaljujemo  z delom. 
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V tem ukazu lahko povezave tudi poljubno briġemo tako, da miġko postavimo na povezavo in pritisnemo tipko B. 

 
Barva , debelina in oblika povezave se nanaġa na aktiven nivo. Ļe hoļemo imeti na sliki realen prikaz oblike povezav, 
aktiviramo ukaz "Povezave / Realne". Pri vklopljeni opciji aktivnega iskanja za orodje, se bo s premikanjem miġke sproti 
kazal poloģaj izbrane toļke. 
 

 Briġi 

PPoossaammeezznnoo  
Z levim gumbom miġke (ML) izberemo povezavo (iz kateregakoli nivoja) za brisanje. Ļe smo se zmotili, lahko povezavo 
vrnemo z desnim gumbom miġke (MD). 

VV  oobbmmooļļjjuu  ïï  ļļee  jjee  vvkklloopplljjeennoo  iisskkaalloo  ((ttiippkkaa  OO))  
Z miġko kliknemo v prazen prostor , nakar preidemo v obdelavo v obmoļju. Vse povezave, ki so v celoti znotraj in v 
aktivnem nivoju (opcija), se bodo izbrisale.  Povezave vrnemo z MD. 

VV  ppoolliiggoonnuu  --  pprriittiissnneemmoo  ttiippkkoo  PP  
Ta ukaz izbriġe povezave iz katerega koli nivoja, ki se v celoti nahajajo znotraj izbranega zakljuļenega poligona. Najprej 
se ponudi dialog za izbor merodajnih nivojev za doloļitev poligona (podobno kot pri doloļevanju povrġin parcel), nato pa 
dialog, v katerem izbiramo nivoje povezav za brisanje. 

UUkkiinnjjeennoo  --  pprriittiissnneemmoo  ttiippkkoo  XX  
S to opcijo se brisane povezave prenesejo v doloļen (25.) nivo z imenom 'Ukinjeno', ki je izklopljen in ima ļrtkan tip 
povezave. Pri shranjevanju v 'DKN format' se ta nivo naj ne shranjuje. Ta princip je pomemben predvsem za ohranjanje 
starih povezav pri Brisanih parcelah, zaradi preraļuna DEDovanja. 

ZZ  MMSS  aallii  FF33  
S pritiskom na MS ali F3 se bodo izbrisale vse povezave med mejnimi vozliġļi (kjer se stika veļ kot dve povezavi). 
 

V liniji 
Ukaz, ki olajġa povezovanje toļk, ki leģijo v liniji. Pri tem ukazu se najprej definira zaļetna toļka ter nato konļna toļka 
povezav. Vmes se poveģejo vse toļke, ki so znotraj definiranega odmika od osnove linije (levo / desno), vrstni red je pa 

po projekciji toļk na osnovno linijo. Kriterij odmika od osnovnice (v m) doloļimo s pritiskom na tipko O. Prednastavljena je 

vrednost 1m. Ta ukaz je zelo praktiļen pri povezovanju toļk profilov ki leģijo v liniji, ġifre toļk pa ne potekajo po vrstnem 
redu 

 

Preveģi posamezno povezavo 
S tem ukazom prevezujemo povezave na druge toļke. Pri izboru povezave moramo klikniti bliģje toļki s katere hoļemo 
povezavo prenesti. Z izborom naslednje toļke, se povezava preveģe. 
 

Preveģi toļko in vse povezave 
Najprej doloļimo s katere toļke in nato na katero toļko se prevezujejo vse povezave. Izbor je lahko z miġko ali 

preko tipkovnice. Pri prevezavi toļk velja enak princip kot pri prevezavi pri papirļkovi metodi. Prevezana toļka se izklopi 
(negativen y), atributi se pa izbriġejo ali pa prenesejo na drugo toļko. Pri prenosu ZK atributov se prenesejo tudi TM/GK 

koordinate. S pritiskom na MS se vklopi/izklopi ukaz Premakni toļko. 
 

 Napenjanje 
V tem dialogu nastavljamo parametre za napenjanje vidnih grafiļnih toļk na ZK toļke.  Pri 
izboru ZK toļk imamo moģnost selekcije po nivojih ali vseh vidnih ZK toļk.  Napenjanje v 
bistvu opravlja funkcijo prevezave toļk, tiste toļke, katere so se napele, se izklopijo iz 
slike (-Y).  Z MD se vrne staro stanje oz prekliļemo zadnje napenjanje. Prav tako se lahko 
samodejno napnejo vsi pari ene ZK toļke. Ti pari nastanejo pri spajanju ģe obstojeļe ZK 

toļke, kjer se potem delovna toļka preoġtevilļi tako, da je na koncu imena ļrka Z. 
 

 Vrini toļko 
Ukaz omogoļa, da iz izbrane povezave naredimo dve povezavi z izbrano vmesno- stiļno toļko. Preklic je z MD. 
 

 Izloļi toļko 
Ima obratno funkcijo kot zgornji ukaz.Iz dveh povezav nastane ena tako, da se izloļi izbrana toļka. Pogoj je, da se v toļki 
v enem nivoju stikata samo dve povezavi. Preklic je z MD. 
 

Obrni 
Z njim posamezno ali pa v pravokotnem obmoļju za aktiven nivo izbiramo povezave, katerim ģelimo spremeniti 
usmerjenost. 
 

Smer padca 
Ukaz, ki vse povezave v aktivnem nivoju obrne v smeri padca. Pred tem se izda ġe opozorilo. 
 

 Usmerjenost 
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Opcija za prikaz usmerjenosti, kjer se ļrtkana linija pojavi na desni strani povezave. 
 

Fronti 
GEOS nudi moģnost avtomatskega izpisa frontov pri izbranih povezavah.  Fronti so lahko poġevni ali pa reducirani.  
Parametri  teksta za fronte (viġina, oblika, nivo, itd.) se povzamejo po aktivnih parametrih teksta. Stikalo ZK_TM/GK 
doloļa, ali se fronti raļunajo iz ZK_TM/GK koordinat (odvisno od vklopljenega sistema ETRS ali GK). 
Fronte in povezave lahko tvorimo  tudi pri kontroli dolģin. 
 

Dolģina 
Ta ukaz izraļuna celotno dolģino povezav v izbranem nivoju ali pa s posameznim ali obmoļnim izborom povezav. 
Praktiļno za hitro doloļevanje dolģin raznih komunalnih vodov. 
 

Generalizacija 
S tem ukazom lahko na podlagi razlike kota v smeri med dvema povezavama briġemo povezave.  Pri tem se lahko 
briġejo samo povezave pri toļkah v katerih se stikata samo dve povezavi in katerih smeri se ne razlikujeta za kot, ki je 
veļji od zahtevanega. Po konļani operaciji se prikaģe poroļilo o ġtevilu brisanih povezav, katere lahko tudi vrnemo s 
pritiskom na MD. Ta ukaz se v DKN ne sme uporabljati, ker je destruktiven.  Uporaba bo predvsem pri dajanju slik drugim 
uporabnikom, ki ne potrebujejo detajlne slike, ampak samo grobe obrise. 
 

Novi tip 
Postopek  pri  kreiranju  nove oblike povezave,  je  identiļen, kot  pri tvorjenju novega topografskega znaka.  Paziti 
moramo le na to,  da se na koncu  znaka  priļne  znova risati znak (znaki  se  izrisujejo  eden  za drugim,   dokler  ne  
pridejo  do  konca  povezave).   Torej  mora  znak predstavljati  tipiļen  element,  iz  katerega  je  sestavljena  celotna 
povezava. 
 

 Realne 
Ļe imamo to opcijo vklopljeno, se bodo povezave izrisovale enako kot na papirju.  Torej se bodo upoġtevale oblike, 
merilo in razmak med toļko in povezavo.  
 

 Meje 
Pregled in novi preraļun MEJ na podlagi ZK toļk in parcel. V kolikor meje niso pravilne, je vzrok v nepravilnih podatkih ZK 
toļk ali topoloġkih napakah poligonov parcel. 

DU(0) kot U(9) - opcija pomeni, da se Delno Urejene toļke obravnavajo enako kot Urejene ZK toļke. To se pozna pri 
kriterijih loma meje in pogoja, da so na tromejah urejene toļke. Ta opcija bo praktiļna predvsem pri kreiranju novih MEJ 
na podlagi parcelacije dolģinskih objektov (ceste). 

Iz nivoja - kreira MEJe iz povezav v izbranih nivojih, ne glede na status ZK toļk. Vse obstojeļe MEJe se zbriġejo. 

Prikaz - Opcija v sliki prikazuje aktivne meje (B,D,N) z odebeljeno ļrto. 
 

Kontrola (vse kontrole se izvajajo samo na vidnih nivojih) 

  

DDvvoojjnnee  ppoovveezzaavvee  
Program preveri vse povezave v istem nivoju in 22.nivoju - 'Povezave 
DKN'.  Ļe se katere podvajajo jih izbriġe, kar nam na koncu tudi sporoļi. 

DDvvoojjnnee  ttooļļkkee  
Pri tej kontroli se preverjajo koordinate Y in X toļke. Ļe ima N toļk enake 
koordinate, se N-1 toļk fiziļno izbriġe, njihove povezave pa se preveģejo 
na 1. toļko. 

PPrreekkrriittee  ttooļļkkee  
Preverjajo se toļke, ki leģijo pod povezavami.  Pogoj prekritosti je 
izpolnjen, ko je toļka oddaljena od povezave manj kot je definiran 'Max. 
odmik (cm)'  (v naravi). Po konļani analizi lahko prekrite toļke 
prenesemo v drug nivo, da jih laģje grafiļno kontroliramo. Ļe je opcija 
'Toļke poveģem' vklopljena, bo program med kontrolo sam popravljal 
povezave, tako da vmes vrine prekrito toļko. 

SSlleeppee//PPrroossttee  ttooļļkkee  
S to opcijo nam program poiġļe vse toļke, ki so proste ali pa se nahajajo 
samo na robovih povezav (nazakljuļeni poligoni - slepe toļke). 

PPrreesseekkii  ppoovveezzaavv  
Preverjajo se preseki povezav. Ļe so, se na presekih izraļunajo nove 

toļke, povezave pa se popravijo. Opcija 3D omogoļa vnos interpolirane 
toļke na preseku. 

KKoonnttrroollaa  cceennttrrooiiddoovv  
Po konļani kontroli centroidov se slika samodejno vklopi v naļin prikaza 
kontrole centroidov.  Pravilne parcele bodo zelene barve, modre bodo 
tiste, ki imajo veļ kot en centroid in brez barve bodo tiste, ki nimajo centroida. Pri tem naļinu prikaza, se vsa ostala 

oprema naļrta izklopi. Ļe hoļemo ta naļin izklopiti, uporabimo zopet ukaz 'Centroidi / Kontrola'. 
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Za vsak pravilen poligon s centroidom se pri kontroli izraļunajo pripadajoļe toļke. V primeru, da hoļemo vsem 

obstojeļim centroidom izbrisati informacijo o toļkah, to naredimo z ukazom Centroidi / Primerjava (Oznaļi in Briġi). 

Ļe ugotovimo, da se centroid ne nahaja na pravem mestu oz.v pravi parceli, ga najprej premaknemo v pravilno parcelo z 

ukazom 'Centroidi / Premakni'. Nato  znova poģenemo ukaz 'Centroidi / Kontrola'. 

Vse evidentirane napake (izpisi toļk, povezav, ali centroidov) se lahko grafiļno takoj prikaģejo. Z miġko se v listi samo 
izbere ena napaka in le-ta se v sliki oznaļi z majhnim pravokotnikom. V primeru, da se ģeli oznaļena napaka poiskati v 

sliki, se pritisne ukaz 'Slika', ki oznaļeno toļko poveļa in jo prikaģe toļno na sredini ekrana. 

Toļke 
 

       Oznaļi 
Vklopimo ukaz za oznaļevanje toļk.  Oznake so lahko ġifre ali viġine oziroma kode ali Ho. 
 

       Info delna 
Na ekran dobimo koordinate in kode iskane toļke. Toļko lahko izberemo z miġko ali preko tipkovnice. Ko imamo okno o 
informaciji odprto, lahko izbiramo iz slike z miġko ġe druge toļke, brez da gremo iz tega okna ven. Pri iskanju toļke preko 
tipkovnice, nam na zaļetku toļka utripa zaradi laģje vidnosti. 
 

        Info celotna 
Ļe ima toļka tahimetriļne podatke, dobimo na ekran dialog tahimetrije z oznaļeno iskano toļko. Ļe te toļke ni v 
tah.zapisniku, se izpiġe (ļe obstaja zapisnik) zapisana informacija o nastanku te toļke (razna geodetska raļunanja). 
Toļko lahko izberemo z miġko ali preko tipkovnice. 
 

Oznake 

          OOzznnaakkee  pprrii  vvsseehh  --  ttooļļkk  
     Oznaļi vse toļke. 

            OOzznnaakkee  pprrii  vvsseehh  --  vviiġġiinn  
      Oznaļi vse viġine (>0). 

            OOzznnaakkee  pprrii  ppoovveezzaavvaahh  --  MMDD  
      Oznaļi vse toļke pri poljubno izbrani povezavi. 

              OOzznnaakkee  GGoossttii  ddeettaajjll  
       S to opcijo najprej izberemo toļko in ġele nato poloģaj oznake. Uporabimo takrat, ko so toļke zelo blizu ena drugi in 
teģko izbiramo njen natanļen poloģaj oznak. 

              OOzznnaakkee  ZZKK  ttooļļkk  
       
Ta ukaz prikaģe samo oznake ZK toļk v (). V primeru, ko je ime delovne toļke razliļno od ZK, se zgoraj izpiġe (ZK), 
spodaj pa samo toļka. V primeru, ko sta imeni enaki, se pa zapiġe samo (ZK). Barva teh oznak na papirju se povzame po 
barvi nivoja toļke. Ļe sta imeni razliļni je delovna toļka v barvi nivoja, (ZK) pa v barvi kot je barva dodanega centroida 
(nastavljeno rdeļe). 
 

              OOzznnaakkee  HHoo  iinn  kkooddee  --  MMDD  
       S tem ukazom vklopimo prikaz kod oziroma opisov, ki se navezujejo na kode registratorja ter prikaz Ho. Poloģaj je 
identiļen kot pri oznakah toļk. Pri kodah imamo na razpolago tri opcije in sicer prikaz znakov, povezav in poljubnega 
opisa. 

              OOzznnaakkee  ffiikkssnnee  
       S to opcijo so oznake toļk vedno enako velike na ekranu. 

              OOzznnaakkee  ttrraannssppaarreenntt  
       S to opcijo se pod oznako ozadje ne briġe. 

              DDeecciimmaallnnaa  mmeessttaa  HH  --  MMDD  
       Izbiramo med prikazom oznak viġin pri toļkah na eno ali dve decimalki. 

AArriiaall  
Doloļimo poljubni font (oblika teksta) za oznake toļk. 

              HH  oozznnaakk  
       Doloļimo viġino oznak pri toļkah v mm. 

KKoott  tteekksstt  
Ļe imamo ta ukaz vklopljen, se oznake vodijo kot ostali teksti. Torej jih lahko poljubno urejamo (premikamo, briġemo, 
kopiramo, spreminjamo obliko itd.). 
 

Pri oznakah imamo moģnost oznaļevati toļke, viġine in oboje hkrati.  Ļe izberemo pri oznakah opcijo NIĻ, se 

oznake pri toļkah izklopijo.   Predhodno stanje oznak toļk dobimo zopet z ukazom 'OZNAKE/STARE'. 

 

              OObbddeellaavvaa  rraazzppoorreeddiitteevv  
        

  

SShhrraannii  oozznnaakkee  ttooļļkk  
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V datoteko GE8 se shranjujejo tudi razporeditve oznak toļk (ime, viġina, oboje) Med obdelavo primera, so vse 
razporeditve oznak v pomnilniku raļunalnika, tako da je menjava med oznakami zelo hitra. Pri vsakem izrisu, se pri 
shranjevanju izrisa lahko shrani tudi pripadajoļa razporeditev toļk, ki se pozneje samodejno naloģi pri ponovnem izrisu. 

BBrriiġġii  rraazzppoorreeddiitteevv  
Ukaz za brisanje izbrane obstojeļe razporeditve toļk. 

NNaallooģģii  zz  ddiisskkaa  
Ukaz za nalaganje poloģaja oznak toļk. Smiselno takrat, ko imamo velike primere (baze) in rabimo razliļne preglede z 
oznakami toļk. 

SShhrraannii  nnaa  ddiisskk  
Ukaz sa shranjevanje poloģaja toļk. 

RReesseett  rraazzppoorreeddiitteevv  
Pri vseh toļkah se odmik oznak inicializira - zaļetno stanje oznak. 
 

      Oblika 
      Izbiramo lahko med oblikami prikaza toļk in sicer pika, kriģec, kvadrat ,krog in vektor na TM/GK pri ZK toļkah.  Enak 
vrstni red ima tudi hitrost izrisa. 
 

       Atributi ZK - Doloļitev 
Podobno kot pri delni informaciji toļk, s tem da dobimo okno za obdelavo ZK atributov izbrane toļke. 
 

       Atributi ZK - Pregled 
Direktno preidemo v pregled ZK toļk. Ob izhodu se vrnemo v  okno z ZK atributi izbrane toļke. 
 

¶ Kopija v 2.KO 
Ta ukaz je potrebno uporabiti v primeru obdelave podatkov v veļ KOjih. Ukaz uskladi ZK toļke (po potrebi naredi 
kopijo ZK v drugi KO) in interno popravi tudi poligon parcele s pravo ZK toļko v isti KO in popravi KO ZK toļki glede 
na KO parcele. Pogoj za uspeġno izvrġitev ukaza je topoloġko pravilen poligon parcele. Ta ukaz se vedno samodejno 
ponudi pri kreiranju MEJ, ko obstaja veļ KO. Ļe je uskladitev ģe narejena, se to lahko seveda preskoļi. Uskladitev je 
nujna, ļe nastajajo nove meje na mejah KO, zato morajo obvezno obstajati dvojne ZK toļke, vsaka v svoji KO, vsaka 
parcela pa mora vsebovati ZK toļke iz iste KO. Rezultat so potem tudi dvojne meje, vsaka v svoji KO. 
 

¶ VnosTM/GK 
S tema ukazoma lahko obstojeļim ZK toļkam zamenjamo/dodamo koordinate TM/GK. Pri uparjanju si lahko 
pomagamo s transformacijo, ali pa direktno z imenom ZK toļke. Pogoj je da imamo ģe pripravljeno ASCII datoteko, v 
kateri so zapisane koordinate (T Y X  ali Y X). 

 

       Izloļi / Briġi 
S tem ukazom imamo moģnost izklapljanja toļk iz slike. Toļke izbiramo z miġko, preko tipkovnice ali pa z obmoļjem. 
Toļke se ne izbriġejo iz baze, ampak se jim dodelijo samo negativne Y koordinate. Te toļke lahko tudi posebej oznaļimo 
v dialogu "Delovne toļke - F4". V primeru, da imajo toļke ZK atribute, se 'D'odane toļke zbriġejo, ostalim pa se dodeli 
atribut 'B' . Iz slike se poleg toļk ġe briġejo povezave, ki se navezujejo na te toļke. Ļe smo se zmotili, dobimo prejġnje 

stanje s pritiskom na gumb MD. Tipka O vklopi / izklopi naļin z iskalom, kjer je dosegljivo tudi brisanje v obmoļju. 
 
 

      Vrni brisane 
Ukaz za vklop izklopljenih toļk. Pri ZK toļkah se spremeni atribut delo 'B'risano v 'S'premembo. 
 

       ZK -> grafiļne (ti ukazi so smiselni pri grafiļnem katastru, nastopajo vektorji ZK) 
 

¶¶  PPrreennoossii  ZZKK  nnaa  GGKK//TTMM++TT  
S tem ukazom premikamo ZK toļko na GK/TM koordinate. Grafiļna toļka se ohrani. 
 

¶¶  PPrreemmaakknnii  ZZKK  nnaa  GGKK//TTMM  
S tem ukazom premikamo grafiļne koordinate na GK/TM koordinate. 

 

¶¶  GGrraaffiiļļnnee  ttooļļkkee  iizz  GGKK//TTMM  
Ukaz iz ZK toļk, ki imajo razliļne grafiļne in GK/TM koordinate naredi novo delovno toļko z identiļnimi GK/TM. Pri 
tem ukazu se samodejno vklopi prikaz vektorjev 'GK/TM koo. ZK toļk'. Izbor toļke se vrġi z miġko in preko 
tipkovnice, kjer je ġe moģen vnos v nizu. MD toļke briġe. 

 

¶¶  BBrriiġġeemm  ZZKK  aattrriibbuuttee  
S tem ukazom fiziļno briġemo ZK atribute izbrani toļki. Z MD vrnemo staro stanje. 
 

¶¶  NNoovvee  GGKK//TTMM  ïï  ppaarrii  ZZKK  
S tem ukazom na podlagi osnovnih ZK toļk, spreminjamo TM/GK koordinate izbranim ZK toļkam. Ļe nastopata 
samo dve osnovni ZK toļki se vedno izvaja linijski preraļun toļk. V primeru veļ izbranih toļk, pa je iskanje 
matematiļne sredine z uteģmi (oddaljenost od osnovne toļke). 
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¶¶  EEnnoottnnii  vvkklloopp  
Najprej se izbere poligonalno obmoļje ZK toļk, katerim bomo poenotili vektorje dY in dX. Po izboru obmoļja imamo 
moģnost ġe roļnega vnosa vektorjev. 
 

 

       Dodaj 
Ukaz za dodajanje novih toļk neposredno v sliko. Pri tem si lahko pomagamo tudi z orodjem MS (vektoriziramo linije) ali 
pa z  ML doloļimo poljuben poloģaj (vektoriziranje iz rastrske podloge). Pri dodajanju toļk se zraven tvorijo ģe nove 
povezave v aktivnem nivoju. Z MD lahko toļke in povezave briġemo. 

Premakni 
S tem ukazom lahko posamezno toļko premaknemo na poljubno lokacijo - tudi na drugo toļko. Pri tem se podvajanje 
toļk ne preverja, prav tako se ta toļka ne izklopi iz zapisnikov (tahimetrija, georaļuni). Ta ukaz se mora uporabljati 
previdno, ker lahko z njim povzroļite topoloġke nepravilnosti. Namenjen je predvsem za usklajevanje mej med dvema 
K.O., kjer so lahko na istih mestih razliļne ZK toļke. 
 

Preoġtevilļi 
S tem  ukazom spreminjamo ġifre toļk.  Preoġtevilļimo lahko vsako posamezno toļko, ali pa vse toļke. Ļe smo izbrali 
ukaz v dialogu "Delovne toļke" se 'vse' nanaġa samo na oznaļene toļke. Pri skupinski preoġtevilļbi imamo tri moģnosti 

in sicer renumeracija za enak odmik za vse toļke (pritisnemo ļrko 'V' in definiramo korak), renumeracija z definiranim 

zaļetkom in korakom za ġifre (pritisnemo ļrko 'N' in doloļimo start in korak) ter renumeracija tako, kot so imena ZK toļk. 

(pritisnemo 'Z').  Pri negativnem koraku moramo biti pozorni, da ne bodo konļne ġifre negativne, ker so te ġifre 
rezervirane za toļke iz baze trigonometriļnih toļk. Pri preoġtevilļevanju se  spremenijo tudi ġifre toļk v vseh obstojeļih 
zapisnikih. 
 

       Aktivne 
Doloļimo, katere toļke bodo aktivne v sliki. Selekcija se opravi na podlagi kode in(ali) opisa pri toļki. Kode se dodelijo pri 
registratorju (glej 'Ġifrant kod pri registratorju'), ali pa pri posameznem vnosu toļke. 
 

   Sistem GK/TM - ZK 
S tem stikalom preklapljamo med prikazom grafiļnih in GK/TM koordinat pri ZK toļkah. Vse povezave, ki so napete na 
ZK toļke, ustrezno sledijo novemu poloģaju toļk. Vsa raļunanja (povrġine, dolģine, linijske, ....) vedno upoġtevajo aktivne 
koordinate toļk. Torej vedno lahko na podlagi GK/TM dobimo toļne raļunske koordinate, povrġine in dolģine. Za prikaz 
GK ali TM je pomembno stikalo ETRS. 
 

   ETRS ï to stikalo doloļa katere ZK koordinate se upoġtevajo, TM ali GK. 
 

Papirļek 
 
Imamo na voljo tri opcije, kako se bodo izbirale toļke: 
 

¶ Brez DKN toļk, pomeni da se 22.nivo ne upoġteva, kar je smiselno pri vklopu novega stanja na DKN. 

 

¶ +DKN toļke  se uporabi takrat, ko ģelimo vklopiti DKN na novo stanje. 

 

¶ Parcele  je namenjena za 'mozaiļni' vklop celih parcel, podrobneje o tem niģje. 

 

Pri doloļevanju poligona obmoļja zajema lahko uporabimo tudi tipke  C ï izbor parcelnega dela/centroid, P-cela parcela, 

L-vse parcele na P.L in N-niz (od-do). Vedno ko v izboru obstaja veļ nivojev toļk, se prehodno ġe pojavi meni za izbor 

nivojev. 
 
V obdelavi 'papirļka' imamo moģnost vklopa (rotacija,  translacija, razteg, poveļava, samodejen vklop in doloļevanje 

parov) izbranih toļk.  Najprej imamo opcijo translacije. Med translacijo in rotacijo preklapljamo tudi s tipkama T in R. S 

pritiskom na MS ali na tipkovnico dobimo meni za  menjavo ukazov (rotacija, translacija, razteg, ...). Premik oz.rotacijo 
doseģemo tako, da drģimo levi gumb miġke oz. drģimo kurzorske tipke.  Pri posameznem ukazu imamo na dnu ekrana 
kratko navodilo za delo.  Ļe hoļemo vrniti toļke v prvotni poloģaj, pritisnemo tipko 'Esc'.  Med premikanjem toļk imamo 
tudi moģnost poljubnega manipuliranja s sliko (premikanje s Shift + puġļice, Ctrl+ML, zoomiranje s Shift+ML oz. F8 / F9, 
PgUp).   
 

RRaazztteegg//PPrreemmiikk  
S tem ukazom se morajo najprej  izbrati toļke, katere bomo posebej premikali. Potrditev izbora se konļa z MD, zatem se 

pa izvaja translacija/rotacija samo na teh izbranih toļkah. Med delom lahko s pritiskom na tipko C  izberemo/menjamo 

vse toļke samo ene parcele. Prekinitev oz. inicializacija je s ponovnim izborom tega ukaza. 
 

PPoovveeļļaannjjee  --  sskkrrļļeekk  
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Med rotacijo oz.translacijo lahko lik tudi sorazmerno poveļujemo in pomanjġujemo s pritiskom na gumbe F3-F6. Na voljo 
imamo dva koraka in sicer z 1/1000 (F3+ / F4-) ter z 1/100 (F5+ / F6-). Z ukazom 'Vnos skrļka' lahko direktno vstavimo 
faktor skrļka v Y in X smeri.  
 

SSaammooddeejjeenn  vvkklloopp  //  PPaarrii  
Samodejen vklop naredimo tako, da najprej izberemo ustrezne pare toļk (min.dva), na podlagi katerih se matematiļno 
izvrġi translacija in rotacija toļk (neke vrste ortogonalna transformacija). Pri tem se na ekranu izpiġejo tudi oddaljenosti 
parov. Zadnji  izbran par lahko briġemo s tipko 'Delete'. Ļe ponovno izberemo ukaz za translacijo oz. rotacijo, se podatki 
o parih sproti izpisujejo na ekran. Izbris parov doseģemo s ponovnim izborom ukaza 'Samodejno / Pari'. 
Ļe je vklopljena opcija 'GK/TM - ZK toļk', se lahko izbere za par tudi ZK toļka, ki je izbrana za papirļek. Pri takih parih se 
bo vklop izvedel z grafiļnih koordinat na TM/GK koordinate, torej ravno obratno kot pri ZK toļkah, ki niso izbrane za 
papirļek. Filozofija je ta, da ļe se izbere ZK toļka, ki ni v izboru, se razume vklop GK/TM koordinat na grafiļne 
koordinate, obratno pa da se dela vklop DKN na GK/TM sistem. Pri tem je na voljo tudi opcija izbora vseh ZK toļk, s 

pritiskom na tipko 'G'.  Ker je tudi tu moģen vklop na dva naļina (z DKN na GK/TM  ali obratno) se takoj zatem pojavi ġe 

vpraġanje o izboru ZK toļk in sicer ZK ki so, oziroma, ki niso v izboru za papirļek.  
Vsi pari, ki so merodajni za vklop, oznaļujejo smer vklopa. Ciljna toļka vklopa je na koncu oznaļena s pravokotnikom. Po 
vklopu DKN na GK/TM se izbrane ZK toļke premaknejo toļno na GK/TM koordinate ( ne na transformirane). 
 

  

TTrraannssffoorrmmaacciijjaa  
V primeru, da imate izbrane ģe pare za samodejen,vklop lahko z ukazom 'Transformacija' preidete v dialog za 
transformacijo vseh izbranih toļk'. Tako lahko npr. celoten sistem DKN hitro transformirate v GK sistem z Ortogonalno, 
Helmertovo ali pa Afino transformacijo. 
 

SShhrraannjjeevvaannjjee  

  

Ļe imajo toļke v ozadju tahimetriļne podatke, se bodo  le-te izklopile iz tahimetrije (). Obvezno morate tudi 

pred papirļkovo metodo dodeliti ZK atribute, ker boste s tem prav tako ohranili informacijo o TM/ GK 

koordinatah. 

  
Ko shranjujemo nove koordinate toļk, moramo izbrati ġe toļke za prepik. Samodejno se vedno izberejo vse ZK toļke. 
Tiste toļke, ki niso izbrane,  se prenesejo v nivo 'Pomoģne toļke' in se izklopijo iz slike,  ļe pa so ġe zraven tega  ZK 
toļke, se le-te spremenijo v navadne toļke, atributi ZK pa se fiziļno izbriġejo. Pri shranjevanju imamo ġe moģnost za 
prevezavo toļk in sicer stare na nove in obratno. Stare toļke so toļke v podlogi, nove toļke so tiste, ki so izbrane za 
papirļkovo metodo. Pri tem se pri izbranih parih ene toļke izklopijo iz slike (Y koordinata postane negativna), vse 
povezave pa se prenesejo na  drugo toļko iz para. V primeru da je toļka, ki se izklopi, ZK toļka, se naredi naslednja 
sprememba pri toļkah: 
 

¶ Druga toļka iz para ni ZK toļka 
Atributi ZK se prenesejo na to toļko, ġifri toļk v paru se zamenjata. 

¶ Druga toļka iz para je ZK toļka 
Ļe sta ġifri ZK toļk enaki, se fiziļno briġejo atributi pri tisti, ki nima enake ġifre ZK in delovne toļke. Toļka, 
ki se ohrani ima ġifro enako kot ZK.  
Ļe ġifri ZK nista enaki, se atributi izklopljene toļke briġejo. 

  

CCeennttrrooiiddii  
Ļe so bili znotraj poligonalnega obmoļja za izbor toļk tudi centroidi, se bodo le-ti enako transformirali  kot izbrane toļke. 
 

Papirļek/Parcele 
 
S tem ukazom izbiramo za vklop poligone parcel kot celoto. Izbrane parcele se vizualno tudi 
oznaļijo , prehod v 'papirļkovo metodo' pa se naredi z MD. Razlika med klasiļnim vklopom in 
tem je, da se toļke dokonļno ne vklopijo takoj, ampak ġele po odloļitvi uporabnika. Tako se 
vmes ustvarjajo kopije poligonov parcel (odebeljene rdeļe ļrte) oziroma parcele se vklopijo 
mozaiļno, brez da se spremenijo sosednje parcele. Ta 'mozaik' je zaļasen in ker konļni 
rezultat parcel na koncu mora biti topoloġko pravilen (skupni obodi in toļke), se nekatere 
parcele morajo na obodu na koncu  vseeno prilagoditi (modificirati).  
 

Ukaz 'Zakljuļi'  lahko dela kopije parcel (zaļasne toļke in poligoni) z opcijo 'Nedokonļano', 
ali pa aktualizira nove koordinate (zaļasne toļke in poligoni se zbriġejo) in potrdi novo obliko 

parcel. V kolikor se pritisne 'Prekliļi', program vrne osnovne koordinate in zbriġe zaļasne 
toļke in poligone v obdelavi (rdeļe). 
 
Pri stikovanju dveh parcel se poloģaj skupne toļke lahko doloļi na veļ naļinov. Z zadnjim 
vklopom, matematiļno sredino, ali pa z doloļenim poloģajem te toļke. Ko obstajajo obdelane 
parcele (odebeljene rdeļe ļrte), se pri njihovih toļkah izrisuje simbol zvezdice, ki kaģe nato, 

katere koordinate bodo dejansko po 'Zakljuļi' aktualne oz predstavljajo zadnji vklop. V kolikor 
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se hoļe 'predpisati' katera toļka je pravilna, se z opcijo 'Izbor toļke' le-ta izbere v sliki in ta toļka se potem v sliki oznaļi z 

zelenim pravokotnikom. Ko je vklopljena opcija 'Matematiļna sredina' se prikazujejo samo eventualne predpisane toļke 

(torej tam ni mat.sredine). Vedno ko se pritisne opcija 'Zadnji vklop' se interno naredi preraļun in prikaģejo se toļke 
zadnjega vklopa in predpisane toļke. 
 

Ļe se ġe noļe potrditi novi poloģaj toļk, se uporabni stikalo 'Nedokonļano'. Tako se z ukazom 'Zakljuļi' preide nazaj v 

sliko, kjer nastane kopija obdelanih parcel (nove toļke in poligoni , kreira se zaļasni nivo NDK_xx) in sosednje parcele 
ostanejo nespremenjene. Vse te toļke so dejansko zaļasne, kakor tudi povezave. Ni priporoļljivo, da se tako stanje pusti 
in se potem dodajajo druge 'normalne' toļke, torej Vklop parcel se naj dejansko konļna, preden se preide na druge 
obdelave (toļke, parcele, povezave, preveģi, briġi,é.). 
 

Ko se pride v dialog vklopa parcele in obstajajo 'Nedokonļane parcele' se lahko uporabi ukaz 'Dodaj', ki vse 
nedokonļane parcele aktivira (kot da bi ġli roļno ponovno v papirļek). 
 

'V nivo' - ta opcija po Zakljuļku (dokonļano) prenese centroide parcel v izbran nivo, s tem se vizualno v sliki lahko vidi, 
katere parcele so bile ģe obdelane. 
 
 

Parcele 
 

Obdelavo novega stanja parcel za DKN je najlaģje izvajati  z ukazi Kopiraj   in Briġi. 

 
 V nadaljevanju  bo govora o centroidu, ki v bistvu pomeni en parcelni del. 

 

Obdelava 

 
Ukaz za direkten prehod v dialog za centroide, 
kjer jih lahko dodajamo, spreminjamo in 
briġemo.  
 
V tem dialogu urejamo oz. dodajamo atribute 
centroidov aktivnega primera. Podatke lahko 
sortiramo po katerem koli stolpcu in to 
naraġļajoļe ali padajoļe. Oznaļujemo lahko 
poljubno ġtevilo vrstic, prav tako po poljubnem 
kriteriju. Meni s kriteriji in ostalimi ukazi za 
obdelavo dobimo s pritiskom na desni gumb 
miġke (MD) na vrstico v izbranem stolpcu. 
Doloļene atribute lahko paketno 
spreminjamo, ali seġtevamo, v primeru 
predhodnih sortiranj po veļ stolpcih, pa lahko dobimo prikaz poroļila. Tako lahko npr. hitro dobimo sortirano poroļilo 

vseh oznaļenih parcel po KO, vrsti rabe, razredu in na koncu ġe seġtete povrġine. Ko vrstico briġemo z ukazom Briġi, ali 

pa spremenimo s Potrdi, se le-ta spredaj oznaļi s posebnim znakom (brisano rdeļe, spremenjeno modro). Ukaz Izpis po 

PL naredi zapisnik parcel po posestnih listih samo oznaļenih posestnih listov oz. vrstic. Pri iskanju povrġine poligona z 

MD v sliki se ġe istoļasno prevzamejo koordinate le, ļe slika ni v sistemu GK/TM. 
 

Dodajanje parcel je vedno povezano s kopiranjem, zato se mora predhodno vedno izbrati en centroid. 

 

Pri dodajanj u je na voljo tudi posebna funkcija kreiranja skrite rabe (koordinata -Y). Tedaj se mora 

podatek za povrġino zapisati kot negativna vrednost, ki dejansko predstavlja novo povrġino skrite rabe, 

aktualno izbran centroid pa se zmanjġa za to vrednost. 

 
Ļe smo prevzeli originalne datoteke DKN (VGEO, VK), so se pri centroidih prebrali iz njih podatki o starem stanju 
povrġine, vrste rabe in kulture. V drugem primeru so podatki starega stanja enaki prvotnim podatkom centroida (ko se 
prviļ prebere PKV).  
 
Polja za editiranje starega stanja se nahajajo na desni strani. Podatke starega stanja praviloma ne popravljamo, ker 
predstavljajo originalne podatke z GU. 
 
Razlaga posameznih gumbov: 
 

¶¶  PPoottrrddii  
Vsi aktivni atributi se v dialogu potrdijo, kar je razvidno v vrstici v listi centroidov.  

¶¶  DDooddaajj  
Aktualni atributi se kopirajo novemu centroidu. 
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¶¶  BBrriiġġii  
Oznaļenim  centroidom iz dialoga dodelimo atribut B-risan oz. jih fiziļno zbriġemo, ļe ima atribut D-odan. 

¶¶  RRaasstteerr  
Oznaļenim  centroidom v sliki dodamo v aktivni nivo rastrske ġrafure. 

¶¶  PPoovvrrġġiinnaa((++//--))  
Za oznaļene centroide lahko naredimo izravnavo po PL,  ali analizo povrġin Aa/Ag. Opcije na desni strani se 
nanaġajo na aktivni koordinatni sistem pri izraļunu povrġine poligona. 

¶¶  ??  ((NNaajjddii))  

V obstojeļi bazi centroidov, se poiġļe tekst, katerega smo natipkali v okence pred gumbom ?. Ļe je bilo iskanje 

uspeġno, nam tisto vrstico oznaļi. S ponovnim izborom tega ukaza, nadaljujemo z iskanjem od tu dalje, dokler ne 
pridemo zopet na ponovno isto mesto. 
 

Ļe okno parkiramo '_' in imamo oznaļen centroid, se le-ta prikaģe na sredini poveļane slike 

  

  

  

¶¶  SSkkrriittee  BBOONN==00  

V primeru, ko imamo v sliki vidne tudi ġrafure (poligone) nekmetijske dejanske rabe (NKDR) se s tem ukazom  
oznaļenim parcelam z BON>0 naredi presek s poligoni NKDR. Povrġina preseka se prenese na 'skrito' rabo z 
BON=0, osnovna parcela se pa za to povrġino zmanjġa.  

¶¶  TTvvoorrii  iizz  tteekkssttaa  vv  nniivvoojjuu  
Ta ukaz pretvori vse tekste v izbranem nivoju v centroide. Ta opcija se pojavi samo takrat, ko ne obstaja ġe noben 
centroid. 

¶¶  LLaassttnniikkii  
Prikaģe se dialog z vsemi obstojeļimi lastniki. Oznaļevanje lastnikov vpliva tudi na oznaļevanje parcel. 

¶¶  SShhrraannii  ++  iizzhhoodd  
Atributi centroidov se potrdijo (shranijo). Opcija Excel omogoļa shranjevanje podatkov o centroidih v XLS (Excel) 
ali TXT datoteko.. 

¶¶  PPrreekklliiļļii  
Zapustitev dialoga s preklicem vseh atributnih sprememb centroidov. 

 

BBaarrvvaa  zzaa  DDEELLOO  
 
Izberemo, s kako barvo bomo imeli prikazane centroide na ekranu. Nastavitev se ohrani tudi za naslednji primer. Pri 
nastavitvi 'Dodan-izris' izberemo s kako barvo se bodo izrisovali dodani centroidi (atribut D) na papir. Vsi ostali centroidi 
prevzamejo barvo nivoja za centroide (ukaz Centroidi / Tekst / Kot nivo). Barvni izris na papir bo seveda samo takrat, ko 
imamo opcijo 'Ļrnobelo' izklopljeno (izberemo v ukazu 'Izberi / Nivo'). 
Ļe smo priġli v dialog preko ukaza 'Centroidi / Dodaj oz. / Spremeni', imamo v ozadju tudi aktivno okno slike, katero lahko 
poveļujemo z F8 oz. + ali pomanjġujemo z F9 oz. - , premikamo se pa s puġļicami oz. Ctrl+ML. Iz slike lahko 
prevzemamo tudi koordinate centroida z MS,  ter povrġino in koordinate z MD za ģe obstojeļi centroid. Pri opciji 'Dodaj 
novi centroid' se vedno s klikom miġke v sliki iġļe povrġina poligona in koordinate centroida. 
 

 

Info/Delo 
Ta ukaz prikaģe INFO meni o izbrani parceli z vsemi podatki in lastniki. V primeru, da obstaja pri tej parceli veļ parcelnih 
delov in 'skritih' rab, se pri imenu parcele pojavi ġe podmeni z vsemi rabami. V tem meniju obstajajo tudi ukazi za 
editiranje atributov (samo D/S) parcele, menjavo Y= -Y (vidno v nevidno in obratno), analizo povrġine Aa/Ag in doloļitev 
poligona. Z MD v tem ukazu doseģemo spreminjanje atributa delo (npr. iz N v S ) v pravokotnem obmoļju. 
 

Ļe pritisnemo poljubno tipk o, lahko iġļemo parcelo z vnosom njene ġtevilke. 

 
 

Edit D/S 
Ukaz za direktno editiranje atributov D/S parcel. 
 

       Briġi / Vrni 

Izbiramo lahko posamezno brisanje ter brisanje v obmoļju. Ļe ni Dodana, se dodeli atribut 'B', drugaļe je enako kot 

Fiziļno brisanje. Tipka O vklopi / izklopi naļin z iskalom, kjer je dosegljivo tudi brisanje v obmoļju in filtriranju po atributu 
delo . 
 

        Fiziļno iz baze  - parcele se trajno izbriġejo 

 

        Vrni brisane - to velja samo za parcele, ki imajo status Brisano 
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        Premakni 
        Imamo moģnost spreminjati poloģaj centroida parcele. 
 

        Kopiraj 

Nudi moģnost kopiranja centroidov, katere lahko tudi briġemo z MD. Pri +Edit se takoj poiġļe tudi pripadajoļ poligon, 
tako da je smiselno izvajati kopiranje v pravilne poligone. 

+Edit 
Opcija ki pomeni, da se pri kopiranju takoj ponudi ġe editiranje atributov parcele. 

 

       Skrij / Vrni 
S tem ukazom centroid izklopimo iz slike, ļe se nahaja znotraj iskala. Drugaļe se ponudi obmoļje, znotraj katerega 
vraļamo skrite centroide. Skrite centroide lahko vklopimo tudi v dialogu centroidov - okence 'Nevidno'.   
S pritiskom na MD lahko vrnemo ravnokar skrite centroide. 

        Nevidne 
       Ta ukaz generalno vklopi oz. izklopi prikaz centroidov. 
 

       Oblika 
Definiramo obliko zapisa centroida in sicer:  tekst, tekst+pika,  kriģec, obliko kot jo ima Edit DKN, +Vr.rabe /+PL, kratka 
oznaka in kot Ena parcela. 
 

Tekst 
V tem ukazu lahko spreminjamo parametre teksta (viġina, fonti, nivo, transparentnost, fiksna viġina) za ġtevilko centroida. 

Z vklopljeno opcijo Kot nivo, se prikaģejo centroidi po kriteriju nivojev (barva, vidnost). Prav tako lahko z ukazom Izberi / 

Nivo / é obdelujemo centroide. Pri 'Kot nivo' se kontrola prostih nivojev vrġi tudi pri centroidih. 

 Brisane prikaģi 
Opcija za prikaz Brisanih parcel. Brisane parcele so lahko preļrtane z eno ali dvema rdeļim ļrtama ( MD na ikono). 

+poligoni 
Opcija, ki prikaģe ļrtkane poligone Brisanih parcel. 

Nivoji DED 
V tem naļinu se upoġteva prikaz parcel za novo ali staro stanje. To je odvisno od stikala 'Brisane prikaģi'. Prva tako se v 
tem naļinu izvaja topoloġka kontrola za samo novo ali staro stanje. 
 

 Obarvaj po - MD 
Ļe je ta opcija vklopljena, se bodo parcele z znanimi 
pripadajoļimi poligoni (dobimo jih tudi s topoloġko kontrolo) 
obarvale ali po vrsti rabe, ali PL, ali po Boniteti, ali KO, ali 
delu, ali nivoju. Aktivira se tudi legenda, v kateri imajo gumbi 
stolpcev doloļeno funkcijo. Pri prvem se omogoļa menjavanje 
med prikazom (Vrste rabe - PL - BON -), pri drugem 
vklop/izklop  filtra prikaza za oznaļene vrstice in pri tretjem 
vsoto povrġin oznaļenih vrstic. Vpliva tudi opcija AlphaBlend 
(niansiranje), kot pri DOFih. 
 
V tem meniju sta ġe ukaza za prenos povezav med P.L. ali pa 
prenos povezav med parcelami. Pri zadnjem imamo ġe 
moģnost izbora nivoja za skrite centroide. Ļe izberemo ta 
nivo, se bo po prenosu vklopil naļin prikaza centroidov po 
nivojih, kjer bosta nivo za DKN povezave in nivo za skrite 
centroide nevidna. 
 

       Kontrola 
Ukaz za preverjanje poloģaja centroidov v poligonih. Pri tem 
se najprej poiġļejo pripadajoļe toļke vsem centroidom.  
Vsaka parcela z enim centroidom se obarva rdeļe, z dvema 
ali veļ pa z modro barvo. Tam kjer ni obarvanosti, je ali 
topoloġka nepravilnost (nezakljuļeni poligon) ali pa manjka 

centroid. Topoloġka kontrola se lahko izvaja tudi loļeno samo za novo ali staro stanje, odvisno od stikala Nivoji DED. 

 

 Povrġine D/S 
Ukaz za preraļun povrġin iz ZK_TM/GK ali grafiļnih koordinat z upoġtevanjem 'skritih rab'. Rezultat je zapisnik, iz 
katerega je razviden tip koordinat (TM,GK ali grafiļno) in razlika s 'skrito' rabo. 
 
 
 

 




