Spostovani,

koristimo prilo nost, da Vas kot uporabnike naSegarega programa Armcad 2000 obvestimo o vseh tibydstere smo
vgradili v novo verzijo tega programa. Vsekakorewmtdokumentu ne moremo prikazati prav vse novastipak smo se
odlo ili za tiste najpomembnejSe. Osnovni koncept pnogrge popolnoma zadr an, s tem da smo se trudiliveak ukaz
deluje boljSe in prijaznejSe. Ker je razvoj progeadolgoroen in veleten, je naSa strategija, da vsebuje prva komaecia
verzija programa vse elemente, katere je imel stighi program,. Kasneje pa se bomo osredlotoa razvoj Wizard-a oz.

arovnika. Namre s sistemom odgovorov na postavljena vpraSanjalogih, lahko na najla ji mo ni nan v risbi dobite
kompletne dele konstrukcije z vso potrebno armanaonain, kot ste to predhodno dolti v dialogih. arovniki bodo
narejeni za konstruktivne elemente, ki se najpajestporabljajo v praksi: grede (proste in kontiane), stebri, temeljne
aSe, pasovni temelji, stopnice, kratki elemend, ©®menimo Se da nova verzija programa lahko dghgeé verzijami
“AutoCad”-a: 2004, 2005 in novejSe.

PRILAGODITEV PROGRAMA RAZNIM STANDARDOM IN POTREBM UPORABNIKA

Generalno je v programu vse parametirizirano.

Merilo risbe in izbor enot za mere.

x|

#Razmera, AutoCAD-ova jedinica

Razmera #AutoCAD-ova jedinica

1: |50 - |1.nn |cm |

x Cancel |

Sedaj se zraven aktivnega merila lahko izberedodta mere v kateri boste risali.

Definiranje standarda

Z izborom ukaza “Predpisi”, lahko zraven tega, dberete standard po katerem elite delati, Se ntenjdnaSanje, tako
obstoje ega kot tudi novega dodanega standarda.

M2 | Maziv Celik. za armiranie

= | FEAE 57

PBAE &7
PMSE #5idrenje

#0blikovanje armature

B Propisi El

DIM 1045
SMIP
BULG

SI4

ACT

bt I =y T P P Y I

#Dadaj kekuci u bazu

#Postayi 2a ek

g9F  Dodaj 1T Gore [ s
'@ Etisi J]y Dole x Cancel

Za vsak standard se definirajo tipi armature irvgakega od njih “default” obnaSanje glede kljuk ¢al postavijo ali ne), kot
tudi njihove oznake, ki se eventualno lahko upgagdlv kotah armature.
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(3 Celik (PBAB 87) x|
MO | Maziv | avMimz] | Oznakaukoti | Kuka
1 |=a | 240 I
2 |Rat 400 R r
3 |Raz 400 R -

gk

#0znaka za uzengiju u koki; U

Ciodaj | 1]‘ LSl = |

)

Erisi | ﬂ, Dale | x Cancel

Za vsak definirani tip armature imate mo nost diatee liste premerov palic, za vsak premer palicdijrérivljenja, kot
postavitve kljuk, dol ine kljuk itd. Pravila obnagja se posebej definirajo za oajne palice in posebej za stremena.

(3 celik (PBAB 87) x|
| #0hicne sipke | #zengije
MO | Maziv |  [rm] | q [kgim] | al[®] | #lk [cm] | R1 [cm] | RZ [cm] | o [°] |#||<J.|[cm]| R3 [cm] |«
1 s &.0 0.222 180 8.2 36 9.0 135 .0 Z.4
z |a &0 0,395 180 9.6 4.8 12.0 135 &0 32
3 |10 10,0 0617 180 11.0 &.0 15.0 135 &.0 4.0
4 |12 12.0 0,885 180 13.2 7z 18.0 135 9.6 4.8
5 |14 14.0 1,208 180 15.4 5.4 z1.a 135 1.2 S.6
& |16 16.0 1,574 180 17.6 9.6 74.0 135 12,6 6.4
7 |18 18.0 1,993 180 19.8 10,8 7.0 135 14.4 72 |
Ik =H= Dodaj | 1]' Gore |
: Y Bris | I boke |
#Tip armature
+ | =
2 .
k-
r
x Cancel |
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3

Za vsak premer palice (po definiranih tipih armejuahko podate dve dol ini sidranja (Is1-y& in Is2-manjSa) in te podatke
bo program Koristil v okviru vseh ukazov, v katejghmo en izbor sidrnih dol in. Prav tako lahko z&ak premer palice
dolo ite ve razli nih parov podatkov (Is1, I1s2) v odvisnosti od izi®ga tipa sidranja. Listo s tipi sidranja d@aiporabnik
sam.

(3 #sidrenje (PBAB 87) X
—Zelik

MO | Maziv | &[] | [=1 [em] | [=Z [cm] -
1 s | 6.0 30,00 20.00 E [
z |s 5.0 40,00 27.00
3 |10 10.0 50,00 33.00 ~#Tip sidrenja
4 |1z 12.0 £0.00 40,00 |ME‘2'3' ﬂ
5 |14 14.0 £9.00 47.00
& |16 16.0 79,00 53.00 P Dodsi | R eris |
7 |18 1.0 59,00 60,00
§ |z0 20,0 99,00 67.00 | X cancel |

Nastavitev parametrov, katere program uporabljswrjem delu

Zraven barv, vrste in velikosti fontov, lahko v paretrih izbirate tudi vrste simbolov, katere b@gram uporabljal za
razli ne namene.

#Entity Draw Settings P

] #3Sipka #Kotna linija

- Boja

- FKotna linija

- #Tekst kote

- 5pecifikatar Boja I -
=1 #5erija u osnovi

- #5ipka

- #tLinija serije #Tip simbala — J
- #eza sipke i serije T
- #Kotna linija

- #Tekst koke Yelicina simbola .0 '5
- #Riblja kost

- #Pun prikaz

H- #3erija u poduznom preseku
t- #5erija u poprecnom preseku
t- #Poprecni presek

t- Mreza

- #Boje u dijalogu

: ERIZHE IE1RB1E

2IRUAE : I:_HHUIBS

[Fh2RO1E L=510
£

- TF - T

UL eeddd [ L

Upuksto j E Snimi ‘E‘& Brisi |

Izbor simbola, s katerim bo kota povezana s palico

v K | x Cancel |
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#Entity Draw Settings x|
El- #5ipka #Tekst kote
- Bioja
. #Kotna linija #Redni broj pozicije
- #Tekst kote I-rr Arial j IZ'D ﬁ o RE1E F\ﬂ
- #Specifikatar Ty
- #3erija u osnovi - ﬂ ﬂ J %
- #5ipka
- #Linija serfle #Tip simbala - Ci:\
- #veza sipke | serije [
i?z:;ta :2::]: #Boja simbola I %} it e
- #Riblja kost 1 /
- #Pun prikaz #Relativna velicina simbola 120 _:I Cr g I
[+ #3erija U poduznom preseku 15
[+~ #5erija u poprecnom preseku #Tekst kote =
- #Poprecni presek, I'!r Arial j |2.|:| :|| s @ﬂﬂﬂ;:;—sﬂ]@
- Mreza
- #Boje u dijalogu - ﬂ ﬂ J @
Uputstvo ] & srimi ‘ By brisi ‘ v oK | X cancel |

Izbor simbola, s katerim bo ozren Stevec pozicije

#Entity Draw Settings x|

=) #ipka #Linija serije _
- Boja -
- #kotna linija

- #Tekst kote

- fSpecifikator Boja I -
[=]- #5erija u osnovi

- #¥3ipka

- #Linija serije #Tip simbola — |
- #Weza sipke i serije
- #okna linija

- #Tekst kote Welicina simbola 2.0 e
- #Riblja kost
- #Pun prikaz
- #5erija u paduznom preseku #Yelicina granicnika I 4.0 R 1|
H- #Setija U poprecnom preseku
H-- #Poprecni presek

H-Mreza

- #Boje u dijalogu

\ +REA16M 3 tut

L]

En i A s B |

IUputstvo j EH =nimi |@ Birisi | o oK |x Cancel ‘

Izbor simbola, s katerim bo kota povezana s sgrgsnovi

Nastavitev stilov kotiranja

Za vsak tip entitet, ki obstajajo v programu (paliserije, mre e itd.), lahko definirate poljubntelo konfiguracij s stili
kotiranja.
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#stilovi kotiranja |

#Entitet
HA+T)RE1E txt
#5ipka @ { )

 #Konfigmeaens” Fota I PNt ateutsYectsl %o, -

) LT | n (T)+4RE16 ta
FBAE | )
514 #Kota spirale YopSaatisueechl (t=%e) ¢ |, - —
DI | ]

(2)44RUDS txt

#0znaka za obostrano (£) I

"#Fnrmat za duzinu sipke

Icm j I ID

AVAVAVAN

(3)RUBE (=50) txt

% Dodaj
M v oK | x Cancel |

BH Brisi

| v #spajanie kota

Lista z definiranimi stili kotiranja bo dostopnaizlor v okviru vsakega ukaza pri postavljanju,palieditiranju dane entitete.

(3 #Tipska sipka (PBAE 87)

| — — O O [0

—x_/—l—x_/—l—x_/—u_—\_/—_u_\_m A .

106 #a= I 0.00

#agore = IEI.EID ﬂ

Kota ﬁ #adale= Iu.cuj ﬂ

Cpla Default ) #alevo = Wﬂ
r _l #a desno Wﬂ

#Eolicing [ 1 e—— A

#komentar I j I

#obostrano [

#Pozicii] >
el

[ #Rotacia oko ¥ ose

#Lzengija r
#5pecifikacija W [ #Rotacija cko ¥ ose
—#Tip armature — K ajeyi
G j |6 j 5 I#Kuka j I#K"'kEl j ﬂ o ol | x Cancel ‘

Lista s stili kotiranja v okviru ukaza “Tipska pedi’
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6
Torej vsaka postavljena entiteta na risbi je lakltrana z drugo vsebino, oziroma drugim stilomdglérenutnih potreb v
risbi.

@AutoEAD 2004 - [D:uputiNew-ArmCad' uputiuput.dwg] ;Iilll
File Edit Yiew Insert Format Tools Draw Dimension Modify ‘Window Help  ArmCAD == x|
[DeHeRD =6 s |- (dxe@(BmERB|| AL 5 Lkeee |
JJ -{/,I YO Bmo j = £ |JJ|. Byl ayer j” EyLayer j” Byl ayer j” ByCalor j|
B R R A EEN EEENT T T T .
/ -
7 bl
= iy
a ol
= =
' &
@ S
o 2R@14 @ .
o 86
> +
= O
g e LY Vd F
=2 | | |
=
(S
A 30‘]| 200 I a0 I 200 I 30

hvs

|, 1,

4[> [ e[ Model fLapout] {Layout 7 Jil _I 3
#Selektovanje objekata: ;I
#Selektovanje objekata: =*=Cancel* LI

HCommand : d | _’I
[1129.2828. 982.7940 . 0.0000 | 5P| GRID| [oRTHO POLAR| [oSNap [oTRACK LwT|[MODEL (% -

Ena in ista pozicija armature je kotirana na dwdi raa naina

Vsebina kote dane entitete, ki ima lahko popolngrofubno tako vsebino kot zaporedje izpisovanje gtkaol, se doloa
jasno z osvojeno sintakso. Zraven direktnega tijgkaimtakse, je omogen tudi njen izbor iz liste.
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#stilovi kotiranja

#Entitet

f#sipka

— #Konfiguracija

Default

PEAE

1A
DIM

+ Dodaj @'

Erisi

E  snimi

I |3°.l"o+°J"o|'|°a"oa°."'oU°.'"o°."'oE°."'oF Yol T

#kota spirale Yo B%aL % Hal e (E=oE] ¢

=
| =

#0znaka za obostrano (£)

ap - #redni broj pozicije
%en - #broj komadsa sipki

%af - #precnik sipke

%oa - #wrska armature

%L - #duzina sipke

%t - #proizvolian komentar
%ot - #oznaka za obostrano
%qg - #0znaka za grcko slovo I‘
%l - #0znaka za uzengiju

% - #hod spirale

%%:b - #precnik navoja spirale
%t - #oznaka zafi

16 txt

RUESE txt

fn =] T o

"#Format za duginu sipke

v #spajanie kota

=7
AVAVAVAN

(3)RUBS (t=50) txt

o oK | x Cancel ‘

Zraven izbora vsebine kote, program omagaastavitev tudi niz drugih podatkov. Recimo zakvsp serije je mo no zraven

vsebine kote dolati tudi na in njenega prikazovanja v risbi.

#stilovi kotiranja

#Entitet

Foerija U osnovi

— #Konfiguracija

Defaulk

PEAE

3148
DIM

+ Dodaj ‘E‘&

Brisi

& Snimi

X
#5Serija u osnowvi -
#aGlavna koka bez
medjukote
(: E15R!ZJ1E."1EIM o

#Glavna kata sa I %p°fo+°fon°foa°fou°fo°foC%F R
medjukatom
#Medjukoka I ="%a .

I n="%n T s
#0znaka za obostrano (£) I
—#Format za duzinu serije o L

mm - I— I o fE I

—#Format za razmal: sipki

| = [

ICI'ﬂ

<1E #35til nznacavanija p

: +14RE1 6 tut

e=15
n=i

v Ok | x Cancel |
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Z izborom tipke “Stil oznaevanja” se odpre nova kartoteka s podatki o izgketije.

#stilovi kotiranja x|

#Enkitet #5til oznacavanja serije -
ASerija u osnovi j
I G#Prikaz sipke:

— #konfiguracija

Default
PEAR | ¥ #Povezana kota (: )E15R:ZJ1 GHOtet

=14 ¥ #Medjukota
DIN
v #Povezana medjukota
 #Uvek
(% #Samo za vise seqgrnenata -
" #Samo za jedan segment
[ #Riblja kost
£ #Eez icEga $ @ -
£ #5a crticama olE
£ #5a kruzicima
+14RE1 6 txt
e
ek Y]
Tl
o5 Dodaj | BF s ‘ e

& snini i #stil kotiranja v x | X Canfe"

Z nastavitvijo stanja ponujenih stikal, lahko sdjobi isto drugaen izgled.

#Stilovi kotiranja =|

#Enfitet #5til oznacavanija serije
#oerija u osnovi j
v pFikaz sipke
— #Konfiguracija o IR
Default
FEAE™ | #Povezana kota @ﬂ SREME et
S1A Vv #Mediukota
DIN Sy
[V #Povezana medjukota o C

0o #lvek
" #Samo za vise seqmenata
" #3amo za jedan segment
v #Riblja kost

" #Eez icega

#5a kruzicima

@:1 ARG tt

9F  Dodsj "&"j Erisi ‘
bl sim i sl kotirana v x | X Ca”'ze"
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9
Torej vsaka postavitev serije v risbi je lahko pdkna na razlen nain, oziroma z drugim stilom glede na trenutne puogre
risbi.

@AutoEAD 2004 - [D:yuput'New-ArmCad'uputiuput.dwg] f = 18] x|
File Edit WView Insert Format Tools Draw Dimension Modify ‘Window Help  ArmCAD == x|
[CeRleRR«pe s (£ wxa,® BER @] o Lrw |

JJ {,I el fl'f?. 0 j = i@, |JJ|. Byl ayer j” BuylLaver j” Byl ayer j” EyColar j|

[¢oxvRusislltom? cwt||fi.d//0200|=wvs | iB0n Ioen| = v

2 :
- i3
e %
- = 7
= =
r &
© =
b8
: = 4
2 o %
; N /1 M\ /1 O
% o »
: 4 B
i (2)20R@10/10 T (220rR@10 =
T =i
: : :
[ T ]
NV . i
I—D Y

Specify stretch point or [Ba=se point-Copy-Undo-seXit]:
Command: *Cancel=

4[> [ e[ Model fLapout] {Layout 7 Jil I bI
En =

Command :

[1872.3662. 10783020, 0.0000 | 5P| GRID| [oRTHO POLAR| [oSNap [oTRACK LwT|[MODEL (% -
Prikaz ene in iste serije na dva razé naina

Nastavitev obnaSanja programa

S pomojo ukaza “Funkcionalnost” lahko prilagodite obngggorograma po svojih potrebah in navadah. Na prialese bo
pri odpiranju nove risbe pojavil dialog za izbornteein enote mer, ali se bo v okviru ukaza za peisév novih entitet (palice,
serije, itd.) Slo v proceduro njihovega kotirargé,se izda opozoriloe je dol ina kreirane palice v@a od podane maksimalne
vrednosti (pogoji transporta), ali se izda opdpada nova pozicija armature e obstaja v okvirkeee prej kreirane pozicije
itd.
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OPA

Pozicije opa ev

Star koncept programa, da se palice in mre e gajpipo opa ih je zadr ana, pa tudi sam ukaz zandedhje pozicije opa a je
ostal praktino enak.

|3 #Pozicije oplata ﬂ
e Maziv | #kolicina
1 | o |Pos 101 | 1
2z | & [Pos 102 1

ot | o |
Brisi | ﬂv Dale | x Cancel

Edina novost je v tem, da je v predvidenem prostaprikaz ikon dodan Se combo box, ki slui zaespembo aktivne
pozicije opa a. Njegova stalna prisotnost na ekrsli tudi za hitrejSi vpogled v trenutno aktivepa .

Tipski opa

Ukaz za definiranje in postavitev tipskih opa ev ge ivel spremembe v izboljSanem mau parametiriziranja njegovih
dimenzij, o emer bo ve besed v delu, kjer se pojasnjuje delo s tipskialicami. Zraven tega je omogen izbor stilov, s
katerim se bo opa kotiral.

—_—
T [T o
= N

[~ #Rokacija oko ¥ ose
[~ #Rotacija oko ¥ ose

—

iranja

\LK‘RLIGKL ;}

u

=
m
o
m
I=

v oK | x Cancel |
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RISANJE PALIC V VZDOL NEM POGLEDU

Na razpolago so tudi sedaj ukazi: Poljubna, TipsRbstojea in Reprezent. Vsak od teh ukazov je obogatenvinmio
opcijami, ko omogoajo hitrejSe in lagodnejSe delo.

Poljubna palica

Novi na in risanja poljubne palice bomo najboljSe prikaraienostavnem primeru.

@AutoEAD 2004 - [D:uputiNew-ArmCad' uputiuput.dwg] : ;Iilll
File Edit Yiew Insert Format Tools Draw Dimension Modify ‘Window Help  ArmCAD == x|
[DeHeRD =6 s |- (dxe@(BmERB|| AL 5 Lkeee |
JJ -{/,I YO Bmo j = £ |JJ|. Byl ayer j” EyLayer j” Byl ayer j” ByCalor j|
[¢oxv@lsszs]ltme tny||sfatlopubllcssg | imon nEen @7
v =
7 bl
= %
a ol
= =
G &
a2 5 D2RD14 =
o An
e &
o B Ba
> = ey +
= i | + T <
B —F—
: 0
i -
= 30 | 200 130 200 130 -
A | [ F ] -
e [ 4]
\If f’_
j o
i—w- X 4%* JZI
T4 » [ W% Model {Lapout] {Lapout2 7 I 4| I 3
Fﬁﬁ?ﬁgi =i ﬂ
Command : LI_I _’I
[1122 4680, 970.3226 . 0.0000 | 5P| GRID| [oRTHO POLAR| [oSNap [oTRACK LwT|[MODEL (% -

Za postavitev take palice Vam vaiso potrebne nobene pomo ne linije. Pojdimo pstiviPo izboru ukaza “Poljubna palica”,
je potrebno izbrati tdke oznaene na naslednji risbi: 1,2 in 3.
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@AutoEAD 2004 - [D:huput'\New-ArmCad'uputuput.dwg] _I_I- <3 ll
File Edit Wiew Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help  ArmCAD =1
[CRBEsE2(«nes(£- ) SwXa® BREDRB||L[ew  Les |

JJ -:x?,l YOS j = £ HJII Byl aper j” ByLaver j” Byl ayer j” ByCalar j|

[¢oxv@=sszalltns tns|fieloasi|css | nnn anon|o:]

& L
< pis
=2 %
Q gl
= =
r &
©) ] 3
Q2 A
= i
o 9 A 28
) i +

[N

2| B o

% =+ s.s
i = ~
(S =
4]
Al 30 200 30 200 | 30 =
| | | -
v fr
g

X -
4] » [ MY Model fLapout] fLapoutz 7 (K »

C d: -
chmmgﬁd: *_ancel* ZII
|C|:|mmanc1: Al
[1164 5233, 1334 7586, 0.0000 | sMaF| GRID| oRTHO| POLAR| [osMer [oTRaCK LwT|[MoDEL 2+

Po doloitvi tretje to ke in izboru podopcije “Konec” v ukazni liniji, s odprl dialog z izgledom.
[ #sipka - nova pozicija {PBAB 87) x|
— #Palilinija
#a= I 0.00
ﬁ ?1 R4
#apoc = I 0,00 i,
#akraj= | 0,00
(ots - 2heai=| 3
# = I
Cplata Inuname j s5sy 0.00
#Poziciia | 1 "I g #Lseq = |23|:|.D|:|
230
#kolicina I 1
#Kormentar I j
#0bostrano [
#Uzengija |_
#5pecifikacija v
—#Tip armature — #Erajevi
IR.ﬁ.l j |14 j — I#Slabadan j I#Slobadan j — o ok ‘ x Cancel |

Na in izbora Stevca pozicije, vrste in premera arngtkot tudi ostalih numemih podatkov je enak kot prej. Vendar imate
sedaj v dialogu takoj predogled vsebine kote, kikekor zavisi od izbranega stila kotiranja iz li¥f®ta”. Zraven tega imate
v predogledu pozicije kotirane Se dol ine vseh segtav.
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[ #sipka - nova pozicija {PBAB 87)

13

Oplaka |noname
#Pozicija I 1 "I
#kolicina I 1

#komentar I j
#0bastrano [
Fllzengija r
#Specifikacija W
—#Tip armature
[rat s |

=
230
e
— #krajevi
— I#Slabadan j I#Slabadan j —

x|
—#Polilinija
#a= I 0.00
#apoc = I 0,00 i
#akraj= | 0.00 N
#3ceq= I 0.00
#L seg= I 230.00

o K | x Cancel |

Ker je v programu podprto tudi risanje 3D palicjfmgostejSa uporaba je pri palicah katere imenujeiabai”), je v dialog
dodan ukaz “3D Orbit” za la je ogledovanje geonjet@D palic.

0 #sipka - nova pozicija (PBAB 87)

11 TRENE

Kata [FBAB

Oplata Inoname
#Pozicija I 1 vI
#Kolicina I 1

#Famentar I

#0bostrano [
#Uzengija I
#speciikacia

—#Tip armature

[Ra1 e |

T
)
—#Krajevi
— I#Slcubu:udan j I#Slcubu:udan j —

x|
—#Paolilinija
#a= I 0.00
#a poc = I 0.00 j}
#akraj = | 0,00 3
#a3seq = I 0.00
L seg = I 230,00

v K | X cancel |

Te nove dodane opcije so sicer manjSega vsebinsgegena za delovanje programa, od dodane mo nasigikanja
geometrije, ki je doloena s predhodnim izborom tov risbi. Namre v desnem delu dialoga “Polilinija”, lahko novo kemo

geometrijo pozicije “offset’-irate za poljubno vraast na poljubno izbrano stran. V naSem primerudoajprej v edit box-u
“a=" dali vrednost “a=2.0" in potem bo ta pridru @wvsem segmentom palic.
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EI #sipka - nova pozicija (PBAB 87)

i TRENA

Kota |FEAE =]

Cplata |noname j
#Pozicija I 1 vI
#Kolicina I 1

#Komentar I j

#0bostrano [
#lUzengija [
#s5pecifikaciia W

— #Tip armature

Ral 4 T =]

JEi-]

226

— #krajevi

— I#Slcubu:udan

[

# seq = | 226,00

Zatem bomo izbrali horizontalni segment palice et box-u “a, seg="dali offset 3 cm.

[ #sipka - nova pozicija {PBAB 87)

{1 RE14

Kota |PEAE =]

Oplata Inuname j
#Pozicija I 1 vI
#kolicina I 1

#Kormentar I j

#0bostrano [
#Uzengija |_
#5pecifikacija v

—#Tip armature

[rai Tl s |

]

226

— #Erajevi

— I#Slabadan

-

Pl
— #Polilinija—————
#a=
#apoc = I 2.00 i,

#akraj=

#aseg=|m

226,00

&

#L seq =

¢ 0K ‘ x Cancel |

Torej vsaki segment palice ima lahko razb vrednost offset-a. Prav tako imata lahko tudetsk in konec palice te vrednosti
razli ne. Ker je v naSem primeru to palico potrebno gréreko srednje podpore za dol ino sidranja, borktivirali ikono
za sidranje, ki se nahaja pri edit box “a,konec="
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(A #s5ipka - nova pozicija (PBAB 87) x|
— #Palilinija
#a= Ii
ﬁ ?1 R4
#a poc = IT i,
Kota |FEAB | #akaj = [2.00 )
Oplata |noname | #aseg= |3.0|:|
#podcia [ 1 7] 5 #Lseg = IW
#kolicina Il— 226
#komentar | j
#0bostrano [
#Uzengija r
#specifikacija W
—#Tip armature — Rkrajevi
fra T s R A e R R e R S | X concel |

Z njenim izborom se odpre dialog za sidranje korpaic.

#Mastavljanje armakture El

@14 [RA1]

s = st #Tip sidrenja
 #ls=lsz  |MB30 =~

Cls=nxa #r = IU
#|5=|44.|:||:| cm

[ #Postavi za default

v oK | x Cancel |

Na osnovi predhodno podane vrste in premera armaame pozicije, izbora tipa sidranja in ene ochdwe nih dol in (Is1 -
ve je ali Is2-manjSe), bo program iz podatkov, ki fimirani v okviru ukaza “Predpisi” (glej zatek tega teksta), sam dalo
potrebno dol ino sidranja.
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[ #sipka - nova pozicija {PBAB 87)

—#Polilinija

Kata |FEAE =]
[

Cplata |noname

#Pozicija I 1 vI

272

(11R@14 o=

#Kaolicina I 1

#Eamentar I j

[

#0bostrano [
#Uzengija r
#specifikacijia W

—#Tip armature —#Krajevi

[rat s | = ||#sibodan x| [#slobodan x| =

Z izborom gumba “OK” se bo ukaz kaal, a pozicija armature bo kreirana s podanimi gada

Tipska palica

Tudi tukaj bomo uporabili enostaven primer.

[@]autocap 2004 - [D:uput'New-ArmCadiuputiuput.dwg] ==l
File Edit Yiew Insert Format Tools Draw Dimension Maodify Window Help  ArmCAD =& x|
[okE 2R =ne 2|¢- ) wxac mnEnlal|em o Lww 5
JJ -:x?,l YO Thmo j = £ HJII Byl aper j” ByLaver j” Byl ayer j” ByCalar j|
[¢oxv@=ssralltns tns|fieloaso|=ss | innn anon)|o:]
7 El
A~ bl
= %1
Q il
= =
7 &
@ <
g3 % I
r L0 &
o B8
) o~ (&)
S | 1
: A
= -
2 30 | 200 130 200 1301
A 4]
A | [ ] T
\If r'_
#
4] » [ MY Model fLapout] fLapoutz 7 KN »
Specify stretch point or [Base point-Copy-UndoseXit]: :I
L Command: *Cancel=* LI
|C|:|mmanc1: e |

[1114 3475, 9758543 , 0.0000 | 5P| GRID| [oRTHO POLAR| [osMer [oTRacK LwT|[MoDEL
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Z izborom ukaza “Tipska palica” se odpre dialogglédom.

() #Tipska sipka (PBAB 87)

vwmml—\_m O A

| — — . O O

1 TRENZ

Kota [Peas

LefLe]

Oplata Inoname
#pogicia [ 1 7]
#tolicina Il—

#komentar I j
#0hostrano [
#Uzengija [
#spedifikacija I

—#Tip armakture

Rra1 M E 4

—#Krajevi

— I#Slobodan

=

I#Slobodan

=

#a= W
#agme= [000 ﬂ
#a dole = W ﬂ
#alevo= [0o0 ﬂ
#adesno [0.00 ﬂ

—

[ #Rotacia oko ¥ ose

[~ #Rotacija oko ¥ ose

o oK | X carcel |

17

Na vrhu dialoga so sedaj naet tudi ikone z izgledom vseh tipskih palic, katseenahajajo v bazi. Z izborom ustreznih

ukazov na desni strani, se baza pozicij lista napzegoma nazaj in omoga hiter izbor elene oblike palice (palice in
stremena se sedaj prikazujejo skupaj, razlikujejpa po barvi).

(3 #Tipska sipka (PEAE 87)

:i ?_'1 RiE12
Kota [PeAB =]
=l

Oplata Inoname

[ra1 M 4

#Pozicija I 1 vl a #a desno ID.DD b
#holicing I 1
#Kamentar I j I
#Cbostrano [
" [” #Rotacija oko ¥ ose
#Uzengija r
#specifikacija v ™ #Rotacija oko ¥ ose
—#Tip armature —#kKrajevi

— I#Slobodan

i

I#Slobodan

=

Z izborom elene oblike, se njena parametiriziratika pojavlja v centralnem delu dialoga.

#a= W
#a gore = |n.00 ﬂ
#a dole = Wﬂ
#aleva = Wﬂ

v oK | X carcel |
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(3 #Tipska sipka (PBAB 67) X

| — — . [

—\_/_l—\_/_l—‘x_/_H__\_/__ll_\\_m AT -

#a= I 0.00
| ?'l RE12
#aqore = ID.DD ﬂ
#adole = |0.00
Kota |pB.qB | I i
Oplata Inoname j ~ u #alewo = IU.UD i,
#Pozicija I 1 vl B 3 #a desno IU.UD j,,
#Kolicina I 1
#komentar I ﬂ A B C I
#0haostrana [
[ #Rotacija oko X ose
#Uzengija r
#specifikacija W [ #Rotacija oko ¥ ose
—#Tip armature —#Krajevi
|Rat N =] = ||#Siobodan ~ | [#siobodan x| = ¢ ok | X cancel |

Vse predhodno pojasnjene novosti za poljubno palieajo tudi tukaj: predogled kote v dialogu, kilgnvarja trenutno
podanim podatkom, mo nost izbora stila kotiranjaffset” geometrije in opcijsko sidranje armatureaven tega je tudi sam
na in parametiriziranja dol in segmentov palic sprefjeen Namre sedaj lahko dol ino posameznega segmenta izrahimdo
v funkciji dol ine nekega drugega segmenta (na prira=0.5 C ), ali pa v funkciji cele dol ine palid@a primer A=0.2 L),
itd.. Zraven tega lahko za poSevne segmentov pdddt kot nagiba (na primer Kot=80 nakar bo program sam iztaal

nujna razmerja projekcij danega poSevnega segnigatairnimo se k naSemu primeru. V edit box-u “&emo najprej podali
offset 2 cm.

([} #Tipska sipka (PBAE 87) x|

| — — O O [

vwmmﬁ_m A -

{(11r@12 el

#agore = |2.00 ﬂ
Kota [PBAB | i #a dole = |2.uu ﬂ

Oplata Inoname j #alevo= Wﬂ

c;{?

#Poziciia | 1 'I B #a desno |2.un ab
#olicina I 1 *
#Komentar | j A B o I

#0hostrano [
[~ #Rotacija oko ¥ ose
#Uzengija r

#specifikacija [

[~ #Rotacija oko ¥ ose

—#Tip armature —#Krajevi

[rat 4 B EE =l = ||#siobodan =] |#5ibodan ¥| = v o | X concel |
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Glede nato, da elimo da je palica v zgornji codntaknjena od roba opa a za 5 cm, bomo v edit béa;zgoraj=", podali
vrednost 5 cm.

(3 #Tipska sipka (PBAB 87)

| — = O o [

| e | N | S | S m - I
v
ﬁ ?1R®’l 2
Kata [PEAB i
u
Oplata Inoname i = #alevo = |2'DU i
#Pozicija I 1 VI B 3 #a desno |2.DU i
#kolicina I 1 [
#Fkomentar I j A g c I
#0bostrano [
[~ #Rotacija oko % ose
#Uzengija I
#specifikaciia W [ #Rotadia oko ¥ ose
—#Tip armature —#Krajevi
a1 N | = ||#sibodan 7] [Er i = = | X Concel |

Sidranje preko srednje podpore bomo ditleenako kot pri poljubnih palicah, z izborom ikema desni strani edit box-a

“a,desno=".

(3 #Tipska sipka (PBAE 87)

| — = O e 10

B e N S e | NI | S m - I
w
Ha= I
{ f1 12
#a gore = |5-EIU i,
#adole = |z.00
Kota |PBAE i I &
u
Oplata Inoname j ~ #alevo = |2'DD i’
= -
#Pozicija I 1 vI B X #adesno | 2.00 i,
#kolicing I 1 [
FKomentar I j A B c I
#0bostrano [
™ #Rotacija oko ¥ ose
#Uzengija r
#specifikacija v ™ #Rotacija cko ¥ ose
—#Tip armature —#krajevi
Rad iz | = ||#siobodan ] [#slobodan x| = S | K Concel |
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Z njenim izborom se odpre dialog box za sidranjgndga konca palice.

#Mastavljanje armature ﬂ

| @1z [Ra1]

s =51 #Tip sidrenja
@ gls=lz  |MB3D =l

i le=nx = IU
#ls = |3‘3-':":' cm

[ #Postavi za default

x Cancel |

Na osnovi predhodno podane vrste in premera arsgiozicije, izbora tipa sidranja in ene dveh mo dit in (Is1 -ve je ali
Is2-manjSe), bo program iz podatkov, ki so defmiraokviru ukaza “Predpisi” (glej zatek tega teksta), sam dalgotrebno

dol ino sidranja.

(3 #Tipska sipka {PBAB 87)

| . — O 1

_\_/_I_\_/_I_\_/_H_—\_/—_II—\\_K AT -

(THR12 -]
#a gore = IS.EIIZI ﬂ
#Pozicija I 1 vl

#adole=[200 |
»
B | \%ﬁiﬁ‘ -
#roliona [1 *
B C

#kormentar I j A
#0bostrano [

[~ #Rotacija oko ¥ ose

Flzengija r

#spedifikacia W

Kota IF‘BF\B

Lef L]

Cplata |nuname

[~ #Rokacija oko ¥ ose

—#Tip armature — #Erajevi

IRM j |12 j ﬂl#ﬁlahodan j I#Slohadan jj v o ‘ X caneel |

Z izborom gumba “OK” bo program v rishi zahtevaberto k, ki bodo doloile polo aj dane palice v opa u.
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To ka 1 doloa referenno to ko (rde a okrogla toka v dialogu), toka 2 kot nagiba cele palice, a ka 3 diagonalno teme
pravokotnega obmga (rde a kvadratna tdka v dialogu). Po izboru tretje tke, bo program zahteval tudi dol ino povitega
dela palice, ker njena dimenzija ni predhodno padadialogu (vrednost “A”).
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Sele z izborom tudi te t&e se bo ukaz zakljil. To je tudi novost v programu, ker se neznameatizije palic ne dol@jo kot
prej iz njihovega relativnega odnosa proti znanimehzijam, ampak se zahteva ekspliciten vnok.to

Obstoje a palica

Sama logika ukaza je ostala taka kot prej, s tefje dadi ta ukaz moderniziran glede “offset’-a et predhodno pojasnjenih
novosti v okviru ukaza “Poljubna” in Tipska”.

B #Postojeca sipka ﬂ
IGeometrija pozicije j
ﬁ ?1 RE12
#a=[o0
Kota |PBAB =] #apoc = I 0,00
#akai=[o0
Oplata Inaname j I
#3580 = | 0.00
MO Oblik | am | @ 5728
1 [~ Rat 12 e
) i
3 RAl 14 178.72

[~ #Rotacia oko ¥ ose
[™ #Rotacija oko ¥ ose

— #Erajevi

- I#Slobodan j I#Slobodan j -
#HKolicina |1

#komenkar I j

#obostrano [

#spedifikacia v o oK

x Cancel ‘

Tudi lista s pozicijami armature je drugaurejena, vendar bo o tem Jgesed v okviru ukaza “Baza pozicij”.
Reprezent

Vse predhodno reno za ukaz: ,Obstoja palica®, velja tudi tukaj. Torej zadr ana je stdogika, s tem da je ukaz malo
moderniziran.
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[ #Reprezent x|
IGeometrija pozicije j
ﬂ : ?R@M
Kota |PEAE |
Oplata Innname ﬂ
Mo iblik. | am | @ 267,68
1 ", RAL 1z et
(3]
=2z ([ Ral 14 =
[ 1 Gh | 8

— RKrajevi

- I#Slobodan j I#Slobodan j —
#Kolicina IEI

#Famentar I j

#0baostrana [
#specifikacia [ ¥ oK | x Cancel

Baza pozicij

0 #Baza pozicija

Pl
—#Tip armature -
#olicina: I q
Oplata: |noname - rAl - 12 - r #Uzengija
¢ J I J I J #Dodata kolicina: IIZI
e bk, Arm 5] IGeu:umetrija pozicije j ,
#kupnos | 9
=2 ]
[ = B ——————————————  RAl 12
=2 3 ——FFFF RAl g
34 |— | RpAl & #Ds = |235,|:|3 #1 |
———
[ RAal =] TEET #0w = |-235.03 #1 |
=3 5 ——FF  RAl =]
=7 |—  Ral 8 S #Dy = I'E"E'Ij #! |
._?.9
=2 —  RAl 10 #alfa = I 10,00 21 |
= g RAl 10
_ |0.00 #1
=l | r1 |12 235.03 . #Fn = |
=2 11 RAl 12
A iz L] ef &
A 1z [ ] et &
g5 Dodaj | TF Bris ‘ i) | 1 | #krajevi
- == | | #slobodan b #3lobodan x| -
:] #Prameni ‘ = #5ort | JI J I J J |

V okviru liste za izbor pozicij je sedaj uvedenditkiolona “Oblika”, ki precej pripomore pri hitregén iskanju elene pozicije
(ta lista za izbor pozicij je univerzalna za cealbgram). Zraven tega je v okviru liste omogna vekratna selekcija, priemer
bodo vse izvedene akcije in spremembe veljale @aazalsane pozicije.
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D #Baza pozicija

Oplata: Inuname

[

#Tip armature
’7|R.ﬁ.1

[

r #Uzengija

24
x|
#kolicina: I
#Dodata kolicina: I a0

NO Oblik. | Aam | @

[ T RAL 12

22 [ Ral 12

e 3 RA1 B

o ENEN

=5 | Rral &
RAl

ISipke iz izabrane oplate

=

+Dndaj|'&"§i Bitis| ‘ 1]‘| Jl|

#Promeni

‘ E  poort |

— EKrajen

— I#Slul:ucudan

=

I#Slcul:undan

[

#Ukupno: I

v oK | x Cancel |

V predogledu, ki se nahaja v centralnem delu delgg mogoe zraven prikaza geometrije pozicije zahtevati fodikaz

ostalih palic in to iz aktivhega opa a, kot tudiaztalih opa ev.

D #Baza pozicija

—#Tip armature
Oplata: Inu:uname ﬂ IR.ﬂ.l ﬂ |12 ﬂ [ #Uzengija

[ [nd Ciblik. | Arm | [} Eg iz izabrane oplate

e 1 P&l 12 Geamektija pozicije

(] _/,/_ > 2 Sipke iz izabrane oplake

2 e sipke

£ 3 RAL & e
[ = I RAl i

= 5 —  RAl g

=5 RA1 g

= 7 RAl g

=2 5 Al 10

(= =] RAl 10

=2 10 RAl 12

= 11 RAl 12

& iz ] G &

& 13 L] G &

g9F  Dodaj | ®§  Brisi | 1l ‘ 1 ‘ reliaE

= = || #5lobodan - #3Slobodan | -

:Il #Promeni | =  #5ork ‘ JI J I J J

Narejen je tudi novi ukaz “Sort”, ki ima vetransko uporabo.

x|
#¥olicina: I q
#Dodata kolicina: I i

#Ukupno: I q

o oK | x Cancel |
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{* #lzbari prazne pozicije (n=0}

i #5poji iske pozicije
i~ glvecaj redni broj poziciia za ni =| 1 nz = I 13 == nl= I 1
™ #lzengije skavi na kraj liste

" #0znaciti uzastopnim brajevima ni =| 1 ne = I 13

v oK | x Cancel |

Od programa se lahko zahtevajo naslednje akcije:

- daizloivse pozicije, ki imajo Stevilo kosov n=0 (prazmezicije)

- da preveri geometrijo in karakteristike vseh patida e odkrije iste pozicije jih spoji v eno
- da Stevce pozicij preosteviitako, da vse pova za podano Stevilo

- da Stevce pozicij preosteviitako, da so stremena na koncu liste (z ngife oznakami)

- da Stevce pozicij preosteviitako, da so vse oznane zaporedno (ni pozicije na preskok)

Omenimo Se, da se bo ukaz ,Sort" Se dopolnjeval@ha elje uporabnikov.
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RISANJE PALIC V SERIJI

Konstantna serija v osnovi

V okviru tega ukaza je narejeno precej spremembi fiukaj bomo uporabili enostavne primere.

Sam zaetek ukaza je ostal enak. Torej najprej se izbalieiz katere se eli narediti serija in zatemetak in konec serije.
Po izboru konne to ke serije, program ne bo takoj odprl dialog, ampakzahteval da dolite mejo med medsegmenti, ker
imajo sedaj tudi serije v osnovi lahko veegmentov (procedura je podobna kot prej pri aenj vzdol nem in prenem
prerezu). Ker je procedura vnosa medsegmentovvugiimem dialogu spremenjena, bomo zaradi ilus&ramdj ta primer
podali samo tke oznaene na nasledniji risbi s Stevili 1 in 2.
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Z izborom podopcije ,Konec" bomo odstopili od vnasaj medsegmentov in odprl se bo dialog z izgledom.
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Prva novost je, da se tudi linija serije lahkofset“-tira. v edit box-ih “a,s=" (“offset” za zatek serije) in “a,e=" (offset za
konec serije). Podali bomo vrednost 5 cm, da seaidemo od roba opa a.
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V delu dialoga “Segmenti serije” bomo dodali dvgreenta, da bi zgostili serijo.
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Tukaj je novost to, da s spremembo dol ine katekefjanedsegmenta v edit box-u “L=" (del dialoga deenti serije”), ne
vplivamo na gabarit serije kot prej. Torej ne gléa@¢eri segment serije je trenutno aktiven, lah&dgmo medsebojni odnos
njihovih dol in. Podali bomo tako, da je z levedesne strani serije narejena zgostitev na 20% rezpo
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V primeru ko elite spremeniti tudi gabarit serijpodaljSanje ali skrajSanje), tedaj imate mo nostdit box-u ‘SL=" (del
dialoga “Linija serije”), podati novo dol ino celserije. Zraven tega lahko s klikom miSke podatti hepomino to ko,
oziroma na katero stran se bo menjal gabarit serije

Copyright (c) Radimpex * www.radimpex.co.yu * zgstik ZEIA d.o.o0. *www.zeia.si* info@zeia.si



32

Predhodne novosti glede definiranja dol ine celgjasén izbora fiksne toke, kot tudi spremembe dol ine medsegmentov v
seriji, veljajo tudi za ostale serije.

Pri novostih je pomembno tudi to, da lahko imatiialogu takoj predogled tako vsebine same kotetuditizgled serije, tako
kot bo prikazano v risbi. To vsekakor zavisi odraatega stila kotiranja iz zaprte liste “Kota”.

V primeru, da nagnjene dele modela prikazujeteista v polo ni projekciji (v skrajSanju), imate daj mo nost da tudi ta
problem resSite tako, da podate nagib ravnine erkat serija nahaja.
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Z vnosom kota nagiba serije, bo program iarel pravo dol ino serije v prostoru in na osnoaga tudi tono Stevilo palic v
dani seriji. Ta mo nost se najpogosteje uporabtjaipanju stopnisnih krakov ali poSevnih stresnih plos

V programu je dodana tudi mo nost da se pravi idgbalice v seriji zamenja z ravno linijo. To se elesz vklopom stikala
“Reprezent”.
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Pri kompliciranih risbah, ko bi pravi izgled palidsbo preobremenil, je ta opcija lahko zelo priva.

Pogosto se v praksi pojavi tudi potreba, da imgasea nekih medsegmentih Stevilo kosov.fio mo nost bomo prikazali na
naslednjem primeru.
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V takih primerih je namesto dveh neodvisnih sesieipozicije, sedaj mo no doliti samo eno serijo, ki ima polo aj
medsegmenta v coni srednje podpore.
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Sedaj je potrebno izbrati medsegment v coni srepioipore in podati Stevilo palic: “n=0".
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Na medsegmentih, ki imajo Stevilo palic “n=0", seesna kota ne bo prikazovala. Ta mo nost je vsekakstopna tudi v
vseh ostalih serijah.

Konstantna serija v vzdol nem preseku

Sam tok definiranja konture serije in polo aja nm¢d segmenti, je ostal popolnoma enak kot prejd&miranju konture
serije, se odpre dialog z izgledom.
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Bistvena novost je v tem, da imate sedaj v okvegat dialoga tudi gumb “Tipska palica”, ki vas nevehuje, da pred
proceduro risanja serije imate kreirano geometpfzicije za serijo. Ta novost je uporabljena tudi wse ostale tipe
konstantnih in spremenljivih serij. Izjema je edjpredhodno opisana konstantna serija v osnoviegtedto, da je pri njenem
kreiranju nujen izbor palice v rishi. Z izborom goa“Tipska palica” se odpre popolnoma enak dialogpki istoimenskem
ukazu.
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Tukaj je edina omejitev v tem, da morate poznati ta ne dimenzije dane palice. Z aktiviranjem gumba “OK® program
tako kreirano pozicijo armature namestil v listziod.
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Iz liste, ki se nahaja na vrhu dialoga lahko zrapgkaza geometrije izbrane pozicije zahtevate 8Rliprikaz serije, prav tako
tudi geometrijo same serije, kot bo prikazana biris
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V delu edit box-a “Ofset” imate mo nost da serijoffset’-irate s katerekoli strani, kar Vam tudi ajildaje mo nost, da pri
risanju serije izbirate t&e z opa a in ne kot prej, da morate postaviti pamadinije.
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Konstantna serija v praem prerezu

Sam tok definiranja konture serije je ostal popolacenak kot prej. Po definiranju konture serijesedaj odpre dialog z
izgledom.
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Vse predhodno opisane novosti pri konstantni senjzdol nem pogledu, veljajo tudi tukaj (“offseKonture serije, predogled
pozicije, predogled serije, prikaz tako kote kaijser risbi itd).

Spremenljiva serija v osnovi

V tem ukazu je stara logika izbora palice za seriganje sprememb za vsaki segment posebej igglpoma izpuZEna. Da
bi pojasnili novi koncept, bomo uporabili en pregtrprimer.
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Za kreiranje take spremenljive serije ni nujno, idemo predhodno v rishi e kreirano pozicijo. Torejizborom ukaza
“Spremenljiva serija v osnovi”, bo program najpzehteval izris konture obmpa v kateri je potrebni namestiti naso serijo, ne
glede na to, ali taka pozicija e obstaja v rishine..

Copyright (c) Radimpex * www.radimpex.co.yu * zgstik ZEIA d.o.o0. *www.zeia.si* info@zeia.si



Z izborom tok s konture (vrstni red t& je popolnoma poljuben) se bo odprl dialog z idgle.
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Preden bomo nadaljevali, omenimo Se, da ima lalokiuka vsekakor tudi lme segmente. Torej mogoje tudi dalje kreirati
radialne serije in spremembe dol in palic porlem zakonu. Ta enostaven primer je namerno iztzanadi enostavnejSega
razumevanja nove logike programa.

Sedaj bomo s pomi gumba 'Tipska palica' izbrali obliko pozicijgnaSem primeru.
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Z izborom gumba “OK”, se bo v listi dodala nov@kana pozicija.
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Kar se tie spremembe dimenzij vsakega segmenta, je tu alstigga opcija “rone” nastavitve v edit box-ih “Dsp=", “Dsk”,
“Fna=", in Fnb=". Vendar je za precej laji nia definiranja spremembe uvedena opcija “Prevzemmiisbe”. Namre z
vklopom tega stikala, se na aktivnem segmentu postabol rdee to ke, ki oznauje, da bo njegova dimenzija prevaana
tako, da bo vsaki polo aj palice znotraj serije odgrjal dol ini cele palice, ki je zmanjSana za @® projekcij vseh ostalih
segmentov palice znanih dimenzij. |1z tega izhag@azakljuek, da ima lahko samo en segment palice lastnasvZémi iz
risbe”.
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Tukaj bomo samo omenili, da se zraven lastnosgVvEemi iz risbe”, segmentom palice lahko poda tastinost “Procent od

L”. Dimenzije teh segmentov bodo prav tako imeleegpenljive dimenzije, vendar bodo le-te v funkoiii dol ine cele palice
na danem mestu znotraj serije.

Da bi videli, kaj smo naredili v naSem primeru, lwin liste prikaza zahtevali geometrijo serije.
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Iz te risbe se lahko Se bolje lahko vidinkovitost opcije “Prevzemi iz risbe”. Ker smo vogeduri definiranja konture serije
izbrali to ke z opa a, bomo “offset’-irali konturo za 5 cm.
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Zraven tega bomo zahtevali zgostitev pri zgornjersgodnjem robu serije , ravno tako kot je tudigoalv naSem primeru.

Na in dela z delom dialoga “Segmenti serije”, je k@l prej pojasnjen. Pri kontroli tnosti podatkov, vam lahko slu i tudi
opcija 3D prikaza serije.

Copyright (c) Radimpex * www.radimpex.co.yu * zgstik ZEIA d.o.o0. *www.zeia.si* info@zeia.si



52

Z aktiviranjem gumba “OK” se bo ukaz ka.

Spremenljiva serija v vzdol nem prerezu

eprav so praktho vse novosti v programu e pojashjene v ostapiihtserij, bomo vseeno uporabili primer kreirasgxije
stremen v enem prizmatiem stebru.
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Potek risanja konture serije je ostal enak kotwesh programu, s tem da vrstni red izbor ®konture ni ve pomemben. To
je omogoeno z obstojem opcije “Zamenjava mesta”, ki lahktige postavlja v vzdol ni in v preai smeri, glede na konturo
serije (ta_opcija obstaja tudi v predhodno opismmemenljivi seriji v osnovi).
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V delu dialoga kjer se prikazuje izgled izbraneipipz iz liste, so postavljene tudi pu€e, ki jasno ka ejo na smer gledanja
palice v seriji, oziroma katera stran palice serppakz narisano konturo serije. To je zelo pomemtkas spremembo ne bi

podali z napanimi segmenti palice. Z izborom gumba “Kot” lahkozicijo palice postavite v eleni polo aj,e le-ta ni dobro
dolo en.
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V delu dialoga “Nastavitev” se nahaja skupina gradi postavitev pozicije palice v eleni polo aj.eK je v naSem primeru
“default” polo aj palice bil dober, jo bomo s ponjo opcije “Kot” spet vrnili v prvotni polo aj. Seddomo s pomgo opcije
“Prevzemi iz slike ” doloenim segmentom palice podali geometrijo iz risbe.

Ker se tudi nasprotni (horizontalni) segmenti palicenjajo, bomo njihovo spremembo morali defihnzatnosom ustreznih
podatkov v edit box-ih “Dsp="in Dsk=".
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Ker je zaetek serije jasno oznan z rdeo to ko, je nedvoumno, kateri podatek moramo podatihvedit box-ih. Vseeno
bomo za kontrolo tanosti vhesenih podatkov zahtevali od programa 3kaprserije.

Sedaj bomo od programa zahtevali prikaz serijshirida podamo zgostitev na g&ku in koncu stebra..
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Z dodajanjem medsegmentov serije in nastavitvijdgikov v delu dialoga “Segmenti serije”, bomo dpleileni izgled serije.

Na koncu lahko definiramo tudi offset konture serp eleno vrednost.
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Spremenljiva serija v praem prerezu

Cel ukaz je manj ali bolj ostal enak kot prej, s t#a je obogaten z vsemi novostmi, katere so ¢gpisane v okviru drugih
tipov serij.
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Ker se v tej seriji nikjer na risbi ne pojavi staiaizgled palice, je za spremembo dimenzij segmerkot edina mo nost, ostal
vnhos podatkov v delu dialoga: “Funkcija spremembe”.
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Vendar bo za toost pregleda podane spremembe, posebej znakizgidgka (podatki “Fna="in “Fn,b="), v veliko pomo
3D prikaz serije.

Prav tako tudi za prikaz izgleda same serije, eliko pomo tako njen izgled v risbi, kot vsebina njene kote.
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RISANJE PALIC V PRENEM PREREZU

Bistvena novost je to, da je v okviru ukaza iz kepne, v dialogu dodan tudi gumb “Tipska palickl’omogo a kreiranje
pre nega prereza za pozicije, ki niso prikazane na. fi&opcija ima posebej uporabo, ko se prikazujeatdura vezi, razpored
sider, itd.

Posamezna postavitev palic v gtem prerezu

Ukaz je ostal praktno enak kot prej, s tem da je dodan Se en tipamgtr“Nepovezano”. Z njegovim izborom se palice v
pre nem prerezu lahko oznig tudi na tak nain.
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Novi tip kotiranja “Nepovezano”

Pri izboru polo aja palic v prenem prerezu se sedaj spostuje tudi “ortho modprkbgo a, da je pri postavitvi palice v
pre nem prerezu tudi ona v isti liniji kot predhodnostavljena. Zraven tega, obravnavamo tudi mo nogtligentnega
obnaSanja “osnap” kriterija v tem delu programamia ideja je, da ko se klikne z vklopljenim “osnap”-oma vogal

stremena, naj bi program detektiral premer stremia na osnovi tega premera in premera same p#&licge postavlja,
namesto izbranega temena izbraktm ki bo odgovarjala prakovanemu polo aju.
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Vsekakor bi se enako obnaSanje dobilo tudi, koebnamesto vogala z “osnap”-om izbrala katerakalgdrtoka s konture
stremena. Ta opcija Se ni vgrajena, vendar se lpmiradili da jo naredimo,e bomo nasli ustrezno tehnb reSitev.

Postavitev palic v pr&iem prerezu vzdol podane linije

To je popolnoma nov ukaz. Deluje podobno kot sgygic v prenem prerezu, s tem da je lahko tukaj podana lingaol

katere se razporejajo palice v prem prerezu, vesegmentna. Unek tega ukaza bomo prikazali na enem preprostem
primeru.
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Z izborom ukaza “Vzdol linije”, bo program v ukazliniji zahteval, da podamo polilinijo, vzdol kate se razprostira palica
V pre nem prerezu.
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Podali bomo po vrsti tike obele ene na risbi z 1, 2 in 3. Z izborom podpgKonec”, se odpre dialog z izgledom.

Po izboru elene pozicije iz liste pozicij, bomodadi tudi offset predhodno izbranih toz opa a.

Za vsaki narisani segment imamo mo nost, da podanake medsebojne razmake med palicami, ali pa skierilo kosov.
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Na horizontalnem segmentu bomo podali skupno & palemer bodo vsi podatki v naSem primeru definirani.

Druga uporaba tega ukaza je pri postavitvij@ga Stevila palic v praem prerezu na enakem razmaku.
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Po izboru ukaza ,Vzdol linije“, bomo izbrali t&ke na zgornjem segmentu stremena, ogna ha naslednji risbiz 1 in 2.
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Odprl se bo dialog z izgledom.

Najprej bomo iz liste pozicij izbrali pozicijo T ipotem na osnovi njenega premera in premera strepuali ustrezne
vrednosti offseta (a=0.8/2+1.4/2=1.1)

Na koncu bomo podali tudi eleno Stevilo palic ns7jmer bodo vsi potrebni podatki definirani.
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Razporeditev palic po celem preem prerezu

Ta ukaz Se ni koran, pa ga Se ne moremo prikazati. Vendar v njepomeekih velikin novosti, razen e prej pojasnjenih
izboljSav, ki so implementirana tudi v vseh ostaiikazih.

Kreiranje prereza
Pri kreiranju prereza v gredah in stebrih (serjaraen), je bistvena novost v tem, da je sedaj arerg istoasno kreiranje

prereza za veserija stremen. To ima posebej uporabo pri grédlah | prereza, ki so armirane z dvemi, oziromanrtre
posebnimi pozicijami stremen.
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V starem programu nismo imeli reSitev za kreiranpeereza v zgoraj prikazani gredi T-prereza, kiajeirana z dvema
pozicijama stremen. Sedaj vnos linije prereza, rieispka ve kot eno serijo stremen, odpre dialog za eventuashvmanje

prereza.

V naSem primeru je vse precizno narisano, pa nigepne nikakrdne intervencije. Vendar bomo prikaeai razpolo ljiva
orodja za ravnanje prereza v primeru nepreciznagaja. Z vnosom pomikov 10 cm za stremena gloBomo simulirali
primer, da se spodnji rob teh dveh serij ne pokmxzaroma da je narisano neprecizno na medsebojaemaku 10 cm.

Mehanizem za ravnanje deluje tako, da se z levikoki miSke ozna konec ali sredina segmenta enega stremenagrde
to ka na risbi) in potem z desnim klikom miSke izbtryeka z drugega stremena, ki se mora prekriti s prédim izbranim.
V naSem primeru bomo z desnim klikom miSke izbraliedino spodnjega segmenta stremena v rebru iili dalslednji

prikaz.
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e bi ta greda morala biti recimo G-prereza (pdostoji v desno), tedaj bi z levim klikom miSke rialh najprej spodnji levi
vogal enega stremena in potem z desnim klikom disjpdevi vogal drugega stremena. Rezultat progrdnkil tak kot na
nasledniji sliki.

Po vseh teh 'eksebicijah’, s ciljem prikazati mathaa ravnanje prereza, bomo vrnili preprerez v polo aj, kot je bil tudi pri
prvem klicu ukaza in aktivirali gumb“OK”.
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To je praktino osnovni izgled dialoga za kreiranje prerezadgleato, da se predhodni dialog za ravnanje prexdae samo
takrat, ko se sekata dve ali veerij stremen. Glavna novost je v tem, da imatiajsg dialogu tudi kompleten predogled
kreiranega prenega prereza, ki bo z izborom ukaza “OK” postawijaisbo.

V okviru tega ukaza so narejene Se nekatere novrdkiazali jih bomo na primeru kreiranja pravolega prenega prereza,
eprav se one jasno lahko uporabijo tudi na katérikagi obliki pre nega prereza.
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Namre dodan je tudi del “Plo&”, s pomojo katerega se v sestavo prega prereza lahko uvrsti tudi plas Z vklopom tega
stikala lahko podate debelino plesin jo postavite v eleni polo aj glede na pre prerez.

Zraven tega v primeru, da je ista pozicija armapgstavljena na razinih delih prenega prereza, z vklopom stikala “Grupiraj
iste pozicije”, lahko vse iste pozicije dobijo skgpkoto. e tudi to stikalo vklopimo, dobimo na risbi naslggmikaz.
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V tem ukazu je predvidena tudi mo nost avtomatskegaaevanja mesta podanega prereza (na primer: “A-Ab), (i
identifikaciji njegovega polo aja na mestu prikazoya (na primer: “Prerez A-A”).

Omenimo naj, da je ukaz za kreiranje prereza v plggesek serij v osnovi), ostal manj ali venak, s tem da se sedaj v
okviru pre nega prereza tretirajo tudi mre e (v pnem prerezu se postavi simbol mre v prem prerezu).
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KOTIRANJE PALIC

Kotiranje palic

V proceduri postavljanja kot z linijo preseka, \esglnem primeru, ko so vse presekane palice mte&ie, je dodana nova
mo nost, da se kote namesto v ye&pisujejo v eni vrstici.

Ali se bo kota obnaSala na tak img ali kot v starem programu (verstic), zavisi od nastavljenega obnaSanja program
okviru ukaza “Funkcionalnost”..

Zraven tega je v ukazni liniji ukaza “Kota” do@apodopcija “Set”, katera odpre dialog za postavitktivhega stila
kotiranja za vse tipe entitet.
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Kotiranje serij

S pomojo univerzalnega ukaza “Kota”, se sedaj zravencpalzdol nem pogledu lahko kotirajo tudi serijelipaNamre v
novi organizaciji serij, imajo one lahko enako katica, eno ali vekot , ali pa kote nimajo.
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Na zgornji sliki sta prikazani dve popolnoma ensé&ifiji. Ena nima kote, dokler je druga kotiranadveh mestih, in to z
razli nimi stili kotiranja..
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EDITIRANJE PALIC |

Editiranje palic

Ukaz “Edit” ve nima omejenega Stevila podatkov za spremembo, kasgaedaj z njim lahko menjajo absolutno vsi pkidat
vezani za izbrano pozicijo armature.

Torej, ne morate kot prej s ponjo ukaza “Edit” menjati podatke vezane za 'instaffkoli ina in stikalo “Obojestransko”), z
ukazom “Baza pozicij” menjati podatke na nivoju j@ge (tip in premer armature, stikalo “Stremengd)j in da s pomgo

ukaza “Sprememba pozicije” menjate Stevilko poeicijukaj je to sedaj vse na enem mestu. V listigijoge sedaj nahajajo
tudi zasedene in nove pozicije.
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Jasno da,e ima pozicija ve instanc na risbi, tedaj se bodo vse podane sprémenrazile na vse.

Sedaj lahko s pom@ ukaza “Edit” izberete tudi verazli nih instanc. V takem primeru bo v dialogu prikeaagreometrija
vseh izbarnih instanc in jasno, izpisani bodo spodatki, ki so skupni.

Tudi pri ve kratni selekciji, bodo vsi podatki dostopni zaespembo, a izbranim entitetam bodo spremenjeni gaodatki, ki
SO jasno izpisani v dialogu.

Editiranje serij

S pomojo ukaza “Edit” lahko izberete katerokoli serijo fisbe in ji spremenite absolutno vse podatke, rkatte ji prej
pridru ili. Vse predhodno reeno za palice, velja tudi pri serijah.

Editiranje kot

S pomojo ukaza “Edit”, lahko sedaj izberete tudi kote.
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Ta ukaz ima namen, da spremeni stil kotiranja date. Ve kratna selekcija je prav tako dostopna za kote.
Sidranje armature

Z izborom ukaza za sidranje, se enako kot v stgnexgramu, priakuje izbor palic in konca, katerega je potrebmivagi. Po
tem se odpre dialog z izgledom.

Na vrhu dialoga program izpisuje osnovne infornedijizbrani palici, a v risbi prikazuje izbran kongalice. Za razliko od
starega programa, kjer je bilo omogoo samo podaljSevanje palic, imate sedaj mo nanstati iz liste, ki se nahaja v
zgornjem desnem kotu dialoga, tudi drugeima sidranja.
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Dol ine sidranja se vene preraunavajo programsko, ampak se na osnovi premeresia grmature izbrane palice, iz tabele,
ki je definirana v okviru ukaza “Predpisi” (glej zek dokumenta), vzamejo definirane dol ine sidaagiede na izbran tip
sidranja (lista “Tip sidranja”).

S pomojo stikala “Cela pozicija”, lahko vsem pozicijanbiane instance spremenite geometrijo sidranja pljdno) ali pa
samo izbrani instanci (izklopljeno), nakar bo iztaanstanca jasno morala dobiti drugo oznako piezici

Na koncu Se omenimo, da se s pojadega ukaza lahko sidrajo tudi palice v konsidmin variabilnih serijah v osnovi.

Nadaljevanje armature

Z izborom ukaza za nadaljevanje armature se Se gelpkuje, da izberete tko na palici, ki bo doldla mesto nadaljevanja,
nakar se bo odprl dialog z izgledom.

Dol ine preklopa se tudi tukaj dolajo na osnhovi izbranega tipa sidranja in podatkdvso definirani v okviru ukaza
“Predpisi”.
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V okviru ukaza za nadaljevanje armature je dodadapod opcija “Ve istih”, ki preide v proceduro izbora samo ravnéliq

Namre ta ukaz ima uporabo, ko elite od ene palice naiirgse manjSih palic enake dol ine. Zgornji del dialog&aterem
se doloa velikost preklopa, je popolnoma enak kot tedajsk zahteva obajno nadaljevanje armature. Na koliko enakih
delov bo palica razdeljena, zavisi od podatkovei@podate v edit box-ih: ,Stevilo delov="in ,Dinla enega dela=".

Torej imate mo nost, da kot vhodni podatek podate Stevilo enakih delov, ali pa dolino ene palidé obeh primerih bo
program spostoval podane dol ine nadaljevan;.

Omenimo naj, da se obe opciji nadaljevanja pah&dauporabita tudi za serije v osnovi.

Dodajanje/ Izloanje segmenta

Vse je ostalo enako kot v starem programu.
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MRE E

Posamezno postavljanje mre

Na elno je logika ostala taka kot v starem programu.

Kot tudi pri ostalih ukazih v programu, lahko tysti delu z mre ami vplivate na vsebino kote (zapiista “Kota”). Bistvena
novost je v tem, da je sedaj omogo tudi vnos kota, pod katerim je mre a eventuailagnjena v prostoru.

Ta opcija Vam sedaj dovoljuje, da dele konstrukagete v polo ni projekciji (v skrajSanju). Z vnos kota nagiba ravnine in
izborom v smeri, s katere strani mre e je nagibalBL), bo program v izbrani projekciji narisal moe katere dimenzije
odgovarjajo skrajSanju, katero povzagodan nagiba ravnine.
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Serijsko postavljanje mre

Tudi v tem ukazu je zadr ana stara logika, s tenseldaj lahko naknadno “offset’-irate podano kontkey Vam omogaa
izbor to k direktno z opa a.

Glede nato, da ima kontura lahko poljubno Stewdligrsentov, se v delu dialoga ,Offset” za vsak izbsagment lahko poda
druga velikost “offset”-a.
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Tudi pri serijskem postavljanju mre je omogmo risanje v polo ni projekciji nagnjenih delov dela.

Vsekakor, da bo vtem re imu dela program v polgrojekciji uposteval tudi skrajSanje preklopa.

Na in funkcioniranja opcije “Auto” je malo spremenjelamre sedaj lahko posebej za vsako stran mre e defmirgteri

deli bodo v igri pri kreiranju nata razreza. Torej ne mora biti pogoj, kot prejalema obe smeri in ne mora vedno biti enak
kriterij: 1/4, 1/2, 3/4, 1/3 ali 2/3.
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V zgoraj prikazanem primeru smo zahtevali, da s&nagsi strani vse dimenzije privedejo vedno na &po daljSi strani na
1/4.

Tudi opcija “Cik-Cak” je razSirjena, tako da se rerlahko zamaknjeno postavljajo, ali po daljSidi krajsi strani.

Z aktiviranjem gumba “OK” bo dana serija postav§jera risbo
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Zaradi razbremenitve risbe, program dovoljuje mednje tudi takega stila kotiranja, ki bo kompletvsebino kote postavil
samo na eni tabli mre e, dokler bo na ostalih talpastavil samo oznako Stevilke pozicije (uporatdjéotiranje na zgornji
sliki). Vsekakor je tudi stari nin kotiranja mre dostopen, oziroma vsak mre a ik@mpletno vsebino kote.

Baza pozicij mre
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Ukaz deluje kot v starem programu, s tem da je dadgocija “Sort”, za sortiranje Stevilk pozicije enr

Ostali ukazi so narejeni po zgledu na stari prograjimn ne bomo posebej opisovali.
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IZVLE EK

Izvle ek armature

Ta ukaz Se ni koran, vendar lahko generalno eeno, kak je koncept in katere so osnovne razlikeleggina stari program.
Najprej program pri izboru tega ukaza ne bo zatteel itev, katere tipe pordla elite kreirati, ampak bo takoj Sel v dialog
ukaza “lzvle ek” in kreiral izvle ek (specifikacijo) in rekapitulacijo za celo risbo.

Shematski izgled okna za kreiranje padl@v novem Armcad-u

Izgled okna za kreiranje porita v programu “Tower 5”
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Organizacija bo enaka kot v naSem programu Tower®@do razumeli samo uporabniki naSega prograif@ej v levem
oknu bo prikazano drevo, ki predstavlja struktuoompila, a v desnem drevesu bodo prikazane tabele iwei rekapitulacij.
Struktura v drevesu porita. bo izgledala tako:

- Palice
- Izvle ek (Opa 1)
- Izvle ek (Opa 2)
- Rekapitulacija
-Mree

- lzvle ek (Opa 1)

- lzvle ek (Opa 2)

- Rekapitulacija

- Na rt razreza (Opa 1)
- Na rt razreza (Opa 2)

Vsekakor da bo Stevilo vrstic v drevesu odvisndtadila pozicij opa ev, ki se nahajajo v risbi.

Z desnim klikom miske na vsak naslov v drevesutebtahko vklopili stikalo ali za prikaz, oziroma tigk. Torej na tak nan
boste lahko kreirali pordlo ali za celo risbo ali samo za nekatere delavRako boste lahko izbirali ali bodo nekateri deli
poro ila prikazani ali ne (recimo z ngom razreza mre ali ne, itd.).

Zraven mo nosti definiranja samega izgleda tipsk@ars poroila (glava, fonti, velikost papirja, robovi itd.poste lahko
vplivali na vsebino kolon v vseh tabelah, katezelahko kreirajo. Namreimeli boste orodja za oblikovanje izgleda tabel.
Torej, katere kolone bo dana tabela vsebovalafikptelatki se bodo v njih prikazovali, v kakih eabtbodo vrednosti v
posameznih kolonah prikazane itd. Vsekakor bosstaméiev lahko shranili s poljubnim imenom ingozneje po potrebi,
tudi spremenili z drugo vsebino in izgledom.

Specifikator

Ukaz 'Specifikator' deluje na popolnoma enakim#&ot v starem programu, s tem da tudi za speatifiklahko vplivate na
njegov stil kotiranja, oziroma vsebino v njegoviiko
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Multi specifikator

To je popolnoma novi ukaz, ki omogb istoasno postavitev specifikatorjev za vpresekanih instanc v risbi. Namre
izborom tega ukaza bo program zahteval dtdo prereza, ki bo zajel vse instance katerimeckreirate specifikator.

Z izborom tok 1 in 2 smo zahtevali postavitev specifikatorjavaa pozicije armature znotraj prikazane gredetdpo bo
program v drag-modu zahteval datev za, en po en, polo aj vseh kreiranih specifi¢jev.
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