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Spoštovani,

koristimo prilo�nost, da Vas kot uporabnike našega starega programa Armcad 2000 obvestimo o vseh novostih, katere smo
vgradili v novo verzijo tega programa. Vsekakor v tem dokumentu ne moremo prikazati prav vse novosti, ampak smo se
odlo� ili za tiste najpomembnejše. Osnovni koncept programa je popolnoma zadr�an, s tem da smo se trudili, da vsak ukaz
deluje boljše in prijaznejše. Ker je razvoj programa dolgoro� en in ve� leten, je naša strategija, da vsebuje prva komercialna
verzija programa vse elemente, katere je imel tudi stari program,. Kasneje pa se bomo osredoto� ili na razvoj Wizard-a oz.
� arovnika. Namre�  s sistemom odgovorov na postavljena vprašanja v dialogih, lahko na najla�ji mo�ni na� in v risbi dobite
kompletne dele konstrukcije z vso potrebno armaturo na na� in, kot ste to predhodno dolo� ili v dialogih. � arovniki bodo
narejeni za konstruktivne elemente, ki se najpogosteje uporabljajo v praksi: grede (proste in kontinuirane), stebri, temeljne
� aše, pasovni temelji, stopnice, kratki elementi, itd. Omenimo še da nova verzija programa lahko deluje pod verzijami
“AutoCad”-a: 2004, 2005 in novejše.

 PRILAGODITEV PROGRAMA RAZNIM STANDARDOM IN POTREBAM UPORABNIKA

Generalno je v programu vse parametirizirano.

Merilo risbe in izbor enot za mere.

Sedaj se zraven aktivnega merila lahko izbere tudi enota mere v kateri boste risali.

Definiranje standarda

Z izborom ukaza “Predpisi”, lahko zraven tega, da izberete standard po katerem �elite delati, še menjate obnašanje, tako
obstoje� ega kot tudi novega dodanega standarda.

Za vsak standard se definirajo tipi armature in za vsakega od njih “default” obnašanje glede kljuk (ali se postavijo ali ne), kot
tudi njihove oznake, ki se eventualno lahko uporabljajo v kotah armature.
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Za vsak definirani tip armature imate mo�nost dolo� itve liste premerov palic, za vsak premer palice radij krivljenja, kot
postavitve kljuk, dol�ine kljuk itd. Pravila obnašanja se posebej definirajo za obi� ajne palice in posebej za stremena.
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Za vsak premer palice (po definiranih tipih armature) lahko podate dve dol�ini sidranja (ls1-ve� ja in ls2-manjša) in te podatke
bo program koristil v okviru vseh ukazov, v katerih je mo�en izbor sidrnih dol�in. Prav tako lahko za vsak premer palice
dolo� ite ve�  razli� nih parov podatkov (ls1, ls2) v odvisnosti od izbranega tipa sidranja. Listo s tipi sidranja dolo� a uporabnik
sam.

Nastavitev parametrov, katere program uporablja pri svojem delu

Zraven barv, vrste in velikosti fontov, lahko v parametrih  izbirate tudi vrste simbolov, katere bo program uporabljal za
razli� ne namene.

Izbor simbola, s katerim bo kota povezana s palico
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Izbor simbola, s katerim bo ozna� en števec pozicije

Izbor simbola, s katerim bo kota povezana s serijo v osnovi

Nastavitev stilov kotiranja

Za vsak tip entitet, ki obstajajo v programu (palice, serije, mre�e itd.), lahko definirate poljubno število konfiguracij s stili
kotiranja.
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Lista z definiranimi stili kotiranja bo dostopna za izbor v okviru vsakega ukaza pri postavljanju, ali pri editiranju dane entitete.

Lista s stili kotiranja v okviru ukaza “Tipska palica”
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Torej vsaka postavljena entiteta na risbi je lahko kotirana z drugo vsebino, oziroma drugim stilom glede trenutnih potreb v
risbi.

Ena in ista pozicija armature je kotirana na dva razli� na na� ina

Vsebina kote dane entitete, ki ima lahko popolnoma poljubno tako vsebino kot zaporedje izpisovanje podatkov, se dolo� a
jasno z osvojeno sintakso. Zraven direktnega tipkanja sintakse, je omogo� en tudi njen izbor iz liste.
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Zraven izbora vsebine kote, program omogo� a nastavitev tudi niz drugih podatkov. Recimo za vsak tip serije je mo�no zraven
vsebine kote dolo� iti tudi na� in njenega prikazovanja v risbi.
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Z izborom tipke “Stil ozna� evanja” se odpre nova kartoteka s podatki o izgledu serije.

Z nastavitvijo stanja ponujenih stikal, lahko serija dobi � isto druga� en izgled.
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Torej vsaka postavitev serije v risbi je lahko prikazana na razli� en na� in, oziroma z drugim stilom glede na trenutne potrebe v
risbi.

Prikaz ene in iste serije na dva razli� na na� ina

Nastavitev obnašanja programa

S pomo� jo ukaza “Funkcionalnost” lahko prilagodite obnašanje programa po svojih potrebah in navadah. Na primer: ali se bo
pri odpiranju nove risbe pojavil dialog za izbor merila in enote mer, ali se bo v okviru ukaza za postavitev novih entitet (palice,
serije, itd.) šlo v proceduro njihovega kotiranja, ali se izda opozorilo � e je dol�ina kreirane palice ve� ja od podane maksimalne
vrednosti (pogoji  transporta), ali se izda opozorilo da nova pozicija armature �e obstaja v okviru neke �e prej kreirane pozicije
itd.
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 OPA�

Pozicije opa�ev

Star koncept programa, da se palice in mre�e grupirajo po opa�ih je zadr�ana, pa tudi sam ukaz za definiranje pozicije opa�a je
ostal prakti� no enak.

Edina novost je v tem, da je v predvidenem prostoru za prikaz ikon dodan še combo box, ki slu�i za spremembo aktivne
pozicije opa�a. Njegova stalna prisotnost na ekranu slu�i tudi za hitrejši vpogled v trenutno aktiven opa�.

Tipski opa�

Ukaz za definiranje in postavitev tipskih opa�ev je do�ivel spremembe v izboljšanem na� inu parametiriziranja njegovih
dimenzij, o � emer bo ve�  besed v delu, kjer se pojasnjuje delo s tipskimi palicami. Zraven tega je omogo� en izbor stilov, s
katerim se bo opa� kotiral.
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 RISANJE PALIC V VZDOL�NEM POGLEDU

Na razpolago so tudi sedaj ukazi: Poljubna, Tipska, Obstoje� a in Reprezent. Vsak od teh ukazov je obogaten z novimi
opcijami, ko omogo� ajo hitrejše in lagodnejše delo.

Poljubna palica

Novi na� in risanja poljubne palice bomo najboljše prikazali na enostavnem primeru.

Za postavitev take palice Vam ve�  niso potrebne nobene pomo�ne linije. Pojdimo po vrsti. Po izboru ukaza “Poljubna palica”,
je potrebno izbrati to� ke ozna� ene na naslednji risbi: 1,2 in 3.
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Po dolo� itvi tretje to� ke in izboru podopcije “Konec” v ukazni liniji, se bo odprl dialog z izgledom.

Na� in izbora števca pozicije, vrste in premera armature, kot tudi ostalih numeri� nih podatkov je enak kot prej. Vendar imate
sedaj v dialogu takoj predogled vsebine kote, ki vsekakor zavisi od izbranega stila kotiranja iz liste “Kota”. Zraven tega imate
v predogledu pozicije kotirane še dol�ine vseh segmentov.
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Ker je v programu podprto tudi risanje 3D palic (najpogostejša uporaba je pri palicah katere imenujemo “Jaha� i”), je v dialog
dodan ukaz “3D Orbit” za la�je ogledovanje geometrije 3D palic.

Te nove dodane opcije so sicer manjšega vsebinskega pomena za delovanje programa, od dodane mo�nosti korigiranja
geometrije, ki je dolo� ena s predhodnim izborom to� k v risbi. Namre�  v desnem delu dialoga “Polilinija”, lahko novo kreirano
geometrijo pozicije “offset”-irate za poljubno vrednost na poljubno izbrano stran. V našem primeru bomo najprej v edit box-u
“a=” dali vrednost “a=2.0” in potem bo ta pridru�ena vsem segmentom palic.
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Zatem bomo izbrali horizontalni segment palice in v edit box-u “a, seg=” dali offset 3 cm.

Torej vsaki segment palice ima lahko razli� no vrednost offset-a. Prav tako imata lahko tudi za� etek in konec palice te vrednosti
razli� ne. Ker je v našem primeru to palico potrebno prevle� i preko srednje podpore za dol�ino sidranja, bomo aktivirali ikono
za sidranje, ki se nahaja pri edit box “a,konec=”



15

                                                                                                                                                                                                
Copyright (c) Radimpex * www.radimpex.co.yu * zastopnik ZEIA d.o.o. * www.zeia.si * info@zeia.si

Z njenim izborom se odpre dialog za sidranje koncev palic.

Na osnovi predhodno podane vrste in premera armature dane pozicije, izbora tipa sidranja in ene od dveh mo�nih dol�in (ls1 -
ve� je ali ls2-manjše), bo program iz podatkov, ki so definirani v okviru ukaza “Predpisi” (glej za� etek tega teksta), sam dolo� il
potrebno dol�ino sidranja.
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Z izborom gumba “OK” se bo ukaz kon� al, a pozicija armature bo kreirana s podanimi podatki.

Tipska palica

Tudi tukaj bomo uporabili enostaven primer.
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Z izborom ukaza “Tipska palica” se odpre dialog z izgledom.

Na vrhu dialoga so sedaj na o� eh tudi ikone z izgledom vseh tipskih palic, katere se nahajajo v bazi. Z izborom ustreznih
ukazov na desni strani, se baza pozicij lista naprej oziroma nazaj in omogo� a hiter izbor �elene oblike palice (palice in
stremena se sedaj prikazujejo skupaj, razlikujejo se pa po barvi).

Z izborom �elene oblike, se njena parametirizirana slika pojavlja v centralnem delu dialoga.
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Vse predhodno pojasnjene novosti za poljubno palico veljajo tudi tukaj: predogled kote v dialogu, ki odgovarja trenutno
podanim podatkom, mo�nost izbora stila kotiranja, “offset” geometrije in opcijsko sidranje armature. Zraven tega je tudi sam
na� in parametiriziranja dol�in segmentov palic spremenjen. Namre�  sedaj lahko dol�ino posameznega segmenta izrazimo tudi
v funkciji dol�ine nekega drugega segmenta (na primer A=0.5 C ), ali pa v funkciji cele dol�ine palice (na primer A=0.2 L),
itd.. Zraven tega lahko za poševne segmentov  podate tudi kot nagiba (na primer Kot=60°), nakar bo program sam izra� unal
nujna razmerja projekcij danega poševnega segmenta. No, vrnimo se k našemu primeru. V edit box-u “a=” bomo najprej podali
offset 2 cm.
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Glede nato, da �elimo da je palica v zgornji coni odmaknjena od roba opa�a za 5 cm, bomo v edit box-u “a,zgoraj=”, podali
vrednost 5 cm.

Sidranje preko srednje podpore bomo dolo� ili enako kot pri poljubnih palicah, z izborom ikone na desni strani edit box-a
“a,desno=”.
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Z njenim izborom se odpre dialog box za sidranje desnega konca palice.

Na osnovi predhodno podane vrste in premera armature pozicije, izbora tipa sidranja in ene dveh mo�nih dol�in (ls1 -ve� je ali
ls2-manjše), bo program iz podatkov, ki so definirani v okviru ukaza “Predpisi” (glej za� etek tega teksta), sam dolo� il potrebno
dol�ino sidranja.

Z izborom gumba “OK” bo program v risbi zahteval vnos to� k, ki bodo dolo� ile polo�aj dane palice v opa�u.
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To� ka 1 dolo� a referen� no to� ko (rde� a okrogla to� ka v dialogu), to� ka 2 kot nagiba cele palice, a to� ka 3 diagonalno teme
pravokotnega obmo� ja (rde� a kvadratna to� ka v dialogu). Po izboru tretje to� ke, bo program zahteval tudi dol�ino povitega
dela palice, ker njena dimenzija ni predhodno podana v dialogu (vrednost “A”).
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Šele z izborom tudi te to� ke se bo ukaz zaklju� il. To je tudi novost v programu, ker se neznane dimenzije palic ne dolo� ajo kot
prej iz njihovega relativnega odnosa proti znanim dimenzijam, ampak se zahteva ekspliciten vnos to� k.

Obstoje� a palica

Sama logika ukaza je ostala taka kot prej, s tem da je tudi ta ukaz moderniziran glede “offset”-a in vseh predhodno pojasnjenih
novosti v okviru ukaza “Poljubna” in Tipska”.

Tudi lista s pozicijami armature je druga� e urejena, vendar bo o tem ve�  besed v okviru ukaza “Baza pozicij”.

Reprezent

Vse predhodno re� eno za ukaz: „Obstoje� a palica“, velja tudi tukaj. Torej zadr�ana je stara logika, s tem da je ukaz malo
moderniziran.
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Baza pozicij

V okviru liste za izbor pozicij je sedaj uvedena tudi kolona “Oblika”, ki precej pripomore pri hitrejšem iskanju �elene pozicije
(ta lista za izbor pozicij je univerzalna za celi program). Zraven tega je v okviru liste omogo� ena ve� kratna selekcija, pri � emer
bodo vse izvedene akcije in spremembe veljale za vse izbrane pozicije.
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V predogledu, ki se nahaja v centralnem delu dialoga, je mogo� e zraven prikaza geometrije pozicije zahtevati tudi prikaz
ostalih palic in to iz aktivnega opa�a, kot tudi iz ostalih opa�ev.

Narejen je tudi novi ukaz “Sort”, ki ima ve� stransko uporabo.
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Od programa se lahko zahtevajo naslednje akcije:
- da izlo� i vse pozicije, ki imajo število kosov n=0 (prazne pozicije)
- da preveri geometrijo in karakteristike vseh palic in da � e odkrije iste pozicije jih spoji v eno
- da števce pozicij preoštevil� i tako, da vse pove� a za podano število
- da števce pozicij preoštevil� i tako, da so stremena na koncu liste (z najve� jimi oznakami)
- da števce pozicij preoštevil� i tako, da so vse ozna� ene zaporedno (ni pozicije na preskok)

Omenimo še, da se bo ukaz „Sort“ še dopolnjeval  glede na �elje uporabnikov.
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 RISANJE PALIC V SERIJI

Konstantna serija v osnovi

V okviru tega ukaza je narejeno precej sprememb. Tudi tukaj bomo uporabili enostavne primere.

Sam za� etek ukaza je ostal enak. Torej najprej se izbere palica iz katere se �eli narediti serija in zatem za� etek in konec serije.
Po  izboru kon� ne to� ke serije, program ne bo takoj odprl dialog, ampak bo zahteval da dolo� ite mejo med medsegmenti, ker
imajo sedaj tudi serije v osnovi lahko ve�  segmentov (procedura je podobna kot prej pri serijah v vzdol�nem in pre� nem
prerezu). Ker je procedura vnosa medsegmentov tudi v samem dialogu spremenjena, bomo zaradi ilustracije za ta primer
podali samo to� ke ozna� ene na naslednji risbi s števili  1 in 2.
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Z izborom podopcije „Konec“ bomo odstopili od vnosa mej medsegmentov in odprl se bo dialog z izgledom.



28

                                                                                                                                                                                                
Copyright (c) Radimpex * www.radimpex.co.yu * zastopnik ZEIA d.o.o. * www.zeia.si * info@zeia.si

Prva novost je,  da se tudi linija serije lahko „offset“-tira. v edit box-ih “a,s=” (“offset” za za� etek serije) in “a,e=” (offset za
konec serije). Podali bomo vrednost 5 cm, da se odmaknemo od roba opa�a.
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V delu dialoga “Segmenti serije” bomo dodali dva segmenta, da bi zgostili serijo.
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Tukaj je novost to, da s spremembo dol�ine kateregakoli medsegmenta v edit box-u “L=” (del dialoga “Segmenti serije”), ne
vplivamo na gabarit serije kot prej. Torej ne glede kateri segment serije je trenutno aktiven, lahko podamo medsebojni odnos
njihovih dol�in. Podali bomo tako, da je z leve in desne strani serije narejena zgostitev na 20% razpona.
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V primeru ko �elite spremeniti tudi gabarit serije (podaljšanje ali skrajšanje), tedaj imate mo�nost v edit box-u “SL=” (del
dialoga “Linija serije”), podati novo dol�ino cele serije. Zraven tega lahko s klikom miške  podate tudi nepomi� no to� ko,
oziroma na katero stran se bo menjal gabarit serije.
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Predhodne novosti glede definiranja dol�ine cele serije in izbora fiksne to� ke, kot tudi spremembe dol�ine medsegmentov v
seriji, veljajo tudi za ostale serije.

Pri novostih je pomembno tudi to, da lahko imate v dialogu takoj predogled tako vsebine same kote, kot tudi izgled serije, tako
kot bo prikazano v risbi. To vsekakor zavisi od izbranega stila kotiranja iz zaprte liste “Kota”.

V primeru, da nagnjene dele modela prikazujete na risbi v polo�ni projekciji (v skrajšanju),  imate sedaj mo�nost da tudi ta
problem rešite tako,  da podate nagib ravnine v kateri se serija nahaja.
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Z vnosom kota nagiba serije, bo program izra� unal pravo dol�ino serije v prostoru in na osnovi tega tudi to� no število palic v
dani seriji. Ta mo�nost se najpogosteje uporablja pri risanju stopniš� nih krakov ali poševnih strešnih ploš� .

V programu je dodana tudi mo�nost da se pravi izgled palice v seriji zamenja z ravno linijo. To se dose�e z vklopom stikala
“Reprezent”.
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Pri kompliciranih risbah, ko bi pravi izgled palice risbo preobremenil, je ta opcija lahko zelo priro� na.

Pogosto se v praksi pojavi tudi potreba, da ima serija na nekih medsegmentih število kosov ni� . To mo�nost bomo prikazali na
naslednjem primeru.
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V takih primerih je namesto dveh neodvisnih serij iste pozicije, sedaj mo�no dolo� iti samo eno serijo, ki ima polo�aj
medsegmenta v coni srednje podpore.
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Sedaj je potrebno izbrati medsegment v coni srednje podpore in podati število palic: “n=0”.
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Na medsegmentih, ki imajo število palic “n=0”, se vmesna kota ne bo prikazovala. Ta mo�nost je vsekakor dostopna tudi v
vseh ostalih serijah.

Konstantna serija v vzdol�nem preseku

Sam tok definiranja konture serije in polo�aja mej med segmenti, je ostal popolnoma enak kot prej. Po definiranju konture
serije, se odpre dialog z izgledom.
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Bistvena novost je v tem, da imate sedaj v okviru tega dialoga tudi gumb “Tipska palica”, ki vas ne obvezuje, da pred
proceduro risanja serije imate kreirano geometrijo pozicije za serijo. Ta novost je uporabljena tudi za vse ostale tipe
konstantnih in spremenljivih serij. Izjema je edino predhodno opisana konstantna serija v osnovi, glede na to, da je pri njenem
kreiranju nujen izbor palice v risbi. Z izborom gumba “Tipska palica” se odpre popolnoma enak dialog kot pri istoimenskem
ukazu.
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Tukaj je edina omejitev v tem, da morate poznati tudi to� ne dimenzije dane palice. Z aktiviranjem gumba “OK”, bo program
tako kreirano pozicijo armature namestil v listo pozicij.
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Iz liste, ki se nahaja na vrhu dialoga lahko zraven prikaza geometrije izbrane pozicije zahtevate tudi 3D prikaz serije, prav tako
tudi geometrijo same serije, kot bo prikazana v risbi.
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V delu edit box-a “Ofset” imate mo�nost da serijo “offset”-irate s katerekoli strani, kar Vam tudi tukaj daje mo�nost, da pri
risanju serije izbirate to� ke z opa�a in ne kot prej, da morate postaviti pomo�ne linije.
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Konstantna serija v pre� nem prerezu

Sam tok definiranja konture serije je ostal popolnoma enak kot prej. Po definiranju konture serije se sedaj  odpre dialog z
izgledom.
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Vse predhodno opisane novosti pri konstantni seriji v vzdol�nem pogledu, veljajo tudi tukaj (“offset” konture serije, predogled
pozicije, predogled serije, prikaz tako kote kot serije v risbi itd).

Spremenljiva serija v osnovi

V tem ukazu je stara logika izbora palice za serijo, risanje sprememb za vsaki segment posebej itd., popolnoma izpuš� ena. Da
bi pojasnili novi koncept, bomo uporabili en  preprost primer.
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Za kreiranje take spremenljive serije ni nujno, da imamo predhodno v risbi �e kreirano pozicijo. Torej z izborom ukaza
“Spremenljiva serija v osnovi”, bo program najprej zahteval izris konture obmo� ja v kateri je potrebni namestiti našo serijo, ne
glede na to, ali taka pozicija �e obstaja v risbi ali ne..
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Z izborom to� k s konture (vrstni red to� k je popolnoma poljuben) se bo odprl dialog z izgledom.
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Preden bomo nadaljevali, omenimo še, da ima lahko kontura vsekakor tudi lo� ne segmente. Torej mogo� e je tudi dalje kreirati
radialne serije in spremembe dol�in palic po lo� nem zakonu. Ta enostaven primer je namerno izbran, zaradi enostavnejšega
razumevanja nove logike programa.

Sedaj bomo s pomo� jo gumba 'Tipska palica' izbrali obliko pozicije v našem primeru.
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Z izborom gumba “OK”, se bo v listi  dodala novo kreirana pozicija.
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Kar se ti� e spremembe dimenzij vsakega segmenta, je tu dalje ostala opcija “ro� ne” nastavitve v edit box-ih “Dsp=”, “Dsk”,
“Fna=”, in Fnb=”. Vendar je za  precej la�ji na� in definiranja spremembe uvedena opcija “Prevzemi iz risbe”. Namre�  z
vklopom tega stikala, se na aktivnem segmentu postavi simbol rde� e to� ke, ki ozna� uje, da bo njegova dimenzija prera� unana
tako, da bo vsaki polo�aj palice znotraj serije odgovarjal dol�ini cele palice, ki je zmanjšana za dol�ine projekcij vseh ostalih
segmentov palice znanih dimenzij. Iz tega izhaja jasen zaklju� ek, da ima lahko samo en segment palice lastnost “Prevzemi iz
risbe”.
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Tukaj bomo samo omenili, da se zraven lastnosti “Prevzemi iz risbe”, segmentom palice lahko poda tudi lastnost “Procent od
L”. Dimenzije teh segmentov bodo prav tako imele spremenljive dimenzije, vendar bodo le-te v funkciji od dol�ine cele palice
na danem mestu znotraj serije.

Da bi videli, kaj smo naredili v našem primeru, bomo iz liste prikaza zahtevali geometrijo serije.
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Iz te risbe se lahko še bolje lahko vidi u� inkovitost opcije “Prevzemi iz risbe”. Ker smo v proceduri definiranja konture serije
izbrali to� ke z opa�a, bomo “offset”-irali konturo za 5 cm.
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Zraven tega bomo zahtevali zgostitev pri zgornjem in spodnjem robu serije , ravno tako kot je tudi podano v našem primeru.

Na� in dela z delom dialoga “Segmenti serije”, je bil �e prej pojasnjen. Pri kontroli to� nosti podatkov, vam lahko slu�i tudi
opcija 3D prikaza serije.
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Z aktiviranjem gumba “OK” se bo ukaz kon� al.

Spremenljiva serija v vzdol�nem prerezu

� eprav  so prakti� no vse novosti v programu �e pojasnjene v ostalih tipih serij, bomo vseeno uporabili primer kreiranja serije
stremen v enem prizmati� nem stebru.
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Potek risanja konture serije je ostal enak kot v starem programu, s tem da vrstni red izbora to� k s konture ni ve�  pomemben. To
je omogo� eno z obstojem opcije “Zamenjava mesta”, ki lahko palice  postavlja v vzdol�ni in v pre� ni smeri, glede na konturo
serije (ta opcija obstaja tudi v predhodno opisani spremenljivi seriji v osnovi).
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V delu dialoga kjer se prikazuje izgled izbrane pozicije iz liste, so postavljene tudi puš� ice, ki jasno ka�ejo na smer gledanja
palice v seriji, oziroma katera stran palice se pokriva z narisano konturo serije. To je zelo pomembno, ker spremembo ne bi
podali z napa� nimi segmenti palice. Z izborom gumba “Kot” lahko pozicijo palice postavite v �eleni polo�aj, � e le-ta ni dobro
dolo� en.
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V delu dialoga “Nastavitev” se nahaja skupina orodij za postavitev pozicije palice v �eleni polo�aj. Ker je v našem primeru
“default” polo�aj palice bil dober, jo bomo s pomo� jo opcije “Kot” spet vrnili v prvotni polo�aj. Sedaj bomo s pomo� jo opcije
“Prevzemi iz slike ” dolo� enim segmentom palice podali geometrijo iz risbe.

Ker se tudi nasprotni (horizontalni) segmenti palice menjajo, bomo  njihovo spremembo morali definirati z vnosom ustreznih
podatkov v edit box-ih “Dsp=” in Dsk=”.
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Ker je za� etek serije jasno ozna� en z rde� o to� ko, je nedvoumno, kateri podatek moramo podati v teh edit box-ih. Vseeno
bomo za kontrolo to� nosti vnesenih podatkov zahtevali od programa 3D prikaz serije.

Sedaj bomo od programa zahtevali prikaz serije v risbi, da podamo zgostitev na za� etku in koncu stebra..
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Z dodajanjem medsegmentov serije in nastavitvijo podatkov v delu dialoga “Segmenti serije”, bomo dobili �eleni izgled serije.

Na koncu lahko definiramo tudi offset konture serije za �eleno vrednost.
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Spremenljiva serija v pre� nem prerezu

Cel ukaz je manj ali bolj ostal enak kot prej, s tem da je obogaten z vsemi novostmi, katere so �e prej opisane v okviru drugih
tipov serij.
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Ker se v tej seriji nikjer na risbi ne pojavi stvarni izgled palice, je za spremembo dimenzij segmentov, kot edina mo�nost, ostal
vnos podatkov v delu dialoga: “Funkcija spremembe”.
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Vendar bo za to� nost pregleda podane spremembe, posebej  znaka puš� ice loka (podatki “Fna=” in “Fn,b=”), v veliko pomo�
3D prikaz serije.

Prav tako tudi za prikaz izgleda same serije, bo v veliko pomo�  tako njen izgled v risbi, kot vsebina njene kote.
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 RISANJE PALIC V PRE� NEM PREREZU

Bistvena novost je to, da je v okviru ukaza iz te skupine, v dialogu dodan tudi gumb “Tipska palica”, ki omogo� a kreiranje
pre� nega prereza za pozicije, ki niso prikazane na risbi. Ta opcija ima posebej uporabo, ko se prikazuje armatura vezi, razpored
sider, itd.

Posamezna postavitev palic v pre� nem prerezu

Ukaz je ostal prakti� no enak kot prej, s tem da je dodan še en tip kotiranja “Nepovezano”. Z njegovim izborom se palice v
pre� nem prerezu lahko ozna� ijo tudi na tak na� in.
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Novi tip kotiranja “Nepovezano”

Pri izboru polo�aja palic v pre� nem prerezu se sedaj spoštuje tudi “ortho mod”, ki omogo� a, da je pri postavitvi palice v
pre� nem prerezu tudi ona v isti liniji kot predhodno postavljena. Zraven tega, obravnavamo tudi mo�nost inteligentnega
obnašanja “osnap” kriterija v tem delu programa. Namre�  ideja je, da ko se klikne z vklopljenim “osnap”-om na vogal
stremena, naj bi  program detektiral  premer stremena in na osnovi tega premera in premera same palice, ki se postavlja,
namesto izbranega temena izbral to� ko, ki bo odgovarjala pri� akovanemu polo�aju.
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Vsekakor bi se enako obnašanje dobilo tudi, ko bi se namesto vogala z “osnap”-om izbrala katerakoli druga to� ka s konture
stremena. Ta opcija še ni vgrajena, vendar se bomo potrudili da jo naredimo, � e bomo našli ustrezno tehni� no rešitev.

Postavitev palic v pre� nem prerezu vzdol� podane linije

To je popolnoma nov ukaz. Deluje podobno kot serija palic v pre� nem prerezu, s tem da je lahko tukaj podana linija, vzdol�
katere se razporejajo palice v pre� nem prerezu, ve�  segmentna. U� inek tega ukaza bomo prikazali na enem preprostem
primeru.
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Z izborom ukaza “Vzdol� linije”, bo program v ukazni liniji zahteval, da podamo polilinijo, vzdol� katere se razprostira palica
v pre� nem prerezu.
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Podali  bomo po vrsti to� ke obele�ene na risbi z 1, 2 in 3. Z izborom podopcije „Konec“,  se odpre  dialog z izgledom.

Po izboru �elene pozicije iz liste pozicij, bomo podali tudi offset predhodno izbranih to� k z opa�a.

Za vsaki narisani segment imamo mo�nost, da podamo enake medsebojne razmake med palicami, ali pa skupno število kosov.
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Na horizontalnem segmentu bomo podali skupno 6 palic, s � emer bodo vsi podatki v našem primeru definirani.

Druga uporaba tega ukaza je pri postavitvi ve� jega števila palic v pre� nem prerezu na enakem razmaku.
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Po izboru ukaza „Vzdol� linije“, bomo izbrali to� ke na zgornjem segmentu stremena, ozna� ene na naslednji  risbi z 1 in 2.
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Odprl se bo dialog z izgledom.

Najprej  bomo iz liste pozicij izbrali pozicijo 1 in potem na osnovi njenega premera in premera stremen, podali ustrezne
vrednosti offseta (a=0.8/2+1.4/2=1.1)

Na koncu bomo podali tudi �eleno število palic n=7, s � imer bodo vsi potrebni podatki  definirani.
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Razporeditev palic po celem pre� nem prerezu

Ta ukaz še ni kon� an, pa ga še ne moremo prikazati. Vendar v njej ne bo nekih velikih novosti, razen �e prej pojasnjenih
izboljšav, ki so implementirana tudi v vseh ostalih ukazih.

Kreiranje prereza

Pri kreiranju prereza v gredah in stebrih (serija stremen), je bistvena novost v tem, da je sedaj omogo� eno isto� asno kreiranje
prereza za ve�  serija stremen. To ima posebej uporabo pri gredah T in I prereza, ki so armirane z dvemi, oziroma tremi
posebnimi pozicijami stremen.



70

                                                                                                                                                                                                
Copyright (c) Radimpex * www.radimpex.co.yu * zastopnik ZEIA d.o.o. * www.zeia.si * info@zeia.si

V starem programu nismo imeli rešitev za kreiranje  prereza v zgoraj prikazani gredi T-prereza, ki je armirana z dvema
pozicijama stremen. Sedaj vnos linije prereza, ki preseka ve�  kot eno serijo stremen, odpre dialog za eventualno ravnanje
prereza.

V našem primeru je vse precizno narisano, pa niso potrebne nikakršne intervencije. Vendar bomo prikazali tudi razpolo�ljiva
orodja za ravnanje prereza v primeru nepreciznega risanja. Z vnosom pomikov 10 cm za stremena  ploš� e, bomo simulirali
primer, da se spodnji rob teh dveh serij ne pokriva, oziroma da je narisano neprecizno na medsebojnem razmaku 10 cm.

Mehanizem za ravnanje deluje tako, da se z levim klikom miške ozna� i konec ali sredina segmenta enega stremena (rde� a
to� ka na risbi) in potem z desnim klikom miške izbere to� ka z drugega stremena, ki se mora  prekriti s predhodnim izbranim.
V našem primeru bomo z desnim klikom miške izbrali  sredino spodnjega segmenta stremena v rebru in dobili naslednji
prikaz.



71

                                                                                                                                                                                                
Copyright (c) Radimpex * www.radimpex.co.yu * zastopnik ZEIA d.o.o. * www.zeia.si * info@zeia.si

� e bi ta greda morala biti recimo G-prereza (ploš� a stoji v desno), tedaj bi z levim klikom miške izbrali najprej spodnji levi
vogal enega stremena in potem z desnim klikom v spodnji levi vogal drugega stremena. Rezultat programa bi bil tak kot na
naslednji sliki.

Po vseh teh 'eksebicijah', s ciljem prikazati mo�nosti za ravnanje prereza, bomo vrnili pre� ni prerez v polo�aj, kot je bil tudi pri
prvem klicu ukaza in aktivirali gumb“OK”.
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To je prakti� no osnovni izgled dialoga za kreiranje prereza, glede nato, da se predhodni dialog za ravnanje prereza odpre samo
takrat, ko se sekata dve ali ve�  serij stremen. Glavna novost je v tem, da imate sedaj v dialogu tudi kompleten predogled
kreiranega pre� nega prereza, ki bo z izborom ukaza “OK”  postavljen v risbo.

V okviru tega ukaza so narejene še nekatere novosti. Prikazali jih bomo na primeru kreiranja pravokotnega pre� nega prereza,
� eprav se one jasno lahko uporabijo tudi na katerikoli drugi obliki pre� nega prereza.
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Namre�  dodan je tudi del “Ploš� a”, s pomo� jo katerega se v sestavo pre� nega prereza lahko uvrsti tudi ploš� a. Z vklopom tega
stikala lahko podate debelino ploš� e in jo postavite v �eleni polo�aj glede  na pre� ni prerez.

Zraven tega v primeru, da je ista pozicija armature postavljena na razli� nih delih pre� nega prereza, z vklopom stikala “Grupiraj
iste pozicije”, lahko vse iste pozicije dobijo skupno koto. � e tudi to stikalo vklopimo, dobimo na risbi naslednji prikaz.
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V tem ukazu je predvidena tudi mo�nost avtomatskega ozna� evanja mesta podanega prereza (na primer: “A-A”), kot pri
identifikaciji njegovega polo�aja na mestu prikazovanja (na primer: “Prerez A-A”).

Omenimo naj, da je ukaz za kreiranje prereza v ploš� i (presek serij v osnovi), ostal manj ali  ve�  enak, s tem da se sedaj v
okviru pre� nega prereza tretirajo tudi mre�e (v pre� nem prerezu se postavi simbol mre� v pre� nem prerezu).
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 KOTIRANJE PALIC

Kotiranje palic

V proceduri postavljanja kot z linijo preseka, v specialnem primeru, ko so vse presekane palice iste pozicije, je dodana  nova
mo�nost, da se kote namesto v ve� , izpisujejo v eni vrstici.

Ali se bo kota obnašala na tak na� in, ali kot v starem programu (ve�  vrstic), zavisi od nastavljenega obnašanja programa v
okviru ukaza “Funkcionalnost”..

Zraven tega  je v ukazni liniji  ukaza “Kota” dodana podopcija “Set”,  katera odpre dialog za postavitev aktivnega stila
kotiranja za vse tipe entitet.
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Kotiranje serij

S pomo� jo univerzalnega ukaza “Kota”, se sedaj zraven palic v vzdol�nem pogledu lahko kotirajo tudi serije palic. Namre�  v
novi organizaciji serij, imajo one lahko enako kot palica, eno ali ve�  kot , ali pa kote nimajo.
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Na zgornji sliki sta prikazani dve popolnoma enaki seriji. Ena nima kote, dokler je druga kotirana na dveh mestih, in to z
razli� nimi stili kotiranja..
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 EDITIRANJE PALIC

Editiranje palic

Ukaz “Edit” ve�  nima omejenega števila podatkov za spremembo, ampak se sedaj z njim lahko menjajo absolutno vsi podatki
vezani za izbrano pozicijo armature.

Torej, ne morate kot prej s pomo� jo ukaza “Edit” menjati podatke vezane za 'instanco' (koli� ina in stikalo “Obojestransko”), z
ukazom “Baza pozicij” menjati podatke na nivoju pozicije (tip in premer armature, stikalo “Stremena” itd), in da s pomo� jo
ukaza “Sprememba pozicije” menjate številko pozicije. Tukaj je to sedaj vse na enem mestu. V listi pozicij se sedaj nahajajo
tudi zasedene in nove pozicije.
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Jasno da, � e ima pozicija ve�  instanc na risbi, tedaj se bodo vse podane spremembe odrazile na vse.

Sedaj lahko s pomo� jo ukaza “Edit” izberete tudi ve�  razli� nih instanc. V takem primeru bo v dialogu  prikazana geometrija
vseh izbarnih instanc in jasno, izpisani bodo samo podatki, ki so skupni.

Tudi pri ve� kratni selekciji, bodo vsi podatki  dostopni za spremembo, a izbranim entitetam bodo spremenjeni samo podatki, ki
so jasno izpisani v dialogu.

Editiranje serij

S pomo� jo ukaza “Edit” lahko izberete katerokoli serijo iz risbe in ji spremenite absolutno vse podatke, katere ste ji prej
pridru�ili. Vse predhodno re� eno za palice, velja tudi pri serijah.

Editiranje kot

S pomo� jo ukaza “Edit”, lahko sedaj  izberete tudi kote.
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Ta ukaz ima namen, da spremeni stil kotiranja dane kote. Ve� kratna selekcija je prav tako dostopna za kote.

Sidranje armature

Z izborom ukaza za sidranje, se enako kot v starem programu, pri� akuje izbor palic in konca, katerega je potrebno sidrati. Po
tem se odpre dialog z izgledom.

Na vrhu dialoga program izpisuje osnovne informacije o izbrani palici, a v risbi prikazuje izbran konec palice. Za razliko od
starega programa, kjer je bilo omogo� eno samo podaljševanje palic, imate sedaj mo�nost izbrati iz liste, ki se nahaja v
zgornjem desnem kotu dialoga, tudi druge na� ine sidranja.
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Dol�ine sidranja se ve�  ne prera� unavajo programsko, ampak se na osnovi premera in vrste armature izbrane palice, iz tabele,
ki je definirana v okviru ukaza “Predpisi” (glej za� etek dokumenta), vzamejo definirane dol�ine sidranja glede na  izbran tip
sidranja (lista “Tip sidranja”).

S pomo� jo stikala “Cela pozicija”, lahko vsem pozicijam izbrane instance spremenite geometrijo sidranja (vklopljeno) ali pa
samo izbrani instanci (izklopljeno), nakar bo izbrana instanca jasno morala dobiti drugo oznako pozicije.

Na koncu še omenimo, da se s pomo� jo tega ukaza  lahko sidrajo tudi palice v konstantnih in variabilnih serijah v osnovi.

Nadaljevanje armature

Z izborom ukaza za nadaljevanje armature se še dalje pri� akuje, da izberete to� ko na palici, ki bo dolo� ila mesto nadaljevanja,
nakar se bo odprl dialog z izgledom.

Dol�ine preklopa se tudi tukaj dolo� ajo na osnovi izbranega tipa sidranja in podatkov, ki so definirani v okviru ukaza
“Predpisi”.
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V okviru ukaza za nadaljevanje armature je dodana tudi pod opcija “Ve�  istih”, ki preide v proceduro izbora samo ravnih palic.

Namre�  ta ukaz ima uporabo, ko �elite od ene palice napraviti ve�  manjših palic enake dol�ine. Zgornji del dialoga v katerem
se dolo� a velikost preklopa, je popolnoma enak kot tedaj, ko se zahteva obi� ajno nadaljevanje armature. Na koliko enakih
delov bo palica razdeljena, zavisi od podatkov, katere podate  v edit box-ih: „Število delov=“ in „Dol�ina enega dela=“.

Torej imate mo�nost, da kot vhodni podatek podate, ali število enakih delov, ali pa dol�ino ene palice. V obeh primerih bo
program spoštoval podane dol�ine nadaljevanj.

Omenimo naj, da se obe opciji nadaljevanja palic lahko uporabita tudi za serije v osnovi.

Dodajanje/ Izlo� anje segmenta

Vse je ostalo enako kot v starem programu.
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 MRE�E

Posamezno postavljanje mre�

Na� elno je logika  ostala taka kot v starem programu.

Kot tudi pri ostalih ukazih v programu, lahko tudi pri delu z mre�ami  vplivate na vsebino kote (zaprta lista “Kota”). Bistvena
novost je v tem, da je sedaj omogo� en tudi vnos  kota, pod katerim je mre�a eventualno nagnjena v prostoru.

.

Ta opcija Vam sedaj dovoljuje, da dele konstrukcije rišete v polo�ni projekciji (v skrajšanju). Z vnosom kota nagiba ravnine in
izborom v smeri, s katere strani mre�e je nagib (B ali L), bo program v izbrani projekciji narisal mre�o, katere dimenzije
odgovarjajo skrajšanju, katero povzro� a podan nagiba ravnine.
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Serijsko postavljanje mre�

Tudi v tem ukazu je zadr�ana stara logika, s tem da sedaj lahko naknadno “offset”-irate podano konturo, kar Vam omogo� a
izbor to� k direktno z opa�a.

Glede nato, da ima kontura lahko poljubno število segmentov, se v delu dialoga „Offset“ za vsak izbrani segment lahko poda
druga velikost “offset”-a.
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Tudi pri serijskem postavljanju mre� je omogo� eno risanje v polo�ni projekciji nagnjenih delov modela.

Vsekakor,  da bo v tem re�imu dela program v polo�ni projekciji upošteval  tudi skrajšanje preklopa.

Na� in funkcioniranja opcije “Auto” je malo spremenjen. Namre�  sedaj lahko posebej za vsako stran mre�e definirate, kateri
deli bodo v igri pri kreiranju na� rta razreza. Torej ne mora biti pogoj, kot prej, enak za obe smeri in ne mora vedno biti enak
kriterij: 1/4, 1/2, 3/4, 1/3 ali 2/3.
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V zgoraj prikazanem primeru smo zahtevali, da se po krajši strani vse dimenzije privedejo vedno na 1/2, a po daljši strani na
1/4.

Tudi opcija “Cik-Cak” je razširjena, tako da se mre�e lahko zamaknjeno postavljajo, ali po daljši ali po krajši strani.

Z aktiviranjem gumba “OK” bo dana serija postavljena na risbo
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Zaradi razbremenitve risbe, program dovoljuje  definiranje tudi takega stila kotiranja, ki bo kompletno vsebino kote postavil
samo na eni tabli mre�e, dokler bo na ostalih tablah postavil samo oznako številke pozicije (uporabljeno kotiranje na zgornji
sliki). Vsekakor je tudi stari na� in kotiranja mre� dostopen, oziroma vsak mre�a ima kompletno vsebino kote.

Baza pozicij mre�
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Ukaz deluje kot v starem programu, s tem da je dodana opcija “Sort”, za sortiranje številk pozicije mre�.

Ostali ukazi so narejeni po zgledu na stari program in jih ne bomo posebej opisovali.
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 IZVLE� EK

Izvle� ek armature

Ta ukaz še ni kon� an, vendar lahko generalno re� emo, kak je koncept in katere so osnovne razlike glede na stari program.
Najprej program pri izboru tega ukaza ne bo zahteval dolo� itev, katere tipe poro� ila �elite kreirati, ampak bo takoj šel v dialog
ukaza “Izvle� ek” in kreiral izvle� ek (specifikacijo) in rekapitulacijo za celo risbo.

Shematski izgled okna za kreiranje poro� ila v novem Armcad-u

Izgled okna za kreiranje poro� ila v programu “Tower 5”
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Organizacija bo enaka kot v našem programu Tower5 (to bodo razumeli samo uporabniki našega programa). Torej v levem
oknu bo prikazano drevo, ki predstavlja strukturo poro� ila, a v desnem drevesu bodo prikazane tabele izvle� kov i rekapitulacij.
Struktura v drevesu poro� ila bo izgledala tako:

- Palice
- Izvle� ek (Opa� 1)
- Izvle� ek (Opa� 2)
- Rekapitulacija

- Mre�e
- Izvle� ek (Opa� 1)
- Izvle� ek (Opa� 2)
- Rekapitulacija
- Na� rt razreza (Opa� 1)
- Na� rt razreza (Opa� 2)

Vsekakor da bo število vrstic v drevesu odvisno od števila pozicij opa�ev,  ki se nahajajo v risbi.

Z desnim klikom miške na vsak naslov v drevesu, boste lahko vklopili stikalo ali za prikaz, oziroma za tisk. Torej na tak na� in
boste lahko kreirali poro� ilo ali za celo risbo ali samo za nekatere dele. Prav tako boste lahko izbirali ali bodo nekateri deli
poro� ila prikazani ali ne (recimo z na� rtom razreza mre� ali ne, itd.).

Zraven mo�nosti definiranja samega izgleda tipske strani poro� ila (glava, fonti, velikost papirja, robovi itd.), boste lahko
vplivali  na vsebino kolon v vseh tabelah, katere se lahko kreirajo. Namre�  imeli boste orodja za oblikovanje izgleda tabel.
Torej, katere kolone bo dana tabela vsebovala, kateri podatki se bodo v njih prikazovali, v kakih enotah bodo vrednosti v
posameznih kolonah prikazane itd. Vsekakor boste nastavitev  lahko  shranili s poljubnim imenom in jo pozneje po potrebi,
tudi spremenili z drugo vsebino in izgledom.

Specifikator

Ukaz 'Specifikator' deluje na popolnoma enak na� in kot v starem programu, s tem da tudi za specifikator lahko vplivate na
njegov stil kotiranja, oziroma vsebino v njegovi koti.
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Multi specifikator

To je popolnoma novi ukaz, ki omogo� a  isto� asno postavitev specifikatorjev za ve�  presekanih instanc v risbi. Namre�  z
izborom tega ukaza bo program zahteval dolo� itev prereza, ki bo zajel vse instance katerim �elite kreirate specifikator.

Z izborom to� k 1 in 2 smo zahtevali postavitev specifikatorja za vse pozicije armature znotraj prikazane grede. Po tem bo
program v drag-modu zahteval dolo� itev za, en po en,  polo�aj vseh kreiranih specifikatorjev.


